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UVODNIK

Ked' vas zivia hry, stavate sa pre okolie, kamaratov a rodinu ambasadorom
interaktivnej zabavy. Zvyknete si na to, ze sa vas pytaju, kedy bude novy
Xbox, Ci neviete vybavit zlavu alebo sa pousmejete, ked' si naivne niekto mysli,
ze sa cely den hrate. Mate voci nim povinnost' a tou je oddelit' zrno od pliev a
vybrat im na mieru hru alebo herny systém.

Nerobi to Casto, ale raz, dvakrat do roka znarodnuje brat jednu z konzol a pyta
sa, ¢o sa oplati zahrat. Nie je typickym hracom, hra sa len ked ma chut a
vtakov po prasatach odmieta strielat. Selekciu stazuje fakt, ze ho nechcete
kfmit’ mainstreamom, ale mu ten cas vyplnit' ¢o najrozumnejsie, zmysluplnym a
doteraz nevidenym zazitkom. Uncharted ma zdolany, dalsi Splinter Cell a Crysis
su v nedohladne.

Narocna tvorba mu nevonia, z Call of Duty vyrastol, na MMO nema cas ani na
50-hodinové eposy so siahodlhymi dialogmi. Ked sa ma pred par driami spytal,
¢o by mal hrat, zostal som zaskoceny. Zrazu neboli jasni favoriti, povedal som
mu, Ze musi pockat.

Nastastie jesen prichadza a s nimi aj o¢akavané hity, ktorym robi predvoj

Borderlands 2 a Guild Wars 2, ¢o vyber zjednodusi. On pocka, ja sice neviem,
¢o mu vyberiem, on to tiez netusi, ale bude
chciet hrat.

Ak mate z celého roka vybrat jednu alebo
dve hry, je to narocnejsie ako sa na prvy
pohlad zda. Ktoré by ste doporucili vy?

-- Pavol Buday --






ZAHRAT ST HNED


http://ad2games.com/slave.php?w=18521_497103593&p=20517&o=c










KED RAZ PRIDE SERIA RESIDENT EVIL DO BODU,
KEDY CAPCOM ZA NOU NAKRESLI CIARU A ZACNE
S PRIPRAVAMI NA RESTART, BUDE MUSIET
KALKULOVAT S TYM, ZE RAZ TO UZ UROBIL. CISLOVKA
ZA NAZVOM RESIDENT EVIL 6 ZOSTALA, IGNOROVAT
ALE NEMOZNO SNAHU INICIOVANIA ZMENY,
PREKOPANIA ZAKLADNEHO SYSTEMU HRY A DOTERAZ
SNAD NAJVACSI POCET IKONICKYCH HRDINOV V
JEDNEJ HRE. VYJST V USTRETY KAZDEJ SKUPINE
HRACOV A NASYTIT FANUSIKOV (CO JE NEMOZNE,
HLAD JE VECNY) SA POKUSA PROSTREDNICTVOM
STYROCH KAMPANI - TROCH HLAVNYCH S
POLTUCTOM HRATELNYCH POSTAV A JEDNOU
VEDL'AJSOU, KDE SI STRIHNE EPIZODNU ULOHU ADA
WONG.

V Resident Evil 6 vypukla nova epidémia, nejde vsak o
lokalnu pohromu, ale celosvetovu katastrofu, na
zacCiatku ktorej je zastreleny prezident spojenych Statov
Adam Benford rukou Leona S. Kennedyho. Co po
pribehovej stranke znie ako obohrana platna, to sa neda
povedat’ o diametralne odlisSnej dynamike troch
kampani, kazda s vlastnou story. P6sobia rovnako -

tri dvojice hrdinov v troch kutoch sveta bojujuc proti
agresivnemu kmenu T-virusu - maju identickd

ovladaciu schému, ale vyzeraju a hraju sa inak.

Resident Evil 6 delikatne balansuje medzi tradicnym
survival hororom a akciou s nekonecnou municiou.
Co puritani odmietaju, to po prvych mindtach
privitaju s otvorenym narucim. Pocas chodze je
mozné (konecne) namierit’ zbranou a strielat’
Capcom sa dokonca nebal a urobil inventar
transparentny. Manipulacia s predmetmi, ich
kombinovanie, vkladanie do quick slotov je
indpirovana v Dead Space. Cas sa nezastavi, ale
jednym tuknutim ste dnu a dalSim zase von. Zmena
zbrane namapovana na d-pad je okamzita, v jednom
momente mate pistol, v druhom trojranovu
brokovnicu.

Hra sa tak zbavila zdrzujlcej vrstvy, ktora ju stale
tahala spat do devatdesiatych rokov. Neutrpelo tym
napatie? Dobra otazka. Najblizsie k
charakteristickému Resident Evil zazitku bude mat’
prva kampan a Uvodna pasaz otvarajuca celd hru,
ktorej tvarou je Leon s agentkou Helenou Harper.

/////

pomaly. Nie doslovne, ale ked sa rozhodnete bezat’

alebo prebit zbran, trva im to vecnost. Davaju si skratka
na cas. Je to dan za chodenie a mierenie. Z hry sa
nevytratil strach z neznama alebo tmavych priestorov
univerzity, kde mal prezident svetu oznamit' pravdu o
incidente v Racoon City.

Na to, aby vam Residen Evil 6 zjezil chlpy, pouZiva este
jeden trik - hra je extrémne tmava a svetelny model
oslepujuci kameru znemoznuje vidiet  jasne objekty v
dialke. Az ked' sa priblizite, zo siluet sa zhmotnia
zombici alebo velké krabice, v ktorych sa skryva
municia. Ked’ vkrocite do haly, viete si predstavit, Co s
vami spravi, ak sa niekde vzadu nieco pohne. Ked'
zhasnu svetla a cez trojicu okien blesky osvetlia chodbu,
tasite zbran okamzite. Tie psi uz raz skocili dnu, tak
preco nie teraz?

Leon aj Helena su bezbranni, ak zadtocia na nich tlupy
rozbesnenych Studentov a profesorov. Obcas treba -~
skutocne vziat’ nohy na plecia a utekat k najblizsSiemu
dopravnému prostriedku, ktory vsak v ramci pravidiel
hororu sa musi o minutu ocitnut' v plamenoch. Hra sa s




vami hra ako maca od Uvodnych minut. Obcas mate'pocit,
ze hru neovladate, ale diktuje vam, ¢o mate robit’ a kallsa
pozerat. Uzamkne pohlad, priblizi kameru alebo
jednoducho necha na vas skocit zombika, ktorého musi
dorazit’ cez quick time event.

5

V Resident Evil 6 nie s zombici pasivni, ale podobne ako v
patke Utocia v skupinkach, vedia pouzivat zbrane a novy \
typ J'avo nevaha opatovat palbu a ich zmutovana verzia po
zasahu do meldénu odmieta zomriet. Opatovne vyrastaju z \
tela nové Udy a vrha sa do boja. Druha kampan hratelna za
Chrisa Redfielda a jeho kolegu Piersa vam dovoli nasypat’
olovo do kazdého nevladneho tela. Tu hra trochu riskuje,
ale vysoka dynamika a zvySena rychlost’ pohybu vam dava
pocit satisfakcie aj bezpecia. So samopalom kosite
mutantov na desiatky, lietajuce cuda alebo po strope
chodiace ¢loveko-pavuky. Chris patri do jednotky BSAA a ta
koordinovane ¢isti cestu k svojmu cielu v Cine.

wodde) :ewi

Tretia kampan s krehkou blondynou Shery a Jakeom je
kompromisom, ale prispdsobena schopnostiam syna A
Weskera. Osamely Zoldnier urobi cokolvek pre vidinu
poriadneho zarobku a jeho technika zabijania kombinuje
brutalne stealth Utoky so strelbou. Element hororu
odstranuju aj pasaze za denného svetla pod holym nebom,
ale vasou druhou starostou bude pomoc neskusenej
agentke. Vsetky kampane su destilatom predoslych dieloy,
Resident Evil 6 ich navyse oddeluje aj v samotnom menu,
kde si vyberate za koho chcete hrat, i nechate svoju hru
otv%znu online alebo preferujete pravidla, Ci chcete
vysktsat, aké to je, ked zapnete strelbu do vlastnych rad,
alebo nekonecnu municiu.

—
L



http://www.sector.sk/video/18485/resident-evil-6-story-trailer.htm

Netrufam si odhadnut, aka bude dlzka celej hry, narazil som
vsak na zberatelné emblémy na odomknutie bonusového
materialu a hru spestria navyse aj nakup skillov. Kazda
postava moze mat’ naraz aktivované tri. Ovplyviuju sild
utokov, zvysuju pocet nabojov a pod. Kupujete si ich za
body ziskané zabijanim nepriatelov. Capcom pri
segmentacii hry do kampani zasiel tak daleko, Ze v kazdej je
inak spracovany, no funk¢ne identicky HUD. A pribudla este
jedna drobnost nahradzajuca mapu, navigacny AR bod
(Augmented Reality). Po jeho aktivacii sa v prostredi objavi
Sipka udavajuca smer, kam ist.

Zaujimavou je aj schopnost postav prilepit' sa k prekazkam,
nejde o vykradnutu techniku z cover akcii, umozni vam
nanajvys vykuknut spoza rohu a opéatovat palbu. Vzhladom
na zdravie doplnované vyhradne cez lekarnicky a byliny, to
ocenite na vyssich obtiaznostiach. V Resident Evil 6 na
rozdiel od inych 3rd person akcii posobia postavy
suverénne. Sama urobi skok plavmo vzad, ak po otvoreni
dveri vyskoci zombik. Kipi vam cas na strelbu, ak zostanete
paralyzovani. Hrdinovia nepOsobia ako na snurkach, divaju
sa kam chcu a kamera nie je zavesena na ich pleciach, ale
kruzi okolo nich.

Neotacate postavou, ale kamerou a to je velky rozdiel. A
prave z kamery mame trochu obavy. Zabera postavu az
prili$ v detaile a Casto vas stavia do role ¢loveka
bezprostredne kracajuceho za hrdinom, ktory svojim telom
zavadzia vo vyhlade. Obcas mate pocit, ze vypadne von z
obrazovky. V interiéroch prichadzate o periférne videnie a
ak trpite kinetozou, pripravte sa na najhorsie.

Resident Evil 6 je hrou mnohych tvari. Co hovori v jej



prospech, ze v Uvode prekvapuje novym typom nepriatela,
situaciami ako z hordy alebo momentami, kedy prsia auta a
vrtulniky namiesto hladkého pristatia parkuju bez
rotorovych listov v mrakodrapoch, ktoré patria skor do
inych blockbusterov ako do survival akcie.

Resident Evil 6 sa neda hrat” ani rychlo, ani pomaly, ale
tempom, aké si diktuje. Spomali chddzu alebo ju naopak
zrychli, odtiahne kameru a potom ju zase nalepi na chrbat
postavy a necha vas pozerat na Uzke chodby ako cez
kld¢ovu dierku. Hra ma nabeh na to, aby prekonala
rozporuplny piaty diel, i ked"bomba ako Stvorka to asi
nebude. A fanusikovia sa mozu pripravit’ aj na mnozstvo
odkazov ako ikonka pisacieho stroja pri ukladani pozicie a
iné drobnosti.

PREVIEW VERZIA NAM NEUMOZNILA PRIPOJIT SA ONLINE
ANI VYSKUSAT CHALLENGE A SYSTEM MAPUJUCI VAS
PROGRES RE.NET. NA RESIDENT EVIL 6 UZ DLHO CAKAT
NEBUDETE, HRATELNE DEMO SA OBJAVI NA PSN A XBL 18.
SEPTEMBRA A PLNA VERZIA VYCHADZA 2. OKTOBRA.
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= AKE TO BUDE, AK SA RAZ NA ZEMI OBJAVIA MIMO-
ZEMSTANIA? TI V NOVOM TITULE XCOM: ENEMY

M UNKNOWN BUDU URCITE AGRESIVNI A NEPRIATELSKL

VIEM TO, PRETOZE SOM SA S NIMI UZ STRETOL A ESTE
TERAZ SI HOJIM RANY A OPLAKAVAM MRTVYCH DRUHOV. A
BOJ ZDALEKA NESKONCIL, VLASTNE ESTE LEN VYPUKNE, BUDU-
CI MESIAC. NETRPEZLIVO CAKAM NA NAVRAT DO PRVEJ LINIE,
ABY SOM VIEDOL SVOJ TiM V USTRETY K VITAZSTVU... ALEBO
PADOL V BOJI ZA ZACHRANU LUDSTVA , KTORY ROZHODNE
NEBUDE MARNY.

Ak si pamatate staré dobré UFO: Enemy Unknown z roku 1994
alebo jeho nasledovnikov, novy Xcom zrejme prijmete so slzou v
oku. Krasna nostalgicka spomienka oziva v elegantnom novom
Sate a zachovava si pritom caro klasickych tahovych stratégii. Hra
si udrzuje komplexnost’ a taktické prvky a pritom je Ustretova vo-
Ci starym harcovnikom aj novym ,ufobijcom”, ktori sa este len
naucia, ako podkurit’ nevitanym navstevnikom z hviezd. Zvolite si

XCOM - ENEMY UNKNOWN

spomedzi Styroch obtiaznosti a mozete pritvrdit aj vyuzitim Iron-
man rezimu, kde sa hra automaticky uklada do jedinej pozicie a
vsetky rozhodnutia aj zlyhania su permanentné. Potom uz ide do
tuhého.

Prichod mimozemstanov spdsobil na Zemi velké problémy a
zbytky [udského odporu sa zhromazduju v podzemnej zakladni.
Budete ju mat’ celd pod palcom a venovat sa manazmentu aj vy-
skumu, ktory umozni spoznat’ nepriatela a Uspesne ho spacifiko-
vat v bitkdch muza proti muzovi, respektive cloveka proti mimo-
zemstanovi.

Do boja nastupuje stvorclenny tim, ktory neskoér, po rozvoji vo
velitel'skej tréningovej Skole, mozete rozsirit’ na Sestclenny. Borci,
ktori sa zhromazduju v barakoch, maju na zaciatok slusnu vy-
zbroj. Samopaly, gulomet, raketomet, dalekonosna puska a gra-
naty pohodine stacia na najmenej odolnych sivych muzickov. Vo-
jaci maju rézne Specializacie, medzi ktorymi nechyba obltbeny




d

,’ J

ZACHRANTE PLANETU

snajper. M6zete im upravit nie len kompletnu vystroj, ale aj
zmenit' ich podobu, hlas a meno, ¢im sa vam stanu blizsimi.
O to bolestnejsie sa vSak s nimi lUci, ak pocas misie zahynu.
Misiu sledujete z nadhladu, takze vidite priestor bojiska aj
postavy rozmiestnené v teréne. Osoby a ich aktivity sa vel-
mi pohodIne ovladajd mysou. Boj prebieha od zaciatku v
tahovom rezime. Hrac si prepina jednotlivé postavy a pre-
hladava oblast, kde spravidla treba eliminovat" mimozem-
Stanov, ale aj zachranovat' zajatcov ¢i deaktivovat'bombu.

Kazda postava moze v kole postupovat’ dvakrat, co posky-
tuje skvelé taktické moznosti. Ak napriklad poslete vojaka k
zatarasu a pri pohybe narazi na nepriatela, mézete ho
stiahnut’ spat” alebo sa pripravit' na utok. Vojakov prepinate
lubovolne a schovavanie za autami, debnickami a dalSimi
objektmi je klicové na prezitie. Tieto predmety, za ktorymi
sa postava automaticky prikrci, poskytuju Ciastocné alebo
kompletné krytie, vyjadrené ikonou stitu. Vojaka vo vol-

nom priestore lahko spozoruje nepriatel a stava sa lahkym
cielom. Vhodnou poziciou su aj strechy domov alebo auto-
busu, odkial je dobry vyhlad a lepsSie sa zameria ciel na niz-
Sej Urovni. Postupovat' sa da razne, bezhlavo cez mury a
dalSie prekazky alebo obozretne. Dvere sa daju vyrazit, ale
ked"ich jednoducho otvorite, nespdsobite zbytocny hluk.

Po spozorovani mimozemstana prepnete na takticky bojo-
vy pohlad. Vtedy situaciu vnimate detailne a zblizka ako v
akcii z pohladu tretej osoby. Ciele mate priamo na muske a
vidite percentualne vyjadrenu Sancu na zasah. Moézete vy-
strelit’ alebo pouzit” alternativnu zbran, napriklad granat,
ktory hodite na Specifikované miesto. Strelba vyzera poso-
bivo, najma ked neminiete a hlava obete praskne ako me-
|6n. Pri zlom vyhlade je vSak lepSou mozZnostou obetovat’
tah a stanovit’ sledovaci méd. Ked' je potom na tahu ne-
priatel a vyjde z krytu, vas vojak automaticky vystreli. Ob-
jekty, ako autd a mury, su znicitelné, takze niekedy posky-
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tuju len kratkodobu ochranu. Vojaci v kritickych situaciach
mozu spanikarit’ a docasne st potom mimo kontrolu.

Po spacifikovani agresorov v misii sa vasi vojaci letecky
presunu na zakladru. Raneni si mimo akcie niekolko dni,
kym sa nevyliecia, no v barakoch je dostatok inych voja-
kov, ktori ich mézu nahradit v dalsich misiach. Uspesni
vojaci su po boji povySeni a s hodnost'ou prichadza na rad
volba Specialnej vlastnosti. Spravidla su dve moznosti a
obidve zlepsia Ucinok vojaka v nasledujucich bojoch, takze
vyber si treba dobre premysliet. Taky veteran s vylozkami
majora je uz v boji poriadne obratny a predstavuje silnu
oporu timu.

ESte lepSie vykony podavaju vojaci s kvalitnou vyzbrojou.
Laserové zbrane, medikamenty a mnohé dalSie kdsky vy-
bavy vyrobia na objednavku inZinieri. Cim pokrokovejsie
prostriedky, tym viac je treba inZinierov. Okrem toho sa
vyuzivaju aj na rozsirovanie priestorov sidla a vystavbu no-
vych budov, potrebnych na modernizaciu zakladne. Novej
vybave predchadza vyskum, kde si vyberate z Coraz Sirsej
ponuky technologii. Moznosti vyskumu zavisia hlavne od
nalezov na mieste konfliktov a zostrelenych tanierov. Ob-
zvlast' pomoze chytenie Zivych mimozemstanov, na o vo-
jaci potrebuju Specialnu vybavu. Vplyv, financné prijmy a
pocet vedcov sa zvySuje vypustanim satelitov. Umoznuju
sondovanie vybranych oblasti po celom svete a rychlejsie
odhalenie infikovanych miest. Zvlast' vhodné je ich pouzi-
tie v krajinach, kde narasta panika obyvatelstva, co znaci
bezprostredné ohrozenie.

Popri stanoveni procesov na zakladni a Cakani na vysledky,

treba skenovat’ povrch planéty a po objaveni mimozem-
Stanov posielat’ vojakov na nové misie. Niekedy sa posie-
laju aj lietadla, ktoré sa v automatickom boji pokusaju zos-
trelit’ UFO. Kltcové zadania priebezne prichadzaju priamo
od svetovej rady, ktora méze odmenit’ aj pridanim novych
regrutov.

Novy XCOM ponukne aj multiplayer, kde si hraci zostavuju
vlastné timy, tvorené ludmi alebo mimozemstanmi, alebo
mOozu byt zmiesané. Jednotky sa prikupuju za pridelené
body a samozrejme veterani a silnejsi mimozemstania vy-
Zaduju podstatne viac bodov. V boji vsak narobia poriadnu
paseku.

XCOM: Enemy Unknown vyzera posobivo a jediné obavy
mam o vyvazenost tazenia. Aj na nizSej obtiaznosti totiz
uz po niekolkych Uvednych potyckach hra poriadne pritvr-
di. Misie rychlo preskocia z ,easy” na , very difficult”, a to
este vo faze, kedy su vojaci stale len zelenadi a vyskum za-
tial nestihol priniest pokrocilé zbrane a prostriedky na
ucinny zakrok. Samozrejme, najdu sa hraci, ktori uvitaju
drsnu vyzvu, ale znacnu cast’ fanusikov by takato naroc-
nost  odradila, o by bola velka skoda.

ATMOSFERA HRY JE UZASNA A UNREAL ENGINE JEJ PRI-
STANE. OHROZENA ZEM POSOBI REALNE A SKUTOCNE
MATE OBAVY O JEJ OSUD A CITITE POTREBU O MODRU
PLANETU BOJOVAT A ZACHRANIT JU. TUTO PRILEZITOST
DOSTANETE UZ V OKTOBRI A TAK SA VAM TO MOZNO
PODARI. ALE POCITAJTE S TYM, ZE TO NEBUDE JEDNO-
DUCHE.






http://www.sector.sk/video/18562/xcom-enemy-unknown-our-last-hope.htm
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= Call of Juarez

2 GUNSLINGER

T ECHLAND OHLASIL OCAKAVANE POKRACOVANIE CALL OF JUAREZ.
ALE NIE JE TO PRESNE TO POKRACOVANIE, KTORE SME CAKALL CALL
OF JUAREZ: GUNSLINGER BUDE TOTIZ STAHOVATELNOU HROU PRE PC,
XBOX LIVE A PSN. HRA VYJDE ZACIATKOM 2013.

Gunslinger bude sice mensia a len na stiahnutie, ale aspon sa autori
vracaju spat na divoky zapad. V postave ndjomného pistolnika budeme
zasahovat' tam, kde je zakon kratky a péjdeme po legendach ako Billy the
Kid, Jesse James a Pat Garrett.

Hratelnost'ou preberie najlepsie prvky z Call of Juarez 2, ale bude sa
sustredit” hlavne na prestrelky, kde nebude chybat’ spomalovanie casu,
vyskakovanie spoza prekazok, bodovanie prakticky vsetkého a postupné
upgradovanie jednotlivych skillov za ziskané body.




Firma: Techland

Py i oA
~iilRdk e —_— -
A B S R LR hdldn.\v‘h’ b H .

58

LSV Pl
IS et 2
- AR . '
e TR M .ﬁd. .
- :.c .HA
! T N - 24

.
.
.
v
./n)_.
N
.

P, Ry R 7o
] .4 - ot
~ S -
w 1 %
| ) |

—

R BN s A B SN B\ el -


http://www.sector.sk/video/18275/call-of-juarez-gunslinger.htm

o

-
-~
=
-
-



http://ad2games.com/slave.php?w=18521_497103593&p=21628&o=c
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)RDERL ANDS 2

/KA?D\'/ Z NAS MA ZOZNAM OCAKAVANYCH HIER, KTORE SI V. ZIADNOM PRIPADE NEMOZE
. NECHAT UJST. JESENISI UZ DOPREDU ROZOBRALO NIEKOLKO TITULOV. A MEDZI
" NAJZAUJIMAVEJSIE BEZOSPORU PATRI AJ BORDERLANDS 2. PRITOM TO NEMUSELO TAK
BYT. KED V ROKU 2009 GEARBOX PRINIESOL BORDERLANDS, VELKY HIT OCAKAVAL
MALOKTO. HRA VYNIKALA NIELEN PRITAZLIVYM VIZUALOM, ALE AJ ZAUJIMAVYM MIXOM
FPS AKCIE S RPG, PRICOM MNOHI HRU OZNACOVALI ZA FPS OBDOBU DIABLA.
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KAiD\’( Z NAS MA ZOZNAM OCAKAVANYCH HIER,
KTORE SI V ZIADNOM PRIPADE NEMOZE NECHAT
UJST. JESEN SI UZ DOPREDU ROZOBRALO NIEKOLKO
TITULOV A MEDZI NAJZAUJIMAVEJSIE BEZOSPORU
PATRI AJ BORDERLANDS 2. PRITOM TO NEMUSELO
TAK BYT. KED V ROKU 2009 GEARBOX PRINIESOL BOR-
DERLANDS, VELKY HIT OCAKAVAL MALOKTO. HRA VY-
NIKALA NIELEN PRITAZLIVYM VIZUALOM, ALE AJ ZAU-
JIMAVYM MIXOM FPS AKCIE S RPG, PRICOM MNOH]
HRU OZNACOVALI ZA FPS OBDOBU DIABLA.

A tak necudo, Ze po ohlaseni pokraCovania sa okamzite
dvihla obrovska vina oc¢akavani. TU podporili aj samotni
autori svojimi vyjadreniami, ze vsetko zlé z prvej Casti
opravia, vypocuju hlasy fanusikov a dvojku vylepsia po
kazdej stranke. A v tomto ohlade im treba dat za prav-
du. Nevydarené veci z prvej Casti skutocne poopravo-
vali a vylepsili, aj ked hovorit' o pokracovani je v pripa-
de Borderlands 2 mozno trochu nespravodlivé. Skor je
to skutocne len novy pribeh, stary vzhlad a vyladena
pdvodna hra. Neskryva véak niekde v hibke nieco viac?

Na Pandore uplynulo od doby, kedy Stvorica dobrodru-
hov vzala do ruk a namierila prvykrat zbrane, uz pat’
rokov. Zbierali spolu skilly, bojovali proti zastupu ne-
priatelov, otvorili tajomny Eridian Vault a porazili moc-
ného Destroyera. Systém na planéte sa upokojil a hrdi-
novia sa usadili. Z tejto krypty vSak vzisiel mineral Eri-
dian, na ktory upriamil pozornost” mocichtivy zloduch
Handsome Jack a jeho korporacia Hyperion, ktora sa
tak dostala k neobmedzenej moci a kontrole nie len
nad planétou, ale aj nad jej mesiacom, kde Jack vybu-
doval obrovskud zakladnu v tvare H. A kedZe stari hrdi-
novia sa nezmohli na ni¢ viac ako nelspesné hnutie
odboju proti tyranii, tak na svetlo sveta musia vystupit
novi.

A tu sa k slovu dostavate uz vy ¢oby jeden zo Stvorice
novych hrdinov, s ktorymi chcel Jack vybabrat. A je uz
len na vas, aby ste mu dokazali, Ze sa zaplietol s ne-
spravnymi. Stvorica je presne rovnakého razenia ako
povodna. Salvador je aj napriek svojmu vyzoru tank.
Tento trpaslik mdéze pouzivat' zbrane v oboch rukach a
schopnostami sa vyrovna Brickovi z jednotky. Zdanlivo



neznejsie pohlavie zastupuje siréna Maya. Mod-
rovlaska pripomina Cervenovlasku Lilith z predcha-
dzajucej hry. Zer0 je sympatak na prvy pohlad. Ten-
to tajomny vrah vdm o sebe prezradi len to, Ze pre-
bral Zezlo po Mordecaiovi, vricnou laskou vrie voci
sniperkam a pistoliam, navyse sa dokaze stat na
chvilu neviditelnym, vdaka Comu ma voci nepriate-
fom vyhodu necakaného kritického Uderu. Stvoricu
zavrsuje commando Axton, pri ktorom si spomeniete
na Rolanda. Jeho strelecké veze vam v boji neraz
padnu vhod. Hracov pévodnej hry navyse potesi
darcek, kedZe pre svoje postavy dostanu obleky na-
vyse.

A v kozi borcov z tejto nesurodej Stvorice sa vrhate
do krvavého a dlhého boja o oslobodenie Pandory
spod nadvlady Handsome Jacka a jeho armady. Po-
pritom nechyba plejada vedlajsich postav, dobre
znamych aj novych. Sympatické vedlajsie roly si
strihli hlavné postavy z Borderlands a ich spolo¢nost’
vam neraz padne vhod. A to nie len ako reminiscen-
cia prvej hry, ale Casto aj podaju pomocnu ruku. Pra-
ve v postavach tkvie jedna zo silnych stranok Bor-
derlands 2 a to ani nie v tych hlavnych, ktoré sa Cas-
to okrem vnutornych prehovorov inak neprezentujq,
ale v skvele namiesanom mixe vedlajsich, ktoré
stretnete. Alkoholik Modercai neraz utrusi sarkastic-
kd hlasku, vodca kultu uctievacov Lilith si Zelad uho-
riet, aj ked sa nakoniec ukaze, zZe jej viera nie je az
taka pevna, no a najvrazednejsiu ,trinastku” v okoli,
Tiny Tinu, si okamzite zamilujete.

Samozrejme, nechyba Claptrap. Vedla Wheatleyho
jeden z najpopularnejsich robotov vo videohrach. A
prave on prezentuje jeden z dalSich hlavnych ele-
mentov hry, ktorym je prizna¢ny humor. Vtipna styli-
zacia prvej casti bola jednym z kltucov k srdciam hra-
cov a inak tomu nie je ani teraz. Humor sa nesie ce-
lymBorderlands 2 od postav, dokonca nepriatelov
(pisklavi samovrazedni trpaslici su skuto¢ne unikat-
nym kuskom), cez konverzacie, vedlajsie questy
(podarena narodeninova party Claptrapa) az po
hlavné ulohy.

Takmer celé jadro hratelnhosti zostalo nezmenené. Ak
ste s nou vsak nemali tu Cest, tak sa nemusite bat.
Hra vas jednoducho zoznami so svojimi principmi a
tie vam rychlo prejdu do krvi. V zaklade ide o FPS
akciu, akurat za plnenie Uloh a zabijanie nepriatelov
dostava vasa postava expy a postupne sa vylepsuje.
Zbieranim expov sa levelujete a pri poskoceni o level
vyssie sa dostavate ku skdsenostnym bodom, ktoré
mozZete investovat' v troch kategoriach viacdrovno-
vého stromu skusenosti. Okrem expov si eSte za na-
zbierané mineraly upgradujete vlastnosti zbrani.
Tych je hned' niekolko druhov od mnohych vyrob-
cov. DOlezity je typ zbrane vzhladom na typ nepria-
tela: kyslé na stroje, ohnivé na zivé tvory a podobne.
Sedem poévodnych druhou dopita novinka - zbrane
banditov. Vyrobcovia sa liSia vo vlastnostiach ako
rychlost’ strelby, velkost zasobnikov, presnost, Ci sila.
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Mimo raz klasickych akcii vy¢nieva aj herny inventar.
Ten bohuzial nie je vyrieSeny najstastnejSie a svojim
prevedenim bude dvihat' tlak hlavne PC hracom,
kedZe praca v nom je zbytocne komplikovana. Dal sa
vyriesit' ovela inteligentnejsie a hlavne elegantnejsie.
Mrziet vas moze, ze jeho kapacita rastie len poma-
licky, Cize Skreckovat’ sa neoplati a ¢asto z neho vy-
hadzujete. Jedine, Ze by ste kazdu chvilu behali k
obchodnikovi. Nastastie neskor narazite na sejf, kde
si mOzete odlozZit veci na pouZitie neskor.
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Bohuzial inventar nebol najvacsim hernym problé-
mom. Tym je jej samotna napln, ktorej kvalitativne
vyjadrenie by malo tvar sinusoidy. Borderlands 2 si
nedrzi konstantnu Uroven a aj ked' vas hra v niekto-
rych momentoch dokaze skutocne chytit’ a nepustit,
tak o par chvil neskor vam na ramena nahadze sériu
nezazivnych, nudnych sidequestov, ktorymi vas ho-
diny ubija. Mnohé z nich su skutocCne originalne a
zabavia, no ich druha cast je otravna. A hra si zakla-
da na grindovani expov. Obtiaznost’ questov sa totiz
odvija od vasho levelu, takze je len na vas, aby ste sa
prepracovali ¢o najvyssie. Navyse dost’ zavisi aj od
dropu predmetov. Ak vam jednu dobu nepadnu
dobré zbrane, tak mate jednoducho smolu a caka
vas dlhé vyprazdnovanie zasobnikov do jednotlivych
nepriatelov.
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\ P13 VYTVORIT KVALITNU MMO, KTORA SA PRESADI.V CORAZ POCETNEJSE)
KONKURENET, NIE J NEBUCHE. AJ KED JEDNA O POKRACOVANIE
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TAKOMTO PRIPADE JE TO DOKONCA NAROCNE IE\PRETOZE HRACI MAJU

VELKE OCAKXVANIA KTORE MOZU BYT PREHNANE A NEMUSIA SA SPLNIT.,

GUILD WARS 2 SA VSAK NEMA DOVOD OBAVAT SKLAMANYCH FANUSIKOV,

JEDINE PREPLNENYCH SERVEROV A HACKEROV.
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VYTVORI‘T’ KVALITNU MMO, KTORA SA PRESADI V
CORAZ POCETNEJSEJ KONKURENCII, NIE JE
JEDNODUCHE. AJ KED SA JEDNA O POKRACOVANIE
USPESNEHO TITULU, KTORY SI'V MINULOSTI UROBIL
DOBRE MENO. V TAKOMTO PRIPADE JE TO DOKONCA
NAROCNEJSIE, PRETOZE HRACI MAJU VELKE OCAKAVANIA,
KTORE MOZU BYT PREHNANE A NEMUSIA SA SPLNIT.
GUILD WARS 2 SA VSAK NEMA DOVOD OBAVAT
SKLAMANYCH FANUSIKOV, JEDINE PREPLNENYCH
SERVEROV A HACKEROV.

Povodna hra Guild Wars oslovila dualnym povolanim so
zaujimavymi kombinaciami zrucnosti a okrem kupy balenia s
hrou nevyzadovala ziadne dalSie poplatky. Dvojka Uplne
prekopala zauzivany systém a vytvorila celkom novy a v
kazdom smere dokonalejsi. Popri tom si vSak zachovala
neplateny rezim s jednorazovou pociato¢nou investiciou. Je
pravda, Ze v hre je mozné ziskat aj Specialitky v Black Lion
Trading Company, kde sa plati drahokamami za realnu
menu, nie su to vsak Ziadne zasadné veci, bez ktorych by ste
sa nezaobisli. Tvorcovia odviedli poriadny kus prace a
vytvorili naozaj modernu a pokrokovi MMORPG, ktora
rozhodne patri medzi elitu.

Uz pri vytvarani svojho hrdinu si uvedomite, ze sa stavate
sucastou inej MMORPG, na aké ste zvyknuti. Pat ras s
rozdielnym vzhladom, parametrami a dvodnym mestom sice
neprekvapi a aj osem dostupnych povolani ma tradi¢nd

zostavu. Warrior, thief i elementalista nie su ni¢ neobvyklé,

nekromant je azda v kazdej fantasy hre. Mierne vytf¢a snad’
len inzinier, technicky typ stavajuci bojové veze, ktory v
tomto univerze zdanlivo pésobi ako outsider. Ale len naoko.
V skutocnosti velmi dobre zapadne medzi magické postavy.
Uz preto, ze Guild Wars 2 sa nedrzi len mecov a lukov, ale
bez okolkov rozsiruje vSeobecnu vyzbroj o pistole a
vybusniny. Dalsie kroky pri tvorbe postavy st uz
zaujimavejsie. Definuju, ¢i sa hrdina v rozhovoroch sprava
laskavo, pdsobi hrozivo alebo presvedci svojou
uslachtilostou, upravuju vlastnosti a predurcia jeho hlavné
poslanie vyberom z troch primarnych cielov. Hladanie
posvatného zvera, pomsta, patranie po magickom artefakte
alebo iny ciel je potom zviazany s osudom postavy a
primarnymi Ulohami pocas postupu.

Zaklady hry rychlo dostanete do krvi pri plneni prvych uloh
pre domorodcov v Uvodnej zone. DOlezité pozicie na mape
vam ukaze a opise ochotny skaut. Potom sa budete
potulovat’ po krajine plnej nastrah, protivnikov, priatelov a
symbolov, ktoré oznacuju kltucové prvky, na ktoré by ste sa
mali zamerat'. Srdiecka znamenaju Ulohy, prazdne su
nesplnené, plné dokoncené. Zaujimavostou je, ze pre zacatie
beznej Ulohy spravidla nemusite nikoho oslovit. Vynimkou
su nie az tak ojedinelé zadania, kde vas osloveny docasne
premeni na nejaké zviera, v ktorého kozi sa potom
pohybujete. Ked' sa ocitnete v blizkosti zadavatela ulohy,
automaticky sa vam na obrazovke ukaze quest aj s popisom,
o treba vykonat' Ked'sa prili$ vzdialite, zadanie zmizne a pri
navrate moZete pokracovat tam, kde ste prestali. Ulohy




Casto obsahuju niekolko moznosti, ako ich splnit. Malokedy
sU Ziadané presné pocty veci, Co treba priniest alebo kreatur,
ktoré treba zabit. Rozhodujuce je vykonat dostatok
[ubovolnych ¢inov, ktoré naplnia celt mierku ulohy, a ta sa
potom povazuje za dokoncenu. Rybarovi napriklad mézete
pomoct opravou sieti a pasci, zachranenim utopencov a
zabijanim vodnych agresorov. M6zZete robit’ vSetko uvedené
alebo hoci vylu¢ne opravovat siete, alebo len zabijat. Okrem
toho v zadaniach sprevadzate a chranite vybrané postavy,
aktivujete alebo opravujete zariadenia, oslobodzujete
zajatcov, odhalujete skrytych Spidnov, zastavujete
nepriatelsku kolénu a mnoho dalsieho. Napln je pomerne
pestra a roznoroda.

Praktickou moznostou je zapojenie sa do eventoy, o
prebiehaju v okoli a do ktorych sa mézu pridat vsetci hraci, aj
ked nie su zliceni v skupinach. Ked  sa nestastnému
golemovi rozutekaju experimentalne zvierata, hociktory hrac
moze lovit' a nosit’ vytazky naspat’ plechacovi. Po zaviseni
eventu dostane kazdy, ¢o aspon trochu pomohol, skisenosti,
karmu a trochu penazi. Kol'ko, to zavisi od aktivity hraca,
ktora je vyjadrena bronzovou, striebornou alebo zlatou
medailou. Eventy su niekedy nahodné, inokedy sa jedna o
vybrané ulohy inych hracov, s ktorymi im mozete pomaoct.
Obvykle su to vyzvy oznacené na mape modrou Sipkou, za

splnenie ktorych zinkasujete bod na vyvoj individualnych : d '
schopnosti zvanych slot skills. K tym sa viak este vratime. &
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Osobitnu rolu zohravaju pribehové ulohy, ktoré vas neraz
zavedu do izolovanych instantnych zon mensich rozmerov.
Sprevadzaju ich dialdgy, pri ktorych sa na obrazovke
zobrazia kontury zvacsenych postav so sprievodnym textom
a komplexnejsie misie, veduce k dalsim krokom pribehu.

Na mape sa vyskytuju aj waypointy vo forme vyplneného
kosostvorca, ktorych aktivaciou hraci ziskavaju skdsenosti a
hlavne moznost kedykolvek sa k nim teleportovat z
lubovolnej pozicie vo svete. Plati sa maly poplatok, ale
rychly transport zjednodusi presun do objavenych lokalit a
je uzitocny aj pre pohodlny navrat napriklad z bludiska.
Zrejme prave kvoli takto nenarocnému rychlo transportu v
hre (zatial) nie su Ziadne pojazdné zvierata a niektorym
hracom budu mounty urcite chybat. Symbol Stvorceka zase
oznacuje miesta, kde sa oplati nakuknut kvoli skisenostiam
aj atraktivnemu okoliu. Dva trojuholniky cez seba su
badatelskou Ulohou. Oznacuju polohy rozhladni, na ktoré je
problematické sa dostat, pretoze su v nedostupnej pozicii,
kam treba preskakat po hubach, skalach, lavickach ¢i

plosinach. Po splneni, aktivovani a navsteve vsetkych uloh,

waypointov a rozhladni v zéne hraci obdrzia bohaty bonus
za prebadanie teritéria. Extra skisenosti a unikatne
predmety sa rozhodne hodia a hra¢ ma inspiraciu pri
napredovani.

Takmer vSsetky MMORPG maju zhodny problém pri
prechadzani miest s kreatirami a Ulohami na vyrazne nizsej
urovni, ako je level hraca. Podstatne slabsi nepriatelia casto
iba zdrzuju, hoci nemaju Sancu ublizit, v lepSom pripade
prestant Gtocit. Ulohy prestavaju byt vyznamné, lebo
prindsaju len smeti a mizivé skdsenosti. Guild Wars 2 ma
velmi praktické rieSenie, vdaka ktorému su nizkourovrové
prvky stale atraktivne a ma zmysel sa nimi zaoberat’. Level
hrdinu sa totiz automaticky znizi a prispdsobi lokalite, v
ktorej sa prave pohybuje a to tak, aby boli nepriatelia
rovnocennymi protivnikmi a Ulohy vyzadovali patri¢né Usilie.
Vsetky nadobudnuté schopnosti zostavaju, len sa docasne
zmensuje ich efekt a znizia atribaty. Odmeny za boj a
plnenie zadani su potom primerane zohladnené. Takze
napriklad aj hracovi na tridsiatej Urovni sa oplati splnit’ quest
na urovni 10.




Hoci su povolania v hre dost tradi¢né, systém boja je
originalny a velmi démyselny. Hrdinovia pouzivaju rozne
zbrane, ku ktorym sa viazu sety schopnosti a Utokov. Aj
ked' viaceré povolania mozu vyuzit rovnaké zbrane,
prislusné utoky sa liSia podla profesie. lluzionista bojuje s
mecom Uplne inak ako warrior a zlodej pouzije pistol
odliSnym sposobom, ako ranger. Zbrane mézu byt
jednorucéné a obojruc¢né. Obojru¢né maju priradenych pat’
schopnosti. Jednoru¢né su primarne s tromi
schopnostami alebo sekundarne s dvomi. Niekedy sa da
ta ista zbran pouzit v jednej aj druhej ruke, inokedy nie.
Napriklad fakla je vzdy len sekundarna, ale mec¢ méze byt
hlavnou aj doplnkovou zbranou a podla toho ma tri
Utoky alebo dva celkom iné. Na pociatku boja s novou
zbrafiou ma hrac len zakladny utok a ¢astym pouzivanim
sa natrvalo spristupnia aj ostatné Utoky a schopnosti
predmetu. Na mierne pokrocilej Urovni si hra¢ dokaze
prepinat dva sety zbrani, ¢o teda predstavuje desat’
schopnosti. Okrem toho sa Utoky kombinuju s bojovymi
vlastnostami povolania. Zatial o zlodejova podpora v
boji vychadza z iniciativy, bojovnik kumuluje adrenalin a
iluzionista manipuluje s klonmi.

Okrem obvyklych sa daju pouzivat’ aj kratkodobé zbrane
a predmety, ktoré zdvihnete zo zeme. Md&ze to byt flasa,
sadenica, kamen, palica, naloz alebo ina vec, ktora potom
docasne nahradi vasu vyzbroj a ma tiez par vlastnych
priradenych schopnosti. Su to rozne formy utokov, ale
obcas aj nebojové prvky napriklad moznost opravovat’
alebo vykopat jamu. A to stale nie je vsetko. Po vstupe
do vody sa vyzbroj automaticky prepne na harpunu alebo
trojzubec a tie maju opat svoje vlastné Utoky a spésob
pouzitia. Podvodny svet poskytuje plnohodnotny zazitok
ako putovanie na susi. Postavy sa neutopia, lebo maju
potapacie masky a v hlbinach najdete podmorskeé sidla,
questy aj protivnikov.

Zatial bola rec len o zbraniach a zakladnych
schopnostiach hrdinu. Vas borec toho vSak ma v taléne
ovela viac. Pocas progresu si postupne odomknete pat’
extra slotov, do ktorych mozete umiestnit’ individualne
schopnosti vasej profesie takzvané slot skills. Jedna sa o

utility rozdelené do niekolkych stupriov, z ktorych si
postupne vyberate, o ¢o mate zaujem. Na spristupnenie
potrebujete body ziskané pri postupe na vyssiu Uroven a
z uz spominanych vyziev na mape. Hrdina tak dostane
nové utoky, moznost vyvolavat' pomocnikov, chytit
sUpera do lasa alebo pridat’ nejaké bonusy, samozrejme v
zavislosti od povolania.

Slot skills maju aj kategériu lieCebnych prvkov. V Guild
Wars 2 totiz nie je tradicny liecitel a kazdy sa pocas boja
dokaze dolieCovat sdam. Po boji sa rany hoja automaticky.
Dokonca hocikto moze ozivovat akéhokolvek padlého
hraca, ale aj Al spojencov, ktori padli v boji. Staci prist k
nebohému a niekolko sekind ho kriesit. Procesu umrtia
vSak esSte predchadza boj o Zivot, o znameng, Ze ak vas
nepriatel porazi, eSte stale mate Sancu prezit. Je to stav,
kedy uZ leZite a nemdzete sa pohnut, ale dokazete
zosielat zufalé Utoky a volat o pomoc, kym sa vam
neminie zvySok zZivotnej energie. Ak Utocnika porazite,
znovu precitnete, ak nie, oZivi vas len iny hrac alebo
povstanete pri vybranom waypointe. Hrdinovia rozvijaju
aj svoje Crty, na ktoré treba osobitné body, ktoré
prihadzujete do niekolkych kategorii. V kazdej je séria
beznych a premenlivych hlavnych ¢ft, ktoré zdokonaluju
vase bojové schopnosti a popri tom aj atriblty postavy,
ako je pocet Zivotov, Ci presnost’ zasahu. Kym dosiahnete
Uctyhodny level 80, podstatne sa vdaka nim zlepsite.

V inventari hrdinu vidite pouZzivanu vystroj a prebytky,
ktoré sa ukladaju v batohoch. Lepsie kusky vybavy
umoznuju vylepsenie vlozenim vzacnych kamenov a
doplnkov. Veci mozete predavat NPC obchodnikom
alebo vyuzijete obchodné centrum a dopyt a ponuku
inych hracov. Daju sa aj rozkladat a ziskate tak suroviny
na vyrobu novych veci. Dalsie vyrobné materialy ako je
ruda, rastliny a drevo, vykopete, zoznete a zotnete v
krajine, ak mate dost’ prislusnych nastrojov. Pri tazbe
neraz natrafite na vzacne suroviny. Lozisko po pouziti
nezmizne a nadalej poskytuje suroviny dalsim hracom.
MozZete sa naucit’ dve remesla, ktoré v pripade potreby
nahradite inymi. Je uzito¢né vyrobit' si vlastné brnenie,
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http://www.sector.sk/video/18319/guild-wars-2-our-time-is-now.htm

prstene. Vyroba je jednoduchg, staci mat’ suroviny a vybrat” produkt zo znamych receptur.
Pokrocilejsie recepty kupite od obchodnikov, ale zvycajne nie za peniaze, ale karmu. Je
dobré aj samostatne experimentovat. V takom pripade nahodne skombinujete tri-Styri
suroviny a mozno vyrobite nieco unikatne. A opakovane to vyhotovite podla novoziskaného
receptu.

\ V krajine si hraci predovsetkym vypomahaju, k Comu ich inSpiruju eventy bez obmedzeni
hrdinov a ozZivovanie padlych kazdou postavou. Samozrejme su aj guildy. No nezabudlo sa
ani na vzajomné potycky, ktoré sa odohravaju na osobitnych mapach, v hmlach. Map zatial
nie je vela, ale na zaciatok je ponuka dobra a urcite sa rozsiri. PvP zdatnost definuje
pribudajuca slava a prislusné levely. Chutovkou v boji je nemilosrdné zakoncenie raneného
protihraca na zemi finalnym Gderom. Mensie PvP boje dopifaji masivnejsie vzajomné boje
svetov, kde proti sebe stoja hraci z troch r6znych serverov. V kontinualnej bitke je
najdolezitejSie obsadzovanie a udrzanie klicovych pozicii v rozlahlej krajine. Vo vojne

_ svetov sa bojuje o tabory, veZe a pevnost a obsahuju aj Al strazcov, zasobovacie karavany a

~ Wobliehacie zbrane. Hraci maju dorovnané levely na uroven 80, aby boli rovnocenni a popri

L Y
» ¥ bojoch moéZu aj zobrat zasoby a opravovat’ poskodené Struktdry.

. Grafiku m6Zeme len chvalit. Je moderna, méa svoj osobity $tyl najmé v pribehovych

>
.

v  dialégoch a hru bez problémov zvladne standardna zostava. Lokality su roznorodé s

h A rozlicnym povrchom a atraktivnymi objektmi v krajine, ako s monumentalne stavby a
Y ¢

sochy, bludiska s tazobnymi zariadeniami, hory, vodopady, hradze, pevnosti ruiny, ale aj

A

.

. futuristické sidla so steampunkovym nadychom. Bojuje sa v tropickej horucave s palmami,
- ' na drsnom zasnezenom severe, aj pod hladinou, kde tiez najdete plnohodnotny svet s

' \ 4 osobitou Strukturou. Pocitacovi nepriatelia a neutralne postavy maju priemernu inteligenciu
a obcas sa aj vzajomne pobiju. NPC jednaju vcelku rozumne a nezasekavaju sa ani v
narocnejsom teréne, napriklad ked'ich chranite na ceste, kde nieco prenasaju alebo maju
ukradnat. Domovské mesto, odlisné pre kazdu rasu, je skutocne rozlahlé. Pohybuje sa tam
kopa obyvatelov, niekedy ma viacero podlazi a potrva dlho, kym ho celé pochodite. Kvoli
rozsiahlosti vsak, aj napriek praktickej mape, chvilami pobludite, najma pri hladani
pribehovych postav zasitych na menej frekventovanych miestach. V boji zaujmu rézne
efekty, vyrazné najma pri ohnivych efektoch elementalistu, ale vydarené aj pri inych
postavach a situaciach. Po vyplavani z vody este na obrazovke vidite efektné stekajuce
kvapocky. Hudba a ozvucenie su vydarené, hlavné dialogy nahovorené kompletne, bezné

maju spravidla nadabovany aspon prihovor.

Pri prvotnom napore hracov sa objavili vyzvy a varovania tvorcov ohladne hackerov a
plnych serverov. Situacia vSak zdaleka nie je taka strasidelna ako by sa zdalo. Jediny
problém, ktory som zaznamenal, sa tykal zabezpecenia pri prihlaseni. Potvrdenie
nalogovania zaslanym mailom sa vsak vyriesilo v priebehu niekolkych hodin. Hackeri sa
snazia k hracom dostat prostrednictvom Udajov s adresami a totoznymi heslami z inych
MMORPG, takze je vhodné pouzit’ odlisné heslo, v idedlnom pripade aj adresu. Po
uspesnom nalogovani sa uz na server dostanete Uplne v pohode a bez ¢akania. Preplnené
lokality tvorcovia rieSia vsunutim plnohodnotnych nahradnych serverov, z ktorych sa pri
odlahceni presuniete spat na domovské, pricom to nijako nenarusi vas postup a chod hry.



Guild Wars 2 sa vymyka beznym standardom a to méze
niektorych staromédnych hracov trochu znervézrovat. Najviac
negativnych reci budi mat’ niektori fanusikovia World of
Warcraft, ktori nedokazu priznat, ze nova MMORPG skratka ma
navrch. Samozrejme, nie vSetko v hre je idealne, ale nepamatam
si MMORPG, ktora by pri svojom Starte ponukla taky komfort,
bohaty obsah, inovacie, ale aj stabilitu, ako Guild Wars 2.

NEMUSI SA VAM PACIT BEZ VYHRAD, NO FAKTOM ZOSTAVA,
ZE PO NIEKOLKYCH ROKOCH S TUCTOVYMI ONLINE SVETMI SA
KONECNE OBJAVILA MODERNA INOVATIVNA HRA, KTORA
POSUVA MMO ZANER NA VYSSIU UROVEN. JE
NESPOCHYBNITELNE, ZE SA STANE NOVYM TRENDOM A
INSPIRACIOU PRE BUDUCE MMORPG. A ZA TUTO PARADU
ZAPLATITE LEN ZA BALENIE, ZIADNE OTRAVNE MESACNE
POPLATKY. TO SU DOSTATOCNE DOVODY NA PRIZMURENIE
OKA NAD DROBNYMI KAZMI A ROZHODNE AJ UDELENIE
NAJVYSSEJ ZNAMKY. VED AKO CASTO DOSTANETE DO RUKY
HRU, KTORA BURA ZAUZIVANE PRAVIDLA A URCUJE NOVE
SMEROVANIE ZANRU?

+ variabilita gameplayu
+ dabing

+ OST

+ rozlahlost’

+ herna doba
+ RPG prvky

- vytvarny Styl a dizajn nemusi vyhovovat’
kazdému
- obcas kamera a strata prehladu pri boji
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http://www.sector.sk/video/18542/guild-wars-2-videorecenzia.htm



FIFA 13

NAJLEPSI FUTBAL POSLEDNYCH ROKOV

F IFA 12 MALA BLIZKO K DOKONALOSTL VYNIKAJUCA HRA,
PERFEKTNA, TRVACNA, V JANUARI LEPSIA AKO V OKTOBR],
V MARCI ROVNAKO DOBRA AKO V JANUARI, A V AUGUSTE
ROVNAKO DOBRA AKO V MARCI. ¢iM VIAC JU CLOVEK HRAL,
TYM VIAC HO DOKAZALA PREKVAPIT. CIM LEPSIE SI OSVOJIL

SYSTEM OBRANY SA POSTARAL O TO, ZE AK SA V ONLINE
ZAPASE STRETLI AJ HRACI, MEDZI KTORYMI BOL ROZDIEL
NIEKOLKYCH TRIED, AK TEN SLABSI PORIADNE ZVLADOL
OBRANU, PORAZIT HO BOLO RIADNY PROBLEM. FUTBAL, KTORY
VACSINA MUZSTIEV HRAVALA PROTI BARCELONE, SKAREDY
AKO NOC, ALE UCINNY.

A teraz prisla FIFA 13, hra, ktora by mala nahradit’ 12ku, v
idealnom pripade ju prekonat. FIFA 13, ktora by mala byt lepsia
ako FIFA 12. Lenze je to vObec mozné? V EA boli presvedceni, ze
ano, nastastie, ich presvedcenie neviedlo k tomu, aby urobili
celkom novu hru, ale k tomu, aby sa snazili vyladit, optimalizovat’
FIFA 12, hru s jedinou vyraznejsou chybou — nestastnymi
koliziami hracov, ktoré obcas vyzerali naozaj otrasne. Tuto asi
jedinu skutocne objektivnu chybu FIFA 13 nema, k podobne
absurdnym stretom a padom uz nedochadza, respektive,
prihodia sa, ale uz hraci pri nich nevyzeraju ako figuriny, s
ktorymi sa pohral King Kong. Inak je, na Urovni hernych
mechanizmov a modelov FIFA 13 rovnaka ako FIFA 12, vlastne
ide o akusi FIFA 12 verzie 2.0.

Vsetko, o robilo z FIFA 12 najlepsi videoherny futbal je spat, k
tomu par kozmetickych noviniek, ktoré ale nemaju int ako
ozvlastnujucu funkciu. SU tam teda preto, aby bolo co objavovat.
Takyto je napriklad systém futbalovych minihier, ktoré nahradili
ihrisko pri loadingoch. Uz Ziadne volné pobiehanie po

tréningovom ihrisku a drazdenie brankara, ale séria situacii, ktoré
vlastne nahradzaju tutorial a ucia hraca dokonale ovladnut herné
Standardy. Kazda z minihier — dribling, pokutové kopy, nahravky,
centrovanie — atd. ma tri Grovne, bronzovu, striebornu a

% . . v

samozrejme

ziskanymi v hre méze vymenit za odomykatelny obsah -

napriklad klasické dresy.

Aj z tohto rocnika FIFA je jasné, ze vsetko doélezité sa bude
odohravat v ramci online komunity, tam sa otvaraju obrovské
moznosti, v ktorych je hranie online iba malinkatou cast'ou
celého obsahu. Kazdopadne, az sa s vydanim hry spustia servery,
bude toho na objavovanie nedrekom.

Vratme sa ale spat’ k hre samotnej. Zakladny pocit, ktory hranie
sprevadza, je az arkadova lahkost, Ustretovost, pristupnost’ hry,
pricom tento pocit nie je dosledkom toho, ze by sa hracovi na
ihrisku tak darilo, ale toho, Ze vsetko do seba akosi zapada, ladi.
Dobré asociacné slova su lahkost a uvolnenost. FIFA 13 vyzera
ako interaktivny futbalovy prenos. Aj Uplny novacik len tak sa
tmoliaci po ihrisku, neznali mechanizmov sa tretej osobe moze
zdat' mimoriadne zru¢nym futbalistom.

Za toto su rovnakou mierou zodpovedné tie prvky, ktoré EA v

ramci PR predstavovala ako celkom nové, hoci nové nie su, len

Ich vplyv na hratelnost je patrny az v druhom slede, ak by som o
nich nevedel, dokonca si ich mozno ani nevS§imnem, avsak to, a
zasadne sa podielaju na vizualnom stvarneni hry, je do oci bijuce

FIFA esSte nikdy nevyzerala futbalovejsie. h

"
‘





http://www.sector.sk/video/18043/fifa-13-gamescom-trailer.htm

Vzhladom k hratelnosti mézeme tieto nové povazovat za polopatistickejsieho jazyka - hra konecne nauci kopat’
prinosné, avsak rovnako mozu byt aj obmedzujlce, zvlast ak jedenastky a priame kopy aj sviatocnejsich hracov. A centre
vezmeme do Uvahy fakt, Ze FIFA 13 je hra kupovana tiez.

predovsetkym fanusikmi, ktori maju skdsenosti s

predchadzajucimi rocnikmi. Zda sa totiz, Ze EA sa rozhodla OsobneimiisiceienybalozbichanlBRIE PrnERE A IEERERy Ve

pri aktualnych rocnikoch svojich Sportovych hier maximalne gslabenigliiry bez lopty, \2iec OIERHys\eCHEN BOCIZ O

posilnit” aspekt otvorenosti a pristupnosti novym hracom, Je aIelaJ 'fent(? momept ospravedlmt.elhy. FEAGE naoz?J e
vyzera esSte viac ako futbal. FIFA 13 je jednoducho vynikajlca
futbalova hra, v zakladoch rovnako dobra ako FIFA 12, ale ..

Ak vedla seba postavime aktualne ro¢niky futbalu a hokeja a najprv viditelne a neskér, ked' si hac zvykne aj citelne

ktori nie sU obmedzovani starymi navykmi.

porovname ich z predchadzajucimi dielmi, nemozeme si vylepsena. Preto vlastne lepsia.
nevsimnut, ze zmeny su velmi podobné. To, ¢o sa v hokeji 4 = .
vola EA Sports Hockey 1.Q., by sa vo futbale mohlo volat EA R % oIS TRENTIE R YOS - ﬂ

OHLADU NA ZANER, NEMOZEM SA ZBAVIT U, ZE AK
BY TO BOLO CELKOM NA VYVOJAROCH, R
KTORE VLASTNE VOB”REBA OVLA AT ATOTO SA MI
VELMI NEPACI. PRAVIDELNE VO F) EAJV NHL TRAVIM
VELMI VELA CASU N@TRENINGO M IHRISKU, V
MODOCH, KTORE MA UCIA HRU T. A NAUCIA.KED ALE
HRAM, ONLINE ALEBO PROﬁ CP E TO VELMI VIDIET

Sports Football 1.Q., ide totiz v zasade o to isté. VSetci hraci
na ihrisku neustale javia za’lfje?o hru, vedia, kde je lopta,
hybu sa, ako sa maju hyb‘iehajl] do Sanci, jednoducho,
hraju. Nadherne je to vidiet”riﬂno v hre, ked’ prestanete
ovladat hraca s loptou a hru nechate bezat' Hra sa sice
vyrazne spomali, ale uz to nevyzerWal mentalne

indisponovanyc vancov psychiatrickéh u, Vasi \ %

vy B . - N A TO MA MRZI. TAKY JE AL RT, BEZ TALENTU, LEN
spoluhréci evidentne vedia, kde ste, a akoby s all

o S - 3 TRENINGOM SA CLOVEK K USPECHOM NEDOPRACUJE. AJ
odhadnut;, pr: te zastali a ¢o planujete urobit. Hrac tak

KED VIRTUALNEHO FUTBALU SA TO PRIAMO NETYKA, PRE

sice straca absolttnu kontrolu nad priebehom hry, ked' si ale A N )
TEN AKOBY MAL KVOLI KOOPERACNEJ AI TALENT UPLNE

na tento prvo ne, dokaze ho nalezite vyuzit' a ocenit’.

KAZDY. | ,
Podobne funguje uch Control, ¢o je vlastne ) !
o | o3 =
posilnenie prvku prech bez lopty na hru s loptou. Je . ‘.

dolezité, v akej pozicii ju preberiete a ¢i ju vlastne mozete
prebrat. Futbalista zrazu jednoducho skutocne potrebuje cas
na spracovanie lopty, preto sa dolezitejsimi stavaju aj
prihravky. A celkom pochopitelne, vietko je to trocha taZsie,

respektive, vsetko sa dejé'oby s mensim prispenim vas —

teda toho prvku v hre, ktory ju ma vlastne riadit. Uz nie

c*om a toto mi as?ktuélne FIFA v?’ jviac. >
sv?schopnosti, uz

Méze vat kolko chcem, cizelova
to nleje ze by som hru Uplne ovladdol — a znova podobne
ko v hok pﬂ

intenzivnejsSie, treba zohladnit uz v pristupe k hre.

hody, ktory je v hre citit’
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NHL 13

Znovuzrodenie hokeja

A KTUALNY ROCNIK NHL ZAVRSUJE TOTALNY PREROD SERIE, KTORY ZACAL V RO-
KU 2008, RESPEKTIVE V ROKU 2009 IMPLEMENTOVANIM A VYLADENIM TZV.
SKILL STICKU — TEDA NEZAVISLEHO OVLADANIA TELA A HOKEJKY. TATO ZASADNA
ZMENA AKOBY PODNIETILA DALSIE, A DNES, V ROKU 2012 JE ZDANIE SKUTOCNEJ
HOKEJOVEJ HRY VO VIDEOHRE TAKMER DOKONALE. AKO VIEME VDAKA INTENZiV-
NEMU PR, HLAVNYM NOVYM PRVKOM OPTIMALIZUJUCIM HRATELNOST NHL 13 MA
BYT V TOMTO ROKU TRUE PERFORMANCE SKATING. MA IST O KOMPLETNE PREKO-
PANY SYSTEM POHYBU PO KLZISKU. HOVORIME, SAMOZREJME, FYZIKALNOM MO-
DELY KORCULOVANIA, KTORE BY MALO ZOHLADNOVAT REALNE FYZICKE PREDISPO-
ZICIE JEDNOTLIVYCH HRACOV - SILU, VAHU, RYCHLOST, VYBUSNOST, VYTRVALOST A
TAK DALEJ. A IDE.

Ako uZ je v sérii tradiciou, aj tento rok treba jednoducho zacat automaticky spuste-
nym Tutor