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Niektoré veci sa nemenia. Vybrané herné série maju uz dopredu podelené
sezony, podla ktorych sa daju nastavit hodinky. Vlastne uz ani nie je
prekvapujuce, ze kazdych 12 mesiacov sa obtahuju pusky v dalSom konflikte,
Ze jesen nezacne bez hodeného buly a Ze prvy (obycajne preplneny)
kalendarny kvartal, si nechavaju vydavatelia na vylepsenie financnych
vysledkov.

Na to, aby ste dokazali predpovedat buducnost, to ale nestadi a to aj vtedy, ak
viete, Ze diskusie budu garantovane po prichode Black Ops Il opat Zeravé.
Niektoré veci sa jednoducho nemenia, mnohé iné nastastie ano.

Ked  dochadza zmenam, nech su akokolvek opatrné, pozornému oku v
zabehnutej sérii neuniknud. Na to je uz Assassin’s Creed tak velka, Ze Ubisoft
musi pozorne bilancovat nad tym, kam vlajkovu lod’ otocit. Doteraz najvacsia
produkcia v historii firmy vSak nasla na novom kontinente pevnu podu, treti
diel si nasiel novy domov a my sme boli zase v tom az po usi.

Connor nie je jediny, kto k umeniu zabijat’ pricuchol. Aj Corvo musi svoje ciele
umlcat’ pre vyssie ciele. Dishonored vSak na historické udalosti zvysoka kasle,
vsadza na pohlcujuci pohlad z vlastnych odi, fantasticky vytvarny styl a potkany.

A ked' uz sme pri tom vizuali, urcite si nenechajte ujst’ na strankach Sector
Magazinu dve indie lahddky - Retro City Rampage, ktord nezostava svojmu

menu ni¢ dIzna, a tajomne kreativnu Ciernobielu jazdu Unfinished Swan.

-- Pavol Buday --
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ROCKSTAR ZACINA NOVE GTA V BLIZSIE PREDSTAVOVAT A PONUKLA DETAILY OD TROCH HLAVNYCH POSTAV AZ PO

ROZLOHU SVETA.

Hlavné postavy budu tri postavy a to Michael, Trevor a Franklin, kde kazdy prinesie nieco iné zo svojho sveta a pribeh a svet tak

nebudeme sledovat’ len z jedného pohladu. Bude to nie¢o podobné ako nam autori z Rockstaru priniesli v epizdédach pre GTA

IV, len tentoraz to spoja uz v hlavnej hre. Ich pribehy ale nebudu samostatné a rozdelené, vsetci budu spojeni v komplexnom
jednom pribehu a budeme sa medzi nimi méct prepinat’ stlacenim tlacidla.

Pri vybere inej postavy sa svet odzoomuje v google maps/test drive unlimited Style a nasledne prizoomuje po vybere inej

postavy (napriklad v misii jedna postava moze byt priamo v prestrelke, druha mat’ sniperku na vzdialenejsej lokacii a prepnete

sa medzi nimi ako budete chciet). V ¢ase ked postavu neovladame, prebera ju hra a tak ju mézeme pri dalSom prepnuti najst’ v

necakanych situaciach.

Michael

Michael je byvaly bankovy lupic v Styridsiatke, ktory zije pod
ochranou svedkov v luxuse, ma Zenu, ktora mina jeho peniaze a
snazi sa dostat’ do reality show a deti, s ktorymi si nerozumie.
Zatial ¢o manzelka berie na nakupy luxusné @auto, jemu ostava
bicykel.

Trevor

Trevor, druha postava je Michaelov najstarsi priatel, je v
rovhakom veku, ale mé Uplne odligny Zivot. Zije v privese
uprostred puste, uziva drogy, je psychoticky a na kriminalnu
cinnost” ho netreba prehovarat. KedZe bol byvaly bojovy pilot jeho
skusenosti s lietanim budete moct’ vyuzivat a to od zaciatku hry.

Franklin

Franklin, posledna postava je dvadsatro¢ny mlady cernoch, ktory
robi v predajni aut pre ludi, ktori si ich nemo6zu dovolit' a teda ich
kradne. Je to postava, ktora by mala na viac, ale vdaka svojim
idiotskym priatelom sa neméze pohnut vpred. Nahodou vsak
stretava Michaela.




[

Firma: Rockstar Games Zaner: Akéna Adventdra




Zaujimavé detaily z GTA V:

- vSetky Casti hry su oproti GTA IV vylepsené,
8 - kazda z postav bude mat svoje skilly
- [Upeze budu hrat’ v hre vyraznu ulohu
- hudba bude reagovat' na akciu v hre
- auta sa spravaju na ceste realnejsie ako v GTA IV
- hra ponukne najvacsi otvoreny svet doteraz od Rockstaru. Svet je
vacsi ako San Andreas, Red Dead Redemption a GTA IV dokopy.
- dno oceanu je plne prepracované a moze byt preskimané
- vodné atrakcie budu ponukat aj posilnovanie na plazi

- strelba bola vylepsena a rovnako aj utoky na telo
- autori pouzili cinematické efekty, ktoré sa naucili v Max Payne 3










- mesto je len jedno, kedze autori sa chceli Co najlepsie priblizit k znazorneniu
Los Angeles

- v hre tentoraz nebudd romantické priatelky

- pribudnu dynamické misie na styl Red Dead Redemption, napriklad branie
stoparov, mrtve teld, prenasledovanie nasilnikov

- hra bude mat ekonomicky systém, ale nehnutelnosti si nekipime

- multiplayer zatial nebol predstaveny, ten si nechavaju autori na neskor,
rovnako nepotvrdili ani eventualny coop

- postavy v meste su plne motion capturované

- kazda z postav bude mat jednu az dve svoje Specifické minihry

- z minihier uvidime jogu, triathlon, vodné lyzovanie,base jumping, tenis, golf,
potapanie sa.

- vratia sa mobily, tentoraz pridaju nové funkcie a budd mat’ aj internet

- hra dostane najviac vozidiel zo vsetkych GTA hier a to vSetko od bicyklov, cez
stvrokolky, vodné skutre, motorky, vozidla, nakladné auta az po helikoptéry,
lietadla a stihacky vyzbrojené raketami.

GTA V vyjde na jar 2013 na Xbox360 a PS3,
PC verzia bude nasledovat neskor.
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MECHWARRIOR ONL

JE TO UZ DAVNO, CO SOM NAPOSLEDY HRAL MECHWARRIORA,
AK SAMOZREJME NEPOCITAM MOD DO CRYSIS. DNES SA SKOR
JEDNA O STARINKU, O KTOREJ VACSINA DNESNYCH HRACOV
NEMA ANI POTUCHY. A PRITOM VO SVOJEJ DOBE PATRILA K
SPICKE. SVOJU HISTORIU ZAPOCALA NA KONCI 80-TYCH RO-
KOV A PO 13 ROKOCH NAS OPUSTILA. MICROSOFT, VTEDY ESTE
VYZNAMNY HRAC NA POLI PC HIER, O SERIU PRESTAL JAVIT ZA-
UJEM A TA SA NA CELU DEKADU ODMLCALA. DNES SA PIRAN-
HA GAMES POKUSAJU O JEJ VZKRIESENIE. JE TO VSAK TEN
MECHWARRIOR, S KTORYM SME SA ROZLUCILI PRED 10 ROKMI?

Povodne mozno aj mal byt. Vyvoj tradicného titulu z BattleTech
univerza sa nastartoval v roku 2008 po ziskani licencie od Micro-
softu a stal pri nom ako jeden z poévodnych tvorcov, tak aj skupi-
na fanusikov. Hra mala nielen nasledovat’' v Slapajach svojich
predchodcov, no jej autori ju chceli priniest aj novym hracom,
teda sa malo jednat’ aj o akysi reboot. Po nezaujme zo strany vy-
davatelov vSak takmer Uplne zmenila smer a tak sa v roku 2011
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oficidlne zrodil MechWarrior Online. Uplne nova inkarnacia zalo-
zena na Coraz popularnejSom modeli free 2 play distribucie, v
ramci ktorého svojim zameranim na suboje obrovskych mechov
spopularizovanym filmami na prelome 80. a 90. rokov, mala byt’
unikatom.

MWO je plnohodnotnym prirastkom do BattleTech univerza
(ktoré uzrelo svetlo sveta uz v roku 1984, ked' vysla prva stolna
hra) a ako taky prinasa aj solidne pribehové pozadie, aj ked' je
pravdou, Ze nijak zavratne sa nim neprezentuje. Hracov zavedie
do dalekej budicnosti, konkrétne do 31. storocia, kedy sa vojny
vedu pomocou obrovskych mechov a hraci preberaju ulohy ich
pilotov. Nachadzame sa priblizne v dobe Invazie klanov pocas
vzajomného zapolenia Naslednickych statov, o ktorej sme sa do-
zvedeli napriklad uz v druhej ¢asti. Hra¢om sa dostava moznost’
pripojit sa k jednej z frakcii, zalozit' si vlastnu stranu, ¢i bojovat’
ako vlk samotar.



PiSe sa rok 3049 a zaujimavou funkciou je, Ze hra prebieha

v redlnom case, takze jeden den v skutocnosti je jednym
dfiom v hernom svete o 1037 rokov neskor. Tak mézeme
ocCakavat, Ze ak sa autori aj po vydani budu o svoju hru
pravidelne starat, tak nas aj pribeh bude tahat' stale dalej.
No o tom je eSte skoro hovorit, kedze viac podrobnosti
hra neposkytuje a aj samotni autori si na ne pomerne sku-
pi. Zatial sa vdaka tomu "len" zoznamujete viac s pozadim
a minulostou hry cez pravidelny pridel informacii.

V sérii MechWarrior sa vzdy kladol déraz na simulacny za-
zitok. Skor ako o bezhlavé strety kovovych gigantov sa jed-
nalo o premysleny a zlozity postup vpred, lebo predsa sila
nie je vSetko a bola to doba, ked  bezhlavé napredovanie
vpred nahradzala snaha ¢o najviac sa pokusit’ priblizit k
realite a to aj v pripade takéhoto sci-fi. Predchadzajuce hry
si pre seba neraz uchmatli takmer cell klavesnicu, dokonca
uzivili aj rézne periférie, takZe ste sa nemuseli bat, ze by

nejaka cast vasich ruk zostala nevyuzita. Doba pokrocila a
na hre to je badatelné. V niektorych ohladoch doslo k
zjednoduseniu ovladacej schémy, no aj tentoraz si mozete
byt isti, Ze na ovladanie budete potrebovat viac ako len
rychle prsty na spusti. NavysSe perifériu pre hru pripravuje aj
Razer.

Snahu o realitu, aj ked’ niekedy zjednodusenu, nemozno
autorom upriet. Dobre sa dari budit’ dojem hmotnosti, ne-
ohrabanosti a tazkopadnosti mechov, vdaka comu sa mu-
site s ich ovladanim viac zzit. Chvilu vam to sice potrva, no
ovladaciu schému si oblUbite. Aj na tomto aspekte sa stale
pracuje, ¢o je vidiet. V zaciatkoch bety nereagovalo ovla-
danie prave najlepsie, no stale sa to zlepsuje. MechWarrior
Online znovu vracia do pozornosti systém, kedy je oddele-
né ovladanie noh a rotéacie torza, ¢o je klu¢ové. Do toho
este pripocitajte mnoho ukazovatelov, ovladanie zbrano-
vych systémov, rychlosti, trysiek a timovej komunikacie a o
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zabavu mate postarané. Hra je v tomto pre mladych hra-

cov vyzvou, no nie takou, ktora by ich odradila.

Na zaciatku mate Stvoricu trial mechov. Su dopredu pri-
pravené pre boj, aby ste sa s hrou zoznamili a naucili aj
systém fungovania ich vytvarania. Celkovo hra ponuka 9
roznych druhov, medzi ktorymi nechyba ani stalica Atlas.
Mébzeme ich rozdelit' medzi kategorie lahké, stredné, tazké
a assault, pricom kazda profituje z priznacnych vlastnosti.
Lahké stroje su pohybovo zdatnejSie a dokazu urobit’ rych-
ly prieskum ¢&i aj zamotat hlavu silnejsiemu stperovi. Tazké
zase disponuju velkou palebnou silou, ale ste v nich aj po-
malym a lahkym tercom. Kazdy druh ma na bojisku svoju
Ulohu a pre Uspech je dolezité ju ¢o najlepSie poznat. Me-
chov si mdzete aj upravovat, na to vSetko vsak zo zaciatku
mozete zabudnut, lebo kredity plynu celkom pomaly. Aj
tak sa vSak da slusne zabavit. Navyse vyvojovy strom
umoznuje odomknut  osem zakladnych rozsireni, Styri elit-
né a jednu hlavnua.

Beta MechWarrior Online zatial ponuka len dva rezimy.
TDM, v ktorom sa timy 8v8 snazia navzajom vykynozit, v
druhom sa zas Utoci na zakladne, no pdsobi to zatial stras-
ne otrepane. Kazda hra je rovnaka. MWO bude potrebo-
vat' rozsirenie obsahu ¢i ozvlastnenie ako sol. Nehra sa to
zle, to vobec, no nie je to nieco, pri com by ste vydrzali
tyzdne. M6zu za to aj mapy, ktoré su jedna ako druha, len
v inom farebnom prevedeni. Len dve mapy vas zavedu do
zastavanych priestranstiev, na inej sa dockate hmly a to su
jediné rozdiely. Akcia je vSak slusna, aj ked’ je pomalsia.

Energiu musite vyuzivat' rozvazne, inak sa vas stroj prehre-
je a docasne vypne, kedy ste tym najlahsim tercom. Preto
sa oplati manazovat’ skupiny zbrani, aby ste sa Uplne nevy-
Stavili.

O grafiku sa postaral CryEngine 3, ktory vSak naplno neu-
kazuje vsetky svoje kvality. Skor vsadza na jednoduchost;
aj ked hra vobec nevyzera Uplne zle. Grafické kvality Crysis
hier vSak od MWO ocakavat nemozete, na oplatku sa vam
vSak dostane uz teraz velmi slusna optimalizacia, vdaka
c¢omu hru spustite aj na slabsich zostavach a to velmi sviz-
ne. Zamrzia animacie prechadzania objektami ako su stro-
my Ci Casti niektorych budov. Hudbu hra vyuziva len v mi-
nimalnom mnozstve, o to viac vsak vyniknu zvukové efekty
a ruchy v boji.

UZ TERAZ BEZf MECHWARRIOR ONLINE STABILNE, NEPA-
DA A ZAOBIDE SA BEZ VYRAZNEJSICH LAGOV, ZA CO
TREBA AUTOROV POCHAVLIT. TAKTIEZ AJ KOMUNITA SIL-
NIE A HRA PRIDAVA SOCIALNE FUNKCIE. MECHWARRIOR
ONLINE JE NA VELMI DOBREJ CESTE, ABY V NOVOM STY-
LE OZIVIL ZASLU SLAVU. MA SVOJE MUCHY A NIE JE ICH
MALO, CHYBA MU ROZMANITEJSI OBSAH, NO ROVNAKO
MA AJ VELA KLADNYCH STRANOK. NAKONIEC AJ TAK
ROZHODNE VYVAZENIE MEDZI PLATIACIMI A FREE HRAC-
MI, KTORE Z FOUNDERS PROGRAMU PREDPLATITELOV
ZATIAL NEMOZNO DOBRE ODHADNUT. TITUL SA VSAK
OPLATI SLEDOVAT A AK MATE MOZNOST, URCITE AJ
SKUSIT.




-



http://www.sector.sk/video/17150/mechwarrior-online-gameplay.htm
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JE ROZDIEL HRAT V POHODLNOM KRESLE, V KLUDE, SO SLU-
CHADLAMI NA USIACH, PRI ZHASNUTYCH SVETLACH A V NA-
KUPNOM CENTRE, KDE STE SA NA VAS DiVAJU LUDIA Z TROCH
PODLAZI. MATE CO ROBIT, ABY STE SA VENOVALI IBA OBRA-
ZOVKE A NIE TOMU, CO SA DEJE POD VAMI, RESP. OKOLO VAS.
NA CO SOM SA NECHAL NA HOVORIT, SOM ZISTIL AZ NA
VLASTNEJ KOZI. JAZDA SMRTI 2 BOLA AJ VYBEROM DEJISKA O
TO ZAUJIMAVEJSIA.

Pocas celého utornajsieho dna som superil o dvojnasobné ceny v
hre Forza Horizon. Mojim superom bol zastupca Microsoftu Ma-
rek Fedorov, ktorému prostredie bratislavského Auparku hralo v
uvode do karat. V uvodnych dvoch disciplinach dokazal, zZe aj
ked nema nahrané desiatky hodin v aktualnom racingu, podce-
novat” ho nemozno. V dalsich kolach sa stastie obratilo a praktic-
ky som mu nedal Sancu bodovat. Kazdy dalsi pretek chyboval
viac, Co som okamzite vyuzival az nakoniec cela Jazda Smrti
skoncila 8:2 v prospech Sectoru. To znamenalo dvojnasobné ce-
ny do sutaze, do ktorej ste sa mohli zapajat’ osobne alebo onli-
ne.

£

L

Jazda Smrti 2 opat’ spocivala v prechadzani desiatich rychlost-
nych skusok zlozenych z pretekov z bodu A do bodu B, okruho-
vych pretekov aj Specialnych eventov, v ktorych sme fotili auto a
vy fotografie hodnotili na Facebooku. Napriek skorému Startu
akcie 0 10:00 sa objavili prvi zvedavci a dokonca prisli aj Sectora-
ci, konkrétne Roné, Rellik, Robin003 a Patrix85 vyrobili aj tran-
sparent, za Co im patri velka vdaka.

Priamo na mieste okrem trojice konzol umiestnenych na podiu,
na ktorych sa hrala Jazda Smrti 2, boli rozlozené aj konzoly na
volné hranie, o dobru naladu sa staral DJ a pekné Usmevy rozda-
vali hostesky

Celkovo sa hralo 44 cien, ktoré si uz nasli svojich majitelov. Ako
to vyzeralo na akcii, mdzete vidiet na fotografiach, kde je zachy-
tené aj Cervené Mini Cooper S Monte Carlo Edition.

TYMTO BY SME SA CHCELI PODAKOVAT NAKUPNEMU CENTRU
AUPARK ZA PRIESTOR, MICROSOFTU ZA CENY A VAM, KTORI
STE PRISLI A POVZBUDZOVALL
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http://ad2games.com/slave.php?w=18521_497103593&p=20517&o=c




8 STAR CITIZEN

4

CHRIS ROBERTS, TVORCA WING COMMANDERA, NEDAVI‘O

OHLASIL SVOJ NAVRAT DO HERNEJ OBLASTI A DNES

PREDSTAVIL AJ SVO) PRVY TITUL. BUDE SA VOLAT STAR CITIZEN

A BUDE EXKLUZIVNYM PRE PC PLATFORMU, O KTOREJ VSEICI
HOVORIA, ZE JE MRTVA. POZRIME SI ALE TRAILER, TEN NAM'O

TOM POVIE VIAC: - R

Hra bude, ako sme u Chrisa zvyknuti, vesmirna simulacia, ktora v

sebe skryva ikonické prvky Wing Commandera. K tomu nechyba .
kvalitna grafika, detailny svet, sofistikovany pribeh a hlavne akcné
vesmirne boje. L

Chris tvrdi, ze v poslednygh rokoch vyvojari prestali inovovat a

posuvat hranice Zanrov vpré@, Preto planuje tuto mentalitu

priniest’ spat'na PC a Specialné®o simulacii. Chce ukazat’

jedinecné zazitky, ktoré dokaze priniest len PC

Hra je uz 12 mesiacov vo vyvoji, ale dalsi vyvoj je planovany este
na dva roky. Preto uz bola nastartovana crowdfunding kampan na A
www.robertsspaceindustries.com, kde sa uz moze zacat schadzat’
komunita, financovat’ projekt, pribliZit' sa k vyvoju a zasahovat' do
neho. Zaroven si hraci zaistia zahranie prvych verzii hry uz buduci
rok.

STAR CITIZEN BUDE ONLINE TITUL, NEBUDE VSAK MAT )
POPLATKY ANI NEBUDE FREE2PLAY. POJDE O STANDARDNY )
TITUL NA JEDNO ZAPLATENIE, S MOZNOSTOU ‘
MIKROTRANSAKCII, KDE SI BUDEME MOCT NAPRIKLAD

KUPOVAT VIRTUALNE VECI NA CUSTOMIZOVANIE LODE.
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Zabijak s tetovanim sa pokusa o-prevrat v meste,
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EXISTUJE MESTO OBYVANE SKORUMPOVANOU
SPOLOCNOSTOU PRAHNUCOU PO PREVRATE TAK
TICHYMI HLASMI, ZE PREKRICIA PISTANIE TISICOK
POTKANOV ZIVIACICH SA V KANALOCH NA TELACH
INFIKOVANYCH. OD KATALOGOVEJ DESTINACIE S
PALMAMI DOTYKAJUCICH SA MORSKEHO PRIBOJA
MA DUNWALL NA MILE DALEKO. TAK PRECO MAM Z
NEHO VIAC AKO STYRISTO FOTOGRAFIf NA DISKU?

Dunwall, kam je zasadeny Dishonored od Arkane
Studios, mnohymi povazovany za nastupcu Bioshocku,
Thiefa alebo Deus Ex, je miesto, kde chcete zostat a
kam sa chcete opakovane vracat. Na mesto v hre je
neobycajne fotogenické, stvrte, zastavby, budovy su
postavené s ohladom na kompoziciu, ako by sa
dopredu kalkulovalo, Ze si niekto bude zvecnhovat’
miesto s rozkladajucou sa spoloc¢nostou. Dunwall Zije
architektdrou a charakterom vlastnym pre mesto na
pokraji sveta a Casu. Za to, ako vyzerd, vdaci Viktorovi
Antonovi, ktory sa podpisal aj pod ikonicky vyraz City
17 v Half-Life 2.

A v tomto nezamenitelnom prostredi sa budete
pohybovat v postave zabijaka Corva, nepravom
obvineného, véazneného a odsudeného za vrazdu
cisarovnej v momente, kedy jej podaval spravu z
dalekych ciest. Agent sa proti vlastnej voli stava
hrotom kopije v rukach lojalistov pripravujdcich sa na
puc. Jeho rukou najskdr musi zomriet” devat cielov.
Corvo kazdy prikaz vykona so slepou oddanostou
vymenou za ocistenie vlastného mena. Dolapenie
skutocnych vrahov vladkyne je len sladkym bonusom.

Dunwall je pIné tajomstiev, pretvarok a skazenej
spoloc¢nosti, ktora konspiruje, v tajnosti ohovara a
pretvaruje sa. Pribeh ma jasne definované hranice aj
postavy, z ktorych sa vyprofiluju privelmi transparentné
osobnosti. Viete, Ze boli kocky hodené, len neviete,
kam dopadnu. Zvratu v duchu "Would you kindly” sa
nedockate, no dej ma pripravenych niekolko inych
prekvapeni.

Devat cielov, to je devat rozsiahlych misii, ktorych
priebeh drzite vo vlastnych rukach. Dévod, preco
zakazdym vyrazite z pristavu pod ruskom masky, je
vzdy iba jeden. Misia sa mOze, ale nemusi vetvit



vedlajSimi, rovnako zaujimavymi tlohami. O cieli
viete iba to, Co vam povedia lojalisti, kazda dalsia
informacia ziskana c¢itanim dokumentov, pocivanim
alebo rozhovormi vam pomaha urobit’ si obraz o
tom, komu ma vyhasnut Zivot. Postavy, na ktoré
narazite, nie s v meste len pre napredovanie deja.
Nie sU prazdnymi schrankami ani obetnymi
barankami, maju vlastné zaujmy a vedia dodrzat’ aj
slovo.

V jednej z misii predvedenej na E3 je vasou ulohou
zlikvidovat’ dvojicu bratov Pendletonovcov
oddavajucich sa radovankam vo verejnom dome
Zlata kocka. Ak ste videli video, viete ako skoncili. Ich
smrt bola klasifikovana ako nehoda, ale existuje este
jedno riesenie, pri ktorom ich nemusite pozorovat’
cez kl'tcové dierky. Vlastne ani nemusite vediet” ako
vyzeraju, ani si nimi Spinit ruky, staci len zatahat za
spravne nitky. Samozrejme, to nieco stoji a tak sa
hlavna uloha vetvi na pochédzky. Vysledky vsak vzdy
stoja za to.

Dishonored je stealth hrou, ale dovoluje kedykolvek
od tichého postupu bez alarmov a zabijania prejst’
do Celného utoku a zanechavat' za sebou nevladne
tela. Cesta nasilia je vzdy jednoduchsou,
priamociarejSou, s okamzitymi vysledkami. Je akousi
poistkou, ked' zlyhaju vSetky plany a potrebujete sa
dostat’ dalej bez stracania casu. A hra k tomu aj
priamo nabada, odloZenou municiou, peniazmi v
polickach ¢i vzacnymi materialmi, ktoré sa daju
spenazit. Puritani zaprotestuju, ze takato cesta
vobec existuje, ale Dishonored nikdy nebude
cCistokrvnou strielackou, navyse na to, aby ste mali
zarobené na upgrady a Specialne schopnosti, musite
v oboch pripadoch prehladavat’ okolie.

Neexistuje jediny spravny spésob ako hrat’
Dishonored, hra vam dava iba nastroje pre oba Styly.
Ako ich vyuzijete a nakombinujete, je len na vas.
Corvo dostal do vienku nielen vyskakovaci kratky
me¢, pistol a kusu s rozmanitou municiou, ale
disponuje aj carami, pomocou ktorych dokaze
manipulovat' s osobami, prevtelit'sa do zvierat,
privolat” desiatky potkanov alebo sa na kratke
vzdialenosti teleportovat. Naraz moze byt zvolena

iba jedna zbran alebo kuzlo (v pravej ruke bude vzdy
zvierat' mecik) a mozete ich lubovolne kombinovat' a
vytvarat' mimoriadne efektné scény so spomalenim
Casu, zapichnutim strazi a rychlym teleportom z
miesta ¢inu. V neskorsich fazach sa mftvoly menia na
prach a po vas neostavaju ziadne stopy.

Straze nie su hlupe, pocuju, ak sa telo zo Zuchnutim
zvali na zem, pocuju kroky, rozbijanie skla, vidia do
miestnosti, ak nechate otvorené dvere a ak im nieco
nevonia, vydaju sa to preskimat’. Obycajne, ak sa
strhne mela, mate Co robit, aby ste odrazali Utoky
Sermom, strielali a doplnovali si zdravie. V
Dishonored plati, ¢im je vysSia obtiaznost, tym viac
ste donuteni vyuzivat cell paletu schopnosti,
Specializovat' sa na najpouzivanejsie a tie
upgradovat. Ak je vam mily tichy postup, investicia
do tichého kroku alebo zrychlenia pohybu sa oplati
rovnako ako do schopnosti vidiet nielen postavy cez
steny, ale aj elektrické zariadenia. Prostredie
dovoluje experimentovat” a vytvarat’ smrtelné pasce
pre straze. Prekablovanim systémov ich mézu zabit’
vlastné stroje alebo zlyha technika, ked potrebuju
bit' na poplach.
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Rozhodnutia a samotny Styl hrania nezostava bez
reakcii herného sveta. Ak volite krvavu cestu, v
Dunwalle sa vase Ciny odrazia na chaose a v uliciach
sa pasie na mrtvolach Coraz viac potkanov, ¢o
stazuje prieskum. A bez neho sa nezaobidete pri
hladani run a minci na upgrady. Hlavna uloha misie
vas neprevedie okolitymi budovami, kanalmi a
miestami, kam nevedu ziadne schody, no tam sa
ukryvaju zasoby, ale hlavne utrzky z knih, listy a
dokumenty, ktoré vam pomahaju ziskat obraz o
tom, Co sa vobec v Dunwalle deje. Dozviete sa, ako
sa ziskava velrybi olej, ako sa branit” pred nakazou,
ale nazriete aj do zivota ludi obyvajucich opustené
apartmany.

Mesto nie je rozlahlé a jeho vertikalita vObec
nespOsobuje zavraty, zaujimavé je, Ze na tak malej
ploche dokazali autori vytvorit tolko alternativnych
ciest, pricom Ziadna nie je prilahka ani nerealna.
Staci mat’ otvorené oci. Dishonored sa dokaze
prispdsobit’ vasemu stylu hry, jeho Ustretovost’
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zachadza aj do takych veci ako Uprava vlastného HUDu.
PC verzia umoznuje povypinat ukazovatele zdravia,
navigacné majaky, kontextové klavesy aj kurzor. Arkane
Studios vychadzaju v Ustrety hracom, Co je v obdobi, kedy
] ysokorozpoctovych hier stavaju produkty a nie

° @i autorov, neobycajné.

a bezi na Unreal engine, no od inych hier postavenych
eJto technologii sa odlisuje nezamenitelnym

ylom popierajicim vek enginu a pouzivanim
vet takmer nikdy nie je ponoreny do
neukryvala bizarné prostredie Dunwallu.

V Dishonored najdete mnohé paralely s uz vydanymi
hrami od Thiefa cez Deus Ex, az po Bioshock, na ktory

\"

odkazuje krehky, ale vricny vztah s medzi hrdinom a
chranenkynou, hladanie kédov do trezorov, flasticky pre
zdravie a manu a dalsie. Kazda dalsia paralela ju obera
kdsok po kusku o originalitu, no jej to neublizuje.
Mimoriadne silna atmosféra Dunwallu v kombinacii s
pomalym postupom si pomaly, ale isto dlazdi cestu do
siene slavy.

Dishonored je v este jednej veci unikatnym, na konci
jednej generacie konzol vychadza Cerstva a svieza znacka,
aké si ini vydavatelia Setria. V preplnenej jeseni
pokracovani posobi ako jednooky kral, ale zaobide sa bez
co-opu a sofistikovaného online systému sledujuceho
aktivitu hracov. Vystaci si s kamparou o dizke 15 - 20
hodin, ktoru sa oplati prechadzat opakovane.

DUNWALL BY NEBOL BEZ DISHONORED, BEZ
DISHONORED BY NEBOL DUNWALL. TO MESTO TREBA
ZAZIT NA VLASTNE OCI, ABY STE UVERILIL, ZE UTOPIA
NEPATRI IBA NA DNO OCEANU, ALE MOZE SA KUPAT AJ
V SLNECNYCH LUCOCH.

+ vytvarny $tyl a charakter r

+ vetvenie misii a rozhodnutia
+ Caro objavovania mesta

+ prispésobivost” hry vasemu st
+ hudba

\\\

- priesvitné konanle postav vyzradzaJuce deJ

- paralely s inymi hrami oberaju hru o origina-
litu ’
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ASSASSIN’S CREED 3

Novy kontinent, novy hrdina, odveky boj. Vojna
templarov a asasinov vas zavedie k prahu
noveho sveta, do Ameriky.






JE ZVLASTNE, AKO SA SERIA ASSASSIN'S CREED ZMENILA
OD SVOJHO VYDANIA A RADIKALNEHO DRUHEHO DIELU,
KTORY SA STAL NIE LEN VZOROM, ALE AJ PILIEROM PRE
VARIABILNU NAPLN PRI ZACHOVANI TRADICNEHO
VRAZDENIA NEPOHODLNYCH LUDI PRE VYSSIE DOBRO.
ASSASSIN'S CREED 3 NA PRAHU NOVEHO SVETA ZAPASI S
OTAZKOU DOLEZITOSTI TAJINYCH SPOLKOV TAHAJUCICH
ZA NITKY A PREPISUJUC DEJINY. BRATSTVO ZABUAKOV
POD TARCHOU AMERICKEJ REVOLUCIE STIAHLO CHVOST A
UZ NEMA TAKE ZASTUPENIE, CO SI ODNASA HLAVNY
HRDINA. CHARIZME EZIA SA INDIAN CONNOR, VLASTNYM
MENOM RATONHNHAKE:TON, NEVYROVNA, NAVYSE JE NA
VSETKO SAM.

Assassin’s Creed 3 stoji na rozmedzi dvoch trilogii, sucasne
otvara kapitolu na novom kontinente a uzatvara dejovu liniu
najslabsej postavy celej série. To najdolezitejsie sa nedeje

vonku, kde sniva Desmond, ale vo vnutri, kde sa napichavaju
Cerveni a Sedi na bajonety a odohrava osobna pomsta na
pozadi burlivého konfliktu. Alternativny kus histérie je
kulisou, nie lekciou z dejepisu.

V Uvode vas Ubisoft chce do dejiska hry (mesta New York a
Boston) ponorit ihned’ a cely herny systém predstavit’
narazovo. Vznikla tak Snura lekcii a tahania za ruku, kedy
nemate moznost” ani korekcie kamery. Kym nastupi tradi¢ny
Assasss's Creed zazitok a hra sa otvori bez kontrolovanych
vybuchov, presne navrhnutych Unikovych ciest,
vydlazdenych cestic¢iek pomedzi straze alebo strechy budov,
trva to celych pat hodin.

Nechce vas vpustit do sveta nepripravenych a ospravedliiuje
to naberanim skusenosti Connora. Ubijajuci Uvod nechce,
aby ste robili slobodné rozhodnutia v otvorenom svete, ale
slepo nasledovali cestu navrhnutu dizajnérom. A tak si




zacnete vSimat' takych detailov ako bystrozrakost strazi, ich schopnost’
telepaticky komunikovat' na dialku niekolkych blokov, doslovné splyvanie
hrdinu s prostredim, iné kostymy v prestrihovych scénach a iné v hre,
nahananie privolaného kona, nefunkcny lipsynch, teleportacia davu a iné
choroby hier s otvorenym svetom.

Z Assasssin’s Creed 3 sa opatrne vyparila moznost’ volby, ako zlikvidovat ciel
a ako sa dostat’ na miesto urcenia. V. mnohych pripadoch nemate inu
moznost, ako slepo nasledovat znacku na mape, pretoze informacie o jeho
polohe za vas najde cut-scéna. Uz netreba spoznavat okolie a ulice miest,
[udia s problémami takmer prichadzaju za vami a znacky s misami sa
objavuju bez ohladu na to, Ci ste sa vyskriabali na vezu, alebo nie.
Zjednodusuje to orientaciu, ale nie priebeh. Vzdy vsak viete, kolko toho

nemate urobené a co ste este nevideli. Nizke cislo celkovej synchronizacie s

Animusom vas nuti vrhat' sa na drobné pochodzky, roznasat’ listy alebo
zmlatit trhovnika, pretoze deti od vedla nemaju ¢o do Ust.




Connor sa kazdym zapojenim do takychto aktivit
zviditelhuje a prihlasuju sa vodcovia Stvrti New Yorku aj
Bostonu. Ak im pomodzete s problémami, pridaju sa na vasu
stranu. V Assassin’s Creed 3 tak mozete ukazat, kto ma
zomriet alebo sa nechat zatknut a so svojimi preniknut’ do
strazeného teritoria. Connor je vsak na vsetko sam a
prislusnost’ k tajnej organizacii nie je tak badatelnha ako v
predoslych dieloch. Kona vacsinou na vlastnu past” alebo na
prikaz generala.

Oslobodzovanie Stvrti je len jednou z mnohych aktivit, vysku f

dani pri presune tovaru z jedného miesta na druhé mozete
ovplyvnit'obsadenim dobre strazenych pevnosti, pomoct’
remeselnikom usadit’ sa alebo hladat poklady a kusky
mapy. No a potom je tu lov zveri. V meste nanajvys mozete
pohladit kravu alebo dat omrvinky prasiatku na ulici, v
divocine obkolesujucej obe mesta striehnu vlci, puma,
medved" alebo jelene. Zver sa da stopovat, chytat do pasci
alebo naldkat na vonavé dobroty.

Ubisoft vlozil velké usilie do toho, ako sa zvierata spravaju
vo volnej prirode a ako reaguju na vasu pritomnost’. Je
velka Skoda, Ze prave tato zlozka je spolu s vysielanim
zabijakov do inych krajin schovana v menu. A podobne je na
tom aj vyroba vlastnych predmetov a obchodovanie. Kym sa
nezacnete hrabat v menu, nespomeniete si na to, ze vam
nieco tutorial na zaciatku ukazoval. Trpi tym aj ekonomicky
systém, pretoze uz nezveladujete viditelne mesto ani sidlo.

Nakup novych zbrani alebo kostymov nie je vobec
nevyhnutny, ale vysoko odporucany. Assassin’s Creed 3 sa
nechal volne inSpirovat’ sibojovym systémom z Batman:
Arkham City. Connor nelieta od jedného nepriatela k
druhému, ale po Uspesnom zabiti m&ze plynule prejst k
dalSiemu a zabit" ho jednou ranou. Tente kill streak si udrzi
az do poslednej obete alebo kym ho niekto nezasiahne.
Variabilita s kopanim prachu alebo podsekavanim noh sa
vytratila, teraz ma kazda zbran iny brutalny finis. Siboje su
tak mimoriadne surové a vojaci zomieraju bolestivo s
dolamanymi kltdénymi kostami, roztrhanymi slachami na
nohach, preseknutymi lebkami, prerazenym hrudnikom
alebo koncia nabodnuti na bajonet spolubojovnika.

Boje su rychle, ale nevyspytatelné, mozete rozbit obranu
alebo sa spolahnut’ na protiutok a prejst okamzite do
ofenzivy. Vojaci vzdy Utocia v skupinkach a pri velkych
bitkach nastupuju aj zdatni velitelia a dochadza aj k strelbe
z muskiet a pistoli. Pochopitelne, ze zostali zachované tiché
zabitia zo zeme i vzduchu aj z chrbta kona, pribudlo
vykukanie spoza rohu s moznostou spacifikovat’
prechadzajlcu straz a schovavanie sa v krikoch na korunach
stromov, kam mozZete vystrelovacou Cepelou zavesit nic
netusiacich vojakov alebo pockat' na karavanu a prepadnut’

Connor je v Americkej revollcii nestrannym, stoji na oboch

stranach, ale jeho sluzby naklanaju misky vah Lojalistov
alebo'Patriotov, dokonca sa priamo zucastnuje aj bojov.
Dava signal na strelbu alebo sa pokusa dostat’ cez
bombardované mesto na lod, ktora delami drzi vojsko v

2

Sachu. Na lodiach ste sa uz plavili v hrach Assassin’s Creed,
ale nikdy ste ich nemohli ovladat’. V trojke je to inak, za
sidlom v zatoke stoji plachetnica Aquila, s ktorou sa daju
preskimat’ namorné cesty aj zabranit’ postupu Britom.

Ako kapitan mate na povel plachty, kormidlo aj dela po
oboch bokoch. Namorné boje patria medzi vel'mi silné
zazitky aj vdaka rozburenym vodam, zvinenej morskej
hladine a silnému vetru, ktory sa neustale na otvorenych
vodach meni. Suboje s flotilami su o to zaujimavejsSie, ze ~
lode sa daju potopit alebo spomalit” znicenim staznov ci

vyhodit" do vzduchu zasahom do skladu pusného prachu

cez dieru v trupe. Nie u kaZzdej je vSak mozné nalodenie a -
znarodnenie tovaru. Lodnym misiam by pristal aj
multiplayer, ten sa vsak drzi predpisanej formy so
schovavanim sa v dave a hladanim superov podla portrétov

-

a kompasu.

LA

Ubisoft rozsiril multiplayer o co-op mod Wolfpack pre

dvoch az Styroch (je ho mozné hrat’ aj sélo v troch o
obtiaznostiach). Ide o variaciu hordy s 25 vinami Coraz
silnejSich nepriatelov, ktorych musite zabijat co
najefektivnejsie, aby ste nahrabali body do dalSieho kola a
predizili ¢asovy limit. Pribudla aj vojna o teritoria a ak vam
nebude po chuti timovo orientovany Domination, mozete sa
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vrhnut do zjednoduseného Deathmatchu, kde sa nedaju
pouzivat’ schopnosti Ziadnej zo 16 postav.

Ziskavanim skdsenostnych bodov sa odomykaju unikatne
schopnosti, perky, Casti kostymov a dokonca aj posmesky, finise
alebo videa previazané s historiou Absterga. SUperov mdzete po
novom zmiast’ neviditelnostou, hadzanim minci na zem, ale
zostala zachovana aj aktivacia pasci ako zataresenie Unikovej
cesty. Multiplayer podporuje maximalne osem hracov a ma k
dispozicii sedem map, na ktorych sa da menit" denna doba aj
pocasie, ktoré je v Assassin’'s Creed 3 zvladnuté na jednotku.
Polarna ziara nad vrakmi lodi uviaznutych v lade, burka na
otvorenom mori, hmla alebo husty dazd v meste menia
dramaticky vizual hry, ktory je opat o stupienok kvalitnejsi.

Mesta pOsobia rusnejsie a je v nich zachyteny priepastny rozdiel
medzi chudobnymi, remeselnikmi zatazenymi ukrutnymi danami
a hliadkujucimi vojakmi. New York aj Boston pdsobia vSak
jednotvarne, i ked"ma kazdé z nich svoje charakteristické Stvrte
znicené chorobou, pristav s velkymi lodami, dokmi alebo
predmestim s hradbami a Sirymi lanmi kukurice. V Assassin’s
Creed 3 narazite na mnohé krasne miesta alebo vyhliadky v
divocine, kam sa vobec nemusite pozriet, ak cielene nehladate
pierka na stromoch alebo poletujuce stranky z dennika.

Assassin’s Creed 3 prekracuje hranice Eurépy a po prvykrat sa
odohrava v novom svete, kde sa vojna vedie nielen na bojiskach,
ale aj Sirenim falosnych informaécii, maskovanim velezrady aj
ociernenim toho, kto ako prvy prehodil kabat. Burlivy konflikt,
ktory zacal pitim Bostonského caju, vSak bude potrebovat’ este
niekolko DLC, aby bol kompletny a celistvy.

UBISOFT TENTORAZ VSADIL VSETKO NA PRIBEHOM
POHANANY DEJ, KTORY PRISNE KONTROLUJE ROZBEH. KED SA
SVET OTVORI, LEZI PRED VAMI NOVA KAPITOLA SERIE S
FAMILIARNYM GAMEPLAYOM, SKVELYMI NAMORNYMI
BITKAMI A ROVNAKO SOKUJUCIM ZAVEROM, AKO KED STE
ZISTILI, ZE CESTUJETE DO MINULOSTI V SPOMIENKACH CEZ
DNA. ASSASSIN'S CREED 3 NIE JE BEZ CHYB, SPLNA VSAK TU
NAJDOLEZITEJSIU VLASTNOST SERIE, KTORA VAS DOKAZE
POHLTIT NA DESIATKY HODIN. A KED TO UZ UROBI, VIETE JEJ
ODPUSTIT MNOHE.
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PO DVOCH ROKOCH KONECNE VYCHADZA MODIFIKACIA
BLACK MESA (PREDTYM ZNAMA AKO BLACK MESA SOURCE).
ZAVEDIE VAS SPAT DO SVETA HALF LIFE 1, LEN TENTORAZ SA
PRIPRAVTE NA MODERNE PREPRACOVANIE. ZNOVU SI TAK
OZIVITE JEDINECNU ATMOSFERU TITULU, KTORY ROZBEHOL
JEDNU Z NAJLEPSICH FPS SERII VSETKYCH CIAS. BLACK MESA
VSAK NIE JE OD VALVE, MAJU JU NA SVEDOMI MODERI, KTORI
POVODNU HRU OD ZAKLADOV PREROBILL

Osemrocny vyvoj dal zabrat” ako moderom, tak aj fanusikom,
ktori uz neverili, ze bude projekt niekedy dotiahnuty do konca.
Na druhej strane moderi to robili zadarmo a nakoniec hru aj
zadarmo vydali, o automaticky ospravedInuje dlhy vyvoj a vd'aka
comu si teraz tuto legendu moze vychutnat’ prakticky
neobmedzené publikum. Odmenou tak bude len vdaka milionov
fanusikov dlhé roky tyranych ingoraciou zo strany Valve a
prahnucich po novom Half Life titule.

Gordon Freeman sa takto po rokoch vracia spat na svoj zaciatok
v starej dobrej forme a v klasickej hratelnosti. Znovu si tak uzijete
nezvycajnu cestu krizom cez komplex Black Mesa, vymlatite
headcrabov, posadnutych ludi, mimozemstanov a to vsetko v
kvalitnej grafiek a pri zvySenej interaktivite. Autori totiz na
remake hry ako zaklad pouzili Half Life 2 engine, ktory spolu s
novymi textUrami dodal lepsi vizual, zvukovu stranku, tak aj
fyziku. Hra sa prakticky dostala na Uroven spracovania Half Life 2,
vdaka ¢omu po prejdeni Black Mesa dostanete okamzite chut na
prechadzanie dvojky aj s epizédami. Potom vsak uz skutocne
neostava nic iné, len cakat’ na Half Life 3, ktora uz ostava len na
pleciach Valve.

Remake rovnako ako pévodny Half Life 1 otvara ikonicka scéna v
internom prepravnom systéme Black Mesa, kde zacinate

BLACK MESA

GORDON FREEMAN JE SPAT

spoznavat tajomné priestory komplexu a nasavat jedine¢nu
atmosféru, ktora sala z kazdej miestnosti. Spomienky na original
sa eSte stupnuju po vstupe do vyskumného pracoviska a
prechadzani sterilnymi chodbami, kde rozhovory vedcov
ponukaju dalsie informacie o aktualnom stave experimentu,
ktory sa prave ide spustit’a zmeni svet. Kedze Gordon je doslova
v strede tohto experimentu, oblieka si Hazmat oblek a vrha sa do
sledu udalosti, ktoré z obycajného vedeckého pracovnika spravia
hrdinu a zachrancu nasho sveta.

Nevydarenym experimentom je totiz trhlina medzi dimenziami a
bytosti prahnulce po ovladani inych svetov k nam prenikaju
dierami v Casopriestore. Z pokojného a Cistého Black Mesa
komplexu sa v momente stavaju krvavé ruiny. Vedci sa ani
nestihaju spamatat a uz sa im na tvar pricucavaju headcraby a
zakrvaveni padaju k zemi. Gordon ma Stastie, je v obleku,
nasledne uz berie do ruk pacidlo a vydava sa presekat’si cestu
von.

Prvd zbran nasledne menite za dalSie, piStole, pusky, raketomety
a aj rozne mimozemské zbrane, ale hra sa na rozdiel od
modernych strielaciek nikdy nepremeni na ¢istt akciu. Caro Half
Life série je prave v postupnom striedani davkovania akcie,
nasavania atmosfery aj letmych informacii o okolitom svete
skrytych na réznych miestach. Presne toho sa drzi aj Black Mesa v
celej stopazi 8 - 10 hodin, v ktorej prejdete Black Mesa centrom,
jeho okolim, povrchom a zlikvidujete rozmanité mimozemské
monstra, ako aj bojové jednotky vyslané na vycistenie komplexu.
Zial nedostanete sa na jednu lokalitu z pédvodnej hry - planétu
Xen, ktora je zaroven aj koncom hry. Tuto Cast” autori eSte
neprepracovali, ale slubuju ju ako pridavok na buduci rok. Zatial
si musite vystacit' bez ne;j.




Firma: Black Mesa Team Zaner: Akéna



http://www.sector.sk/video/7430/black-mesa.htm

Mimo absencie Xenu spravili autori
Castiach levelov, kde sa napriklad chceli vy
backtrackingu alebo rozsirit' level o nové loka
boli upravené niektoré puzzle ulohy, na ktoré budete mus
najst’ iné rieSenie ako v povodnej hre. Black Mesa ma pre
dnesnych hracov aj par necakanych vlastnosti a to napriklad
nie vzdy viete presne, kam mate ist" a Co spravit'a musite

hladat, alebo aj to, Ze energiu a zdravie si treba neustale

dobijat’ a strazit' ckpointy, Autoheal alebo Cover Styl su

ym%mi. Je to klasicka hratelnost, ktora
moze byt tazka aj na minimaln

Quicksave strazte ako oko v hla

nej Casti sU minimalne, v enginovej su
afika, fyzika, zvuk, vé‘etko-vd'ak'

ze vycarit’ p6so
vylepsit nasvietenia,

rovnako pridat” aj viac objektov, zbrani'a ro 2ly, kto
boli v poévodnej hre obmedzené upravenym Quake enginom.

Ale ani Half Life 2 engine nie je bez obmedzeni a problémov.
Citit' to hlavne v absencii streamingu, vdaka ¢omu hru velmi
Casto prerusuju dlhé nahravania. Na tuto dobu az prilis dlhé
loadingy. Vaznejsim probléemom mozu byt sporadicke chyby,
ktoré eventualne zhodia hru, pokazia pozicie, alebo sa
miestami plynuly framerate znizi. Ide o problémy, ktoré
vynahradzuje znovuozivenie celého Half Life sveta v
modernom Style.

Vylep$enu grafiku dopiia aj vlastna hudba a zvuky od
moderov, ale atmosféru zvysuje hlavne mnozstvo
nahovorenych dialdgov, ktoré na amatérsky tim prekvapili.
Nesiahaju sice na kvalitu skutocnych hercov, ale su
postacujlice a hre dodavaju na hibke.

FANUSIKOVIA, ALE HLAVNE Ti, KTORI ESTE HALF LIFE 1
NEHRALI, BY NEMALI VAHAT ANI SEKUNDU. SICE NEJDE O
KOMPLETNU HRU, ALE DOKAZE DOKONALE VRATIT SPAT
JEDINECNOST A ATMOSFERU POVODNEHO TITULU A TO V
PREPRACOVANI, AKE DOSTAVA LEN MALO HD PORTOV.
NAVYSE JE UPLNE ZADARMO A TAK SA DAJU NIEKTORE
MALE CHYBICKY VACSINOU SPOJENE SO STARYM
ENGINOM PREHLIADNUT.

ory napriek tomu, ze je

9.0

+ viac ako HD verzia Half Life 1

+ vela pridavkov do hratelnosti

+ vylepsena grafika

+ vylepSena interaktivita

+ zadarmo, netreba ani povodnu hru

- chyba finalna Xen kapitola
- dlhé a casté loadingy!
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ORZA HORIZON

NA SVETE RYCHLYCH KOLIES JE FASCINUJUCE, ZE AK MU VEZMETE PRIRODZENE PROSTRE-
DIE OKRUHOV, REV MOTOROV SA RADIKALNE ZMENI. ZNEJU DRAVEJSIE A NEBEZPECNE)-
SIE AKO KED SA SELMY DOSTANU Z KLIETOK VON A POBEHUJU AKO ODTRHNUTE Z RETA-
Zi. VO FORZA HORIZON SA NEHRA NA VYLEPSOVANIE CASU O STOTINKY, ANALYZOVANIE
REPLAYU A HUADANIE IDEALNEJ STOPY. ZABUDNITE NA SLEDOVANIE TEPLOTY ZADNYCH
PNEUMATIK, HRABANIE SA V TELEMETRII ALEBO SKRACOVANIE ODOZVY MEDZI DRUHYM
A TRETIM PREVODOVYM STUPNOM.

To bola Forza Motorsport so stovkami aut a desiatkami trati. Horizon vsadza na zazitok z jaz-
dy bez mantinelov z pneumatik vo festivalovom duchu. Bez starosti, takmer bez pravidiel. Od
momentu, ked” dostanete do ruk zlty Dodge Viper a mierite do umelo postaveného mestec-
ka s lasermi, obrovskym podiom a mega rampou s ohnostrojom, viete, ze zvukovu kulisu bu-
du tvorit prevazne licencované skladby na soundtracku ako koncert dirigovany v osemvalco-
vom takte. Forza Horizon je uréena pre mladu generaciu, ktora pocuva alternativu, indie,
dubstep a dnb.

Sutazenie na cestach postrada vdaka uvolnenosti Skrobenu vaznost' a sterilitu. Tu sa odpalu-
je pretek so svetlicami, na Starte su grid girls, jazdec ziskava popularitu a respekt a ked' treba,
tak si zmeriate sily aj proti teplovzdusnému baldnu. Auta nie je nutné opravovat, neexistuju
penalizacie za skracovanie Usekov alebo opieranie sa o superov v zakrutach. Dokonca odpa-
dol aj tlak z odmenovania iba medailovych pozicii. Ak dorazite do ciela na chvoste, minimal-
ne sa na Ucet pripiSu kredity za Ucast’ a body za drifty, obiehanie, ni¢enie dopravnych znace-
ni.

Ciel Forza Horizon nie je vzdialeny stovky hodin, ale je dosiahnutelny bez nutnosti konstant-
ne menit’ garaz. Vyhrami sa da zabezpecit vozovy park, s ktorym vyhrate cely festival a pora-
zite vSetkych favoritov. Staci ich len postupne vylepSovat upgradami, ktorych cenu znizujete
rozbijanim reklamnych pléch rozosiatych v otvorenom svete. Od stisku tlacitka Start vas od
neho deli iba vyber moznosti, Ci chcete hrat” sami, alebo v kamaratmi.

Mapa Forza Horizon je velka, ¢lenita a ku koncu aj posiata eventami a sitazami na kazdom
kroku. Ak si chcete oddychnut od pretekania na umelo vytvorenych okruhoch alebo zavo-
doch z jedného bodu do druhého na zmieSanom povrchu, mozete patrat po raritnych au-

sawen) punoibAe|d :ewi
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tach poschovavanych na odlahlych miestach, prejst po kazdej z

200 ciest alebo sa nechat namerat' radarmi pri ¢o najvyssej rych-
losti. Kredity na nakup novych aut sa daju zarobit aj vyzyvanim
superov, ktori sa premavaju po cestach. Staci sa k nim priblizit a
aktivovat' vyzvu, okamzite sa Startuje stihaci pretek.

No a potom je tu levelovanie, resp. stipanie v rebricku reputacie
za body ziskavané tesnym prejazdom medzi premavkou, vysoku
rychlost” alebo drifty. K nim sa viaze aj jeden z promo eventov,
kde musite v ¢asovom limite nahrabat’ pozadovany obnos.
Dalsim je zase vziat auto a odfotit” ho vo vybranej lokalite. Pripo-
mina vam to nieCo? Forza Horizon ale nie je Test Drive Unlimited.
Je vyhradne o autach, jazdec, ktory vas reprezentuje na festivale,
stale nosi to isté tricko a kozenu bundu, neda sa mu zmenit' po-
hlavie ani meno a na konci neziska k milionom kreditov Ziadnu
Zensku.

Socialny aspekt a funkcie su rovnako odlahcené ako vsetky ostat-
né aspekty, Co je najvacsou slabinou Forza Horizon a bude vas
prenasledovat’ po celt dobu. Neprechadza plynulo medzi single
a multiplayerom ako pred Styrmi rokmi Burnout Paradise, chyba
dazd alebo ranna hmla, na trati je len osem aut, zastavi vas stip
alebo krik, nemdzete sa spoliehat” na skratky, ale iba predvolenu
trasu a navigacia podla GPS vo vysokych rychlostiach obcas zlyha
a vy zle odbocite. Hra sa odmieta vzdat' silného vplyvu série, Co
vytvara rezervy v obsahu. Nikdy nebudete mat’ pocit, Ze naplnila
plny potencial. Na druhej strane je to prilezitost pre autorov pri-
davat do hry nové a nové prvky ako nedavno ohlaseny Rally ba-

lik.

Nie je rozhodnutd, na ktoru stranu sa pridat. Ma jazdny model
upraveny tak, aby ho zvladol kazdy (Ci uz s asistentami alebo bez
nich), ale zaroven nepdsobil, ze nebudete musiet’ davat pozor v
com sedite. Stale urobite hodiny, ak divoko zosliapnete plyn pri
vyjazde zo zakruty na Viperi, moZete korigovat' Smyk a vo vseo-
becnosti odpusta chybicky. Necha vas venovat' sa jazde a potom
vas postavi proti vrtulniku alebo dvojplosniku, ktorych ucelom je
len zaujat.

Festivalova atmosféra obera hru o vazne sa tvariacu sutaz, ¢o
vyuzivaju aj moderatori troch radio stanic a doberaju si jazdcov a
hodnotia kocky. Z hry zmizli medaily a nahradila ich vyska kredi-
tov za Ucast plus bonus, ak skoncite na prvom mieste. Prehra ne-
boli, hitate jeden pretek za druhym a postupne sa hrniete do
rychlejéich tried. Sikovne postaveny systém napredovania nedo-
voli ekonomickému systému, aby vas priviedol na mizinu. Ak vie-
te jazdit, mozete si kupit' ¢o chcete alebo jazdit' len na tom, ¢o
vyhrate. To plati aj pre multiplayer, kde za kazdy dalsi level mé6-
Zete v lotérii odist’s novym autom alebo s tu¢nym bonusom.

Forza Horizon nie je MotorStorm. Je pohodovym racingom bez
prehnanej agresie a destrukcie. Auta nerozmlatite ani ich nepo-
Skodite, systém odporuca sam, aké upgrady nainstalovat, aby ste
sa mohli zUcastnit" eventu pre vykonnostnejsie vozy. Aj Uvodny
Volkswagen Corrado ma Sancu bodovat na Uplnom konci v trie-
de A. Sutaze sa koncentruju vyhradne na jazdy po okruhoch ale-



bo z jedného bodu do druhého. Vd'aka otvorenému svetu nejaz-
dite na jednom Useku opakovane, nie je vSak v iom mozné vy-
tvarat’si vlastné trate, ¢o chyba v multiplayeri, kde najdete ob-
vyklych podozrivych médov ako nahanacka macky a mysi, mod
Infection, ¢i viac tradi¢né okruhové preteky.

Nezabudlo sa ani na volné jazdenie s kamaratmi a plnenie chal-
lengov pre dvoch az Styroch naraz. Budete sa presuvat' v presne
predpisanej dennej dobe z miesta na miesto, prekonavat rych-
losti pred radami a pod. Forza Horizon je kompatibilna s vinylmi
a dizajnmi, ktoré ste vytvorili v predchadzajucich dieloch a ak na-
jde ulozené pozicie, odmeni vas balikom aut.

Forza Horizon je odlahcenou verziou predchadzajucich dielov,
ktora si hlada nové miesto v Zanri racingov. Otvorenému svetu je
podriadena aj grafika a nizSia miera detailov na autach, ktorych je
na trati maximalne osem. Clenitost a rozsiahlost tieto Gstupky
vynahradzaju dlhymi rovinkami, serpentinami a vyprahnutou kra-
jinou, bohatou zelenou, alejami s korunami zlych listia, zastava-
nou mestskou castou, fabrikou alebo prasnymi cestami v horach,
kde sa mozete kochat' vyhladom alebo zastavit a urobit’si sni-
mok vo foto mode.

FORZA HORIZON JE POSTAVENA V DUCHU FESTIVALU. VLADNE
V NEJ POHODA A Z NEJ PRAMENI AJ CHUT PUSTIT SA DO
DALSIEHO PRETEKU, ZISKAT NOVY LEVEL ALEBO KUPIT VYSNI-
VANU AGERU. NECHCE OD VAS, ABY STE DRILOVALI TRATE ALE-
BO TRAVILI CAS VO VYTRVALOSTNYCH PRETEKOCH. PRISTUPNY

JAZDNY MODEL S OKAMZITOU HRATELNOSTOU SA NEZA-
OBISIEL BEZ KOMPROMISOV A V OTVORENOM SVETE SU ZANE-
CHANE STOPY PO INYCH HRACH, ZANER JE VSAK DOSTATOCNE
VELKY, ABY POJAL DALSI PODOBNE LADENY RACING, HLAVNE
AK MA UNIKATNU ATMOSFERU A NEZABUDNUTELNY ZAPAD
SLNKA.
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Peter Dragula

SERIA MEDAL OF HONOR JE UZKO SPATA S VOJNOVYM
ZANROM, KTORY SA STAL ZA POSLEDNYCH 10 ROKOV NE-
SMIERNE POPULARNYM HLAVNE VDAKA NASLEDOVNIKO-
VI CALL OF DUTY A NESKOR AJ BATTLEFIELDOM. O TO
SMUTNEJSIE JE DIVAT SA AKO SERIA UPADA. ANI NOVY
RESTART JEJ NEPOMOHOL. V ROKU 2010 SME ESTE EA A
DANGER CLOSE STUDIU DAVALI SANCU, ALE DNES VIEME,
ZE NOVY ROZBEH SA NEPODARIL.

Medal of Honor: Warfighter prichadza s vlaznou reklamnou
kampanou, neskoro dodanymi verziami na recenziu a ma-
sivnym patchom v den premiéry. VSetko to naznacovalo
otazny vysledny produkt a ten sa aj potvrdil. Hra sa dostala
na trh nedotiahnuta, s mnozstvom problémov a absentuju-
cou hibkou. Stratégia EA mat kazdoro¢nti nahradu za
Battlefield jednoducho nevychadza. Predaje sice indikuju

opak, ale kvalita absentuje.

Warfighter ma rovnaku ponuku ako pred dvomi rokmi,
kampan a multiplayer, bez pridavnych misii alebo koopera-
cie. Jedinou vyraznejSiou zmenou je pouzitie Frostbite 2 en-
ginu na komplet celt hru, minuly rok si ju delili medzi sebou
Unreal engine v kampani a Frostbite v multiplayeri. Teraz
hra posobi konzistentnejsie, ale ziadne dalSie moznosti ne-
prinasa. Ostava vam teda Standardna 5 - 6 hodinova kam-
pan a riziko, ¢i vas skromny multiplayer vtiahne, alebo nie.

V nevyraznej kampani sa znovu vracaju do akcie Preacher,
Mother, Voodoo a ich jednotka Teamforce Mako. V Siestich
hodinach sa ndm autori snazia naservirovat’ mix terorizmu,
rozmanitych misii inSpirovanych skutocnymi udalostami a
citového vztahu rodiny a vojaka. Snazia sa vykreslit' superhr-
dinov, vojakov bojujucich za svoju vlast’ a obavy manzeliek



pred tym najhorsim. Tento Utok na emacie nici plytky
pribeh kampane, ktora posobi iba ako spomienka na

seriu misii v roznych castiach sveta s jemnym nazna-

kom lovu na jedného z teroristov v pozadi.

Pribeh vsak nie je najvacsim problémom kampane, tym
su prave misie, z ktorych vacsina vyzera, akoby sme ich
uz hrali desiatky krat. Nepomaha im ani obohranu
schému kombinujuc neustale Utoky nepriatelov a po-
stup za daléie dvere. Absentuje hibka, jedini rozmani-
tost’ pridavaju obcasné racingové levely. Tie su vdaka
zapracovanému NFS enginu dynamické aj zabavné. Zial
aj tu autori nevedia, kedy dost’ a neskor uz hra miesta-
mi pripomina viac NFS ako Medal of Honor. Hrali ste
uz stealth s autami? V Medal of Honor to zaZijete. Ale-
bo dalsi priklad hovoriaci za vsetky, hrali ste uz 30 se-

kundovu misiu, v ktorej vystrelite iba jeden naboj? To
je Medal of Honor: Warfighter. Eventualne to moze byt
aj skutocnost’ pre vojakov v boji, ale potrebujeme také-
to misie v hre?

EA a Danger Close sa az prilis chcu koncentrovat na
skutoCnych vojakov, veteranov, spracovavat' skuto¢né
misie, v hre to jednoducho nefunguje. Nefungovalo to
uz v prvom Medal of Honor titule, nefunguje to ani od
dva roky neskor. Mozno by sa autori uz mohli poucit’
alebo kampan prerobit’ do skutocne hratelnej formy.
Nemala by to vsak byt 30-sekundova misia ani umelo
natahované prestrielavanie sa stovkami rovnakych ne-
priatelov ¢akajucich za kazdym rohom.

Dalsim problémom kampane st chyby, autori by potre-
bovali eSte polroka na doladenie skriptov, zrusenie ne-
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http://www.sector.sk/video/16890/medal-of-honor-warfighter-trailer.htm

logického obmedzenia levelov aj odstranenie bugov. Pre nedos-

tatok casu napriklad nastavili zvlastne hranice levelov, za ktoré
nemozZete vyjst. Niekedy rovno zomriete, inokedy vam zacne od-
pocitavat’ Cas alebo narazite na neviditelnu stenu. Nehovoriac o
tom, Ze sa moOzete stretnut' s padanim hry. Ak vas obidu vsetky
bugy, urcite sa dostanete do situacii, kedy musite vykonat’ nie¢o
v dany moment. V jednej zo spominanych racingovych scénach
musite doslova v spravnej sekunde buchnut’ to protivnikovho
auta, aby sa prevratilo a misia Uspesne skoncila. Ak to nestihnete,
nasleduje restart.

Kampan vas zavedie do uprsanej Polynézie, niekolko misii absol-
vujete v pustnych prostrediach, jazdu autami cez mesto, kratke
vystrielavanie nepriatelov z helikoptéry, obcasné sniperovanie.
Chybaju skutocne adrenalinové alebo prekvapivé scény. AZ na
vozidla je véetko v obohranych mediach, bez noviniek, bez hibky,
teda s jedinym vylepSovatelnym parametrom - moznost'ou roz-
razania dveri. V skutocnosti je Uplne jedno, ako do miestnosti
vpadnete. Rozsiahly breach systém vyznieva nezmyselne. To do-
pifaji nekonecné zasobniky na sekundarnych zbraniach a ako
kontrast k tomu otravne dlhé nabijanie zbrani. Mozno pomer re-
ality a hratelnosti nezvolili autori prave najvhodnejsi.

Multiplayer je druhou stranou mince Medal of Honor: Warfighter.

Danger Close prislo s jedinecnym konceptom sutaze narodov,

aky sme napriklad videli v TrackMania Nations. Kazdy si vyberie
svoj $tat, bojuje zan a zbiera body. K tomu hra ponuka 12 Spe-
cialnych jednotiek, z ktorych si hraci mozu vybrat’ a ziskat' ich
Specifické vybavenie a v modifikatore zbrani si ho eSte méze kaz-
dy doladit’ postupne odomkykatelnym vybavenim.

Tak zacina tretia svetova vojna, nastastie len virtualna. Uzijete si
ju v sérii piatich Standardnych, ale rychlych a zabavnych multipla-
yerovych moédoch priblizujucich sa k ponuke Battlefieldu 3. Map
je osem, s mensie ako v Battlefielde a obdoba Conquest médu
sa tu mina s ucinkom. Nicim nevynikaju a ak hravate Battlefield 3,
je otazne, ¢i sa oplati prechadzat’ na orezanu ponuku, ale ak vas
chyti boj za svoj narod, ste na spravnom mieste a niekolko tyz-
dnov sa zabavite. Na druhej strane je tu méd Homerun, podobny
Counter Striku. K tomu autori pridavaju Fire Team systém, kde
kazdy z hracov dostane svojho partaka v multiplayeri a bojuje po
jeho boku. Co je ale vyraznejsie, spawnuje sa pri iom. Toto je
prvok, ktory sme doteraz videli len v kooperaciach, ale je prislu-
bom dobrej spolupraci v multiplayeri.

Rozsiahly classovy systém, Fire Team a boje narodov su velmi
dobré napady, ktoré sa hre nedaju upriet, Zial mimo toho vela
neponuka a je nepravdepodobné, ze dokaze stiahnut  hracov Call
of Duty alebo Battlefieldu, ktoré maju SirSiu ponuku a hlavne ma-
ju vlastnu identitu. TU Medal of Honor stale nevie najst a necha-



va sa inSpirovat’ inymi sériami, navyse s chybami, ktoré by trebalo
odchytat. Padanim alebo mrznutim to zacina, zabitim z nezname;j
pric¢iny konci.

Jednym z vyraznych vylepseni oproti Battlefieldu 3 je moznost’
spustat’ hru priamo bez browsera, kedZe hra uz ma nastavenia
multiplayeru a takmer vSetky moznosti v sebe, nechyba ani server
browser, nastavenia Fire Teamu alebo platoonu. Browser teraz
ostava ako vedlajsia moznost spustania alebo sledovania Statis-
tik, presne tak ako by to malo fungovat.

Pouzitie Frostbite 2 enginu je Medal of Honor: Warfighter velky
krok vpred oproti Battefieldu 3. Po vykonovej stranke je vietko
odladené, grafika je rychla aj ked nie tak kvalitna ako pri Battel-
fielde, ponuka vsak decentnu ukazku rozsiahlych a detailnych
prostredi ako aj neustalej destrukcie. Nezaostavaju ani dynamic-
ké animacie vojakov padajucich rad radom pre svoju slabu Al
respektive jednoduché skripty. Obcas vidiet' znamy neduh neko-
ne¢ného respawnu, ale to je uz $tandard v tomto style hier. Co
vsak nie je Standard, je padanie a mnozstvo chyb. Danger Close
zrejme ani vdaka kvalitnému enginu nestihli hru dokoncit'.

Renderované scény predelujuce kampan spracované v kvalite
Battlefieldu vyzeraju slabo a nevyrazne, nemaju spad a akcny
hrac ich ma chut’ preskocit okamzite. Nehovoriac o vzhlade zen-
skych tvari, ktory sa vobec nepodaril.

Medal of Honor: Warfighter je zZivy hudbou Ramina Djawadi
(téma Iron Man, Game of Thrones), odviedol slusna pracu, ku
ktorej svojou trolkou prispel aj Mike Shinoda z Linkin Park. Na-
koniec Uvodna piesen Castle of Glass od Linkin Parku zaznie
niekolkokrat pocas hry hned’v niekolkych verziach.

Medal of Honor: Warfighter je velmi rozporuplny, dobré napa-
dy padaju na nedotiahnutosti a povrchnosti realizacie. InSpira-
cia skuto¢nymi misiami, boj narodov, kooperacny partak v mul-
tiplayeri alebo vyber skutocnych bojovych jednotiek, su dobré
napady, ktoré by v buducnosti potrebovali odladit. Autori by sa
mali snazit pritiahnut” masy originalitou a nie recyklaciou pred-
chadzajucej hry alebo kopirovanim inych.

MOZNO PRAVE PRE AKTUALNY STAV BY NEBOLO ZLE VYSKU-
SAT SI MEDAL OF HONOR: WARFIGHTER AZ O PAR MESIA-
COV, KEDY ZLACNIE A AUTORI JU ODLADIA. SU TAM ZAUJI-
MAVE ELEMENTY, KTORE SA OPLATI VYSKUSAT. AK SA PRE
ZAHRATIE NEROZHODNETE, PRAVDEPODOBNE SPOMINANE
VYLEPSENIA AJ TAK UVIDITE BUDUCI ROK V BATTLEFIELD 4.

+ odstranena nutnost’ spustania hry cez
browser oproti BF3

+ sUtaz medzi Statmi v multiplayeri

+ Fire Team pridavok

+ niektoré racingové scény

- repetivny design vacsiny levelov kampane
- slaby pribeh kampane

- chyby v skriptoch a padanie hry

- zlepenec inych akcii

- stealth racing!?
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RESIDENT EVIL 6

PO PRIBLIZNE 20 HODINACH STRAVENYCH PRECHADZA-
NiM STYROCH KAMPANI RESIDENT EVIL 6, ZATIAL PO-
SLEDNEHO CISLOVANEHO DIELU SERIE OD CAPCOMU,
VSETKO SMEROVALO K JEDINEJ OTAZKE “KAM SIAHA HLU-
POST HLAVNYCH POSTAV CELIACICH NOVEJ HROZBE V
PODOBE C-VIRUSU?” UZ TOLKOKRAT SA DIVALI SMRTI DO
OCl, PRAKTICKY OD ROKU 1996 NEROBIA NIC INE, LEN
STRIELAJU ZOMBIE DO HLAVY A ONI SA VYDAJU ZACHRA-
NIT STRATENE DIETA, KTORE PO PRVOM KONTAKTE VYKA-
ZUJE VSETKY PRIZNAKY BLIZIACEJ SA SMRTI? TO SA ZA
TYCH 16 ROKOV NENAUCILL, ZE CO JE POKRYTE KRVOU,
KASLE A KRIVA, MUSI ZOMRIET?1?

Preco by to preboha robili? Je dalSia otazka, ktora sa snazi
racionalizovat” ich konanie. Capcom do Resident Evil 6 obsa-
dil sedmicku hrdinov, no nik z nich nevie riadit' dopravny
prostriedok. Auto, motorka, vrtulnik, Jumbo, ¢oho sa chytia,
to je v dalSej minute sériou nestastnych ndhod v plame-
noch a vozidlo nakoniec teatralne exploduje. Capcom vsadil
na vypravny charakter tak typicky pre dobrodruzné hry, po-
stavy sa tak objavuju na Uplne nelogickych miestach za jed-
nym Ucelom, aby z nich mohli pocas vybuchov ujst'!

vysoka ako Leon, radsej nebudeme rozmazavat, to by sme
sa dostali na tenky lad s témou, kto zapaluje fakle v neobja-
venych hrobkach. Niekto ale tie prekazky a puzzle musel
vymysliet” a kedZe cielom Capcomu je s Resident Evil 6
oslovit  najskor masy, budete hladat’ trojicu pristupovych
kariet alebo casti kddu, pretoze dnes uz nikto nebude na
vlastnu past’ preskimavat’ lokalitu bicovanu snehovou bur-
kou alebo podzemny komplex, ktory vyzera jeden ako dru-
hy.

Trojica kampani, kazda s inou dvojicou hrdinov, bola prislu-
bom diametralne odlisného gameplayu. Nakoniec sa sustre-
duje len na to, ¢o nevyzaduje mozgovu aktivitu - strelbu,
vybuchy a QTE. Resident Evil uz nie je garantom kvality, to
nam pravidelne predvadza na filmovom platne prznitel sé-
rie Paul W.S. (krajac) Anderson, ale ze Capcom skizne do
vod lacného sci-fi, v ktorom hraju herci s dokonalymi vlas-
mi, je signalom, Ze séria sa dostala na bod mrazu a zacala
palit slepymi. V hre sa odraza aktualny konzum, chybajd len
obligatne prsia a Morgan Freeman.

Ak je konanie postav smiesne, pribeh ma problém sledovat’
Styri paralelné deje sucasne. Ked' zazriete Chrisa Redfielda a

Do absurdnosti nafuknuté scény st navrhnuté pre efekt, aby jeho partaka ako zdrhli smrtelnej pasci s cinknutim vytahu,

mohlo pilotované lietadlo spadnut v centre cCinskeho mesta,
aby vrtulnik zaparkoval v mrakodrape, aby sa potopila bu-
dova. Koncentracia na strhujucu vypravu akénych velkofil-
mov sa autorom vymkla z rik do takej miery, Ze z postav sa
stali Barbiny a Kenovia po vyplachu mozgov. Kabina lietadla
je bez pilotov, straca vysku, ale najskor je nutné zastavit pa-
ru v nakladnom priestore, az po tom sa treba vratit do
kokpitu a akoze nieco postlacat. Co robi para v ndkladnom
priestore okopirovanéeho z vojenskéeho lietadla, ked ste na
palube civilného Jumba, je vedlajsie.

Ked budete hladat kltu¢ od brany, ktora nema zamku, asi
tazko uverite, ze prezili Raccoon City. O tom, ze brana je

myslite, Ze sa Cervenym laserom vyhnete, ked budete hrat’
za veterana z Raccoon City? Zabudnite, v jeho pripade sa
budete divat, ako Leon s Helenou Harper spokojne idu vy-
tahom! A bude horsie. Scéna v prolégu, kde je mimocho-
dom zavrazdeny prezident Spojenych Statov sa odliSuje s
tou, ktord budete opatovne prechadzat neskor. Nelogickos-
ti v scenari a kauzalnych chyb je za kybel, zahadna vrazda
pilota vrtulniku, narusenie statiky budovy s pretlakovymi
komorami a iné chutovky.

Nejde o chyby technického charakteru, tu zlyhava produkcia
snaziaca sa zakryt  Ubohy level dizajn poCetnymi quick time
eventami, ktorych prevedenie je zalostné. Ich‘hod ny vy-
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skyt v kombinacii so skuto¢nym ovladanim postavy vytvara mi-
moriadne frustrujice momenty, ktoré od strhujiceho zazitku ma-
ju na mile daleko. Capcom si povedal, ze ak budete bezat pred
priserou, plamenmi, vodou, ¢imkolvek, budete sa musiet na to
divat' a postava bude bezat vyhradne oproti kamere von z obra-
zovky. A akukolvek filmovost posiela do haja loading obrazovka
pred nastupom bossa alebo finalnej scény.

Capcom nie len ze spravil lobotémiu hrdinom, ale nafukol ich ego
tak, ze zavadzaju vo vyhlade, co ma v akcii, kde na vas Utocia
zombici asi taky efekt, ako jazdit' s otvorenou kapotou. Po vas
chce, aby ste obdivovali ich pozadie a nie to, na o sa divaju. V
interiéroch prichadzate o periférne videnie, orientacia je stazena
zvlastnym pocitom, ktory evokuje, Ze prostredie je v ingj mierke
ako postavy v iom. Kamera si navyse vybera vzdy nevhodny mo-
ment, kedy paralyzovane sleduje objekt, monstrum alebo sa vam
snazi len dokazat, ze naozaj stojite na desiatom poschodi a je to
skutocne vyska. Obera vas o kontrolu nad postavou.

Z Resident Evil 6 zmizlo pomalé tempo, po novom je uZ mozné
naraz chodit, mierit’ aj strielat. Vyhrou to nie je, ovladanie ma
oneskorenie snad sekundu. Caka, kym hrdina uracene zlozi zbran
a zaujme polohu bezca, trva cell vecnost, kym tu zbran nabije a
potom dalSiu, kym si ju priloZi k licu a zamieri cez optiku. Capcom
naucil postavy menit zbrane za pochodu, ¢im sa eliminovala po-
treba manipulacie s inventarom, ak prave nepotrebujete vyhodit’
oslepujuce granaty a spravit' miesto pre liecivé byliny a tie potom
presundt do krabicky od Tic Tacov, odkial si dopinate Zivot.
Schopnosti hrdinov ovplyviuju upgradovatelné skilly a vytvaranie
loadoutov podla potreby. M6zZete si tak nastavit, aby vypadavalo
viac lootu z tiel, zniZilo kopanie zbrani Ci zvysila ich Ucinnost. Za
kazdy sa vSak plati obrovské kvantum bodov ziskavanych prehla-
davanim okolia alebo headshotmi. Castokrat si budete zelat, aby
ste namiesto bodov nasli municiu.

Wesker je mrtvy, T-virus pominul a s nou aj Umbrella. Vo svete
Resident Evil 6 vsak visi nova hrozba - globalny terorizmus a s
nim spojené aj cestovanie z kontinentu na kontinent. Hra touto
segmentaciou prisla o najvacsieho nepriatela - prostredie a jed-
noliaty dizajn nepriatelov. Celosvetové rozsirenie C-virusu zmuto-
valo do viacerych kmenov a vysledkom su prazvlastne a smiesne
typy zombikov, mutantov a hmyzoidnych humanoidov s pohlav-
nym udom a prerastenymi genitaliami namiesto podbradku. Cap-
com zamaval tradi¢nym nemftvym zbohom a do akcie nasadil
agresivnu formu J'avo, ktora s oblubou dva az trikrat zmutuje a
odmieta zomriet, podobne ako nesmrtelni bossovia Uplne bez
napadu. Ked'ich uvidite, spomerite si na starucké japonské filmy,

v ktorych Godezilla bojovala s chodiacim tankom.

Resident Evil 6 je v jadre Cistokrvnou akciou s nefunkénym cover
systémom, obcas narazite na mini puzzle, aby ste pokracovali da-
lej v koseni stoviek nepriatelov, zbierali municiu rozbijanim de-
bien, aby bolo ¢im strielat’ Trojicu kampani mozete hrat v co-ope
(offline i online), Stvrta s Adou Wong je urcena len pre jedného
hraca. Kazda vam zaberie priblizne 5 hodin, pricom mézete aku-
mulovat  body na kupovanie skillov'v New Game+ alebo hranim
modu Mercenaries "az" s tromi mapami. Tu sa pravidla nezmenili,
stale hrate na cas, stale odolavate vinam silnejucejsich skupin ne-
mftvych. Novym je Agent Hunt, kde mozete prebrat rolu nepria-
tela a nalogovat' sa aj na singleplayer inych hracov.

JE JEDNO, KTOROU KAMPANOU ZACNETE, NEUBRANITE SA PO-
CITU, ZE HRA PREHANANIM PRISLA O VSETKU VAZNOST. PRI-
SPOSOBOVANIM SA TEMPU ETABLOVANYM SERIAM NA ZAPA-
DE PRISLA O TO NAJCENNEJSIE, CO MALA - VLASTNU IDENTITU.
TO MNOZSTVO SPIN-OFFOV, FILMOV A NESCHOPNOSTI VYSTU-
PIT Z TIENA RACCOON CITY, JU VEDIE K NEVYHNUTELNEMU A
RADIKALNEMU RESTARTU, O AKY SA CAPCOM POKUSIL V RESI-
DENT EVIL 6. PREHNANE AMBICIE BLOCKBUSTERU VSAK STROS-
KOTALI NA VYCERPANOSTI LATKY. RESIDENT EVIL 6 NIE JE NE-
HRATELNA, JE LEN HLUPA, AKO HRAT S RIHANNOU LODICKY S
MIMOZEMSTANMI, VYJST Z KINA A KLAMAT SI SLOVAMI: BAVIL
SOM SA.

+ dizka hry 20 hodin (nevypoveda o kvalite)
+ Mercenaries je stale zabavny (sélo aj v coo-

pe)

- tempo hry kazené loadingami
- scenar plny chyb

- smiesny dizajn monstier

- prehnané ambicie

- odozva ovladania

- kamera

i
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CARRIER COMMAND

GAEA MISSION

AKTUALNYM TRENDOM V HERNOM BIZNISE JE NAVRAT KLASICKYCH
TITULOV. SVOJU VYMODENU PODOBU DOSTALA AJ HRA CARRIER
COMMAND Z ROKU 1988 A NA REMAKE SA PODUJAL TiM BOHEMIA
INTERACTIVE. NO NIEKEDY SA AJ MAJSTER TESAR UTNE A TENTORAZ
TO PLATI AJ O RENOMOVANYCH VYVOJAROCH Z CIECH. KDE SA STALA
CHYBA?

Solidne spracované intro sa sice niekolko minGt pokusa navnadit
hracov, ale pravdepodobne aj vés necha tpline chladnymi. Co je
smutnejsie, v tomto trende pokracuje cely kvazi pribeh tazenia. Viac
vzrusenia najdete aj v argentinskej telenovele. Predelovych scén je
pozehnane, ale marne sa poklsaju oslovit a vyvolat empatie vodi
hrdinom z United Earth Coalition pocas monoténneho boja o ostrovy
vo vzdialenom systéme na mesiaci Taurus. Navyse obcas nastupuji v
najmenej vhodnej chvili a posobia kontraproduktivne.

V Uvode pekne po vlastnych naklusate do nepriatelského komplexu,
kde po pasazi s lacnymi prestrelkami ovladnete nepriatelsku zakladnu
a ziskate prvé obojzivelné vozitko Walrus. Hoci havariu vysadkového
modulu prezilo niekolko po zuby ozbrojenych vojakov,

,hebezpecnym* teritériom vas sprevadza len dostojnicka Essi, ktora
ani nepovazuje za nutné mat brnenie ako zbytok timu. Mozno tusila,
Ze sa na ostrove pohybuje len hfstka neschopnych robotov. S
Walrusom sa preplavite k vojenskej lodi Carrier, ktora sa po dalSej
nudnej prestrelke stane vasou plavajucou zakladrnou. Od tej chvile uz
pesiakov v boji nadobro nahradite walrusmi a lietajucimi mantami.

Vasim donekonecéna opakovanym ciefom bude dobyjat okupované
ostrovy v otvorenom svete. Podmienky na vitazstvo sa menia len
minimalne. Carrier presuniete do poZadovanej lokality, ¢o aj v akoZe
zrychlenom ¢asovom posune trva zdlhavé minuty, kedy zivate na
obrazovku s mapou. Na mieste ur¢enia praktickym zoomom zvacsite
priestor ostrova a vidite jeho povrch a po vysadku aj Struktury a
jednotky v teréne. Nastal ¢as na vojensky zasah, pri ktorom mdzZete
vyuzit Styri pozemné, respektive obojzivelné a Styri lietajuce stroje
sucasne. Ovladate ich v strategickom alebo akénom reZime.
Strategicky postup koordinujete priamo na mape. Jednoduchymi
klikmi mySou stanovite waypointy, po ktorych sa pohybuju a
kedykolvek méZete prevziat kontrolu nad fubovolnou jednotkou a
potom ju priamo ovladate v akénom made. Staéi klikndt na zmenseny




nahlad na bojisko, ktory je si¢astou mapy a ocitnete sa vo schopny prejst ani jeden z pocitatovych Walrusov. Zufalé a

vozidle s pohladom kamery z prvej alebo tretej osoby. frustrujuce. -

Ovladanie stroja je jednoduché, zakladné pohybové funkcie a Nasadené jednotky majd obmedzend municiu a palivo a

Ly
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strefba so zameranim ciefov. Pohybujete sa v nerovhom samozrejme, sa v boji poskodzuju. Zregenerujete ich v %
teréne s pokrodilou fyzikou a niekolkymi mensimi zakladfiami  skladoch a opravovniach priamo na ostrove, kde staci prist k D
nepriatela. Ostrov ziskate banalnym hacknutim centrdlne;j spinacu. Dal$im rie$enim je navrat na Carrier, kde sa daju 3
velitelskej budovy, pripadne jej znovupostavenim, ak bola automaticky do poriadku. Na lodi mdzete menit aj vyzbroj a g'_)'
pbévodna znicend. Na to sltZia pridavné moduly instalované vo moduly jednotiek, alebo nahradit zniceny stroj celkom novym. 2_
vasich Walrusoch. Aby ste vsak ovladli centrum, musite Najskér vSak musite vyprodukovat pozadované stcasti a (—2
zredukovat ochranu nepriatela, zni¢enim radarov a poslat transportnou lod'ou z niektorého vyrobného ostrova. 8_
deaktivovanim obrannych poli. Firewall spravidla vypnete Asi netreba zd6raznovat, Ze to trva dost dlho. Navyse <’
niekolkymi spinaémi v mensich bazach, ktoré treba aktivovat  orientaény ukazovatel ¢asu je nezmyselny. Hodnoty na ®
stucasne. Aj v akénom reZime dokazete koordinovat postup casomiere nezodpovedaju mindtam ani sekundam a znizZuju sa
viacerych jednotiek naraz, takze to nie je aZ taky problém. v nepravidelnych intervaloch. Okrem vyrobnych sa ostrovy

Kym vy ovladate jedno vozidlo, ostatné ma na starostiumeld  podla funkcie delia e$te na defenzivne a tazobné. Bez
inteligencia, ktora sa riadi vasimi pokynmi. V kruhovom menu vytaZenych surovin nemdozete ni¢ vyrabat. Su potrebné aj na
poziadate spojencov, aby vdm asistovali, znicili poZzadovany zabezpecenia paliva pre carrier, na opravu panciera, dokov,
ciel, alebo sa stiahli na carrier. Bolo by to skvelé, keby Al zbrani a dalSich lodnych systémov.

n

nebola zufalo tupa. Staci skala v teréne, baziny alebo strom,

Y ., .. . , . Y , Herny Am je premysleny a nd ity, no sam S
o stoji v ceste a vasi spolubojovnici sa zaruc¢ene zaseknu a erny systém je premysleny a napadity, no sam osebe este

AV usuez

nebudu vediet pohnut. Najhorsie bolo kolektivne Gtocit na nestaci na dobru hru. Jednostranny opakovany postup v

zakladnu za mostom v Sirke dvoch vozidiel, ktory nebol kampani, ktorej zifalo chyba dobry pribeh, robi Carrier

L

Destroy Shield Booster
511m . .




Command monotédnnym a nezazivnym. Skoda, Ze tvorcov nenapadlo
zahrnut aspon minihry, napriklad pri hackovani, kde sa tato moznost
priam nukala. Samostatnd hra s flubovolnymi parametrami sa v zadsade
nijako nelisi od kampane aZ na to, Ze mate vSetko dostupné od
zaciatku. Keby sa titul orientoval na sietovd hru, mohli by sme
uvedené fakty brat s rezervou, ved multiplayerové tituly bezne mavaju
slabsiu zloZku pre jednotlivca. LenZe Carrier Comand nema pre istotu
multiplayer Ziadny a tak aj posledna nddej na zachranu Gaea Mission
pada.

Vzhlad hry sice nie je vynimocny, ale dostatocne reprezentativny.
Pohlady z letiacej manty ¢i pohyb terénom pri vychode slnka, alebo
prudkom dazdi, su stylové. Ocenite zmenu denného a noéného cyklu a
rézne povrchy, od puste cez baziny, az po ladové oblasti. Prechod zo

+ kombinacia akcie a stratégie

+ manazment lode, modifikovanie vybavy jed-
notiek
+ Ceska lokalizacia

- fadny pribeh

- nepodarena Al

- malo dynamické, velmi rychlo stereotypné
- chyba multiplayer

strategickej mapy do 3D krajiny a spat je plynuly a umozriuje praktické
ovladdanie jednotiek v strategickom aj akénom méde. Hudba, najma na
hlavnej obrazovke napadne pripomina Skyrim. No to nemdame tvorcom
za zIé, tento Zaner sa totiz hodi aj k futuristickému Carrieru a aspon
trochu oZivuje nudné tazenie. Jazykovo menej zdatni hradi uvitaju
Cesku lokalizaciu, ktora sa tyka aj digitalnej verzie na Steame.

V NASICH MAJOVYCH DOJMOCH Z HRY SME KONSTATOVALI ,, AK
TVORCOVIA NAPADITY SYSTEM ZABALIA DO KVALITNEHO PRIBEHU A
ZVAZIA A) MULTIPLAYER, DOCKAME SA OD BOHEMIA INTERACTIVE
DALSIEHO KVALITNEHO TITULU." NESTALO SA TAK A NEUSPOKOJIVY
VYSLEDOK ESTE PODCIARKUJE ZLA UMELA INTELIGENCIA, KTORA
ZOHRAVA DOLEZITU ULOHU. JE TO SKODA, PRETOZE KOMBINACIA
STRATEGIE A AKCIE V SEBE UKRYVA VELKY POTENCIAL.
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Branislav Kohut

TORCHLIGHT i

V ROKU 2009 HRACOV POTESILA HACK AND SLASH TORCHLIGHT,
STUDIA ZLOZENEHO Z ODPADLIKOV Z BLIZZARDU. POMERNE
NENAROCNY PROJEKT UZ VTEDY NAZNACIL, ZE DO BUDUCNOSTI
BY SA MOHOL STAT ZDATNYM KONKURENTOM DIABLO SERIE. JE
ROK 2012 A PRIAZNIVCI ZANRU MAJU PRILEZITOST POROVNAT
OBE ZNACKY PROSTREDNICTVOM POKRACOVANI, KTORE VYSLIV
ODSTUPE NIEKOLKYCH MESIACOV. DIABLO I UKAZAL SVOJE
SVETLE A TEMNE STRANKY V MAJL, TORCHLIGHT I JE NA TAHU
PRAVE TERAZ.

Pribeh dvojky urcite nie je podavany takym pompéznym sposobom
ako v pripade diablovskej konkurencie. Predelové scény Blizzardu
patria bez debaty k tomu najlepsiemu, o ma priviastok CGL Runic
Games sa vSak ani velmi nezatazovali pribehom a jeho prezentaciou.
Dej, ktory vam velmi lahko vyfuci z hlavy, serviruju lezérnymi vstupmi,
ktoré pripominajii skece z béckowvych webowych hier a doplriaj
nudnymi rozhovormi s NPC postavami. SU hraci, ktorym je u akcnych
RPG Sumafuk, kvoli comu viastne masakruju hordy kostlivcov, pavikov
a dalSej havede a tvorcovia Torchlight II zrejme pocitaju s tym, Ze
takych bude vacsina. Je to mozné, v kazdom pripade putovanie v
Diablo Il posobi mystickejsie a zmysluplnejSie a Torchlight I tak trochu

ako Sialeny a nezmysleny Breivikov masaker. Jedna nula pre Diablo IIL

Viyvojari v Torchlight I podcenili aj Ulohy, ktorych je sice habadej, ale su
napadité asi ako reklamy na holiace strojceky. Skratka a dobre, questy
typu néjdi a zabi alebo zober a prines su prachobycajné aj na pomery
akénych RPG. V pripade vacsiny Uloh budete automaticky klikat na
NPC s vykri¢nikmi, potom vycistite bludisko na mape oznacené
hvezdickou a po zmasakrovani bossa v najspodnejsej Urovni si pridete
po odmenu. Aby sme vsak boli spravodlivi, Torchlight II sa zdaleka
neodohrava len v klaustrofébnom podzemi s Uzkymi koridormi.
Tentoraz si pobehate aj krajinou pocukrovanou snehom, pozlatenou
pieskom alebo ozivenou zelerou. Priestory v hibinach su sice stale
tvorené Uzkymi chodbami, na povrchu viak mate podstatne vacsiu
volnost’ pohybu a urcite to ocenite.

Po neprijemnych Stuchancoch teraz Torchlight II pre zmenu
pohladkame a povieme s, ¢im a preco si vas ziska. V prvom rade je to
skvela hratelnost’a putavé boje, o vas udrZi na stolicke a nedovoli
vam len tak ujst’ od rozohranej hry. Postup je velmi dynamicky, piny
efektnych potycok, ktoré si maximalizované velkym poctom
nepriatelov a bez bizd ako je navrat do mesta kvoli ndkupom. Je to



ako jazda na Ferrari s nohou zarazenou az na podlahu. Od hraca sa
vlastne ocakava len jeding, zabijat"a masakrovat, az kym ned6jde
dych, nepribehne mama a nevyzenie vas spat’alebo nevypnu
elektrinu. Tomu je v hre podriadené vsetko ostatné. Potlaceny
pribeh, lohy, ktoré od vas neziadaju ziadne velké rozhodnutia ani
premyslanie a maznacik, ktory je spolahlivy ako Zena v domacnosti.
Nie Ze by navaril, pral a opatroval detj, ale inak zviddne prakticky
vietko. Zvieratko, ktoré ste si zvolili a pomenovali pri Starte hry, stoji
verne po vasom boku pocas boja. Podobne ako hrdina, sa dokaze
naudit’kdzla zo zvitkov a pouziva ich proti nepriatelom. Tak ako v
jednotke na povel vyrazi do mesta, kde tentoraz nie len preda
prebytocné haraburdie, ale aj nakupi. Staci, ked' mu v menu
nastavite pocCet lieCivych odvarov, many, identifikacnych a
portalovych zvitkov a o par mintt vietko prinesie az k vam ako
expresna dodavatel'ska sluzba.

V praxi to znamena, Ze ak nepotrebujete odlozit' nieco do osobnej
alebo zdielanej schranky vasich postav ani Specidlne upravovat’
vyzbroj, nemusite z bojiska vobec odist. VVzhladom na to, ze
predmety, vratane réznofarebne odlisenych Specialnych a setov,
opat’ vypadavaju v prehnane velkom velkom pocte, je zbytocné
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nieCo odkladat’a pracne upravovat. Vas aj maznacikov inventar

bude takmer neustale praskat’ vo Svikoch a vystroj zmenite za lepSiu
takmer pri kazdej novej Urovni hrdinu. Sotva si zvyknete na jedinecny
me¢, pusku alebo brnenie, uz najdete lepsie, do ktorého slotov
mabZete vkladat' nové klenoty na pridanie bonusovych efektov. A
poZziadavky nebyvaju ndrocné, bud musite mat’ patricny level alebo
dostatocnu hodnotu sily, ¢i iného atributu.

Pouzit'sa da takmer vsetko, bez ohladu na to, ¢i hrate za inZiniera,
berzerkera, outlandera alebo embermaga. Pokojne sa vyzbrojite
lukom, kladivom, mec¢om, magickou palicou alebo bombardou a
zbrane v oboch rukach mozete rézne kombinovat' Idedlne je
pouzivat jeden set so zbrariami nablizko a druhy, ktory si rychlo
prepinate, na dialku. Avsak pouZitie zbrani urcenych pre vasu
profesiu sa oplati viac, pretoze mozete znasobit'ich Gcinok. S
takymito moznostami skutocne nie je problém prejst’ hoci aj cely akt
bez toho, aby ste sa trmacali do bezpecia sidla. A to ani pri imrti,
kedy za obetovanie malej sumy pokracujete v pasaz, kde ste
naposledy skonali.

Zmysel vwberu profesie spociva v schopnostiach, ktorymi podporite
svoje bojoveé vlastnosti. Pri kazdej novej Urovni hrdinu dostanete
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body na zlepsenie atributov, ktoré si na rozdiel od tretieho Diabla
rozdelite sami podla chuti. Setball pre Torchlight I. Okrem toho
rozhadzujete aj body do troch setov schopnosti, ktoré sa liSia podla
povolania. Napriklad inZinier ma kategorie bleskové schopnosti,
konstrukéné a ochranné. Kazdy set ma sedem aktivnych a tri pasivne
schopnosti. Spristupriuju sa podla levelu postavy a hra¢ méze do
kazdej schopnosti investovat'az 15 bodov. To nie len drasticky znasobi
cinok, ale vzdy po piatich investovanych bodoch prida aj dodatocny
bonus, co moze byt’menej many na aplikovanie kizla, pridavny
smirtiaci efekt alebo ina chutovka. Schopnosti zahrmuju rozne
elementare Utoky, aury, stity ale aj pasce, pavicie miny a vyvolavanie
pomocnikov, ¢i u su to u niekoho kostlivci a u iného pohyblive
mechanické veze.

Aj na veteran obtiaznosti je postup s dobre navolenymi schopnostami
v prvych aktoch malinou a nic vas nezastrasi. Zdrzite sa len pri bossoch,
ktori su tuhi, ale nie neporazitelni a niekedy ich mlatite aj viac ako Stvrt’

hodinu. Ak vas aj zabiju, Zivot sa im neregeneruje a tak sa oZivite na
zacCiatku boss Urovne, poslete maznacika po nové odvary a dokoncite
nacaté dielo. Dobry pocit zo zdolania tuhého stpera vam aj tak
zostane. Skutocne o Zivot viak ide v pripade hardcore modu, kde je uz
prva smrt’ permanentna a znamena game over.

Torchlight I prinasa aj to, po com hraci uz davno pistali, kooperacny
multiplayer. Iba v tomto pripade musite byt online, ked"hrate sami, hra
vés do toho nendti, nerobi takd Diablovskd chybu. Daléi palec hore pri
hodnoteni Torchlight I. Do kooperéacie sa zapojite pri spusteni novej
hry alebo nahrani pozicie, kedy mate vzdy moznost’ pokracovat v
singleplayeri, alebo lokalnom a online multiplayeri. Pridate sa do hry
inych hracov alebo vytvorite viastnu, kde stanovite pocet Ucastnikov,
rozhranie levelu vstupnych postav, obtiaznost; pripadne heslo.
Rozlezeni hraci sa lahko najdu prostrednictvom portalu. Viyvolany
portal umozni okrem navratu do miest aj presun do lokality kazdého
zUcastneného hraca. A dokonca az priamo k nemu, ak ma tiez aktivny
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portal. Ak bol postup jednotlivca masaker, boj az Sest¢lennej skupinky je
totalna apokalypsa. V zmesi mnohych efektov a postav vsak trochu
stracate prehlad o vasej polohe. Aj tak je to vSak sila. Lup na zemi je
individualny pre kazdého zicastneného, takze mdzete v pokoji pozbierat;
Co vidite.

Po vizualnej stranke hra posobi roztomilo, farebné zoomovatelné oblasti
miestami az cukrikovo. V baji vsak pred niektorymi protivnikmi mate
prirodzeny reSpekt, pretoze vyzeraju dominantne a nebezpecne. Hra sa
nevyhla technickym chybam, ktorych sice nie je vela, ale o to su
neprijemnejSie. Ojedinelé zaseknutie v textirach mimo hlavny hraci priestor
vam kvoli jedinému autosave systému moze byt osudnym. Nastastie
zvycajne pomoze portal. Hudbu ma na svedomi Matt Uelmen, ktory
ozvucil aj Diablo I a toto meno je zaruceny certifikét kvality. Soundrack
rozhodne vyrazne napomaha atmosfére hry. Chvalyhodny je tmysel
tvorcov umoznit” hra¢om modifikovanie produktu pomocou editora .
UZivatelské rozhranie je maximalne pohodIné myska na plny Gvézok s

8.5

+ viac bojov a adrenalinu

+ rozsirené moznosti maznacika

+ rozsiahle prostredia s volnejSim pohybom
+ kooperacny multiplayer

+ cena

- fadny pribeh a jeho prezentacia
- nevyrazné ulohy

- miestami neprehladné bojisko
- technické chyby

praktickymi klavesovymi doplnkami. Jednotlivé menu vyvolate kliknutim na
ikony na pravej a lavej strane obrazovky, schopnosti st na liste dolu kde si
aj navolite Utok pre lavé a pravé mysitko. Nad tym je eSte mierka s
narastajucimi davkami pocas boja, ktoré zintenzivnia dalSie Utoky.

TORCHLIGHT ILJE (PRIJEMNE VYLEPSENYM POKRACOVANIM
ATRAKTIVNEJ JEDNOTKY A VYBORNA ALTERNATIVA, AK VAM NESTACIL
DIABLO IIL VYCHUTNATE SI NEKONECNE BITKY A MOZETE SA UPLNE
ODVIAZAT A NEMYSLIET NA NIC, PRIPADNE NA KOLEGOV, UCITELOV
ALEBO POLITIKOV, KTORI VAS WTACAJU A TAK SIICH PREDSTAVITE V
KOZI VASICH OBETL HLADINU ADRENALINU ESTE VIAC ZVYSITE V
KOOPERACNOM MULTIPLAYERL OBSAH URCITE DOKONALE NAPLN]
OCAKAVANIA PRIVRZENCOV POVODNEHO TORCHLIGHTU. AK VAM
VSAK PREDCHODCA NESADOL, NENAJDETE SI CESTU ANI K JEHO
POKRACOVANIU, AKOKOLVEK JE ZABAVNE A HOCI STOJf MENEJ AKO
20 EUR
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RETRO CITY RAMPAGE

PAMATATE SI NA RADY PRED TUZEXOM? RADY NA BANA-
NY, VLASTNE, RADY NA COKOLVEK? PAMATATE NA CASY,
KED STE MUSELI POZNAT LUDI, CO POZNAJU LUDI, ABY
STE SA DOSTALI K ZIGULAKU A NA DOVOLENKU V JUHOS-
LAVII STE CAKALI TRI ROKY? A PAMATATE NA TIE HRY,
KTORE STE HRALI U ZBOHATLICKEHO KAMARATA NA 8-
BITOVOM POCITACI A VY BY STE DALI OBE OBLICKY VASEJ
SESTRY, ABY STE MOHLI MAT NIECO TAKE DOMA? SLADKA
NOSTALGIA. VTEDY AJ SOL VIACEJ SOLILA, AJ TEN CUKOR
BOL SLADSI A VLASTNE AJ HRY BOLI ZABAVNEJSIE. JE TO
ALE TAK? S RETRO CITY RAMPAGE SA VRATITE SMAHOM
POLICAJNEHO OBUSKU PRAVE DO TYCHTO CIAS.

Retro City Rampage je mixom niekolkych zanrov, ktoré s
graciou miesa do podareného eintopfu aj vdaka tomu, ze
sa z dnesného pohladu hry v 80-tych rokoch zobrazovali v
podstate len zvrchu alebo z boku. Grafika bola viac o pred-
stavivosti ako ostrych konturach a 3D grafike. Carmack sni-
val o polygdnoch zatial len vo svojich vihkych snoch. Hlav-
nou premisou je hra GTA a film Spat” do Buducnosti. Z vel-

kej automobilovej lUpeze je tu namet na otvorené mesto s
top-down pohladom zname z prvej a druhej casti tohto
bestselleru a dejovu linku sprevadza roztrzity vedec s biely-
mi vlasmi a ¢asostrojom na kolesach. Vasou ulohou nie je
ni¢ mensie ako najst vSetky suciastky do Deloreanu a vratit’
sa tak spat’ do buducnosti. Alebo minulosti?

Hlavnou devizou pri hrani je neustaly pocit nostalgie, ktoré
niekedy zamaskujete jemnym Gskrnom a inokedy sa musite
nahlas zasmiat’ Vynaraju sa spomienky ako keby zo vcera,
no v skutocnosti je to uz mozno aj dvadsatpat rokov, kedy
ste prehanali cez cestu Froggera ¢i pozerali A-team na Ra-
kusakoch, ktorym ste sice prd rozumeli, no bolo to tak ne-
skutocne cool oproti Televarieté na Ceskoslovenskej televi-
zii.

Pohlad zhora je doplhovany bo¢nym pohladom podla to-
ho, aku hru sa prave Brian Provinciano snazil zhmotnit". Po-
zrime sa na Utrzok prvej misie, kde mate ukradnut peniaze
z banky a uvidite, Ze toho do hry zahrnul obrovské mnoz-



stvo. V cut-scéne sa prenesieme na strechu banky, kde
straznik prave zostrelil letiacu kacku, za ¢o je odmeneny
posmeskom od zobrazivSieho sa psa (Duck Hunt). Na
scénu prilieta helikoptéra a vyhadzuje bojovnika na stre-
chu, ktory skokom na hlavu straz omracuje (Mario Bros).
Na banke je velky znak dolara, ktory poznate z rozpravky
Kacerovo. Medzitym na inom mieste mesta naraza auto
do barelov a Sofér oznamuje svojmu $éfovi, Ze na veceru
to uz nestihne a zomiera (hlaska z filmu The Departed).
Auto exploduje a spoza obrazovky vykukne postavicka s
bublinou Toasty (Mortal Kombat).

V tento moment vas boss-zapornak pasuje na miesto na-
hradného Soféra, ktorého nasledujete ponorenim do ze-
lenej trubky (Mario Bros) a preskacete podzemim v sto-
kach, ktoré okupuju korytnacky (Ninja Turtles). V banko-
vom sejfe najdete okrem zlata cedulu s ndpisom
,nepotapat sa” (Duck Tales). Hned ako vynesiete zo sejfu
prvy mesec, do banky vrazi ZIty autobus, ktory je vasou
priepustkou na slobodu (The Dark Knight), no ten ma
problém zaradit' sa do premavky, pretoze ostatné auto-
busy idu prilis rychlo a tak ste vyslani stlacit’ tlacidlo pre
chodcov, ktoré je ale samozrejme na opacnej strane cesty
(Frogger). Z ostatnych hier narazite napr. na Metal Gear,
Skate or Die, Bionic Commando, Mega Man, Sonic, Zelda,
Contra, Paper Boy. Na arkadovych automatoch v meste si
mozete skusit’ parddiu mini hry prvého Mortal Kombatu,
no neprerazate dosky, ale napchavate sa jedlom alebo
skusite Stastie so Super Meat Boyom. Ku koncu si vystrelil
aj z pseudo 3D zobrazenia, kedy mozete pouzit okuliare
s Cervenym a zelenym sklom a usetrené neboli ani kulto-
vé filmy ako GhostBusters, Robocop, Inception, Star Wars
a Star Trek.

V nastaveniach hry si dokonca mozZete nastavit' na akom
systéme si ju Zelate hrat’ a farby sa tak prepnu do krasnej
Stvorfarebnej CGA alebo 16 farebnej EGA, magickych od-
tienov handheldovych Sedych a zelenych farieb, Ci klasic-
kych systémov Atari 2600, alebo NES. Vsetko je doplnené
Uzasnou chiptunovou 8-bitovou hudbou, ktoru si prepi-
nate ako radio v GTA. V Retro City Rampage sa vsetko
nehra na retro, ale pomaha si modernymi barlickami.
Niektoré pasaze su obrovskou vyzvou, pretoze ich ob-
tiaznost’ sa takmer zhoduje s predlohami, no nastastie sa
autor rozhodol, ze neimplementuje obmedzujuci pocet
Zivotov ako tomu bolo v kazdej hre minulého milénia, ale
bude ich len prosto odratavat a po smrti zacnete od ne-
velmi vzdialeného checkpointu. Orientacny bod presne
ukazuje, kam sa treba postavit na vykonanie akcie, cez
vysielacku vas stale niekto naviguje, kam a preco treba
ist, miesta urcenia su oznacené na mape aj minimape a

pred nebezpecenstvom zabitia informuje panel. Autohe-
al, vdakabohu, absentuje.

Po meste sa prehanate v ,zapozicanych” autach, bicyk-
loch alebo skateboarde a nechyba ani Standardny arzenal
zbrani od chladnych cez palné az po energetické. Nevy-
hodou vsak je, ze plynulé otacanie neexistuje a rotacia
prebieha po 45 stupnoch. Ak je teda niekto v ,mftvom
uhle”, musite k nemu podist. Auta sa ovladaju tak isto, no
schéma ovladania sa da zmenit. Trochu mi vadilo malo
vedlajsich misii, no tie s nahradené obrovskym mnoz-
stvom mimo dejovych vyziev, ktorych napliou je vacsi-
nou zabit’ ¢o najviac ludi urcitou zbranou. Su vsak az pri-
lis hardcore. Do mapy sa nezapisuju Ziadne lokality ani
dolezité miesta a ak sa chcete vratit napr. do automato-
vej herne, tak musite bludit.

RETRO CITY RAMPAGE JE KRASNOU SPOMIENKOU AKO
VYZERALI HRY V PRAVEKU A AKO KRASNE SA PRI NICH
DALO ZABAVIT AJ BEZ NAJNOVSEJ 3D GRAFIKY A 7.1
ZVUKU. PROBLEMOM VSAK JE, ZE PRE NIEKOHO JE TO
RETRO PRILIS SILNE A POKIAL NEROZUMIE ODKAZOM
NA JEDNOTLIVE KLASIKY, TAK VLASTNE ANI PRILIS ZAU-
JIMAVE. RETRO CITY RAMPAGE JE PRE STARYCH HRA-
COV, KTORI ZOSTALI HRACMI, A RADI SA VRACAJU DO
CASOV, KEDY AJ TA SOL VIACEJ SOLILA, AJ TEN CUKOR
BOL O NIECO SLADSL.

+ parodovanie vsetkého mozného
+ hratelnost’ starych klasik

+ odkazy na hudbu, filmy a hry
+ Chiptune hudba

- pre mladsie rocniky az prilis retro
- malo vedlajSich misii

- 45 stupnové strielanie

- nepouzitelnd mapa
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i UNFINISHED SWAN

DODNES JE POVAZOVANA VYMENA NA POSTE HLAVNEHO HRDINU V.METAL GEAR SO-
LID 2 ZA NAJVACST PODRAZ VO VIDEOHRACH. CO DNES VYZNIEVA AKO SARKASTICKA
POZNAMKA, BOLO OVLADANIE ANDROGYNA RAIDENA NAMIESTO SNAKEA ZNASANE
FANUSIKMI POMERNE TAZKYM PREDYCHAVANIM DO PAPIEROVEHO VRECKA. UNFINI
HED SWAN SA NECHYSTA ROVNAT JEDNEMU Z NAJKOMPLIKOVANEJSICH ARIBEHOV
KOJIMOVHO PERA, ALE MA S NIM PREDSA LEN NIECO SPOLOCNE. JE INA, AR STE SI
PREDSTAVOVALL ALE NA TO, ABY STE TO POCHOPILL, SA MUSIME VRATI#NARZACIATOK

1 B Y

-~

Pavol Buday

Pisal sa rok 2008, kedy Ian Dallas ani len nesnival o tom, Ze jeho projekt%ageri! realne |
kontury a bude o Styri roky neskor vydany pod hlavickou Sony a uz vonkoncom nie o

tom, ze ak nevyhra hlavnu cenu na IDG, Ze sa mu dostane zazemia, aké bolo poskytnut
aj thatgamecompany, ktoré v inkubatore Sony Santa Monica dokoncilo tri projekty, me
nimi aj famdznu Journey. Dallas nevedel, ze ma v rukach zlato. Jeho problémom bolo, ze
netusil, ¢o s nim ma spravit, nie to este ako ho spenazit’.

Al .‘
Unfinished Swan sa pod dohladom producentov zhmotnila v Cisté biele platno, na ktoro ' r
vystrelovanim ciernych guliciek vdychujete zZivot inak skrytym objektom a objavujete svet
formovany vlastnou fantaziou. Kreativny aspekt sa stal natolko atraktivnym, Ze sa o hre
hovorilo ako o nastupcovi Journey. Dnes vieme, Ze tomu tak nie je. Umelecké ambicie

ustupili tradicnejSej technike rozpravania pribehu v duchu rozpravkovej knihy, ktorej hrdi-
nom je maly chlapec Monroe a labut’ na Uteku.

KedZe je chlapec nemym pozorovatelom a ma reprezentovat vas a vasu cestu, objavova-
né stranky z knihy nahovorené rozprava¢om odosobriuju a ilustraciami ako vystrihnutymi
z detskych knih vytvaraju priepast, ktort dalej prehlbuje predstavovanie novych technik.
Unfinished Swan komunikuje jazykom beznej hry, dokonca strasi smrtou. Nie permanent-
nou, ale strach o Zivot vytvara napatie prave v momentoch, kedy sa hladanie cesty pred
zlom schovanym v tienoch moze stat’ frustrujlce.

Putovanie Monroa za labutou, ktora vas Zltymi Slapajami taha vpred a slizi ako kompas,
je popretkavané pribehom o kralovi a jeho predstavach o dokonalom kralovstve. Tak sa
dej tvari navonok, mladsi hradi viac potrebovat nebudd, skryva sa v iom v3ak aj hlbsia
myslienka spojena s posolstvom pokoleni a dedicstve.

Uvod Unfinished Swan je pravdepodobne najvacéim prisflubom nevidaného zéazitku, ktory
sa po prieskume zdhrady premeni na obycajné putovanie. Obycajné asi nie je spravne
slovo, no ked' hladanie cesty, ktoru si kreslite farbou, vymeni povedzme labyrint, ktory uz
vidite, jej vyznam sa zmeni. Zatial ¢o na zaciatku ste slepi a divate sa len na malt bodku
oznacujucu stred obrazovky, neskoér je vasou Ulohou navigacia v prostredi, skakanie, akti-
vovanie mechanizmov alebo lozenie po leseni.

Objekty vykukajuce spod farby maju rovnaky tvar, ale prechadzanie tych istych pasazi je
zakazdym iné. Vo svete nie su takmer Ziadne tiene, Cize ak to s Ciernou farbou prezeniete,
zacnu splyvat so stenami a uz nerozliSite, Co za zviera je na vrchole fontany. To sa vsak
tyka iba Uvodnej Stvrtiny, potom Unfinished Swan nasadzuje do akcie iné nastroje ako
vyparujucu sa vodu alebo farbu, z ktorej budete skutocne tvorit kvadre podla [ubovéle a
skakat medzi dimenziami ako v Portale.



http://www.sector.sk/../../recenzia/29618/journey.htm

Co nové kapitola, to nova forma manipulacie s prostredim,
spolocné zostava iba jediné, kracat v Slapajach labute, Ci je to v
opustenom meste, ktoré pohlcuje vegetacia, alebo v dZzungli
tienov. Ak by bola Unfinished Swan zahalena v bielom platne,
idea by sa obohrala pomerne skoro. Je dobre, ze Giant Sparrow
pracuje s viacerymi technikami, no na druhej strane su to prave
tieto herné elementy, ktoré jej znemoznuju dosiahnut’ oznace-
nie interaktivne dielo.

Nadej vkladana do ocakavani je mimoriadne nebezpecna. Je
len otazkou osobnej skisenosti, kedy sa naplnia alebo naopak
ustipia sklamaniu. Mierne rozc¢arovanie je na mieste. Ako keby
sa Unfinished Swan vzdala povodnej idey stimulovat predstavi-
vost' s ¢o najmensim poctom vizualnych pomécok a bala sa ju
zjednodusit' na Uroven, kedy nepotrebuje pouzivat obycajné
vyrazové prostriedky, ktoré sa nedaju oznacit inak ako herné.

UNFINISHED SWAN BALANSUJE MEDZI TRADICNOU HROU A
UMELECKOU TVORBOU SPOPULARIZOVANOU DEAR ESTHER
ALEBO JOURNEY. VYNIKAJUCI ROZBEH S NAJKRAJSOU GRA-
FIKOU, AKU SI MOZETE DOPRIAT (VELMI ZAVISI NA VASEJ
PREDSTAVIVOSTI), JE SKAZENY "TRADICNYM" HRANIM. UNFI-
NISHED SWAN AKO ROZPRAVKOVA KNIHA FUNGUJE, MA
VSAK DALEKO OD TOHO, €O SLUBILA A PREDVIEDLA NA ZA-
CIATKU, A CO JE NA JEJ KONCL

+ fantasticky napad s kreslenim
+ jednoduchy vizual
+ tvoriva Cast’

- rychly odklon od pévodnej idey
- nastup tradic¢nejsich a istejsich mechanik
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? FTL Drive

SHIELD
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CI%: Energy Bomber i, ,
ﬂ%‘bnsh'p' Hdstile

WARNING!

INTRUDERS
DETECTED

Sys Repair

(AUTEFIRE)

FTL— FASTER

VESMIR. KONECNA HRANICA. TOTO SU VESMIRNE DOBRODRUZ-
STVA VESMIRNEJ LODI <DOPLN MENO>, KTORA SA VYDAVA NA
NEBEZPECNU PUT NEPRIATEL'SKYMI SEKTORMI, PRETOZE FEDERA-
CIA JE V OHROZENI A VASA LOD AKO JEDINY DISPONUJE VITALNY-
MI DATAMI NA JE) ZACHRANU.

THAT LIGHT

sa totiz inSpirovali odnoZou role play hier populamych v 80 rokoch, pre
ktoré boli charakteristické viastnosti ako ndhodné generovanie map,
pohyb na tahy ¢i permanentna smrt; ale aj to, Ze forma vysoko prebi-
jala audiovizudl, pretoze sa vacsinou pouzivali len ASCII znaky a zosta-
tok bol na predstavivosti hracov.

Kym zacneme, poprosim vas, aby ste sa na par momentov najprv zadi- Nieco podobné pre vas pripravila aj dvojica Subset Games. FTL je

vali na okolo rozosiate obrazky. Ak je vasim ociam pohlad na grafické
prevedenie nepristojny, poburujici a vrtiac hlavou si vravite: "Takuto
sra*ku nikdy hrat’ nebudem. Ako je mozné nieco podobné v dnesnej
dobe predavat?" nevadi, nasmerujte dalSie kroky sem a na FTL: Faster
Than Light zabudnite.

Citate dalej? Vybome! Takze davate prednost néplini hry pred grafikou.
Na vas, ktori ste zostali, Caka neuveritelny zazitok. FTL je prezentovana
ako ,roguelike space flight simulator game”. Simulaciu letu vesmirom
si ako tak dokaze vybavit asi kazdy, ale o znadi slovo roguelike? Autori

skratkou pre rychlejsi ako sveto. Aby neprislo k zamene, zhodou okol-
nosti sa tak nazyvali aj tvorcovia legendy menom Dungeon Master. Na
celd hru sa divate zhora, kde vidite prierez vasej lode. Po okrajoch st
rozosiate ovladacie prvky a to je viastne vSetko, o hra pontka. Na prvy
pohlad to méze byt malo, no zdanie klame.

Lod'je rozdelena na segmenty, ktoré obsahuju jednotlivé systémy. Na-
jdete tu oSetroviiu, vyrobriu kysliku, strojoviu, spravu stitov a subsysté-
my ako riadenie dveri, senzory a ovladanie. Pridelena posadka je roz-
norodych ras a disponuje réznymi bonusmi. Ludia nemaju Specialne



— >

FTL Drive

@m0

WARNING!

SRIELDS

Kin Xi

WARNING!
HULL CRITICAL

[1]11

vlastnosti a dokazu robit’ ¢okolvek. Hmyz je lepsi na boj a kamenny
narod ma zasa viac zdravia a je imunny voci ohru. Ak ich priradite na
jednotlivé systémy, tak sa pocas hry vylepsuju ich viastnosti, cize
rychlejsie opravuju diery v lodi, pilot ma vyssiu Sancu vyhnut sa stre-
lam, nabijac Stitov zviadne regeneraciu za kratsi as a pod.

S lodou skacete pomocou FTL zariadenia v planetamych systémoch
k hviezde s napisom Exit, ktory vas posunie zase do nového systému.
Po kazdom skoku nahodne vygenerovanej mapy je zvolena udalost,
¢o méze zahmat prepad piratskou lod'ou, objavenie stroskotanca,
prosenie 0 pomocg, participacia na vyskume novej zbrane alebo nala-
kanie do pasce. Nikdy neviete, o vas aka, pretoze udalosti su vzdy
vygenerované inak a ak ste raz lodi pomohli, tak inokedy sa z nej
maozu vyklut otrokari alebo miesto zachrany posadky z padajlcej
lodi do atmosféry neziskate skisenosti ako minule, ale poskodite
vlastnul lod' pretazenim tazného IUca.

Co vam ale FTL vie garantovat, je to, 7e narazite na vela nepriatelov.
Preto je potrebné mat’ dobre vyzbrojenu lod; ktora je sice na zaciat-
ku dostupna len jedna, no plnenim achievementov postupne odo-
mknete nové. Kazda je vyzbrojena inymi lasermi, odpalovacmi rakiet

AUTEFIEE

¢i ionovymi zbrariami a tie je potrebné napdjat. Za usetrené body
skusenosti nakupuijete rozsirenia pre generator, ktory napéaja vsetky
systémy na palube. Ze novy Ion Blast Mark II spotrebuje a7 tri jednot-
ky energie? Tak to budete potrebovat'tolko jednotiek od generato-
ra. Zbranove systémy ale obsahuji malo slotov na instalovanie tejto
zbrane. A naraz nezapnete lasery s novou zbranou. Upgradujete. Ale
hodilo by sa aj rozsirenie senzorov, aby ste videli dovnUtra nepriatel-
ského plavidla a ten novy vysadkovy dron je taktiez skvely. Ignoruje
vsetky stity a spolu s vasim vysadkom by wytvoril smrtiacu kombina-
ciu. Kde na to ale vietko vziat? Musite sa spravne rozhodnut, do
coho investovat. Tu a teraz.

Nepriatelska letka je kazdym skokom stale blizSie a blizSie, takze ne-
stihnete obletiet’ ani pol systému, kym vas dostihne, na nejakeé za-
merné zbieranie sklsenosti nie je cas. Musite to riziko podstupit.
Vidina skusenosti (perazi) zatemni mysel a zrazu je neskoro. Dostihli
vas. Nepriatel disponuje stitmi o sile Styri, no lasery prerazia len tie o
sile dva. Jasné, ten novy Ion blaster vie doCasne odstavit” akykolvek
systém, takze vsetku energiu dorho. Uberate teda energiu Stitom,
aby bolo z ¢oho napajat. Chyba. Nepriatelské lasery prechadzaju
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zostavajucim Stitom ako n6z maslom. Poziar. Viybuch a smrt’ Boha. Nova
hra. Rychlo!

FTL vas za chyby potresta kruto. Skusite to z uloZenej pozicie nanovo a vyrie-
Site to inak? Jasné, ale na to sa tu nehrame! Smrt'je permanentna a vypipla-
na posadka nenavratne v prachu vesmiru. Jedina moznost'je zacat’ odznovu.
Hra vSak nie je zameme nijako hlavne kvoli tomuto faktu dihg, takze sa da pri
jednom sedeni sfuknut'za hodinku a pol, pripadne pouzit'techniku
save+quit a pokracovat neskor (Kto by chcel cheatovat'a zalohovat'save z
adresara, tak Hviezdu smrti na vas!) Aby ste sa nahodou neuklikli, tak je k
dispozicii pauza, kde mdzete pokojne rozdat' vietky prikazy alebo prehod-
notit’ stratégiu, no aj tak prichadza k zaujimavym momentom, kedy sa lod’
teleportuje prec aj s vasim vysadkom alebo exploduje. Ak bola vasa stratégia
zaloZena prave na vysadkoch, tak s takto zibozenou posadkou uz proste
hru nedohrate. Mozno ak by ponukla aspon jeden checkpoint alebo za-
chytny bod, tak by sa niektoré smrti znasali [ahsie.
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KedZe je FTL zalozena na nahode, tak sa vam moze stat; ze jednotlivé hviez-
dy su prilis daleko od seba a nemate ako skocit’ dalej. Obchodnici vam stale
mozu ponukat’ rovnako nepouzitelné zbrane alebo nehodiaci sa tovar a
menit’logistiku v polovici hry pri tak nizkom pocte skisenosti je proste ne-
mozné. Tiez by som prijal viac obsahu. Napriklad co-op multiplayer alebo
deathmatch proti kamaratovi by bol super. Napriek tomu vsetkému vas stale
nieCo pohana, aby ste rozohrali novt particku s vesmimymi osudmi digital-
nych panacikov a skvelo sa pri tom bavite.

Napriek tomu, Ze FTL vytvorili len dvaja ludia, ktori ju navyse financovali po-
mocou Kickstarteru (pozadovali 10,000 dolarov, no vyzbierali az 200,000),
pontika skibenie niekolkych zanrov ako manazment lode, real-time ovlada-
nie bojov, tahovku na mape a moze v nej nastat’ obrovské mnozstvo scena-
rov, pri ktorych sa vam budu vynarat’ spomienky na sci-fi filmy alebo jednot-
livé epizddy Star Treku ako na beziacom pase. Na lod’sa m6zu teleportovat’
nepriatelia, ktorych mdZete zdrzat’ niekolkymi upgradmi na dverach a me-




dzitym otvorit” pretlakové dvere do vesmiru. Odsajete tak vSetok
vzduch a aj nejakeé to zdravicko Utociacim jednotkam.

VY SIZATIAL MOZETE ZHROMAZDIT JEDNOTKY ZA DVERAMIL PRi-
PADNE BUDE CELA LOD V PLAMENOCH A HASENIE SO ZOSTAVA-
JUCOU POSADKOU NEPRIPADA V UVAHU. PREBEHNETE TEDA S
PREZIVSIMI NA OSETROVNU A AZ NA NU, V CELEJ) LODI OTVORITE
DVERE. VAKUUM ZAHAS{ OHEN ODSATIM KYSLIKA. PRITOM VAM
VYHRAVAJU 8-BITOVE MELODIE AKO Z CIAS C64. GRAFIKA JE VIAC
MENEJ LEN SCHEMATICKA, NO UCELOVA A DOSTACUJUCA. FTL
DISPONUJE MAGICKOU HRATELNOSTOU, KTORA VAS PRI KAZDEJ
SMRTI NUTI AKO SIBNUTIM OBI WANOVEJ RUKY HRAT ZNOVU A
ZNOVU.

AAA, NIEKTORI CITATELIA SA VRATILL ABY SI STUCHLL TOTO NIE SU
DROIDL KTORYCH HLADATE.

ss: Rebel Fighter

lat ionship: Hostile

i
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+ navykova hratelnhost’
+ mix niekolkych zanrov
+ nekonecna znovuhratelnost’

- nahody

- malo obsahu
- prilis silné postihy
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FABLE: THE JOURNEY

OD PRVEHO DIELU, CO SPOSOBIL OSIAL ESTE NA Za Fable: The Journey stoji silny marketing a aj podla
PRVOM XBOXE CEZ ROZSIRENU VERZIU NA PC, obalu sa tvari ako pristupna hra pre masy. Ovladnite
VYBORNU DVOJKU S BUDOVANIM VZTAHU SO magiu. LenZe ked' si porovnate obaly s minulymi dielmi,
PSIKOM AZ PO TRETI DIEL, KTORY SICE NENADCHOL,  uz sa hracom slubuiju iné funkcie. Je to ideélna

ALE MAL SVOJE KUZLO, SA SERIA FABLE ZA OSEM prilezitost” ako hard-core cielovku presvedcit na Kinect,
ROKOV OD SVOJHO VZNIKlr ETABLOVALA AKO ale pod povrchom sa skryva skutocne iba spin-off bez
PRISLUB ROZPRAVKOVEHO DOBRODRUZSTVA S moralnych rozhodnuti, bez krizovatiek v deji a bez

NADYCHOM SLADKE) FANT;ASY. PO ODCHODE PETRA priameho dopadu na dianie v celom svete.
MOLYNEUXA Z LIONHEAD ZOSTALA V STUDIU CHUT
VYTVORIT VEDLAJST DIEL FABLE, KTORY BY VYUZIL
POTENCIAL KINECTU A UKAZAL NOVE POHYBOVE
MOZNOSTL '

Od Uvodnej animacie, predstavenia hrdinu Gabriela,
ktory je sucastou karavany krizujuc krajinu hra nesetri
animaciami. Mnozstvo cut-scén nepolavuje od intra a




titulkov prichadzajucich po 30 minutach. Pribeh nie je
tak hlboky, aby nesluzili iba ako vyplh medzi
hratelnymi ¢astami. Chlapec prahnuci po
dobrodruzstvo sa do jedného ponori az po usi, ked
musi putovat’ Albionom sam. Pocas burky narazi na
snad 500-roc¢nu Theresu, ktord mu vysvetli, ze ich
nahana starobylé zlo a on sa mu musi postavit. Akoby
nestacilo mnozstvo animacii v priemernom pribehu,
Gabriel ma tendenciu stale komentovat dianie. Ci
cvala na koni sam alebo v sprievode Theresy, alebo
putuje jaskynou, klapacku nezavrie.

Fable je znama svojou interakciou so zvieracimi
milacikmi, ktori neodmyslitelne nadviazu vztah s
hrdinom. Tento raz padla volba na kobylu Seren,
ktora s Gabrielom uz Co to preskakala. A zo zaciatku

sa 0 Nu aj musite starat, po boji mu vyberat Srapnely,
upokojovat a pod. S konikom je spojené cestovanie
po svete a titulné cvalanie, na ktoré sa v Sectore
tesime dobrého pol roka. Je spracované pomerne
jednoducho. Seren sa pohybuje v troch tempach,
chdédzou (staci Svihnut opratami raz), klusa (druhé
svihnutie opratami) a vo vybranych momentoch méze
prejst do trysku.

Zastavenie Ci prechod do pomalsieho tempa riesite
prilozenim ruk na prsia alebo ak potrebujete zastavit’
Uplne, dvihnete ich nad hlavu. Cesty byvaju hrbolaté i
krivolaké (vtedy treba ist' so zaprahom pomalsie),
inokedy musite uhanat naplno alebo vam hra priamo
urci, aké tempa su k dispozicii. Opratami takisto

ovladate aj smer, ked pravi ruku pritiahnete k sebe,




zacCnete tocit' doprava a naopak. Na cestach narazite na
rozhadzané orby troch farieb, za ktoré si vyberate upgrady
— vyssie zdravie konika, silnejSie kuzla atd’.

Druhou castou Fable: The Journey je kuzlenie. Na nase
prekvapenie ani pri nom nevstavate z pohovky, zostavate
sediet. Prava ruka chrli bleskové gule, staci urobit’ pohyb od
ramena do priestoru pred vami, pripadne nasmerovat’ kuzlo
na iné miesto na obrazovke. Dve z troch kdziel umiestnite
spravne. Neskor sa naucite bleskovu gulu vycarovat' a
nasledne nasmerovat' — presnost  na rovnakej Urovni
napriek zlozitejSiemu prevedeniu kizla zotrva.

.....

evidentna), vystrelujete akoby lano, ktorym mozno tahat’
rOzne objekty. Je znacne nepresné, ked mate uchopit’
kamennu gulu na dialku a potom ju dvihnut do vzduchu a

nasledne nasmerovat’ prec, vysledné kombo je narocné na

prevedenie.

Prava ruka slUzi na likvidaciu a ak¢né tahy, lava na pohyb
predmetov v priestore, dokonca aj pocas boja. Je to Ucinna
metoda napriklad pri likvidacii pavikov. Hra sama za vas
rieSi pohyb vpred, vy upalujete, vsade sa vynaraju pavuky.
Pravou rukou ich likvidujete, lavou sa snazite strhnat velké
stalaktity na zem, aby upchali diery, odkial pavuky pradia a
to v relativne rychlom tempe.

Implementacia Kinectu je teda akceptovatelna, ale nie
bezchybna. Hranie iba v sede je prekvapivo dobre
zvladnuté, hoci je na zamyslenie, i by sa na casti s kuzlami
nebolo lepsie postavit. Akéneé sceny kizlenia funguju,
rovnako aj pasaze, kde sa snazite ocarit’ magické glyphy,
aby vas pustili cez zacarovanu branu dalej. Pocas hrania
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sme vSak narazili na dva momenty, ktoré hladké

prechadzanie hrou prekazili.

Po prvé, presné kuzlenie, resp. zameriavanie. Pokial ma hra
za Ulohu $lahat’ blesky v okoli, dokazu vase pohyby
vyhoviet’ zadaniu. No v momente zlozitejSich kdziel typu
Push, zdvihni velkd gulu a hadz ju na urcené miesto, sa
mozete dostat’ do patovej situacie. A je to neprijemny pocit,
ked sa tak zaseknete v ocakavanej hratelnej pasazi.

Po druhé, hra obsahuje aj vedlajsie questy, tie obycajne
aktivujete prichodom na vyznacené miesta. Po jednom z
nich nastal neprijemny bug, Ze nas hra odmietla pustit’
dalej. Na jednej strane uz skoncila cast’ s vedlajsim
questom a mag urcujuci buducnost’ prestal rozpravat. No
konik sa odmietal pohnut, hoci nabehla trojica ikon pre
cvalanie. Hra nedokazala pokraCovat” dalej a pomohol az

restart sekvencie z hlavného menu.

Fable: The Journey ponuka aspon vyborne vybalansovanu
obtiaznost. Pokial hra fungovala, moja priatelka nemala
problém zvladnut ani naroc¢nejsie nahanacky ci kuzlenie v
chrame. Hoci pocet srdiecok pocas akcie klesal, dokazala sa
s poslednou stvrtinou i polovicou doplazit' k
nasledujucemu checkpointu. Ked som si niektoré pasaze
zahral aj ja sam, neraz som dosiahol horsi vysledok, co
nahrava faktu, Zze The Journey je pripravena aj pre
zacCiatocnikov, nielen hernych veteranov.

Hranie s Kinectom nie je vobec také ako sa méze zdat. Po
polhodinke je dobré dat’ si malu pauzu, po hodinke ist’
pomaly na olovrant. Vase ruky sa najma pri boji vysiluju. Na
viac ako dve nepretrzité hodiny zabudnite. Vdaka tomu
Fable Journey opticky vydrzi pomerne dlho, pri tom






mnozstve animacii, akénych i pohybovych pasazi priblizne 9
hodin. Na pomery neskorého vyvojového cyklu Xboxu 360 je
graficka prezentacia hry priemerna, o je po minulych
dieloch prekvapenie. Modely postav i vybrané lokality by si
zasluzili viac.

FABLE: THE JOURNEY JE MALOU ODBOCKOU Z VELKEJ SERIE.
CVALAJUCE CASTI SU PUTAVO SPRACOVANE A VZDY SME
SA K NIM RADI VRATILI, NO KUZLENIE A PRESNEJSIE
POHYBY KINECT NEDOKAZE PRENIEST NA TV. JE TO SKODA,
LEBO PRVOTNY UCEL AUTORI SPLNILI - TOTO JE LAHKE
DOBRODRUZSTVO, KTORE SA DA PREJST BEZ OVLADACA.
AKURAT MIESTAMI BUDETE SKRIPAT ZUBAMI, KED NEBUDE
KINECT REAGOVAT PRI NAROCNEJSICH ULOHACH (I
KUZLACH. MOZU HO HRAT AJ CASUAL HRACI? ROZHODNE
ANO.

+ dynamické pasaze so zaprahom

+ paleta kuziel a Kinect reakcia na vacsi-
nu z nich

+ pOsobivy soundtrack,

+ vhodne zvolena obtiaznost’

- slabé zachytavanie niektorych kuziel

- mélo prepracovana grafika

- nie prili$ originalny pribeh

- obcas neprijemné bugy
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TRAKTOR SIMULATOR 3

KEBY SME MALI VYTVORIT REBRICEK NAJBIZARNEJSICH VIR-
TUALNYCH SIMULACT, NECHYBALI BY MEDZI NIMI FAVORI-
ZOVANE KRASOKORCULOVANIE (MICHELLE KWAN FIGURE
SKATING), JAZDY NA BYKOVI (EXTREME RODEQ), NEPODARE-
NY SIMULATOR, O KTOROM NIKTO NEVIE, CO VLASTNE SI-
MULOVAT MAL, ALE ZREJME COSI VO VESMIRE (SPOMENME
NA TVORBU GENIALNEHO DEREKA SMARTA A JEHO SERIU
BATTLECRUISER A UNIVERSAL COMBAT), ALEBO (A TERAZ PO-
ZOR) SIMULATOR ODVOZU SMET], ZERIAVU A NEOPOMENIE-
ME ANI DRNCANIE V TRAKTORE NA FARME.

Alebo v kombajne, aby sa dakto neurazil. Keby to bolo na Vas

malo, tak si pobehujte po otvorenom svete len tak z nudy. Len-
ze nikdy neviete, z ktorého prehliadaného skaredého kacatka sa
nestane nadhema labut’. Oslnivy to hit, v ociach nadseného hra-
Ca zboznovany a uctievany. A mozno prave recenzentovi, ktoré-

rEnv

ho tradicne kriticky prst ukaze na zatracovany projekt a obozna-
mi Sirokd obec s jeho kvalitami, sa ujde uznanie. Zbozné prianie
vydolovat'z Traktor Simulatoru 3 aspon produkt priemernej za-
bavy stroskotal po nechcenom zaspani nad klavesnicou.

No hra to mohla byt' zaujimava a dokonca aj zabavna. Nie kaz-
dého bavi rypat’sa v zemi a pestovat krumple. Istotne, odporca
futbalu nezazije orgazmus pri behani za gulatym cudom v novej
FIFE. Ale Traktor Simulator 3 na to mal, len sa mu nepodarilo
spojit’ jednotlivé myslienky do zabavného celku, respektive ich
spravit’ aspon ciastocne hratelné aj pre bezného uZivatela, tobdz
pre hardcore hraca.

Vezmime to od podlahy. Dostanete svet s volnymi parcelami,
hentam za humnom je mestecko, v strede benzinka, kde sa mi-
nimalne 5 minUt terigate, aby ste natankovali naftu a podobne.

&
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Na zaciatku dostanete isty obnos virtudlnych peniazi, dve  budeme sa robit, Ze Saint's Row 2 neexistuje. Ak sa vas
polia k tomu a rob si farmar (ktory mimochodom nehlada  niekto spyta, o prave robite a preboha hrate, neodporu-
Ziadnu zenu, pretoze velmi dobre vieme, Ze sex je pre deti, ¢ame odpoved doslovne ,rozstrekujem ho*na!”

chlapi si vypiju a pekne poord a pohnoja) Co len chces. Te- , ) ) ) ,
. L , . Vsetky tieto tycoonovske prvky st ohlodané na kost;, na-
da nemusite so svojim virtualnym egom pekneranovsta- s _ e
. , . priklad taky nakup traktorov (rozdielne podia vykonu a
vat'z postele, napapat’sa, pobudnut' natoalete sdennou  * ‘ K L
v x y vy . tym padom ceny), kombajnov a hlavne roznych rozsireni
tlacou. Co je rozhodne skoda Cislo jedna, pretoze takto . R ) 0 ]
. , S , (pluh, kultivator, hnojicka, niecim musite sadit, postrekovat
mate panaka, ktory je rano v pozore a robi ako robot. LT y ' N
v : : e . ataktiez zozat svoju Urodu). Vsetko je to len okaty nakup
Ziadni simsovia, keby niekto zacal slintat nad touto moz- , ) _ A _
ostou prave potrebnych strojov, ktorych vyber je nesmieme ob-
medzeny. Ziadne komplexné planovanie a hranie sa s do-

Svoje sidlo mézete s pomerne neskromného rozpoctu stupnymi financiami prilis nehrozi. Viyzva v podobe balan-
wylepsit, co odporucujeme. Minimalne je vhodné zasobit”  sovania medzi moznostami postupu, je minimalna.

sa pohonnymi hmotami, ktoré doplnite do svojich strojov o . . '
Traktor Simulator 3 teda nie je ani simulator farmara, svoje

ekonomické chutky taktiez neuspokojite v dostatocne;
miere a ostava jediné: samotna jazda traktorom ¢i kombaj-

jednym kliknutim, postavit opravoviiu, umyvacku, nech
nemate traktor ufulany. Do sypok date obilie, ktoré zaseje-

te. Naplnite vykalmi tanker a nasledne hngjite. Len tak mi- ' ) L _
. . I o, nom. Dajme tomu, ze sa rozhodnete ist’ priamo do akcie,
mochodom, rozstrekovanie fekalii po okoli je ¢innost' za- _ - iy _ I
. . .. I v zapriahnete za svoj cerveny Sip pluh, priamo (po luke i
bavna, pretoZe prave toto v Ziadnej ingj hre nezazijete —a : o . ]

polnou cestou) sa 40-kou zeniete k najblizSiemu polu a
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Caka vés nasledovné: spustite pluh, pooriete pas, nadvihnete pluh

(inak ho mimo pola poskodzujete a potom ho musite v opravovni
dat’dohromady —a je to otazka jedného kliku), otocite sa, nasmeruje-
te traktor s pluhom k pooranému pasu, sklopite pluh a snazite sa ist’
o najrovnejsie. Nie vzdy to ide, ta bestia si ide ako chce, ved'predsa
len rola nie je bez nerovnosti.

Chvalabohu je do hry implementovany tempomat, dokonca s nasta-
vitelnymi tromi rychlostami po 10 km/h. Preco vsak nie je mozné ur-
Cit vlastnu , zalockovanu” nychlost; je zahadou. Ak totiz pri cinnosti
prekrocite urcitd rychlost, spominany pluh sa odpoji od traktora a po-
Skodi. Takze nahodite tempomat, korigujete smer pohybu, po minute
prebehnete $irku ¢i dizku pola, vykonate vy&sie uvedené procediiry a

opakujete, az kym vam mudra hra nezahlasi, Ze ste poorali 100% pola,

hoci to tak vizuélne casto nevyzera. Cert to vezmi, mdzete ist’ kultivo-
vat, hnojit; siat; postrekovat'a zat.

Zabava na par minut, no vzhladom na to, ze samotna cinnost'je neu-
veritelne repetitivna, zdlhava a v konecnom doésledku i nudna. Ovia-
danie je v niektorych ohladoch nastavené podivne a vyvolavat' mapu

klavesou 9 nie je beznym javom, navyse iné nastavenie nie je mozné.
Hudba je az ohromujuico nevyrazna, radsej ju nevnimate pre jgj pros-
tost, ni¢im nepritahuje a nenavodzuje atmosféru. Skor opakovanim
jednej melddie v danej skladbe prindti hraca k prepichnutiu si usnych
bubienkov akymkolvek ostrym predmetom.

Ocakavanie aspon stipky ozivenia neprichadza a neprichadza. Nemo-
zete modifikovat’jednotlivé stroje, volit'si povedzme len farebné kom-
binacie, zmenit' rozloZenie jednotlivych budov alebo aktivne menit’ uz
nastavajlce rozlozenie. Traktorové orgie zacnu nudit” priskoro, nepo-
md&Ze ani moznost’ prijatia zamestnancov — toporna oviadacia sché-
ma je neprakticka a neprirodzena. Ak sa teda na monotonne oranie
vykaslete, posuniete Cas o vybranl dobu, moze druhy farmar Cosi po-
robit, avsak dopad na zvySenie hratelhosti nachadzajlicej sa na bode
mrazu, to rozhodne nema.

Je vSak paradoxné, ze zabavou low-costova budgetovka ma grafické
spracovanie hodné velkého projektu. Isteze, nie je to ziadny Need for
Speed. Modely traktorov s priememné, ostatné civilné vozidla pripo-
minaju skor tretie GTACko, no prostredie je pri zapnutych detailoch
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(vegetacia, tiene) na maximum skutocne prijemné a hlav-
ne otvorené. Polia sa menia vasim vplyvom, otlacené vzo-
ry pneumatik v pode ¢i zablatené na ceste poteSia. Len je
v tom celom svete pomerne pusto, nezivo. Treba vsak
podotknut, Ze naplno si tento zazitok nevychutnate len
tak. Tam, kde vam v pohode bezi DIRT: Showdown a vi-
zualne uchvati, straca treti Traktor vyrazne na plynulosti a
az tolko krasy zase nepobral. Na minimalne detaily hra

bezi aj na topinkovadi, avsak vyzera ako mesiac odstate
leco.

TRAKTOR SIMULATOR 3 NIE JE VYSLOVENE PREPADA-
KOM, DOBRE MYSLIENKY A NAPADY SA NEPODARILO
ROZVINUT A DAT IM ZABAVNU A HRATELNU PODOBU.
CHCELO BY TO IST VIAC DO HLBKY, NEBAT SA KOM-
PLEXNEJSIEHO STVARNENIA. AKOBY SA VYVOJARI BALI
SPRAVIT TO TROCHU KOMPLIKOVANEJSIE, PRETOZE
INAK BY TO BEZNY NAVSTEVNIK NAKUPNEHO CENTRA
NEVLOZIL DO KOSIKU SPOLOCNE S DALSIM SPOTREB-
NYM TOVAROM.

p NN "':'
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+ grafické spracovanie
+ otvoreny svet
+ prvotna myslienka

- nerozvinuté napady

- zUfala hratelnost a nuda
- audio zlozka

- minimum kreativity
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KDE BOLO, TAM BOLO, PARTIA NEZAVISLYCH BRITSKYCH VY-
VOJAROV PRISLA V POLOVICI 90-TYCH ROKOV S IDEOU ZA MI-
LION. Z OBYCAJNYCH CERVIKOV SPRAVILA VRAZEDNE STROJE,
KTORE MEDZI SEBOU NAVZAJOM VEDU NEUTICHAJUCU VOJNU
PLNU KRVI, ZBRANI HROMADNEHO NICENIA, MRTVYCH TIEL
DAZDOVIEK, NAJROZNEJSICH POMNIKOV AJ VULGARIZMOV
NAJTAZSIEHO KALIBRU, KTORE NA SEBA VRHAJU HRACI, STO-
JACI NA OPACNYCH STRANACH BARIKADY V TOMTO KONFLIK-
TE. UBEHLO SYMBOLICKYCH 17 ROKOV, ODKEDY TEAM 17 PRI-
SLO NA TRH S PRVOU HROU WORMS. A NIC SA NEZMENILO.

So sériou Worms je to vsak trochu inak, vychadza pritom zo svo-
jej vlastnej historie, ktora ukazala, Ze nie kazda zmena je cestou k
lepsiemu. Snaha zviezt sa na modnej vine prechodu do troch
rozmerov sice v podobe Worms 3D priniesla celkom kvalitnu a
zabavnu hru, no zaroven aj ukazala, Ze toto pre Cervie vojny nie
je spravna cesta, o len potvrdila aj Stvrta ¢ast' — Mayhem. A od-
vtedy su Wormsovia verni jednoduchému modelu zobrazenia,
ovladania aj hratelnosti. AvSak uz neatakuju najvyssie priecky, ale
snazia sa prinasat’ zaujimavé mensie tituly.

WORMS REVOLUTION

A teraz zrazu prichddza Worms: Revolution, ktory uz podla nazvu
planuje do série priniest revollciu a novinky, ktoré by ju dokazali
udrzat’ sviezou. Autori vSak tymto nazvom tak trochu zavadzaju a
mystifikuju. Uz dopredu mdézem prezradit, Ze revolucia sa neko-
na. A pravdepodobne by ste hru neoznadili ani ako evoluciu. Po-
nuka vsak dostatok nového, aby sa odlisila od svojich predchod-
cov a aj stale velmi dobru hratelnost, ktora si vas ziska uz od pr-
vych momentov a to aj v pripade, Ze eSte s bojovo naladenymi
Cervikmi nemate skusenost.

UZ niektoré predchadzajuce Worms hry sa snazili svoju singlep-
layerovu cast’ obohatit aj o pribehové elementy a v Revolution
sa k tomu autori znova vracaju. A tak sa v priebehu 32 misii pre
jedného hraca dozvedate, Ze vase Cerviky su Ucastnikmi a hlav-
nymi protagonistami dokumentarneho filmu pod vedenim filma-
ra Dona Keystona, ktory sa stara o to, aby sa na obrazovke stale
nieco dialo. A idealne, aby vsetko toto dianie bolo podporené
vybuchmi. Nechyba pri tom kopa humornych poznamok jemne
okorenenych Monty Python Stylom.



Tychto 32 misii vam zaberie slusnd porciu casu, aj ked’ ¢im
blizSie sa budete bliZit k zaveru, tym bude zabava pomaly
vyprchat. Nastava akasi Unava konceptu, ktoru sa autori
snazia kompenzovat niekedy az priliSnym prekombinova-
nim prvkov, vdaka comu v niektorych pripadoch ani tolko
nebojujete, ako sa snazite prekonat’ casto zbytoc¢né pre-
kazky, ktoré vam autori do cesty nakladli. A pritom tu na-
razite eSte na dalSich 20 puzzle misii so sériou kratsich
hratelnych Usekov. TakZe ¢o sa obsahu pre jedného hraca
tyka, je ho tu dost, no stale ma len doplnkovy charakter, aj
ked’ sa snaZi prezentovat’ inak.

Ak ste ndhodou este so sériou Worms nemali tu Cest’, tak
zoznamenie s principmi vdm nebude trvat’ dlho. A posluzi
vam k tomu jednoduchy tutorial, aj ked" mnohé veci by sa
mu esSte dali vytknut. Niektorymi prvkami vas bude otra-
vovat' stale, ostatné vam neodhali a zostanu pre vas zaha-
dou az kym si ich nevyskusate. V zaklade proti sebe stoja

LA

minimalne dva timy krvilacnych Cervov, ktoré si striedaju
tahy a v casovom limite maju za Ulohu sa dostat’ na urcitu
poziciu a eSte narobit’ aj co najviac Skody pomocou zauji-
mavej plejady zbrani. A takto sa to opakuje, kym jeden z
timov nepride o vsetkych svojich cervov.

Toto je hratelnost, ktord pozname uz takmer dve dekady.
Do nej vSak autori prinasaju nové prvky. Pocitite novu fyzi-
ku, vd'aka ktorej zo zaciatku mozZete zabudnut na strelu
cez celt mapu bazukou s vyuzitim vetra. Ale da sa na fu
zvyknut. Zaujimavou novinkou je aj voda, ktora v niekto-
rych momentoch vyrazne ovplyviuje dianie na obrazovke.
Mozete nou zahasit ohen z vybuchnutych sudov, taktiez
mozete splachovat' cervov alebo ich aj postupne a pomaly
utopit’ A to nie len vd'aka jej pritomnosti na mape, ale aj s
vyuzitim novych zbrani ako nalet, vodna pistol ¢i balon.
Bohuzial sa chova dost divne a ak si aj niekedy ste 100%
isti skvelym zasahom, tak jej podivné chovanie vas vyvedie
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z omylu. Mohla by sa chovat realnejsie, takto skor steka ako med 2. A aby toho nebolo malo, tak uz spominaného filmara dabuje

a zbytocne sa deli na kvapky. Objekty na mapach mézete britsky herec Matt Berry, ktorého poznate ako sexistického Do-
90 ovplyvnovat a tak napriklad pomocou telekinézy zavalit sipera  uglasa z IT Crowd. A jeho svojsky hlasovy prejav v kombinacii so
zapalovacom. sadisticko-ustipacnymi poznamkami si jednoducho zamilujete. O

vtipnom arzenali snad’ ani netreba hovorit. Vratila sa Super-

Novinkou je aj delenie cervov do Styroch tried: Soldier, Scout, e e e , - : . L
,VI ] ujea) Iv ) V v }/ ) ! : I u. Ovca, spat je aj Svaty granat a dalSie klasiky, medzi ktoré vybor-
Scientist a Heavy. Kazda trieda sa lisi nie len vzhladom, ale aj . :
L o ST _ ne zapadnu aj novinky.
vlastnostami, Co sa tyka rychlosti, skakania, zivota alebo aj

schopnosti a tak vam napriklad medik moze pridavat zdravie. Worms vsak uz od svojho vzniku boli hlavne o sibojoch so suse-
Cervov si mozete fubovolne vyskladat do timov, aby ste boli pri- dom na vedlajiej stolicke, k ¢comu sa v online ére pridal aj online
praveni na kazdu okolnost. Moznosti ich customizovania zostali, multiplayer. A presne to vynika aj v pripade Revolution. Online aj
vdaka ¢omu si mdzete vytvorit unikatnu skupinku, aj ked’ by offline spolu mézu hrat az Styria hraci a to samostatne aj v ti-
mohli byt’ aj rozsiahlejsie. moch, pricom hra ponuka tri rezimy s bohatymi moznostami
menenia pravidiel. Narazite tu na Classic, ktory vychadza z po-

K sérii Worms odjakziva patri nezamenitelny humor a v Revolu- , . C , 1
) P y vodnych hier, Deathmatch zas prinasa nové pravidla s vodou a

i ie je inak. Zadi i hlaskach, ktoré su klasick , . i , . .
tion tomu nie je inak. zacina to pri hlaskach, ktore su klasicky podobne. Forts proti sebe postavi timy superiace nie na jednej

strelené, no reflektuju aj filmové klasiky, aj novinku Expendables mape, ale v dvoch oddelenych pevnostiach bez teleportu. Nijak
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zvlast sa tymto zazivany multiplayer neobohatil, no aj tak je to priam pe-
kelna zabava a v momente, ked suseda vedla seba zhodite z Utesu Stuch-
nutim palcom, tak caro hry vrcholi. Akurat je nebezpecné hrat so svojimi

polovickami.

WORMS: REVOLUTION V SKUTOCNOSTI REVOLUCIU NEPRINIESOL. NA-
MIESTO TOHO JE TO OVERENA KLASIKA, KTORA ESTE NIE JE UPLNE PRE-
VARENA, A K NEJ PRIDAL ZAUJIMAVE NOVINKY. NOVA 2,5D GRAFIKA
PRINASA 2D HRATELNOST NA 3D POZADIA, NOVE ZBRANE SU ZABAVNE,
TRIEDENIE DO CLASSOV ZAUJIMAVE A MATT BERRY VAS NAVYSE DOSTA-
NE DO KOLIEN. CHYB JE MALO, NEVYVAZENA Al UZ ANI NEPREKVAPI,
AKOSI KU HRE PATRI, ZE RAZ VAS TRAFI PERFEKTNE CEZ CELU MAPU A
INOKEDY SA ZAS ODSTRELI SAMA. NOVI WORMSOVIA NEATAKUJU NAJ-
VYSSIE PRIECKY A ANI NIE SU PRE SAMOTAROV. V HRE VIACERYCH VSAK
UKAZUJU SVOJU SILU A HLAVNE KVOLI TOMU BY STE SI ICH NEMALI NE-
CHAT UJST.

+ stale vynikajudci multiplayer
+ Matt Berry a klasicky humor
+ classy

+ grafika

+ moznost’ prisposobit’ si pra-
vidla

+ vyuzitie objektov

- s6lo hra neudrzi

- kolisava Al

- voda sa chova divne

- len Styri druhy prostredia
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V IDEALNOM SVETE JE §
OBETY, KTORE OBYCAJ
PRASIATKA. JEDNA OB
ZAZITOK. MY ALEVID

ZE SUPER HEXAGON
MIZINU.

Ked' niekomu povie
snazit' vyvratit’ SprS
odmieta uverit, ze
lekcia z geometrie
EUR m6ze byt

Co mém robit?
vyhnUt'sa stena
na lavd, pravy
trojuholnika.

Pravidla vstre
kazdej dalse
paralyzujuce
intervaloc
intoxikujuc

Super He
striedajt

raz?" Ty
Skére s
Super He

Vydrzat’ minUtu
ktora nepozna easy a

je nastavena tak, aby vas
trestala strmou krivkou obtia
tym sa zvySuje nielen rotacia celej s
aj nastup komplikovanejsich vzorov. S
meni zafarbenie alebo sa jednoducho zacne
Priestor na zlyhanie je nekonecny.

EXAGON

ON STANKOM, KAM NOSIA HRACT
IM KONCIA V UTROBACH

REMNE KRATKY, INTENZIVNY

E NEZUEME. A MOZEME BYT RAD],
ATOM, PRIVIEDOL BY NAS NA

epsia hra pre mobily, bude sa vam to
ov s takou kadenciou, ako tvrdohlavo
2k sa chysta postavit'na hlavu nakazliva
inym clovekom. Aj hra s cenovkou 2,39
Na iOS.

Inikom sa pohybovat’ po hexagone a
ktoré sa zuzuju smerom dovnutra. Lavy palec
displeja, oba kontroluju smer rotacie

elom je prezit 60 sekund. Pche!

a ciel' tak blizko na dosah vyvolavaju hlad po
onavanie viastnych rekordov nebolo nikdy tak

strany kancelarie pocujete v patsekundovych
a "Again”, dvajicu fréz nahovorenych
lasom, viete, Ze mobil uz neuvidite.

a zavislost, podprahovo pulzujicim vizudlom a
am nahlodava mysel jednoduchym “Skusis to este

lie je nemoznych a nie st ani konecnou stanicou.

i sa obrazovka oslavujlca vase malé vitazstvo. V
ame Over.

hsiu verziu aktualnej obtiaznosti,
automatovka aj Super Hexagon
émou a potom kruto

ard. A ¢im je vysSia,
dzajlcich stien, ale
ela plocha,




Super Hexagon nedaruje ziadnu chybu. Méte iba jeden Zivot,
iba jeden pokus. A ¢o ju robi este narocnejsou, ze vzory na
seba nahodne nadvazuju, zapamatat'si celti sekvenciu sa z
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tohto dovodu neda. Bravime zvladnuty herny dizajn, kde plati
minimum grafiky = maximum hratelnosti hemohol byt
zakemejsi a sUicasne lakavejsi. Automatove korene nezaprie ani
Spickovy chiptune soundtrack's mimoriadne silnym nabojom 8
-bitov.

Tam, kde to mnohi skisaju kopirovanim Uspesnych modeloy,

n

tam Terry Cavanagh vytrel zrak nielen tvorcom na mobiloch,
ale aj na konzolach. Zo Super Hexagon sa stava kutt, v ktorom
sa uz usporiadal aj prvy oficialny tumaj a jeho budicnost' na
PC, Mac a Windows 8 je viac ako ruzova.

SUPER HEXAGON JE GEOMETRICKA DROGA. DAVKY
FUNGUJU V MALYCH, AJ VO VELKYCH PORCIACH, NIKDY
VSAK NEUSPOKOJIA PRIDETE SIPO DALSIU, DALSIU, DALSIU.

\ 'c ‘ + nekonecna hratelnost’

epexy auez

+ spickovy soundtrack

+ brilantne jednoduchy koncept
+ okamzita hratelnost’

+ vysoka obtiaznost’

='sposobuje nevolnost pocas cestovania
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TEKKEN TAG TOURNAMENT 2

ROK 2012 JE VELKYM ROKOM PRE BOJOVKY A TAKPOVEDIAC
SYMBOLICKY ICH VEDLA SEBA STAVIA DO RINGU, ABY SI TO V
PRIAMOM SUBOJI MEDZI SEBOU ROZDALI NIE LEN TIE NAJZVUC-
NEJSIE MENA, ALE AJ TIE MENEJ ZNAME. TENTO ROK OTVARAL
SOULCALIBUR 5, NASLEDOVALI DEAD OR ALIVE 5, VF5 FINAL
SHOWDOWN, BOJOVKY NA VITE, NO NAMCO TENTO ROK VSADI-
LO NA TEKKEN. NAJSKOR TO BOLA PRENOSNA 3D VERZIA, PO-
TOM V SPOLUPRACI S CAPCOMOM CROSSOVER STREET FIGHTER
X TEKKEN A TUTO NALOZ UKONCUJE VO VELKOM STYLE.

S Tekken Tag Tournament 2 sa na Sectore nestretavate po prvy
raz, s drobnou ochutnavkou sme sa uz zoznamili v zime a uz vte-
dy sme hre prorokovali, Ze ma blizko k tomu, aby si tento rok
trén krala bojoviek ukradla pre seba. A nie je to len v korefioch
populdrnej prvej ¢asti, ktora si systémom tagovania dvoch po-
stdv ziskala srdcia fanusikov a zaradila sa k najlepSim v celej sérii.
Tie by samé o sebe nestacili, pokracovanie preto zaklady presuva
do sucasnosti a rozsiruje vsetko, ¢o sa rozsirit dalo.

Séria Tekken patri medzi bojovky so zaujimavym pribehom, prvy
Tekken Tag vSak svojim zameranim pribehové pozadie vylucoval.
V pripade druhej ¢asti sa nachadzame niekde medzi. Hra uz dis-
ponuje jednoduchym dejom, avsak nejedna sa o kanonické na-
predovanie. Skor je to len drobny posun kazdej postavy takym
smerom, aby ste sa dozvedeli nieco viac o vzdjomnych vztahoch.
A do toho ,snovy turnaj“, kde si to rozda kazdy s kazdym, bez
ohladu na to, i je mrtvy, alebo nie.

A to je jedna z deviz Tekken Tag Tournament 2. V hre totiz nara-
zite na najbohatsiu supisku v histdrii a pravdepodobne aj jednu z
postdv, z ktorych 41 pochdadza z Tekken 6, ostatné su bud nové
variacie zndmych postav (Jaycee ako luchadora verzia Julie, Slim
Bob), alebo predchadzajlce alternativne postavy, ktoré sa osa-
mostatnili (Tiger Jackson, Miharu Hirano). Uplne novou postavou
je napriklad Sebastian, komornik Lili, ktory vyuZiva jej move list,
no priddva do neho aj pohyby, o ktoré bola Lili ochudobnena po
Tekken 5: Dark Resurrection. Vdaka tomu mézete v hre stravit
stovky hodin len objavovanim toho, ¢o vam ponukaju vsetky tie-
to postavy, odkryvanim ich pribehu v Arcade rezime, uéenim sa
novych aj zauzivanych pohybov. Nie vietky st aktudlne dostup-
né, no aj tie z predobjednavkovych DLC neskor dostanu vsetci
zadarmo, ¢€o je v ostrom kontraste s DLC politikou Capcom.

Ak nie ste s mechanizmami Tekken Tag Tournament obozndme-
ni, tak vedzte, Ze k systému beZnej bojovky pridava tagovanie,
teda vymenu postav kedykolvek pocas boja, ¢o dava Sancu strie-
danému na drobnu regenerdciu. Navyse v urcitych okamihoch
zvyhodnuje bojovnika, ktory naskakuje do arény, ak jej ukazova-
tel Zivota blika. Hra taktieZ rozsSiruje moZnosti tagovacich kombo
utokov oboch postav, ponuka tag prehadzovania a Uplne upravu-
je niektoré techniky, pripadne zavadza nové. Superov mozete
hadzat o zem, rovnako s nimi mbzZete prerazit steny a podlahy v
niektorych arénach. Celkovo sa Tekken Tag Tournament 2 hra
dynamickejsSie ako prva Cast, posobi vyvazenejsie ako Tekken 6 a



subojovy systém je zatial jednym z najlepsie dotiahnutych, aj
ked jugglovanie pri stene by sa dalo eSte trochu vyladit.

Okrem Arcade reZimu v hre ndjdete aj dalSie reZimy, ktoré
zabezpecia dostatok zabavy pre osamelého vlka ¢i hracov pre-
ferujucich online hranie. Samozrejmostou su tutorial a Practi-
ce rezim, nechyba ani Versus, Timovy suboj, Time Attack ci
Survival. Novinkou je Fight Lab, ktory predstavuje alter ego
Lee Chaolana, ktory z Combota (podobne ako v Tekken 4) robi
vrazedny stroj. Nieco vsak zlyhd, Combot vybuchne a s vycvi-
kom treba zacat odznova. Hraci tak maju S8ancu zoznamovat sa
so vSetkymi technikami od jednoduchsich aZ po pokrocilejsie a
to vSetko obalené v samostatnom minipribehu. To vSetko sice
zabavi, no je na Skodu, Ze chybaju zabavné rezimy typu
Tekken Bowl alebo Tekken Force. VSetky suboje mozete viest
dvaja na dvoch, jeden na jedného, dokonca aj dvaja na jedné-
ho a opacne. Potesi aj Replay Theatre, ktory umoZzriuje prehra-
vat zdznamy zo zapasov.

Uz nejakud dobu je neoddelitelnou sucastou takmer neobme-
dzend moznost upravovat vzhlad postav ¢i uz sa jedna o oble-
cenie, doplnky, alebo jednoducho ¢okolvek, ¢o si zmyslite.
Jednotlivé Casti si postupne odomykate a kupujete za hernu
menu ziskavanu hranim online aj offline. Aj vdaka tomu si v
online hrani mézete vytvorit Uplne vlastnu identitu s postava-
mi, aké nema nikto iny. Pritom vam autori nekladu do cesty
prekazky neprivetivosti editora, jeho ovladanie je jednoduché

a hned'sa v nom zorientujete.

Tekken Tag Tournament 2 exceluje nie len poctom postav, ale
aj mnozstvom dostupnych arén. Tych je aZ 27 a kazda je uni-
katna. Drvivu vacsinu tvoria Uplne nové priradené k vybranym
postavam, zopar je prerobenych z predchadzajucich hier, a
niektoré z arén obsahuju uz spominané sekcie po vyhodeni
cez stenu a podlahu. Spracované su vyborne, nechybajid im
mnohé detaily (Casto aj vtipné, aby dotvarali cely humorny
nadych hry), hibka, bohata farebna paleta. K Grovniam patri aj
hudba, na ktoru sa v pripade Tekken Tag Tournament 2 autori
sustredili este viac a podarilo sa im namiesat skvele fungujuci
mix melddii. Otravnou je iba hudba v online lobby, ale k tomu
aZz neskor.

V tejto generacii konzol sa vymenili priority a na vrchol pyra-
midy sa dostalo online hranie, ktoré v mnohych pripadoch aj
takmer Uplne nahradilo offline obsah. A tu Tekken Tag Tour-
nament 2 nardza na prvy zasadny problém, aj ked treba pri-
znat, Ze na jeho odstraneni sa pracuje a je to problém iba diel-
¢i. Sietovy kdéd funguje perfektne, bez lagov v pripade, Zze ma-
te stabilné pripojenie a také isté ma aj vas super. To plati vy-
hradne pre Xbox 360 verziu, nakolko PS3 verzia ma od svojho
uvedenia problémy so stabilitou na PSN na niektorych mode-
loch konzol. Vyhladavanie hry trva dlhsie, ¢asto vas odhlasuje,
niekedy hra spadne. Tieto problémy su uz na Ustupe a ked'sa
uz dostanete do hry, vSetko funguje takmer bezchybne. O to
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viac to boli, ak systém takéto odpojenie vyhodnoti ako nekorekt-
né ukoncenie zapasu a penalizuje vas.

Online ponuka taktiez moznosti hrat dvaja na dvoch, ¢i jeden na
jedného, pricom mozete vyuzit aj moznost parového hrania a ist
na to vo dvojici. MOZete si prezerat rebricky, sledovat replaye,
timové Statistiky, spravovat pozvanky, jednoducho aj na dnesnu
dobu nadstandard. Samozrejme, nechybaju rychle Player zapasy
bez hodnotenia ani hodnotené Ranked zapasy. SoulCalibur 5 bol
skor rozporuplnou hrou, no priniesol nieco vynikajluce — globalne
Koloseum. Je skvelé, Ze si Namco z tohto prikladu spravilo akysi
Standard a prenasa ho aj do Tekken Tag Tournament 2 v podobe
World Arena. Ta funguje zaroven aj ako socialny hub, kde si nie
len vyberate suboje podla svojho gusta, ale aj komunikujete s os-
tatnymi hraémi. Systém je oddeleny od ostatnych a umoZzniuje es-
te lepsie vyhladdvanie zapasov a superov vdaka moZznostiam vy-
beru lobby aj na zédklade regidonu. Chybaju snad' len Specifikacie
podla krajin. VSetko je zastrasené novou online sluzbou Namca —
World Tekken Federation.

Graficky niet ¢o vytknut. Dokonca aj Tekken 6 vedla nej vyzera
ako chudobny pribuzny a je vidiet, Ze technoldgiu vypilovali v
Namco do dokonalosti. A to pri zachovani frameratu, Cize Ziaden
vyssi input lag. Vysoku dynamiku si Tekken Tag Tournament 2 udr-
Zuje uz od nabitého Uvodného intra a aj vyborné vizualne spraco-
vanie kraca v Slapajach nacrtnutych vynikajdcou prezentaciou v
uvode. A je jedno, Ci sa bavime o bojovnikoch alebo arénach. Po-
kles fps mézete zazit pri hrani v 3D, no treba dodat, Ze Tekken Tag
Tournament 2 je najlepsie vyzerajlucou hrou v 3D, akd bola dote-
raz vydand a pomaha tomu aj efektna praca s kamerou pri tde-
roch do hibky prostredia. O hudbe u? padli slova chvaly a v rovna-
kom duchu sa nesie aj dabing. Ten je opat vynikajuci, navyse po
prvy raz postavy na vas prehovoria rodnou recou, takZze paleta
jazykov je skutocne velmi bohata.

NAMCO S TEKKEN TAG TOURNAMENT 2 SKUTOCNE ATAKUJE
TRON KRAL'A BOJOVIEK TOHTO ROKA. A NECHYBALO VEL'A, MOZ-
NO BY BOLI PRINIESLI AJ NAJLEPSIU HRU V SERII. TAGOVACIE ME-
CHANIKY SU DOTIAHNUTE DO DOKONALOSTI, SUBOJOVY SYSTEM
JE TAKMER BEZ CHYB A HROMADA OBSAHU VAS PRI NEJ ZARUCE-
NE UDRZi ESTE NEJAKY TEN ROK, PRESNE AKO TOMU BOLO V PRI-
PADE PRVEJ CASTI. MOZNO BY TO CHCELO ESTE ULETENY JEDNO-
DUCHY HERNY REZIM, KEDZE FIGHT LAB TUTO DIERU NEVYPLNI.
NAPRIEK TOMU SA JEDNA O VYNIKAJUCI POCIN, KTORY BY NE-
MAL CHYBAT V ZBIERKE FANUSIKOV BOJOVIEK.

+ vynikajuca hratelnost’
+ grafika a 3D

+ hudba a dabing

+ mnoho postav a arén
+ upravovanie postav
+ World Arena

- problematicky online v pripade
PS3 verzie

- pre novacikov urcite tazké

- chybaju minihry
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P6vodne sa odhadovalo, Ze Microsoft podlezie ceny a zadotuje svo-

je Surface tablety, ale nakoniec opak bude pravdou. Surface RT
(Arm verzia) bude zacinat na Standardnych 499 dolaroch a to bez
klavesnice. Microsoft tym da priestor lacnejSim firmdm ako Asus
alebo Acer, aby jeho ceny podliezli.

Microsoft Surface RT bude v US stat:

- 499 doldrov v 32GB verzii (bez klavesnice)
- 599 dolarov v 64GB verzii (bez klavesnice)
- 699 doldrov za 64GB bundle s kldvesnicou

Kldvesnica:
- touch klavesnica bude preddvana samostatne za 120 dolarov
- 130 dolédrov bude stat standardna dockova klavesnica

Tablet je postaveny na Nvidia T30 Cipe (Stvorjadrovy), rozliSenie
10.6 palcového displeja je 1366x768 pixelov. Ma 2GB pamate, mies-
to modzete rozsirit SD kartou alebo pripojit HDD cez USB 2.0, kamery

MICROSOFT SURFACE RT

s 720p. Zo senzorov ma svetelny senzor, akcelometer, gyroskop a
kompas. Obsahuje dva mikrofony a dva reproduktory.

Microsoft Surface RT vyjde 24. oktdbra spolu s Windows 8.

Ak planujete Surface RT verziu, alebo hociaky tablet s Windows 8 RT
a Tegra procesorom, dostanete v nom sice aj Office, ale ratajte s
takmer nulovou ponukou aplikacii na desktope a teda primarne je
urceny na Metro aplikacie, videa, hudbu, internet a email. Ak chcete
aj pracovat, pozerajte sa po Intel/AMD verzii.

Ceny Surface Pro s Intel procesorom zatial neboli predstavené, ale
ocfakavame minimalne o 200 dolarov viac za 1080p displej, 64GB
alebo 128GB, Intel procesor, USB 3.0.

Zatial cenovo najoptimalnejsim z ivodnej Windows 8 ponuky, tak
ostava Acer Iconia W510, ktora ma v 499 dolarovej cene Intel pro-
cesor a teda aj plny Windows 8, dock s klavesnicou a 10 palcovy IPS
displej.



XBOX LIVE NA SLOVENSKU

Vecna otdzka “Kedy bude Xbox
Live u nds” ktora sprevadza kon-
zolu Xbox 360 prakticky od svojho
uvedenia na trh, je zodpovedana.
Odo dnes. Od teraz. Microsoft
sucasne s novym updatom das-
hboardu spristupnil sluzbu Xbox & -
Live pre Slovensko. '

Co to znamena? Odo dnes sa u?
mozZete na Xbox Live registrovat
so skuto€nou adresou na Sloven-
sko, nebude uz treba vymyslat
zahrani¢né adresy a pripajat sa k 7
sluzbdm na druhy koniec sveta. :

Rovnako budu plne funkéné trans- Lﬁn_. ~
akcie so slovenskou kreditnou / debetnou kartou a v obchodoch uz
oficidlne narazite na nabijacie kupdny pre nakup obsahu aj na aktiva-
ciu zlatého clenstva. To ostatné poznate, hrat multiplayer, posielat
spravy kamaratom, vyuZivat beacony atd.

Ponuka Xbox Live bude plne funkénd po hernej Casti, teda neobme-
dzené stahovanie arkadovych hier, ponuka Games on Demand, DLC,
podpora ukladania pozicii na Cloud a SmartGlass. Obmedzeny vsak
moze pristup k lokalizovanému obsahu jednotlivych aplikacii, kde sa
napriklad na Netflix nepripojite.

Medzi dalsie dolezité kusky skladacky patri informdacia o kompatibilite
kédov medzi Ceskom a Slovenskom. Kéd zakipeny u susedov pdjde
aktivovat na slovenskom konte a naopak, to plati pre DLC, Games on
Demand hry aj zlaté ¢lenstvo. Xbox Live bude komunikovat vyhradne
po anglicky.

Na slovenské konto nie je mozné premigrovat vase existujuce konto
registrovanym na inu krajinu. Sluzba pre migraciu kont uz nie je pod-
porovana.

“Apelujeme na stavajucich uzivatelov, ktori nemaju akutnu potrebu
pre migraciu konta, aby mali trochu strpenia, kym prideme s automa-
tizovanym rieSenim, alebo si zaloZili nové konto v krajine, kde sa prave
nachadzaju.”

V nasledujucich driioch sa dostanu do predaja aj kupdny s bodmi a
Xbox Live Gold predplatnym. Uvedené ceny su doporuéené, u predaj-
cov sa mozu lisit

Zlaté clenstvo (3 mesacné) - 19,99 EUR
Zlaté clenstvo (12 mesacné) - 59,99 EUR

Kupdn s 800 MS bodmi - 10 EUR
Kupdn s 1200 MS bodmi - 15 EUR
Kupdn s 2100 MS bodmi - 25 EUR
Kupdn so 4200 MS bodmi - 50 EUR

Xbox Live je okrem Slovenska spusteny aj v Turecku, Izraeli, Saudskej
Arabii a Spojenych Arabskych Emiratoch.

Sucasne so spustenim XBL bol uvolneny aj novy update dashboardu,
ktory prinasa novy vzhlad, Internet Explorer (nahradza Twitter a Face-
book) a podporu SmartGlass.

Update: aktudlny stav Xbox Live je predsa obmedzeny, ponuka hier sa
obmedzuje iba na vybranu vzorku Arcade hier a doplnkov. Zatial' ab-
sentuju polozky pre dema a On Demand hry.
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Rodina NEXUS-ov sa rozrastla

Nexus 10 bol oficidlne ohldseny a prindsa hi-endové parametre
za prakticky najnizsiu cenu na trhu. Presne bude to 399 dolarov,
za ktoré 13. novembra doda:

- 10 palcovy displej

- rozlisenie 2560 x 1500 - 300 ppi

- Android 4.2

- 9,000 mAh batériu s 9 hodinami pouZivania
- procesor dualcore 1,7 GHz Samsung Exynos 5250

- graficky Cip - Mali T604

-RAM 2 GB

- kamery 5 Mpx a 1,9 Mpx

- ostatné funkcie - NFC, 802.11 b/g/n (MIMO + HT40) WiFi, Blue-
tooth 4.0

- porty microUSB, Pogo Pin, microHDMI

- vaha 603 gramov, hribka 8,9 mm
- 16 GB flashu, (32 GB verzia bude za 499 dolarov)

Velmi dobra konfiguracia, mozno tam mohol byt quadcore pro-

cesor, ale tam sme sa uz presvedcili, Ze dalsie jadra nie vidy zvy-
$ia vykon. Uvidime, ako si povedie v benchmarkoch. Co je ale
dolezité, Android 4.2 prinasa moznost viacerych kont na jednom
zariadeni, vdaka comu nie je obmedzeny na jedného ¢lena rodi-
ny na rozdiel od ostatnych tabletov.

Okrem toho Google updatovalo Nexus 7 o novy model, kde 16
GB verzia je za 199 dolarov a 32 GB verzia za 249 dolarov. Pribu-
da k nim 299 dolarova verzia s HSPA+ a 32 GB.

Nakoniec ohldsil mobilny Nexus 4, s quadcore 1,5 GHz Snapdra-
gon S4 procesorom, 2 GB RAM, 8 GB/16 GB flashom, 4,7 palco-
vou obrazovkou s 1280x768 rozlisenim a 8 Mpx fotadkom. Sys-
tém je Android 4.2.




iPad Mini predstaveny

iPad Mini sa bude dodavat v ¢iernej a bielej farbe s vnitornou
pamatou s kapacitou 16, 32 alebo 64 GB.

Povestnou Ceresnickou na torte vcerajsej tlatovej konferencie
Apple bolo ozndmenie mensieho iPadu, o ktorom sa celé mesia-
ce Sirili internetom $pekulacie.

Medzi jeho prednosti patri hribka 7,2 mm, vdha 308 g a uhlo-
priecka displeja 7,9 palca. iPad mini je hybridom, kombinuje
Lightning konektor z iPhone 5, procesor A5 z iPadu 2 a kameru z
tretej generacie tabletov.

Mensiemu formatu do jednej ruky sa nebudi musiet prispbso-
bovat aplikacie, displej ma identické rozlisenie ako prvy iPad,
teda 1024 x 768. Medzi dalSie parametre patri 10-hodinova vy-
drZ na jedno nabitie, 5 Mpx senzor kamery s podporou nahrava-
nia videi v rozliSeni 1080p, podpora LTE a 2,4 a 5 GHz Wi-Fi.

Na Slovensku sa za¢ne s predajom 2. novembra. Ceny sa budu
pohybovat od 329 EUR (za 16 GB Wi-Fi) po 659 EUR (za 64 GB).
Do predaja sa dostanu aj nové farebné ohybné kryty displeji.

Apple na tlacovej konferencii predstavil aj Stvrtd generaciu iPad
s vykonnej$im procesorom A6X, ktory zdvojndsobuje vykon tab-
letu.



Dostane Starcraft
free2play
multiplayer?

Slender: The
Arrival bude
sledovat vase
kroky

PO 10S VERZII PONUKA SECTOR SVOJU
APLIKACIU NA DALSICH PLATFORMACH A
TO WINDOWS PHONE A WINDOWS 8.
OBE APLIKACIE VAM PRINESU RYCHLY PRi-
STUP K AKTUALNYM HERNYM NOVIN-
KAM, RECENZIAM, CLANKOM A VIDEAM.
NECHYBA MOZNOST PRIHLASENIA A KO-
MENTOVANIA. OBE SU ZADARMO A BEZ
REKLAM.

Windows 8:

Sector.sk aplikacia na Windows Store - aplika-
cia v Metro dizajne vdm umozni prehladne a
rychlo pristupovat k novinkam, ¢lankom a vi-
deam a to ako na desktopoch, tak aj na Win-
dows 8 tabletoch, ktoré spolu s novym systé-
mom vychadzaju buduci tyzden.

(Aplikacia funguje len pod Windows 8)

N ¢ 40
@ £, S

ny Unknown

Recenzia

9.5

a 0 prevrat v meste, ktoré dycha

Dishonorec

Zabijak s tetova

Windows Phone:

Sector.sk aplikacia na Windows Phone Mar-
keplace - aplikacia pre Windows Phone 7 a 8
prindsa podobne rychly prehlad vsetkych naj-
novsich sprav a komentarov len v menSom
formate. WP aplikdcia je momentdlne vo vys-
Som vyvojovom Stadiu ako Windows 8 verzia
a ma napriklad animacie pri nahravani obraz-
kov a filter na platformy.




Forza Horizon

Pt I W 1 Novinka

Forza Horizon Rally
expanzia ohlasena

Microsoft predstavil prvia velkd Rally expanziu
pre prichadzajici Forza Horizon. Hraci v nej
vyrazia na zablatené trate mimo ciest a to uz 18.
decembra za 1600 MS pointov, teda 20 dolarov.
Bude sucastou aj Season passu, ktory sa da kapit’
za 4000 MS pointov a okrem Rally expanzie prida
aj Sest’ car packov.

Recenzia: Xcom Enemy Unknown

Rally expanzia prinesie autenticky automobilovy

Obe verzie postupne dostanu v dalSich updatoch prida-
nie uZivatelskych sprav, férum, Live tile notifikicie a Dishonored

dalSie. Nakoniec nam uz ostala len aplikacia pre posled- Rece nZi a
nu platformu a to Android, ktora prave prichadza na
rad.

| A~ 4 Novinka

plelrely Rally expanzia Obrézky
ena

7 Fonin P
* ™ HORIZON

™ RALLY &

Dishonored 95
Akcia na PC, PS3, Xbox360 (Arkane :
Studios/Bethesda)

Plusy: Minusy

- vytvarny styl a - priesvitné konanie
charakter mesta postav vyzradzajuce dej
- vetvenie misii a - paralely s inymi hrami
rozhodnutia oberaju hru o originalitu
- ¢aro objavovania
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NEXT
EXPC

POWERED BY SECTOR.SK

Exkluzivne herne premiery,
prednasky, kopec sutazi a dalsic
Herna vystava NextGen Expo 24. - 25.11.2

http://www.nextgenexpo.sk Listky v predaji na |
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SKYFALL



Bond je spat’
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ANI TREPAT, ANI MIESAT, LEN HEINEKENA,
PROSIM...

28 miliénov libier za reklamu piva bolo podla hlavného
hereckého predstavitela Daniela Craiga potrebnych na
nakrutenie najnovsej bondovky Skyfall, ktora bojovala aj s
krachom Studia MGM. Film je tiez vyvrcholenim 50-rocného
jubilea britského Spidna. Dokaze vobec séria s tak pokrocilym
vekom zaujat'moderného divaka? Prave motiv staroby je v
Skyfall najvyraznejsi. , Bond zaziva kombinaciu nudy, depresie a
Unavy. Snazi sa vyrovnat's povolanim, ktoré si vybral ako
Zivobytie,” povedal o svojej postave Craig.

Bond a britska spravodajska sluzba MI6 utrpia pri operacii v
Turecku hroznu porazku. Vyzera to tak, ze 007 umrel po zasahu
nesikovného vystrelu svojej kolegyne. Co je viak pre M, veducu
kancelarie, horsie, je zaroven unik tajnych identit Spionov NATO.
Kyberteroristicka organizacia zacina zverejiovat na internete ich
mena a ocitaju sa v ohrozeni. Britska vlada vidi za neuspechom

prave M a snazi sa ju donutit’ odist' do dochodku. Zda sa navyse,

Ze teroristi pracuju nielen na zaklade tuzby ovladnut' svet, ale aj
osobnych motivov. Co s tym méa M spolo¢né? A kedy, (for bloody
hell), vstane Bond z mftvych?

Niektori pravoverni fanusikovia Jamesa Bonda boli kriticki k
novému pristupu série, ktory zvolil film Casino Royale. Bolo vsak
nevyhnutné, aby sa Bond prisposobil trendu, aby obstal v
konkurencii — ponukol pohlad do duse Spidna, postavy, ktora
dovtedy psychologicky rozmer nemala a sluzila ako karikatura.
Pribehy naberaju zlozZitost prave mierou spoznania a vcitenia sa
do vnutorného sveta ich postav. Ako ale do filmu trvajucom dve
a pol hodiny vtesnat jednak osobnost a vsetky elementy — Zeny,
exotické lokacie, akciu, tradi¢né postavy - ktoré bondovka (ako
samostatny zaner) musi mat? ,Boli casy, ked som sa pytal — Jezis,
ostal vObec nejaky priestor pre pribeh? — a potom v ramci tejto
zakladnej Struktdry som postupne objavoval skutocnu slobodu,”
vyjadril sa rezisér Sam Mendes o nelahkej Ulohe bondovského
reziséra. Podarilo sa mu ale uspiet tam, kde jeho predchodca,
Marc Forster (Ples priSer, Hranice zivota, Hladanie Krajiny-
Nekrajiny) zlyhal a stratil osobny rukopis? A na druhej strane




nezasSiel Mendes nakoniec pridaleko — ako mu vycitala recenzia v skladatel — Thomas Newman sa sice uz na prvy posluch

The Guardian?

Ano aj nie - rezisér posunul najzndmejsieho britského $pidna do
polohy unaveného starého alkoholika, ktory sa do
dobrodruzstiev vrha s hladom po adrenaline. Progresivne?
Nepochybne. Sam Mendes, pévodne divadelny rezisér,
odstartoval svoju filmovu kariéru podmanivou rodinnou stddiou
a kritikou zivota na americkom predmesti — Americka krasa
ziskala pat’ oscarovych oceneni. Vztahy boli vzdy centrom jeho
filmov (Ci uz v gangsterske Cesta do zatratenia, alebo vojenskej
drame Marinak).

Dilema sa v novej bondovke vynara hlavne s generacnym
konfliktom, Ci $pion a jeho neuveritelné dobrodruzstva na
niekolkych kontinentoch maju Sancu obstat v modernom svete.
Druhy rozmer Mendesovych filmov tvorilo potom fascinujuce
vizualne stvarnenie — v Skyfall sa rezisér hra hlavne s pohybom
kamery, farbami, svetlom - nahanacka v ostrej ziare horiaceho
domu napriklad, alebo lod romanticky prichadzajica na

opusteny ostrov. V budovani atmosféry mu pomaha aj dvorny

inSpiroval ak¢nymi soundtrackmi posledného obdobia, ale
melancholické hudobné motivy s klavirom a huslami nechybaiju.

Tam, kde sa v Skyfall rozprava, kde scenaristi vsadili do deja ostré
dialégy, kde nechavaju Ziarit' vynikajuceho, desivého Javiera
Bardema, alebo jednoducho — kde nie je akcia — Mendes uspel a
vytvoril fascinujuce scény. V Skyfall ale aj citit obrovsky nepomer
medzi snahou nakrutit” dobri bondovku a snahou priniest’ dobry
pribeh. (Spoiler!) Finalé filmu sa napriklad odohrava v dome na
Skotskom vidieku. Je pochopitelné, ze za tymto originalnym
napadom stala tuzba, aby bol zaver intimny a dojemny. Preco to
ale posobi tak bizarne - akoby sa Bond zrazu zmenil na dospelu
verziu Kevina zo Sam doma? Preco zloduch Raul Silva prichadza
do filmu az v polovici filmu? Pre¢o Mendes v zavere nerozriesil
Spidnovu dilemu o tom, ¢i je na svoje remeslo stary? Preco tak
hrozne prehnal Gvodnu akénud scénu (s nedokoncenymi
digitalnymi trikmi) a titulkovd sekvenciu — ktora je skor farebnym
cirkusom, ako klipom k pesnic¢ke od Adele?

SKYFALL JE EXPERIMENTOM, KTORY VYVOLAVA ROZNE CHUTE.
VIDIET V NOM TLAK PRODUCENTOV, TLAK NA REZISERA, AJ NA
SCENARISTOV. OTAZKOU ZOSTAVA, CI SA DANY TVORCOVSKY
ZAMER DAL SPRACOVAT LEPSIE.







LOOPER BOL DLHO POVAZOVANY ZA POMERNE NENA-
PADNY A RISKANTNY PROJEKT. AMBICIOZNA SCI-FI SUP-
NUTA NA KONIEC SEPTEMBRA NEVESTI V HOLLYWOOD-
SKOM KALENDARI TU NAIVACSIU STAVKU NAISTOTU,
SKOR NAOPAK. ALE KED SA LOOPER ZRAZU ATYPICKY
STAL OTVARACIM FILMOM MEDZINARODNEHO FILMO-
VEHO FESTIVALU V TORONTE A ZOZAL KOPU DIVACKE) I
ODBORNEJ CHVALY, VSETCI SPOZORNELL
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Na rozdiel od mnohych sci-fi kiskov, ktoré na vas chcd vybafnit to
obrovské tajomstvo na konci filmu, Looper ponuka svoj namet uz v
traileri. PiSe sa rok 2044 a hlavny hrdina (Joseph Gordon-Lewitt, tolko
vychvaleny za 500 dni so Summer) patri medzi looperov, ndjomnych
zabijakov. Tym z buducnosti posielaju terce, do ktorych sa treba trafit
a splnit’ misiu. LenZe situacia sa meni v momente, ked'celi hrdina star-
Sej verzii seba samého z roka 2074 (s podobou Brucea Willisa) a ne-
ma&Ze sam seba zastrelit, lebo jeho starsia verzia uteka za svojim viast-
nym cielom.

Ambicidzna strednorozpoctova sci-fi zacina byt decentne zastipena v
sUcasnej dekade. Zdrojovy kéd, Vymedzeny ¢as a najnovsie Looper
stavaju na Sikovnych hercoch, dobrej pointe a Sikovnych reziséroch.
Looper ma solidnu premisu, na ktorej dokaze dlho stavat, hoci sa mo-
Ze zdat, Ze mu ide iba 0 kombinaciu, Ze v jednom casovom momente
sa pohybuju dve verzie toho istého cloveka a to nie je akceptovatelné,
preto musi jedna z nich zomriet. Naopak, ovela viac sa venuje syste-
mu cestovania v ¢ase, kde vznikaju viaceré paradoxy a ukazuje napri-
klad ako komunikuje clovek sam so sebou so svojim buducim ja, ¢i
samotny systém looperov.

Podobne ako pri Vymedzenom case, velku Cast’sa snazi nalozit'na
divaka v prvych 15 minutach, takze rozhodne neprichadzajte do kina
neskoro a davajte pozor na viaceré detaily. Tento systém ma svoje
caro a mnohi by chceli Zit tento luxusny (hoci casovo vopred prehra-
ny) Styl Zivota. Je prekvapivé vidiet, kolko je looperov a ako funguju,
kam sa posunul svet Po polhodine sa relativne orientujete, na scénu
pride Willis, hrdinov problém - a zapletka sa moze zacat zahustovat.

UZ to nie je iba pribeh o cestovani v case, dvoch verziach hrdinu i sci-
fi 0 nahanani zZloducha. ReZisér Rian Johnson strhne pozomost’ Uplne
inde a nepotrebuje ani desiatky expldzii. Druha a tretia Stvrtina filmu s
podstatne pomalSie, no neda sa im upriet vnitora gradacia. Kombi-
nacia novych tém (a CiastoCne aj zanrov) je efektivna a najma oproti

minulej dvajici filmov ponuka iny pristup. Viymedzeny Cas sa vo svojej dru-
hej polovici prehupol do akcnejsej sféry, no Looper ma uprostred filmu ne-
ackny obsah. SUstredi sa na dialdgy a vystadi si s jednoduchou scénou.

Looper totiz nie je drahy film a za 30 miliénov dolarov mohol urobit' rezisér
skutocne iba jedinu vec - najat’ dobrych hercov, dovolit'si par akénych scén
a sustredit’ sa predovsetkym na dychberuci scenar. Invencia sa mu neda
upriet, tam kde iné filmy potrebuju v druhej polovici zrychlit, pretoze sa im
rychlo min napady (a akcia &i prezentacia redlii budicnosti je na platne
efektny trik), tu sa stale dokaze nadychnut’a odbocit’ od linie este raz. A zas.

Samozrejme, vo finale sa musia linie spojit'a aj v priebehu dvojhodinovej
stopaze sa dockame par akénych scén, no ak sa do kina vydate (podla
ukazky celkom prirodzene) iba na ne, mdzete byt prekvapeni. A inym obsa-
hom, ako ste cakali, lebo tomuto filmu rozhodne nesedi oznacenie "ta strie-
[acka s Willisom a mladikom z posledného Batmana". Ale nebojte sa, zastu-
pena akcia je dobra a rovnako aj kulisy budicnosti a troska futuristického
nadychu.

Velku cast’ posobivého Loopera obstarali herci. Joseph Gordon-Lewitt taha
vyraznu cast’filmu (citelne vacsiu ako Willis) a hoci ma stale obcas auru ne-
vyrazného mladika s inym Gcesom, rychlo sa nanho da zvyknut. Willis sa
rochni najma v akénych scénach a variaciu na cestovanie v Case si uziva,
zrejme s vidinou lepsieho konca ako pri tucte opic.

RIAN JOHNSON TEDA TRAFIL DO CIERNEHO A V NIEKTORYCH SME-
ROCH MOZNO ESTE PRESNEJSIE AKO VLANAJSE VYMEDZENY CAS. MA
INY KONCEPT, INU KOSTRU, ALE JE TO INTELIGENTNE A ZABAVNE SCI-FI
KINO. PO TOTAL RECALL Z AUGUSTA NAVYSE POSOBI AKO BALZAM NA
DUSU FANUSIKA.
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TRUCK SIMULATOR 2

PRI NAZVE 18 WHEELS OF STEEV DOSTAVA KAZDY SPRAVNY HRAC MENSI ZACHVAT NOSTALGIE. V/

ROKU 2002 VISIEUURERFEKTNY SIMUEATOR'OD'CESKEHO STUDIA SCSSOFTWARE, V KTOROM SME

OSEDLALI 12 TONOVEHO TATO$A A-PREHANALI SA S INIM PO CELE) AMERIKE, PREVAZALT NAKLADY,

KUPOVALI A VYLEPSOVALI TRUCKY ATD. DOCKALI SME SA AJ DALSICH DIELOV, ALE KAZDA SERIA RAZ £
DOSIAHNE SVOJ VRCHOL, PRETO PRISLA ZMENA. EURO TRUCK SIMULATOR. SNAD KAZDEMU DOJDE, -
COHO SA TATO ZMENA TYKALA, PRETO TO NEBUDEM ROZVADZAT, PODSTATNE JE, ZE HRA SA STRETLA

S ROZPORUPLNYMI NAZORMI. NAJVACSIMI ZAPORMI BOLI STEREOTYP A FYZIKA. PO STYROCH

ROKOCH DOSTAVAME KONECNE DLHO ODKLADANE POKRACOVANIE, NA KTORE SA HRACI DLHO

TESILI A MOZEM SKONSTATOVAT ZE SA TO VYDARILO.
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Zacinate s nicim, mate 2000 Eur a jednu garaz. KedZe sa
potrebujete nejako rozbehnut, beriete prvé prace od
vybranych spoloc¢nosti, ktoré vam poskytnu kamién, naklad,
zaplatia za benzin, ale zoberu si aj slusny podiel. Takto
mozete pracovat, az kym si nezarobite na vas prvy truck,
aby ste mohli zarabat ozajstné prachy, alebo sa s tym
nebudete s..., risknete to a zoberiete si pézicku z banky.

Motivacia pokracovat'je silna, po kazdej jazde ziskavate XP
a nové levely - pri kazdom novom leveli si mbzete vybrat’
nejaku schopnost’ (jazda na dlhsie vzdialenosti, moznost’
prevazat’ cennejsi / krehkejsi / casovo obmedzeny naklad)
alebo si mozete zrobit doplnok k vodic¢aku, vdaka ktorému

budete moct’ prevazat benzin a iné nebezpecné latky. Snad’

nemusim vysvetlovat, Ze za tieto zasielky si odmeny ovela
tucnejsie. Taktiez sa s novymi levelmi odomykaju nové
sUciastky do kamidna, ale o tom nizsie. Samozrejme, je tu
moznost nakupu novych garazi a zakladanie spoloc¢nosti zo
starsich dielov.

Samotna hratelnost’ je na velmi dobrej Urovni, ak sa bojite
stereotypu tak sa bat' nemusite, cesty v Ziadnom pripade
nie su stereotypné. Jazdite ako po dialniciach, tak po

okresnych cestach. Vsade su rézne spestrenia ako cestari,

vlakoveé prejazdy, letiska, mosty, tunely, chodci, pekné
romantické vyhlady, nebezpecné serpentiny. Ak vas to uz
nebudte bavit, tak si zapnite radio a naladte si Eurépu 2
alebo trebars aj Radio Moskva. Ak vas to neladka, tak si
vlozte do dokumentov vlastné songy. Taktiez no¢na jazda je
krasa.

Modifikacia kamidnov je kapitola sama o sebe. Moznosti
vas posadia na zadok, takto daleko Siel snad’ len NFS
Underground 2. Tym nechcem povedat, Ze si mozete
postavit zavodnu strelu, chcem povedat, Ze na svojom
kamidne mozete upravit kazdu Spinku. Motor a podvozok
(4x2 , 6x2) su samozrejmost, ale taky vyber a vyska kabiny
uz zaujme, potom zacnete objavovat nové a nové veci a
ked skoncite pri tabulke s lubovolnym textom na palubnej
doske, zistite, Ze ste len Upravami stravili pol hodinu.

evvys

nastaveniach to vyzera vyborne. Vyskusal som aj najvyssie,
ale bohuzial moj pocitac je uz low end, takze hram na
1024x768 so strednymi detailami. Modely kamiénov su ako
zvonku, tak aj zvnutra naozaj prepracované, ¢o sa uz



Prekvapi hned zo zadiatkuy, je to Uplne iné kafe ako v prvej

Casti a budete si musiet zvyknut. Moznosti nastavenia
svetiel a naklonenia zrkadiel potesia. Al ma svoje prednosti 117
ale aj svoje neduhy. To, Ze na okresnej ceste sa navzajom
obehuju je sice pekné, ale to ze ak vam vletia pri obehovani
priamo do cesty a potom ¢o to sotva ubrzdite, zostanu

pred vasim tirdkom len tupo stat’ a blokovat vam cestu je
trochu podraz. Taktiez sa dostanete do par neprijemnych

CTSwwm ORI W R MowAs situacii, kedy zostanete s dlhym nakladom stat’ zablokovany
€1209.- i premavkou uprostred Uzkej cesty a nezostava nic iné ako

) odtahovka. Ale m6zem slobodne prehlasit, ze Al dodrziava
predpisy, dava prednost’ a vodicov, ktori sa na dialnici
zaradia do vasho pruhu bez smerovky, budem brat ako

| stelesnenie niektorych ko.... do hernej dimenzie.

STk Me RS, € . M. - Optimalizacia je zvladnuta dobre, na mojom pocitaci 2,17
' ‘ &.i.‘l-‘l GHz Pentium dual, 2 GB RAM, Radeon HD 3430 1 GB mi to

L B F5 F8 g fici na nastaveniach popisanych vyssie pri 25-30 fps.
< Route Advisor P

CELKOVO SA SCS PREKONALI, VYTVORILI VYBORNY
SIMULATOR S PRIATELSKYM UZIVATELSKYM ROZHRANIM,
natolko neda povedat o modeloch obycajnej premavky, ale o sA DNES CASTO NEVIDE. EXCELUJE AKO V
ani ony sa nemaju zaco hanbit. Bez problémov spoznate  MOZNOSTIACH, TAK V TECHNICKEJ STRANKE, BOHUZIAL
Fabie, BMW-cka, Mercedesy, Opel a Co ja viem Co vsetko K SPRAVNEMU SIMULATORU PATRI AJ TOMU
este. Vegetacia vyzera dokonale, je vidiet stebielka travy, ODPOVEDAJUCA EYZIKA. Z TRUCKOV SU LICENCOVANE
pI’OSte re§pekt. Vsetko to doplﬁa vynikajl]ca zvukova SCANIA, RENAULTY A MAN ,ALE MAME SEUBENE, ZE NeS

stranka, kazdy motor ma iny zvuk a je naozaj vidiet, Ze SA POSNAZE NAHRADIT ZNACKY AKO MAJESTIC, IVEDO A
zvuky motorov nie su len jeden zvuk upravovany cez nejaky [NE SKUTOCNYML

program, ale vsetky su poctivo natacané.

Fyzika. Pocas vyvoja SCS vypustili toto video http://
www.youtube.com/watch?v=D43S-8c7elLQ, ale v
skutocnosti to bohuzial nie je Uplne tak. Kabina sa nehybe
skoro vdbec, pri zakrutach to ani nespozorujete, maximalne
Co uvidite, je mierne zatrasenie kabiny pri prekonavani
nejakej prekazky, ale ihned sa vrati do povodnej polohy. Ak
by SCS pouzilo fyzykalny engine z Rigs of Rods, tak dam
plnych 10 bodov. Co sa spozorovat d, je vykon kamiéna s
navesom a bez neho. Zaujala ma aj moznost’ prevratenia
kamiona s velkou rychlostou v prudsej zakrute, ale hned'
po prevrateni vas nejaky neviditelny magnet stiahne spat’
na vozovku. Ako vystrihnuté z NFS, Skoda.

Ovladanie je tento krat viac simulujuce a menej arkadové.
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UZ NECELE TRI ROKY UBEHLI OD MOMENTU, KEDY FINSKE
VYVOJARSKE STUDIO ROVIO PREDSTAVILO SVETU
PRODUKT, KTORY IM PRAVDEPODOBNE DOZIVOTNE
ZABEZPECIL MIESTO V KRONIKE ZABAVY URCENEJ
MOBILNYM TELEFONOM. ANGRY BIRDS OPRAVNENE
TAKMER OKAMZITE PO SVOJOM VYDANI DOSIAHLI
OZNACENIE KULT A ZARADILI SA NA POLI HIER URCENYCH
PRE MOBILY K TAKYM VELIKANOM, AKO JE DODNES
NEHYNUCI SNAKE. HRACOV SI OKAMZITE ZISKALI NIELEN
SVOJIM PESTROFAREBNYM GRAFICKYM SPRACOVANIM,
ALE NAJMA JEDNODUCHYMI PRINCIPMI HRATELNOSTI A
NEPRETRZITOU ZABAVOU, KTORU PONUKALI VO SVOJOM
BOJI PROTI ZELENYM PRASATAM. A PRAVE PROTIVNICI
FAREBNYCH OPERENCOV CHRANIACICH SI SVOJE ESTE
NEVYLIAHNUTE POTOMSTVO SA STALI HLAVNYMI
PROTAGONISTAMI DALSEJ HRY PARTIE ZO SEVERU, KTORA
NA ROZDIEL OD SVOJICH PREDCHODCOV PRISLA OKREM
MOBILNEJ PLATFORMY ZAROVEN AJ NA MONITORY
NASICH POCITACOV. PODARI SA VSAK ZLYM PRASIATKAM
DOSIAHNUT MEDZI HRACMI ROVNAKY USPECH AKO ICH

UHLAVNYM NEPRIATELOM, ALEBO ZOSTANU V MYSLIACH
NAS VSETKYCH ZOSTANU NAVZDY LEN TYMI
PROVOKACNE KROCHKAJUCIMI POTVORAMI?

Rola zlych prasiatok bola v Angry Birds jasna — ukradnut’
vajcia, zasit sa s nimi do zdanlivo neprelomitelnych
pevnosti z dreva, skla a kovu a pevne dufat'v to, Ze tuto
bariéru sa hracovi za pomoci niekolkych druhov vtakov
nepodari prelomit. Mnoho hracov si preto urcite myslelo,
Ze tato uloha v ich vlastnom pribehu bude rovnaka. Ti, ktori
tak skutocne predpokladali, vSak tentoraz tipovali
nespravne. Rovio totiz zariskovali a namiesto stavania novej
hry na zakladoch tej starej vytvorili Uplne nové principy, v
ktorej uloha niekdajsich antagonistov je prekopana
prakticky od zakladov, pricom vplyv nahnevanych vtakov na
dianie v novej hre je okresany na absolUtne minimum a
hrac ich bude mat” moznost zhliadnut' len jeden jediny raz a
aj to len prostrednictvom jedného zo snimok tvoriacich
cutscény. Ti, ktori sa tesili na budovanie tych
najpremyslenejsSich a najnedobytnejsich stavieb, vsak



nemusia zostat’ Uplne sklamany. Bad Piggies totiz
skutocne prevzali Ulohu tvorcov, ibaze to vzali z trochu
iného konca, aky sme vsetci oCakavali. Ich Ulohou v hre je
totiz konstruovat rozne lietajlce a jazdiace mechanizmy,
ktoré rozmer hry rozsiruju z jednoduchej a chytlavej
klikacky na akysi bizarny, no napriek tomu vynikajuci a
putavy mix stratégie, racingu a leteckého... no, nazvat' to
simulatorom by bol asi nezmysel.

Ale pekne po poriadku. Po jednoduchej instalacii hry
(samotny instalacny program ma len nieco vyse 30 MB) a
spusteni hry sa hrac ocitne v menu, ktoré vzhladom
napadne pripomina to z Angry Birds. Je vsak plne
interaktivne a hrac sa tak méze dlhsiu chvilu zabavat' len
tym, ze bude réznymi sposobmi, ktoré budu v priebehu
recenzie priblizené bliZsie, zneprijemnovat’
prechadzajucim, popripade aj letiacim prasiatkam zivot. Z
menu sa da jednoduchym kliknutim presunut do ponuky
levelov. Hra momentéalne obsahuje dve zakladné dejové
linie (tretia sa pripravuje), ktoré vsak oplyvaju len niecim,
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¢o sa da nazvat' skor nacrtom deja. V oboch z nich vsak
ide o to dostat  sa k jednotlivym kiskom mapy veducej
pokladu, presnejsie povedané k vtacim vajciam, ktora
bola nedopatrenim (v prvom pripade vletela do
ventilatora, v tom druhom ju nejaky zeleny expert
nenakreslil na nic iné, ako Skatulu s dynamitom)
rozmetana po celom hernom svete. Obe kampane su
navyse rozdelené do troch kapitol, v ktorych sa nachadza
tolko levelov, Ze ich celkovy sucet spolocne s

evve

trojciferné Cislo.

Ako uz bolo spomenuté, podstatou celej hry je stavanie
roznych strojov, za pomoci ktorych sa so svojim zlym
prasiatkom a v niektorych konkrétnych pripadoch aj s
objemnym nacelnikom musite dostat” ku kiskom mapy.
Pokial doteraz zZijete v domnienke, ze kompetentni ludia
sa pri tvorbe tych najneuveritelnejsich stavieb v Angry
Birds museli poriadne zapotit' a ich fantazia pracovala na
plné obratky, mali by ste si ¢im skor zaobstarat’ tuto hru.
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Moznosti na tvorbu tychto strojov je totiz najma v
neskorsich leveloch také obrovské mnozstvo, az sa kazdy
hrac v istych momentoch pristihne, Ze mu nejde ani tak o
splnenie Ulohy, ako o stavbu toho najbizarnejsieho
dopravného prostriedku a nasledne jeho skusku v praxi,
ktora sa vo vacsine pripadov skonci, ako inak, fiaskom.
Tvorit’ stroje mozete dokopy z vyse 30 roznych
komponentov, ktorych vymenovanie by si vyZiadalo
minimalne dalsi dlhy odsek. Za vietky treba spomenut
samozrejme drevené ¢i kovové kocky, ktoré tvoria zaklad
kazdého mechanizmu, rozne motory, casti vrtulnikov,
kolesa z roznych materialov, rakety slUziace na zrychlenie,
balény a tak dalej. Po (ne)uspesnom skonstruovani staci len
spustit” hru a za ovladania niektorych suciastok na to
vopred vytvorenych si v duchu fandit’.

niektorych leveloch bude musiet zopakovat nespocetné

mnozstvo krat a nepomoze ani mala napoveda, ktoru hra
ponuka. Pokial ste teda uz pri Angry Birds od zlosti nad
obtiaznost'ou niektorych hernych pasazi hadzali svoje
mobilné telefony, popripade mysky ¢i dokonca mladsich
surodencov cez celu izbu do protilahlej steny, odporicam v
zaujme vasho dusevného zdravia vyhnut' sa tejto hre alebo
prinajmensom vzdy mat’ pre istotu zapnuty walkthrough na
Youtube.

Dookola opakované prechadzanie jednotlivymi levelmi,
ktoré postupne stracaju predovsetkym na vizualnej
rozmanitosti, len s cielom ziskat  ¢ast’ mapy, to by asi skor Ci
neskor spustilo neudrzatelnu lavinu stereotypu. Aj na to
vsak vyvojari mysleli a podobne ako v Angry Birds, aj tu
pred hracom caka v kazdom leveli vacsia vyzva. Zakazdym

Prvé Urovne rozhodne nie su Ziadnou vyzvou a aj priemerne je totiz mozné ziskat’ urcity pocet hviezd, v rozmedzi od

mysliaci jedinec ich dokaze zvladnut bez vacsich tazkosti. S jednej po tri. Prva ziskavate automaticky za ukoncenie

postupom v hre sa vSak naro¢nost’ pochopitelne zvacsuje,
suciastok potrebnych na skonstruovanie funkéného
dopravného prostriedku priblda a s nimi zaroven
prichadzaju aj rozmanité prekazky stojace v ceste za
vytuzenym cielom. Nebolo by na tom nic zlé, niektoré
levely vSak daju skutocne zabrat a hracovi v nich nezostava

levelu, dalSie mozete ziskat ako bonus za splnenie
dodatocnych uUloh. Jednou z nich je vacSinou ziskanie
hviezdy leziacej volne na ceste, druhou je bud’ splnenie
Ulohy spocinajlcej v nepouziti istého komponentu pri
stavbe vasho auta (lietadla), co spdsobi dalsie, uz trochu
zbytocné stazenie, popripade Uspesné dokoncenie levelu v

nic iné, len postupovat podla principu pokus - omyl, ktory v ¢asovom limite. Obcas budete mat’ zase za Ulohu pocas



jazdy nehavarovat, popripade nevysypat' cestou velkého
prasacieho krala. Vedlajsich zadani je teda viac nez dost’.

Plnenie tychto dodatocnych uloh vsak nie je do hry
zakomponované len pre vasnivych zberatelov
achievementov, pri vopred danom pocte ziskanych hviezd
sa totiz odomykaju dalSie bonusové Urovne. Zaroven
postupom hrou ziskavate nové a nové suciastky, ktoré
nebudete pouzivat len v nasledujicich misiach, ale
postupne sa vam hromadia v takzvanom Sandbox mode, v
bizarnejsi stroj a s jeho pomocou ziskat’ ¢o najviac hviezd
roztrisenych na omnoho vacsej ploche, nez na aku ste boli
zvyknuti pocas hrania kampani. Pokial ste vsak do hry
Uplne zblazneni a stale mate chut nieco zbierat, v
niektorych leveloch sa nachadzaju ukryté lebky, ktorych
ziskanim sa odomknu dalSie moznosti hry. Takto sa
obrovska zabava so zlymi prasiatkami predizi o dalsie
hodiny.

Podobne ako v Angry Birds ani Bad Piggies nie su zalozené
na ovladani, ktoré by vyzadovalo od hracov zvlast pokrocilé
skusenosti a hravo ho zvladnu aj Uplni zaciatocnici, ktori
nemaju s hranim hier takmer Ziadne skdsenosti. Vzhladom
na pokrocilejSie a prepracovanejsSie principy hratelnhosti,
ktorymi tato hra oplyva, sa to méze zdat trochu
neuveritelné, no na ovladanie bohato postaci myska a
trochu viac pozornosti hraca, pretoze kym nahnevanych
operencov stacilo vystrelit z praku a sledovat’ ich pocinanie
pri devastacii prasacich obydli, prepracované stroje, v
ktorych veziete prasiatko, musite neustale pozorovat a v
pripade nutnosti vypnut i zapnut” motor, aktivovat' rakety
kvoli potrebe vyssej akceleracie, zapnut ventilatory kvoli
zmene smeru pri lete a podobne.

Vizualna stranka hry sa od tej, ktorou oplyvaju Angry Birds,
prilis, alebo lepsie povedané, takmer vébec nelisi. Je
pestrofarebna, hrava a zabavna, presne teda zapada do
celej skladacky tvoriacej hru. Necakajte ani vybuchy v Style
filmov Michaela Baya pri narazoch a naslednej destrukcii
vasich vytvorov, dockate sa totiz len typickej farebnej zmesi
oblakov a napisov priliehavych danej situacii. Podobne
spracovanych efektov sa taktiez dockate aj pri spustani
jednotlivych suciastok pocas plnenia uloh.

Hudobny soundtrack hry sa obmedzil na takpovediac akusi
hymnu, typicku piesen zelenych prasiat, ktora vas po

kazdom spusteni privita v menu, samozrejme v pripade, ze
si ju po istom Case nevypnete, pretoze by vam dookola
opakujucu sa melédia mohla liezt' na nervy. Okrem toho
hudobnu stranku tvoria len zvuky prasiat a zvukové efekty
jednotlivych komponentov, pochopitelne sa nezabudlo ani
na prenikavé zvuky vybuchu sprevadzajuci vas neuspech. A
slubujem vam, ze toho sa v hre dockate skutocne Casto.

VERDIKT: NIELEN MNOHE HRY, ALE VSEOBECNE
PRODUKTY, KTORE SI BERU NAMET ZO STARSICH,
SVETOVO USPESNYCH POCINOV A TIE NASLEDNE
ROZSIRIA, DOPADNU CASTO KATASTROFALNE A TO
NAJMA Z DOVODU CHAMTIVOSTI TVORCOV, KTORI SA
NECHALI UNIEST VIDINOU VELKEHO ZAROBKU. POVEDAT,
ZE ROVIO VYTVORILI BAD PIGGIES Z UPLNEJ NEZISTNOSTI
A VDAKY, KTORU CHCELI PREJAVIT SVOJIM VERNYM
FANUSIKOM, BY BOL ASI NEZMYSEL. NAPRIEK TOMU VSAK
HRA DOPADLA PRESNE TAK, AKO BY MALI
POKRACOVANIA SLAVNYCH PREDCHODCOV DOPADAT A
DOVOLIM SI TVRDIT, ZE MNOHYCH Z VAS ZLE PRASIATKA
ZABAVIA ESTE VIAC AKO NAHNEVANI VTACL. CI VSAK AJ
TATO HRA DOSIAHNE TAKY OBROVSKY VSEOBECNY
USPECH, AKO JEJ PREDCHODCA, TO UKAZE LEN CAS A
KVALITA JEJ DALSICH MENSICH POKRACOVANI.

+ nekonciaca zdbava

+ putavy napad a jeho vynikajuce spracovanie

+ rozsirenie hernych principov oproti Angry Birds
+ ziskavanie hviezd plnenim vedlajsich uloh

+ predstavivosti sa pri tvorbe strojov nekladu
medze

- postup mnohymi Uroviiami len za viachasobné-
ho opakovania principu pokus - omyl

- postupom hry mala vizudlna rozmanitost leve-
lov
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