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ko odmerat hratelnost? Chvélospevmi, superlativmi,

oslavnymi 6dami, piesfiami pri ohni? V divokej prérii by mohla

akakolvek snaha kazatela pripravujuc obyvatelov

zavsivaveného mestecka na prichod nového mesiasa, ktory sa
postara o poriadok, navnivo¢. Mozno by vykriky do tmy nik nepocul a
keby aj, ako by ho odmenili?

Meno cudzinca sa vSak sklofuje v kaZzdej vete a strhava na sebe vsetku
pozornost. Co tam po nejakom instalatérovi a jeho planetariu!? Red Dead
Redeptiom je v meste a spolu s nim aj zakon nefalSovanych akénych
adventur.

Preklinam ta John Marston, preklinam ta Rockstar! Na trhu sa objavila
povinna jazda, ale delia ma od nej tisicky kilometrov. Od virtudlneho
divokého zapadu je to daleko, k tomu redlnu mam zase velmi blizko. V Los
Angeles sa totiz kona E3 a Sector tam vysiela opat svojich [udi. Nebude to
prechadzka ruZzovou zahradou, ale skutocna divoka jazda na
najzapadnejSom konci sveta, Kalifornii.

Preklinam Red Dead Redemption aj za to, Ze vSetci moji kamarati na PS3
lovia divu zver, cvélaju na koni a nikto so mnou nechce hrat aktuélne
vybusné racingy. V lobby Split Second som naposledy ¢akal rovna hodinu!
Som trpezlivy, ale nemdzem sa oddat prérii, prieskumu miest duchov,
prepadavaniu dostavnikov a Ucastnit sa duelov pred salénmi. Kvdli préci,
zamestnavaju ma iné hry. Vy si vSak najnovsie dielo Rockstaru nenechajte
ujst.

Spat k Uvodnej otazke. Nemusime premyslat nad tym, ako odmenit ani
ako odmerat vysoku hratelnost. Od toho mame predsa znamky a dalsia
10 padla.

S koltami zavesenymi prekliato nizko Rockstar spravil ostatnym skrt cez
rozpocet.

Pavol Buday
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rvé zabery na X-Com ukazuju
netradicny art Styl a Ameriku
50-tych rokov. V zdsade cela
hra ukdze netradi¢ne
akcny styl pre povodne strategicku
sériu, ale m6Zzeme zhodnotit, Ze to vy-
zerd minimalne zaujimavo. Gamesra-
dar k tomu pridal aj preview s detail-
nymi informaciami o hre.

Dostaneme sa do ameriky okolo roku
1950, kedy zacina invazia mimozem-
$tanov na nasu planétu. My sa ju s
postavou FBIA agenta Williama Cartera
budeme snazit zastavit. S nasim timom
budeme prvou a poslednou obrannou
liniou planéty Zem.

Zaklad titulu je podobny ako v prvych
Xcom hrach, v podzemnej zakladni
XComu sa zbieraju vietky hlasenia o
mimozemstanoch ale s tym rozdielom,
Ze tu to budeme robit osobne. Budeme
analyzovat telefénne hovory, vysielania
policie a podla nich ur¢ovat miesta
nového kontaktu a vyberat si kam
pojdeme Mdzeme tak ist preskimat
udajny utok zvierata, alebo zahadné
zmeny pocasia.

Zoberieme svoje vozidlo, dvoch kole-
gov, a ideme. Budeme zachytédvat
miesto na fotaky 50-tych rokov, fotit
vsetky teld, zni¢ené veci a popritom si
davat pozor na prvy kontakt. Vytiah-
neme detektor blobov a mbzete
sledovat kde sa objavi anomalia nazva-
na Blob, mimozemské monstrum pohl-
cujuce tela ludi olejovym slizom.
MozZete ho zastrelit, ale ratajte s tym,
Ze je len jeden z mnohych. Kde sa
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vyskytuju bloby je aj vzacny mimo-
zemsky element Elerium. Ten je v

hre zdkladom vasho vyskumu a je po-
trebny pre vyvoj dalSich zbrani,
brenenia a gadgetov. Ale jeho zaiste-
nie nie je vobec jednoduché, vznasa sa
vo vzduchu a okolo neho sa ovijaju
Bloby. Musite si ho vybojovat.

Hra ukaze netradicne
akcny Styl pre pévod-
ne strategicku sériu.
Boj bude najtazsi z misie, ked sa skondi,
vasi agenti su pravdepodobne mrtvi,
dom, v ktorom sa element nachadzal je

rozbity. A to stale nie je koniec.
Nasledne sa obloha nad vami roztvori.
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A objavi sa novy element, kruh v oblo-
he nazyvany Titan, rozdvojuje sa, meni
sa, vtahuje vsetko okolo. Dom,
ndbytok... a aj vds. Nemdzete ho
zastrelit, mbzZete len sledovat ako sa
svet za vami rozpada.

Musite utiect. MoZno nabudutce uz
vyvinu vedci vo vasom labaku aj zbran
proti tomuto. Zatial musite prechadzat
misie prindsat vedcom ¢o najviac Gdaj-
ov a ¢akat kym proti tomu vyvinu
zbran. Medzitym vas budu aspon
lepSie vybavovat a umoznia vam zostat
na bojiskach dlhsie a ziskat viac idajov.

To je vSetko ¢o 2k games zatial o hre
prezradili, mdzeme ¢akat viac typov
mimozemstanov, ale tentoraz sa driia-
cich v jednej linii jednej elementarne
zaloZenej rasy. Vyzera, ze nebudd mat

T R &

Invazia zaéina. Cierny sliz pohlcuje ludi.
7 A Bl
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Ziadne fyzické tela, bude to skér nehmotna L ;
rasa prejavujuca sa vlastnym Specifickym = : : > 5 =y

stylom. Rovnako autori nepriblizili multiplay- ' : ; ; ke 1 -l

er ani kooperacnu hru, ale davaju malu

nadej na kooperaciu troch hracov a even-

tudlne aj nastavenia classov v time.

Graficky styl hry je postaveny na dielach
Normana Rockwella, podla ktorého

bol spracovany aj Team Fotress 2. Toto
nema od TF daleko, ale ani k nemu blizko, je
to viac posunuté k realistickejSiemu
zndzorneniu sveta, ale stale so Specifickym
spracovanim postav.

50-te roky, cas politickej paranoje + narychlo
vyrobené gadgety + mimozemstania. Rok

2011 nam to ukaze.

Peter Dragula

Titdn bude silny nepriatel. Pohlti vsetko.
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ﬂ Mesto v hre bude mat 10 km Stvrocovych

N €
ruhd Mafia sa bliZi a autori spolu s Nvidiou za¢inaju prezentovat PhysX fyziku na PC s novymi Apex funkciami,

Zbranové efekty: S PhysX budu projektilmi zni¢ené povrchy vytvarat APEX Castice a to od ¢astic prachu, tlomkov
dreva aZz po omietky. Tieto Castice budu vytvarane z viac ako 20 povrchov

Ulomky skla: KaZd4 ¢ast skla sa rozdrvi na niekolko mensich APEX &astic, toto mézeme vidiet ako na okndch,
masivnych kockach skla, a aj na sklach v aute. Kazda tato Castica sa odraza od prostredia a aut.

Ulomky z objekov v leveloch: Mézete napriklad prevrétit smetny ka3, smetiak, zhodit postovi schranku. uvidite ako z nich
vypadavaju objekty alebo posta, rozkotulaju sa po okoli a ostanu tam.

Explozie: Vsetky spomenuté Ulomky realisticky reaguju aj na explézie dut, granatov a dalsich ingame sekvencii. Dodava to
prostredi a hre na vernosti.

Apex oblecenie: Hlavna postava a aj sekundarne postavy dostanu fyzikdlne dynamické APEX oblecenie. Vsetky Vitove obleky
budu plne interaktivne.

Popri fyzike tu mame aj leaknutd mapu, ktorej design ndm vsak potvrdzuje zaber zo zberatelskej edicie. Samotné mesto v hre
bude mat 10 kilometrov Stvorcovych, na ktorych

autori spojili tie najzaujimavejsie Stvrte amer-

ickych miest 40-tych a 50-tych rokov.

Zberatel'ska edicia dostane kovovu krabicu, Made

Man stahovatelny obsah, art book, Mafia Il orches-

tralny soundtrack a nakoniec mapu mesta Empire

Bay. Zatial zberatel'skd edicia zatial nema cenu, ale
27. augusta je tu aj so Standardnou ediciou.

Peter Dragula
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Explozie v PC verzii vytvoria viac particle efektov
a budu na reagovat objekty v okoli.

Fyzika oblecenia
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éria novych zaberov nam pribliZuje jesenny LA
Noire, ktory bude nasledovat augustovi Mafiu 2.
Hry sa odohravaju v rovnakom obdobi, rovnako v
Amerike, ale Noire bude uz podla nazvu Cisto v LA
a bude sa koncentrovat hlavne na vysSetrovanie a viac na
adventurové prvky ako na akéné. Grafikou mesta na Mafiu
nebude mat, ale autori sa vraj vela povenovali motion
capturingu ako celych postav, tak aj mimiky tvare, podla
ktorej spozname, Ci vypocuvany svedok klame. Vzhladom
na absenciu videi to zatial tazko posudit. E3 nam
pravdepodobne ponukne nejaké prvé videoukazky.




asledujuce riadky mézZu u niektorych dvihnut vinu odporu, pésobit vulgdrne, nevhodne, poburujico. Cldnok
obsahuje mnoZstvo odkazov na hry, ktoré nie su stce osobdm mladsim ako 18 rokov. Ak sa napriek tomu
rozhodnete Citat' a konzumovat tu predstavené tituly so svojimi zlymi snami a vymenou cCistého spodného prddla sa
potom obracajte na vasich rodi¢ov, vychovdvatelov, ucitelov.

Cldnok v Ziadnom pripade neoslavuje brutalitu a redakcia Sector.sk odcudzuje zohavenie ludskych tiel, brutalitu na zvieratdch a
porusovanie ludskych prdv. Nasledujuci text md informacny charakter, v ivodnom odstavce obsahuje jeden velky (oznaceny)
spojler.

Krv a brutalita idd ruka v ruke, ale nemusi byt vSetko vyfarbené na Cerveno a miestnost dekorovand roztahanymi
vnutornostami, aby sa dostala do hladacika a Uzkeho vyberu nasho skromného zoznamu najbrutalnejsich hier. SPOJLER. Este
Zivo mam v pamati zaverecnu scénu zo Silent Hill 3, kde mladucka Heather vyvracia potvoru a cela vycerpana sa trasie na zemi.
KONIEC Spojleru. To je nechutnost priatelia. Po Mokrych hrach, sme vzdali hold God of War Il a zaostrili na brutalitu, ale nie
krvavu, ale bolestivd. Taku, akd napriklad predvadza legendarna vsetkymi cenzormi odcudzovana scéna z Phantasmagorie |l,
kde sa usta zatvaraju

spinkovackou. Komu
niet rady, tomu niet
pomoci. Niekto tie

hlasivky musel uml¢at.

Dlhy zoznam kandidatov
sa opat skrtal a selekcia
bola tentoraz nanajvys
prisna, pretoZe napisat
zoznam krvavych hier
nie je ni¢ v porovnani,
ako badat a spominat, ¢i
nas to vtedy virtudlne bolelo, ¢i sme sa po dohrani citili previnile a aspon v mysli sa zbicovali ako mucenici a sli sa novym
objavom — vytrhnutou chrbticou — pochvalit kamaratom. Od ranych cias stravenych v kabinete nad prvotinami Carmacka a
Romera, cez stredovek, renesanciu, az po modernu dobu, ktord pomocou shaderov a spravneho prepocitavania svetla dodava
nasiliu $tavnatost. Od krvavych flakov na obrazovke, cez vyvrhnuté vnatornosti, odstrelené koncatiny, aZ po drzkopady a
odvratenu stranu freestyle Sportov.

Nas vyber nemusi zodpovedat vasim rebrickom a preferencidam. Zaruéene by vsak vsetky boli Smahom jednej pravnickej klucky
zakazané Jackom Thomsonom. Hry st zoradené podla abecedy vzostupne od A po Z.
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) oo Na zapnuté stierace pri zrazani a Cisteni ulic v Quarantine si mozno uz nikto nespomenie, auto
f zabijak ma vacsi cveng v Carmageddon. Destrukéné derby sa rokmi menilo, no v zaklade zostalo
kosenie chodcov a hrabanie bonusov za zrazenych okoloiducich. Ak sa vam ich podarilo

o zlikvidovat vsetkych, tak ste mali vitazstvo vo vrecku! Pochopitelne a prave kvoli tomu
’W‘””zf kontaktovali ratingové spolo&nosti vydavatela SCi, aby chodci boli nahradeni zombikmi alebo
robotmi so zelenou krvou. V Nemecku sa to podarilo presadit, v UK sa hra odkladala celych desat

mesiacov, no nakoniec jej bola udelend vekova pristupnost so vsetkou krvou a brutalitou. Hra
vychddzajuca z Death Race to nemala lahké ani v dalSich pokracovaniach.

[

Doom Il

V tomto pripade porusime pravidlo vyberu jedného zastupcu z jedného Zanru. Dokonca jeden to
ma aj v nazve (Blood), dalsi to skusal hned' na zaciatku s pacidlom (Kingpin), ale nase sympatie
ma pradedko. Ked' ste v prvom leveli nevykrocili vpred, ale vzad, za rohom nasli tu Zlto-vrestiacu
vec a rozrezali prvého mariniaka na s**cky, neubranili ste sa odporu. Rozprzkavajuci sa
kakodémon, dvojita brokovnica do papule impa a bolo vymalované. Doom Il mozno stratil z
udernosti vlastnej vizualizacie nasilia, ale vtedy, vtedy bolelo. Sakramentsky. A aj teraz, ked'si
spomeniete, ako ste po firemne;j sieti nahanali a rezali kolegov.

God of War

Niekto mi raz povedal, Ze v recenzii God of War Il nebolo pouZité v suvislosti s Kratom
pomenovanie najvacsi grécky masiar, alebo skratene masiar. Kratos nim je a je najvacsi. Mnohé
sekacky su len sekackami, ale ak je hlavnym hrdinom velka svina, ktora svojmu umeniu rozumie,
tak ta sekacka nielenZe vystupuje z rady, ale ostatnym sa smeje, ako sa len snazia napodobit to,
¢o ona zvlada lavou zadnou. BRRR, UF, AU. Nie nebolo ndm lGto gréckeho panteénu, ako mu je
natrhavany zadok, ani chvilu. Kratos je jednoducho pan masiar.

Grand Theft Auto IV

Preco Stvorka a preco nie zrazanie chodcov z top down pohladu, preco nie prvé mlatenie
okoloiducich v poriadnom 3D pohlade? Existencia série GTA vystrelila vyvojarov Rockstar a
samozrejme vydavatela Take Two do stratosféry, zarover vsak pritahovala ¢oraz viac moralistov,
rozne zoskupenia, obcianske zdruzenia, mensiny a politikov. GTA je najpretriasanejsia hra, ktora
je spdjana mimo iného aj s vyvolavanim agresivneho chovania u mladistvych a je esom v rukave
pri presadzovani zakona o predaji hier mladistvym. GTA sa spaja so vSetkym krvavym, nasilnym,
brutalnym a vSetkym zlym. Z hry sa vdaka popularite stalo boxeristické vrece a obetnym
barankom pre vsetkych. Tak preto a aj preto, Ze sme jej dali v recenzii Cistych 10.

Harvester

Rarita medzi adventurami s predrenderovanymi pozadiami a nasnimanymi hercami
vystupujlcimi v zvratenom pribehu o hrdinovi s amnéziou, ktory sa snazi dostat do fanatického
radu, aby ziskal odpovede. Mesto Harvest je pIné chorych a zvratenych obyvatelov. Muz, ktory si
chce vziat svoju dcéru za Zenu, je tym najmensim zlom. Harvesteru sa zobrazovanému nasiliu vo
svojej dobe vyrovnalo iba maloco, v ¢ase vydania (rok 1996) sa vSak na hre objavil zub ¢asu a
komeréne prepadla. Dnes je povazovanad za kultovu klasiku.

Chiller

Ci skuto¢ne nejakym spésobom vplyva nasilie na charakter ¢loveka, nechame na odbornikov.
0D SHOOTTNE: Pochopitelne, Ze ak ho konzumujete vela, tak to tak aj vyzera a prave Dangerous Dave vyvolaval
u moéjho spoluZiaka na strednej stavy, kedy sa odreagoval a potom sa vydal do triedy na slab3ich
i vybijat zlost. MoZno to bolo spésobené tym, Ze on chudék tu hru nevedel poriadne hrat. Ale z
tejto doby je tu eSte starsia vec, kde po ludoch zostdvali krvavé kopy a fiou je light gun akcia
Chiller. Keby sa dostal do kontaktu s touto hrou, kto vie, ¢i by zostalo iba u vykricani ruk a
kricania. Chiller je jedina hra, ktora bola na Uzemi UK zakazana. ISlo v nej o strielanie vsetkého,
¢o je na obrazovke, vratane uvaznenych [udi v smradfavom dungeone. Ak si myslite, Ze Soldier of
Fortune bol prvy s oddelovanim koncatin, tak nekricte hop.

10



Manhunt =

Rockstar ma v naSom zozname dve pozicie, Sialend adaptdcia snuff filmov mixnuta s reality show f
chorého uvadzada, ktory sa ukdja na vykondvanom nasili je tu pravom. Igelit na tvar, mucenie,
dorazanie sekerou, lamanie vazov kolenom, zasekavanie pacidla do krku, bodanie, pichanie,
Skrtenie, rezanie koncatin. MoZnosti, ako odstavit nevinnych, ale aj nepriatelov z cesty, vas
nutili siahat po €oraz brutélnejsich tahoch. Ani sa neCudujeme, Ze britska ratingova spolo¢nost
dostala Manhunt 2 pred sud. V slapajach Manhunt kracaju aj ini kandidati ako Punisher, kde
finiSe ako nohy napred do drvi¢a konarov boli obzvlast efektné. Nesmieme zabudndt ani na
vypocuvacie techniky Godfather ¢i MadWorld, monochromaticku poctu najcennejsej tekutine
na svete, ktoru prelievate na litre znehybnenim Gto¢nika pneumatikou a prepichnutia hlavy
dopravnou znackou.

00 WINS
WSUEEZCRON)

Mortal Kombat Il

Hra, ktorej chybu ste odhalili v momente, ak sa na jednej klavesnici stretla dvojica hracov, ktora
tie postavy vedela dokonale ovladat, rozbijat drzku efektne a mimoriadne $tavnato. Hra, ktora
sa dostala pred britsky parlament a hra, ktord v dvojke povysila finiSe na umenie, v naSom
zozname nemdze chybat. Kvoli obrazovke Finish Him sa dokonéovacky tazko cvicili a potom
pred kamosmi predvadzali s posmechom. Vytrhavanie chrbtice, charakteristické ¢vachtanie,
napichavanie na ostne, hltanie hlavy, upalenie a pod. Samé chutovecky.

Postal

Running With Scissors vravia, ze Postal je tak brutalna, ako jej to dovolite. Inymi slovami, ak na
vas pluju obyvatelia Paradise alebo vas zahffiaju nadavkami tak ako manzelka v privese, ked' sa
vyberiete do obchodu pre liter mlieka, mézZete ich ignorovat a splnit svoje denné Glohy bez
Uhony. Alebo moZete rylom stinat hlavy, potom si s nimi zahrat aport a nakoniec sa na
zohavené teld vymocit. Upalovanie, mucenie a nastréenie maci¢ky na zbrari ako timié¢ su len
zlomkom toho, ¢o Postal Dude dokaze, ak to nanho pride.

Skate 2

Co tu robi $port? Vo Fight Night je kaZdé KO preZivané s vykrikom a pézou so dvihnutymi rukami
nad hlavou, ale v Skate si mdZete narazit rozkrok po chybnom slide na zabradli, chytit cestnu
lisaj, padnut drzkou na asfalt, hodit korytnacku z druhého poschodia a akoby to nebolo malo,
sebaposkodzovaniu je venovany cely jeden herny rezim Hall of Meat. Rozbit sa tak, Ze vas
nedaju dokopy ani v Insbrucku a zhrabnut za to prachy je choré a mimoriadne bolestivé. Stadi si
vyskusat demo Skate 3, kde mozete v kung fu Style skocit z budovy.

Soldier of Fortune

V pokrocilom veku uz ta pamét az tak nesluzi, ale na amputovanie néh vojakom od stehna sa
nezabuda. A ked sa s rykotom zvalil na zem, mohli ste pokracovat v patoldgii. Odpadla ruka,
druhd noha a dalsi vystrel donutil lebku explodovat. Oddelovanie kon¢atin tu uz bolo skor
(spomenme na Die by The Sword), no efektivita zbrani a zohavovanie tiel boli povysené na
majstrovstvo a Soldier of Fortune bola zrazu preferovana pred ostatnymi FPS-kami s obyc¢ajnymi
krvavymi flakmi na stenach.

Pavol Buday
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chcete riadit vzducholod. Tu budete

ovladat priamo. LittleBigPlanet 2 bude pod-
porovat aj PlayStation Move, no pri vydani
nevyuzije cely potencidl motion zariadenia.

Dal$ou novinkou je programovanie cho-
vania strojov, monstier, kreatur, bossov,
jednoducho komplikovanych mechanizmov
- Sackbotov. Nepriatefom moZete povedat,
aby niekde len hliadkovali, aby vas sledova-
li, alebo sa prisposobovali situacii. Tu vsak
uz bude potrebné ist hlbsie a ich chovanie
a logiku programovat priamo do mikroc€ipu.
Sem zadate parametre ako zmeny zvukov,

interakcie s prostredim a pod.

LittleBigPlanet 2 autori oznacuju ako

reativita bublajtca v &tudiu Media Molecule sa po  Platformu pre hry. V editore bude moZné vytvorit racing,

mnohych DLC k LittleBigPlanet sustreduje na pri- strielacku v Style R-Type alebo Space Invaders, ploSinovku

pravované pokratovanie predstavené svetu minuly alebo puzzle adventuru. Fantazii sa medze nekladd. Datum

tyzdefi v Londyne. Po dvihnuti embarga je internet vydania LittleBigPlanet 2 zatial nema upresneny datum vyda-
zaplavovany obrazovym materidlom, ale aj dojmami z Little- ~ Nia, no na trh sa dostane este tento rok.

BigPlanet 2 ako napriklad na Eurogamer.net. Pavol Buday

Pokial ste necitali nas suhrn o chystanych novinkach a
prijemnych zmendch, tak vedzte, Ze LittleBigPlanet 2 umoini
vytvarat vo vlastnom editore kompletne celé hry, levely sa
budu dat linkovat za sebou, ¢ize mdZete dobrodruZstvo
rozdelit na epizddy a tie potom prepojit prestrihovymi

scénami s nahranymi vlastnymi zvukmi.

Zdielanie obsahu, resp. jeho propagacia alebo vyhladavanie
bude zjednodusené spustenim stranky LittleBigPlanet.me.
Kazdy jeden hrac bude mat svoj vlastny online profil, kde sa
bude zaznamenavat jeho ¢innost (prispevky, komentare, hod-
notenia, levely a pod). Ci uz ste v praci alebo v teréne, priamo
na svojej stranke si mézete vytvorit playlisty z novych alebo
najdenych levelov a po prichode domov a spusteni hry siich
rovno zahrat! Distriblcia levelov pocita aj s QR kédmi
vytlaéenymi na promo materidloch alebo vizitke. Kéd potom
stadi precitat kamerou PS Eye a uz ho mbzete hrat.

UzZ pri pohlade na obrazky si mozete vsimnut vylepsenia na
urovni skvalitnenia materidlov, posobia luxusnejSie a drahsie
vdaka priesvitnosti. Do editora tak pribudne okrem realnejsich
plastov a skla napriklad aj srst. LittleBigPlanet 2 bude kompati-
bilna so vsetkymi levelmi vytvorenymi v povodnej hre ako aj s
DLC.

Sackboy sa po novom nauci vystrelovat kotvicku, pomocou
ktorej bude prekondvanie jednoduchych prekazok hrac¢kou a
zrychli sa tak aj pohyb. Plavajuce skakanie a nepresnosti v
ovladani eliminuje Sixthaxis Direct Control Seat. Pod tymto
dlhym ndzvom sa skryva kompletna kontrola nad ovlddacou
schémou. MbzZete si ju menit podla lubovdle a tladitka
premapovat podla chuti, ¢ize uz Ziadne tahanie za packy, ak
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RENESANCNI SUPERHRDINOVIA
Ubisoft naznadil niekolko dalSich detailov o Assassin's Creed: Brotherhood t
odhalujucich bratstvo, ktoré bude nasim timom v novom titule. Ezio uz v S SA S S I N

nebude bojovat sam, ale dostane troch spolocnikov, ktori mu budu & C R E E D

BROTHE

pomdhat Da Vinci, Machiavelli a Caterina Sforza. Samotna kampari bude
trvat cez 15 hodin a preZijeme ju v Zijicom Rime.

K tomu tentoraz v hre dostaneme aj multiplayer, v ktorom si vyberiete
jednu postavu zo zamaskovanych templarov v Style superhrdinov a budete
likvidovat Assassinov v niekolkych médoch. Kazda z postav bude mat svoje
Specidlne zbrane a Specificky Styl eliminovania protivnikov. Postavy budu

postupne pribldat a niektoré uz Ubisofti pridava k predobjednavkam titulu.

Hra vyjde uz na jesen na PC, Xbox360 a PS3.

www.pegi.info ji & UBISOFT
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obudili vas coskoro rano na pa-
lube ponorky. Ono mozno ani
nebolo rano, kto vie, na ponorke
je to vlastne jedno, noc
privolavate jedine, ak lovite korist,
svojho najblizSieho spojenca. Nieco sa
deje, prisli nové rozkazy vsetkym
dostojnikom, posuskava sa, Ze zacala
vojna. Konecne ukazete Kriegsmarine
ako ste pripraveni, ukazete celému svetu,
ako je Kriegsmarine mocnd. Dokonca sa
dozvedate, Zze k tomu dostanete vlastnu
ponorku spolu so skdsenou posadkou.

Jd / yosiqn / engnwis

Klasika, druha svetova vojna, ndmor-
nictvo, ulohy, polovic¢ny tichy chod vpred.
Ni¢ sa nezmenilo. Znova vas povolali do
sluzby ako jednu z legiend kapitanskeho
mostika plnit si svoju Ulohu - potapanie
nepriatelskych plavidiel. Opat ni¢ iné,
Ziadne zmeny, Ziadne ndpady, iba nicenie
ur¢eného mnozstva plavidiel v uréenom
Case. Pribeh je jednoduchy, uz tisice krat
vyryty do vecného kamena historie,
najvacsia a najkrvavejsia bitka minulosti
ludstva sa opat zacina. V Silent Hunter 5.

Mala zmena ale predsa len nastala, tento
krat uz nebudete mat na vyber z tolkych
druhov kovovych zabijakov. Zial v Silent
Hunter 5 ma Kriegsmarine k dispozicii len
jeden druh ponorky, kazda ma sice tri
verzie, ale to je oproti minulym dielom
vyrazny posun k horSiemu. Nastastie
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ostala moznost |ch postupne za ziskané
body v bojoch vylepsit, ale aj tato
moznost uz nedosahuje kvalit pred-
chodcov. Nahradit sa to snazili autori
pravdepodobne novou moznostou
volného pohybu po ponorke a pri-
padnymi konverzaciami so svojou
posdadkou.

....ukazete celému
svetu, ako je
Kriegsmarine mocna...

Ci vas to ale bude bavit viac ako len raz
skusit a nechat tak, tazko povedat. Ak
¢akate namornu simuldaciu zbranovych
systémov, taktiky a bojového pola, tak
vam nebudu prechadzky po palube lodi
ani konverzacie s posadkou blizke, ba ¢o
viac, budu odvadzat pozornost od pod-
statnych veci, ¢i dokonca otravovat. Totiz
zakazdym ak budete chciet zmenit sta-
noviste, budete sa musiet najprv k nemu
fyzicky presunut. Dalej stale dookola
klikat na periskop vas tiez po par
hodinach prejde a osudy posadok riesit
asi tiez nebudete. Jedine, Ze by ste boli
rodeny hrac¢ adventur, ale to si potom asi
nepustite simuldtor ponoriek.

Tu ale prichadza dalSi problém, simu-
lacia. Opat ziadne zmeny, vsetko ostalo
pri starom. Stary neupraveny model

Hunter 5

A

poskodenia ostal znova neupraveny,
dokonca sa obcas zd3, Ze je este horsi
ako predtym. Takmer vsetky lode po-
trebuju presne tri zasahy torpédom bez
ohladu na to, kam ste ich trafili. VSetky
zasahy robia rovnakeé diery do trupov
lodi, vSetky vyzeraju rovnako a ani to
nijako neovplyvruje ich chovanie.
Ovladanie samotnej ponorky ale zmien
doznalo, hlavne ¢o sa tyka ovladacieho
rozhrania. Predtym bol vynikajuci, intu-
itivny, prisposobitelny pre kazdého.
Teraz je Uplne nevhodny, neprakticky!
Ned3 sa urdit kurz, natoéenie vzhfadom
na plavidlo, ni¢, len kliknit na mapku
alebo Sipkami na klavesnici, ¢o je totalne
nepouzitelné. Este aj s ovladanim hibky
je problém. Pouzitelné je ako tak za-
davanie rychlosti.

Ono ho mozno ani moc nie je treba,
umeli kapitani su lahsia korist ako kedy-
kolvek predtym, takze vam ani rychle
intuitivne ovladanie nebude treba.

Niekedy jednaju iracionalne, nelogicky,
vyslovene robia zakladné, osudové chy-
by. Ak si chcete zalovit spolu s kamaratmi
a nahradit tak Al, vzhladom na uPlay to
nebude také jednoduché. Nie len, Ze
uPlay stale otravuje so synchronizaciou
hry, ulozenych pozicii a podobne, ale aj v
pripade nestabilnejSieho netu mate dalsi
problém navysSe. Takto ndjdete len malo
vlkov, aby ste vytvorili loviacu svorku.




Jedine, Ze by ich ldkala stara znama
chut atmosféry, ktora aj ked'
negativnymi zmenami dostala trpku
prichut, stale ma rovnaké tlaky ako
voda v hibke tristo metrov. Ak ste na
hladine pocas silnej burky, pripravte si
deku k monitorom, obraz vas tak
pohlti, Ze budete citit bi¢ovanie vetra
este aj po vypnuti hry. Ked' sa pono-
rite do temnoty, ostane vo

vas klaustrofobicky pocit, akoby ste
boli aj v skutocnosti obklopeny miliar-
dami ton zvedavej vody, snaZiacej sa
nakuknut do Utrob ponorky. Pocitom
rozhodne pomaha po vsetkych
strankach vylepsené technické
spracovanie, dobre optimalizovany
chod celého nédmorného dobrodruzst-
va a hororové zvuky tlakom
namahanej ocele.

Tie vas budu prenasledovat spolu s
nepriatelmi prehladavajuci hlbiny
pomocou zvukovych $piciek. Splechy
hlbinnych nalozi premietnu cely Zivot,
presné balistické strely do spozoro-
vaného periskopu tesne nad vinami
trhnd i silnejsimi povahami. Aby ste

mohli U¢inne bojovat naspéat, budete

potrebovat nie len davku odvahy, ale
aj Sikovnosti. Opat je tu moZznost

presne nastavit vSetky potrebné para-
metre kazdého jedného torpéda pre
¢o najpresnejsi zasah.

Samozrejme, je ich viac druhov, takze
ich taktickd kombindcia v situdciach
spolu s palubnymi delami je viac nez
nutnostou, je to priamym rozkazom.
Na druhu stranu, je tu aj viac
pomocok ako kedykolvek predtym.
Mate k dispozicii nieco ako poradcu,

.....

spravit za vds, o méze prilakat nie
len starych vlkov, ale aj eSte suchych
zaciatocnikov.

Andrei Hankes

HODNOTENIE

+ atmosféra
+interiér ponorky

+ vylepsSena grafika

- bugy a Al

- uPlay

- interface, ovladanie
- malo ponoriek

- model poskodenia
- velmi mélo zmien

AN = nnn,,u %

0627 Novy orientaén bod. Kurz: 358
0628 Novy’orientaén bod. Kurz: 330

07.25 Torpédomet 3, pal |
07.25 Zésah torpédal
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k by sme chceli byt mi-
moriadne strucni, stacilo
by napisat, Ze oficialna
videohra tohtorocnych
Majstrovstiev sveta vo futbale vycha-
dza z dosial posledného riadneho
dielu série FIFA, teda z ,,desiatky”
a vsulade s nim predstavuje vyni-
kajuci futbal, azda ten najlepsi, aky
sme si mohli priat. Hra zostala, zme-
nili sa okolnosti, kulisy, prostredia,
vsetko koresponduje s faktom, ze
hrame majstrovstva sveta, ktoré sa
konaju tento rok v Juznej Afrike.

VIZN3D3d

RyZa? Samozrejme! Cista ryza, total-
ny komercény produkt v tom naj-
lepSom slova zmysle, vopred za-
ruceny zisk, lebo hru si kipi nielen
kazdy ortodoxny fanusik videohren-
ého futbalu, ale aj ludia, ktori fandia
futbalu ako takému a k tomu video-
hernému aspon pric¢uchli, respektive
vlastnia platformu, na ktorej sa da
spustit. A dobre, urobia, vsetci,
pretoZe z 2010 FIFA World Cup
South Africa (dalej len WCSA) budu
sklamani iba ti, ktori sa uz vopred
rozhodli, Ze sa im hra nebude pacit
a ludia, ktori sa z nejakého dévodu
potrebuju navazat do EA.

Futbal je v prvom rade velky biznis,
to asi nepotrebujeme riesit, nikto
predsa nemdze Cakat, Ze vietci, ¢o
s nim maju ¢o docinenia si snazia
urvat ¢o najvacsi kus. EA ku cti sluzi,
Ze v pripade WCSA urobila Cosi viac,
ako by sme od takéhoto, vopred
vynikajluco predavajliceho sa titulu mohli o¢akévat. Ono by
totiz stacilo zmenit krabicku a textury a s hrou samotnou
nerobit ni¢ a preddvalo by sa to aj tak. LenZe v EA si
povedali, Ze nie, Ze skusia FIFU 10 predsa len este vylepsit

a hlavne, skusia to urobit tak, aby sa vlk nazral, a aj sviato¢ni
hraci zostali celi. Kompromis? Ano, navyse celkom legitimny,
lebo cielova skupina je Sirsia.

V praxi to znamena, Ze WCSA je uz na Urovni vypravy
a prezentacie uzivatelsky pristupna ¢o najsirSej mase. Zre-

2010; r{‘

; A World
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Cup 3¢

telna, prehladna, stru¢nd, informujica v loadingoch

a prestirhovych pasazach povedzme o najvacsich uspechoch
Malajzie v suvislosti s majstrovstvami sveta, ¢i o pocte
obyvatelov Saudskej Ardbie, to vsetko preto, aby sa
gramotny hrac nenudil ani vo chvilach, ked sa mu nahrava
aktudlny match. Tato zdanlivo banalna feattra vsak o WCSA
hovori viac, akoby sa na prvy pohlad mohlo zdat, EA ndm
totiZ aj takymto spdsobom dava vediet, Ze za nase peniaze
nam chce ponuknut skutoéne ¢o najlepsiu ,,sviato¢nu“ hru.
Sviatoc¢nu preto, Ze futbalové majstrovstva su sviat-
kom. Davy, nadseni fanusikovia, vyzdobené
$tadiony, ohriostroje, konfety, radost divat sa.

Zakaznici zo $tastnejsich krajin, a tento krat k nim
patrime aj my, mézu zacat priamo v zaverecnom
turnaji, zapasmi v skupinach presne podla rozpisu,
ti menej $tastni, nech st hned' aj zo Salamunovych
ostrovov, mézu svoj ndrodny tim previest aj
kvalifikaciou a vyhnut sa tak neschopnosti ich

& skutocnych futbalistov. Lebo ked' svetovy Sampi-
onat, tak skutocne svetovy, v hre je takmer dvesto
narodnych timov.
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WCSA je arkada, respektive, méze byt arkadou, subjektivny
dojem z hrania to len potvrdzuje, ovladanie, hoci sa takmer
nezmenilo, akoby bolo menej presné (Ci presnejsie) umoznu-
je aj taky hracsky pristup, v ktorom sa menej hra a viac
mackaju cudliky. Hradi robia, ¢o vedia, herné mechanizmy
ich vedu, sviato¢ny hrac asistuje. Mozny je samozrejme aj
opacny pristup — ortodoxny, ked' sa hraé snazi mat nad
vSetkym absolutnu kontrolu, tu vSak dochadza obcas

k nemilym prekvapeniam, ktoré su dosledkom nie najstast-
nejsie zvolenych algoritmov. Hra sa totiZ snazi
zohladriovat, kto hré — ako skuseny hra¢ — za koho hra

—silu redlneho timu a zaroveri kompenzuje rozdiely,
ak su prilis velké.

V praxi to znamena, Ze zaciatoc¢nik ma pocit, Ze mu to
ide celkom dobre a skuseny futbalovy videoherny
dravec, ak hrd za papierovo slabsie muzZstvo, musi
hrat skutoc¢ne naplno, aby jeho tim zvitazil. Slovensko
sa teda skuto¢ne moéze stat majstrom sveta vo fut-
bale, aspon virtualnym, ale nebude to lahka cesta.

Ak by sa tento problém tykal iba hrania proti Al, mohli
by sme ho pokojne ignorovat, kedZe sa ale objavuje aj

v online zapasoch, ktoré su tradi¢ne vrcholom hry, mbze sa

z hrania WCSA online stat pomerne frustrujlca zaleZitost.
Nie je totiZ jednoducho v poriadku, ak ¢lovek, ¢o uz ma svoje
nahraté, vyhra ledva ledva s Uplnym zaciato¢nikom len pre-
to, Ze kvalita realneho slovenského timu je kdesi inde ako
kvalita takého povedzme Portugalska. Aspon, Ze naopak to
neplati.

Pomyselnym centrom hry je pochopitelne zaverecny turnaj,




velmi prijemné na jeho spracovani je, Ze je akoby pribe-
hom. Hrdci maju svoje tréningové ihrisko v mieste, kde
budu v Juznej Afrike pdsobit, v iom ¢akaju na dalsie za-
pasy, mbzu trénovat, sledovat novinky a postup inych
muzstiev a tak dalej. A prave tento asi psychologicky
moment hry — moment vedomia akejsi zakladne,
domackeho prostredia v cudzom svete je velmi, velmi,
velmi dobrym prvkom. Zrazu totiZ nejde len o turnaj, ale
naozaj o pribeh, o pribeh vasho muzstva na turnaji. A to
sa nam pacilo mimoriadne.

Ako som uz naznacil, vrcholom hry je online hranie,
rychle zapasy s kymkolvek a potom skutoény virtualny
turnaj o majstra sveta, v ktorom sa kazdy jeden so zapo-
jenych hracov stane kuskom Statistiky, mozno rozh-
odujucim vo findlnom zuctovani. Velmi pekné. Aby som
ale len neospevoval hru, ktoru si aj tak kazdy kapi, treba
Cosi aj ku chybam povedat, a Ze su, a nie celkom mali-
cherné, o tom netreba pochybovat. Iste, st to chyby,
ktoré su dosledkom vlastne dobrého Umyslu — nepre-
davat este raz tu istd hru, len s inym menami na dresoch
a inymi muzZstvami, ale to je jedno.

Z hladiska hratelnosti najzadsadnejsim inovacnym
prvkom, alebo najzjavnejsim, je strielanie pokutovych
kopov — vylepsené, ale vylepSené mimoriadne zle, pri-
amo nehanebne. Premenit jedendstku bez tréningu je aj
pre ostrielaného borca problém, celé sa to treba uéit
nanovo a celé je to na dve veci. Odhadovanie, triafanie
sa do zelenej, urCenie smeru a intenzity kopu a lopta leti
aj tak kam chce, ¢im dalej od brany, tym lepsie. Nakoniec
sa to da zvladnut, ale zamrzi to o to viac, Ze hra priamo
predpoklada, Ze si ju mohol kupit ktosi, kto uz ma FIFU
10, Cosi v nej nahral, ziskal skusenosti atd, aby o ne
neprisiel, moze si ich WCSA implementovat. Tyka sa to
napriklad vlastnych hracov v Be a Pro mdde, ktorého
zjednodusenu variantu nadjdeme aj tu.

Co dalej? Azda aj ni¢, len vas poslat do obchodu, nech sa
mézeme virtualne stretndt a za to nase Slovensko si pori-
adne zahrat. A ozaj, eSte ¢osi som chcel, Hamsik sa
nepodobd, a ani ostatni virtualni chlapci si z oka
nevypadli, ale to je jedno, lebo fakt tam su a fakt sa

s nimi ten Sampionat da vyhrat. Tak o ¢om dalej?

Pavol Buday

HODNOTENIE

+ jedind Sanca, ako sa méze Slov-
ensko stat futbalovym majstrom
sveta

+ oficidlna licencia

+ atmosféra

+ pristupnost pre sviato¢nych
hracov

- pokutové kopy

- ,hadrziavanie”

velkym na ukor



Hra Lost z roku 1987

Ako by vyzerala hra Lost, keby by vysla v roku 1987? Zaujimavo. Nakoniec obrazky od Penney Design nam to priblizuju. ISlo

by o klasicky LucasArts SCUMM adventurovy $tyl. Ktory napodiv ani dnes nevyzera zle. Mozno by to mohli spracovat aj do

plnej free hry. Adventurovy Styl s VGA grafikou na Siestich 3,5" disketach by zaujal aj dnes, aj ked' tie diskety by trebalo

zmenit za flash verziu.
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)E WAR Collectior

hernym remakom a

kompilaénym ediciam sa viaze

predovsetkym nostalgia.

Odhliadnuc od vyro¢nych
edicii (GOTY — Game of the Year) je
emocny utok pozitivnym stimulom
negativne vplyvajuc na penazenku. Je to
rovnaké ako pri CD, knihdch alebo DVD
vo vasich knizniciach. Urcite sa najdu
tituly, ktoré by ste sem zaradili vo vyno-
venej forme s pridanou hodnotou. Re-
mastrovany obraz a zvuk oceni pre-
dovsetkym fanusik, novopeceny majitel
nebude rozoberat dévody ani ho zau-
jimat nebudd, preco je tomu vlastne tak.
Velikani si to vsak zasluzia.

Sony nie je jedinou spolo¢nostou, ktora
sa vracia v Case spat a zo svojej bohate;j
zbierky vytahuje drahokamy a ddva ich
opatovne prebrusit. Nemohlo sa vsadit
na lepsiu sériu, akou je God of War. Pri
ohlaseni God of War Collection sa strhla
vlna otazok, ¢&i spolo¢nost nezacina
prinasat na svoju vlajkovu lod
PlayStation 3 tie najvacsie PS2 hity,
kedZe spatne kompatibilna so svojou
starSou sestrou uzZ nie je. ICO a Shadow
of the Colossus, palili salvy média, fa-
nusikovia jasali. Ruku na srdce, nie je
remake ako remake. Prepis God of War
je prepisom prvoplanovym.

Uvedenie God of War lll ¢akal cely svet, God of War (2005) a God of War 2
vychadza na platforme, kam Kratos patri  (2007) mali nielen na svoju dobu
a ktora dokaze rozpovedat zaver trilégie  vyborne postaveny bonusovy obsah mo-
mohutnou salvou, aku si pad Olympu tivujuci k lepSim a vy$sim vykonom na
vyzaduje. Collection zapada do mar- jeho odomknutie v sérii krutych chal-
ketingovej kampane, do planov vzbudit  lengov. Bonusovy obsah sa vsak
zaujem o predoslu tvorbu a diely, ktoré  nezmenil, je zachovany v pévodnej
,to” zacali. podobe, ¢o znamena, Ze nema ziadnu

pridana hodnotu. Collection by si

God of War Collection bohuzial
"trapi" skuto¢nost, Ze nema Ziadne
regionalne kdédovanie, ktoré sposobi-
lo, Ze koncoro¢na ochutnavka
majstrovského umenia najvacsieho
gréckeho masiara (pozn.: to je pre
toho, kto vie, Ze to je prenho urcené,
pozn. Junker) bola najhromadnejsie
importovanym titulom pred Vi-
anocami (Inymi slovami, kto nan ¢a-
kal, ho uz ddvno ma). Dalsi drobny
problém opat spojenym s nacaso-
vanim je uvedenie na trh v PAL
regiénoch az po premiére God of War
Ill. Na zaujem o znacku to vplyv
nebude mat, kto bude chciet viac,
najde na pultoch Collection a kto
dohral najskor Collection, vrhne sa na
trojku. Zo strany chronologickej a
dejovej ndvaznosti by bolo logickejsie,
keby sa kolekcia dostala na trh skor.
Mozno prave pred koncom minulého
roka ako v zamori.




zasluzila minimalne komentar vyvojarov alebo vSeobec-
ného video sprievodcu celou sériou. Na druhej strane,
kostymy, arény a prehliadka vystrihnutych monstier vas
zamestna rovnako ako pred rokmi.

Obe hry bezia vo vysokom rozliSeni so zapnutym antiali-
asingom pri 60 fps. V pripade God of War je vek poznat na
chudobnejsich efektoch a praci so svetlom, ktoré v HD biju
do odi, podobne ako iba upscalované prestrihové rendero-
vané scény. God of War Il obstoji kvalitou vizualu aj dnes,
hybe sa a vyzerd jednoducho skvele. Drobnou uzivatelskou
neprijemnostou je nutnost po kazdom spusteni nastavovat
v options obraz, aby sa natiahol na celd obrazovku.

V krabicke s hrou je jeden jediny Blu-ray disk az po okraj
naplneny krvou a glorifikovanym nasilim s tak zbytocnym
manudlom, ktory si nezasluzi, aby bol vébec spomenuty.
Aspon Ze su puritani, jazykoznalci a vyznavaci zakonov
uspokojeni. Po spusteni sa objavuje jednoduché menu,
odkial priamo spustate:

God of War 1

God of War predstavil svetu v pravom svetle Davida
Jaffeho, oslavovaného, Uprimného herného poloboha,
ktorého skolila vlastna hra a jej Uspech. Aj dnes vie
predviest koloto¢ brutality a krvi, ktory sa aj napriek vidi-
telnym znakom a veku oplati opat prejst. Trufate si na

zlatd trofej a zvladnete prvé Kratove dobrodruzstvo za pat
hodin?

Strukture, ktoré bola rokmi vypilovana k dokonalosti, boli

poloZené zéklady v roku 2005. Dnes je na nej poznat zub
Casu predovsetkym na mnozstve animacii, ich plynulosti a
dnes uz zadkladného subojového systému. Kedysi naj-
plynulej$i s moznostou reagovat na urovni myslienky
nemoze superit s mladsimi sirodencami a uz tobdz nie s
chirurgicky nebezpecnou Bayonettou.

To nie. God of War ma vsak stéle to neopakované caro
prekvapit epikou dizajnu. Od ivodného momentu, kedy na
vas Sokujucim momentom zabrecha jedna z hldv hydry v
podpalubi, az po sekani v podzemi.

“Hra, ktord berie z ust slovad a vyrdZa dych bezkonku-
rencnou produkciou. Vlastnou interpretdciou antickej myto-
I6gie sa odputava od zauZivanych, preskimanych svetov, co
jej priddva na atraktivite. Hra, ktord vo vds vzbudi zdujem o
klasiku od Homéra, Hesioda ¢i Ovidia. Slovad strdacaju zmysel
a preto si God of War (GOW) odndsa jedno z najvyssich
hodnoteni v historii Sectoru!”

22. juana 2006, Junker
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God of War Il

AZ teraz mozes zomriet! Najvacsia akcia v histo-
rii PlayStation 2 lame vazy svojej domovskej
platforme bezkonkurenénym technickym spraco-
vanim, ktoré posuva za hranice moznosti. Je
dokonané, krajsia hra na PS2 uz nebude!

Anotdcia k povodnej recenzii nemdze
vystiznejsie vystihnut kvalitativnu hodnotu tro-
jro¢nej hry, ktora zmietla pri svojej premiére do-
hady o kvalite grafiky do kosa. Kratos stal na
najvyssej hore Olympu, chcel spachat samovrazdu,
no stal aj u konca domovskej platformy a hrdo
ukazal prostrednik prichadzajucej nablyskanej
zbroji next-genu.

Od svojho predchodcu vymenil predovsetkym
Séfa vyvoja. Stal sa nim vtedy byvaly animator a
hlavny grafik Cory Barlog, ktory rozhybal jednotku.
Posolstvo predchodcu preniesol na novu Uroven,
Struktura s mixovanim akcie, rychleho riesenia
logickych puzzlov a prekonavania prekazok bola
vybalansovana a dokonale sa jednotlivé Casti
navzajom doplfiali. Zbrariovy arzenal otvoril dvere
novym zbraniam, kombam a iderom tak tvrdym,
Ze eSte teraz behd mrdz po chrbte, ked' Kratos
ladnym pohybom odkrajuje kridla gryphonov.

,God of War Il je presne tou hrou, o ktorej pocu-
jete zakaZdym z ust marketingovych oddeleni, a o

ktorych hovoria tie pompézne popisky na pre-

baloch krabic. Je to hra s boZskym statusom okamZitej klasiky, o
ktorej sa bude este dlho hovorit, ako o hre, ktord technoldgiu po-
sunula za hranice mozZnosti PS2. God of War Il zasluZene sedi na
tréne najlepsich akcii. Korunu mu nasadzuje bezkonkurencnd
vyprava a boZskad hratelnost” 30. aprila 2007, Junker

“Kolekcia suca kazdej kvapky krvi”

HODNOTENIE

+ hodnota celej kolekcie

Vynikajuca cena, dve Spickové
akcie a jeden GzZasny antihrdina
minulej aj tejto generacie su
dostato¢nymi dévodmi na in- vzhladom na cenu
vesticiu do God of War Collection. + pridavok trofeji
Zavan nostalgie nie je tak silny + Kratovi to v HD pristane
ako v pripade inych starsich + rovnako intenzivna hratelnhost
kuskov, ale vidiet Krata ako seka ako kedysi
potvory v HD a zvuk duni v Dolby - kvalita renderovanych filmov v
Digital je padnym dévodom. Kto jednotke
umenie masiara eSte nevidel, mal - nutnost nastavovat fullscreen v

by chybu napravit, zvysok sa vrati menu pri kazdom spusteni

9.5

k prejdeniu Collection na platinu.

Pavol Buday



lanéta Helghan padla, s riou aj Scolar Visari a hre-

bienok Helghastov. Vitazstvo ISA netrvalo dlho,
ticho pre burkou, ktoré vystriedalo mobilizaciu
vojsk, poukazuje na to, Ze odvekych rivalov poriad-
ne ostry konflikt este len ¢aka.

Managing director Hermen Hulst prirovndva v preview Game-
pro (skeny najdete tu) pribeh Killzone 3 k snimku Inglorious
Basterds od Tarantina alebo k boju Davida proti Goliasovi.
Helghasti sice prehrali uz druhé kolo vojny, ale rychlo sa posta-
via na nohy, zatial ¢o vas aliancia nechala dolu na Helghane.
Mala skupinka vojakov, medzi ktorymi nebude chybat Sev a
Rico, operuje na Uzemi nepriatela po¢tom prevysujic vojsko
ISA.

Helghasti sami seba vnimaju ako obete, mutéciu a exodus
hadzu na plecia ludstvu. V Killzone 3 ma nepriatel ukazat
skrytu ludsku stranku a samotny pribeh sa zase ukazat v
Sedych farbach, ¢o znamena, tradi¢ny boj dobra proti zlu dava
priestor malému a velkému zIu. Vojaci na bojisku musia robit
zasadné rozhodnutia, od ktorych zavisi ich Zivot.

Boje v Killzone 3 sa odohrdvaju na Helghane, ale presuvaju sa
mimo Uzemi zni¢enych vojnou. Jednym z nedotknutych pros-
tredi st ladové plane Frozen Shores. Do lokality zaplnenej
vrakmi tankerov a ropnych plosin sa pozriete v Stvrtom leveli a
budete v iom zachrariovat kapitana Narvilla. Level podla pre-
view zacina rovnako ako nechvalne znamy target render -

vysadkom na nepriatelskom plavidle. Na flom je namontovany !

stacionarny gulomet, ktorym Cistite pristavaciu plochu. Hulst
dodava, Ze pocas tohto bleskového vysadku moZno spdsobit
tolko $kéd ako v celom jednom leveli Killzone 2! Okrem
Helghastov mézZete poslat do horucich pekiel aj ropné plosiny!

Po zosadnuti na zem sa dynamika boja nemeni. Dolu zUri
snehova burka, ktord v 3D vyzera vraj Uchvatne. Killzone 3
bude nativne podporovat 3D.

Sneiny level je len jednym z mnohych, v Ziadnom pripade sa
hra nebude odohravat v tieni ladovcov. Demonstruje snahu
autorov odputat sa od identickych drovni a ponuiknut hracom
rozmanitost. V Killzone 3 sa levely nemaju predviest iba v no-
vom Sate, ale impresivna je na nich hlavne rozsiahlost a
velkost.

aj zbranového arzendlu, kam pribudnd nové kusky. V preview
sa spomina zbran hromadného nicenia Wasp, ktora vystreluje
roje rakiet a v sekundarnom maode vypali naraz cely obsah
zasobnika. Druhou zaujimavou novinkou je jet-pack s namon-
tovanym palubnym kanénom. Boje sa teda presuivaju zo zeme
aj do vzduchu, pricom Sev sa naucil aj chvaty a brutdlne finise.
Suboje na blizko sa nebudi obmedzovat iba na omracenie
pazbou a Utokom s nozom, ale budu osobnejsie — omracen-
ému Helghastovi pristupite tvar kanadou.

S jet-packom suvisi aj nova herna mechanika — skakanie. V
¢lanku sa spomina, Ze vam pomoze prekonat vzdialenosti na
ladovcoch, o je skor pasaz hodna Super Maria ako Killzone.
Hermen Hulst hovori v suvislosti so skakanim, Ze sa cela séria
meni, no v zaklade zostava stéle striefackou. Necakajte preto
od jet-packu zbieranie hviezdiciek alebo penazi na ne-
dostupnych miestach.

Killzone 3 sa v plnej parade ukaze na E3.

Pavol Buday

PREDSTAVENIE
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Pred dvoma rokmi sme sa po prvy raz mali moznost stretnat s
logickou 2D skakackou menom Braid, ktora nevidanym
spésobom ovplyvnila vyvoj videoherného trhu v tomto seg-
mente. Kritici aj hraci boli nadseni a nezavislé jednoduché in-
die projekty vytvarané iba malou skupinou fudi sa zacali
dostavat do pozornosti. A to nie len do pozornosti hracov a
hernych médii, ale najma vacsich vydavatelskych domov. Gi-
ganti zistili, Ze aj v rdmci malych hier sa da prist k nemalym

Jd‘09€X0qX / sswen yz [ e}d1507

peniazom a prvou lastovickou ukazujuceho sa trendu bolo
dielo Lucidity spracované pod kridlami Lucasovcov. S dalSim
podobnym poc¢inom mame tu Cest prave dnes a ¢i nad touto
hrou symbolicky ohrniem svoj velky nos, to sa dozviete dale;.

Matt Korba a Paul Bellezza, dvaja pani zo studia The Odd Gen-
tlemen, stoja za povodnou verziou hry vydanou na Xbox Live,
PC verzia The Misadventures of P.B. Winterbottom sa
kvalitativne nijako neodlisuje. A ako sa uz neraz potvrdilo, tak
z ruk iba dvoch ludi dokdzu vzist ¢asto velmi zaujimavé a
kvalitné produkty. V prvom rade vSak zaujme pribeh, ktory
dokonale zodpoveda nazvu studia. Hlavnym hrdinom je gulaty
nenasytny pan s dobrym ¢uchom na problémy a kolace. A vidi-
telne nedokaze ani jednému odolat. Pri svojej snahe zjest
vietky kolace sveta narazi na jednu obzvlast nezvyéajnu
pochutku, za ktorou je ochotny vydat sa kamkolvek. Aj naprie¢
prudu ¢asu. Tato posadnutost spusti rad neo¢akavanych
udalosti, ktoré nas pazravec musi napravit.

Dalsou vecou, ktora vam doslova udrie do o&i, je vizualne

spracovanie. Dej hry sa odohrava v prvych dekddach predcha-
dzajuceho storocia a tomu je prispésobeny aj celkovy vytvarny
Styl. Pribeh je prerozpravany pomocou titulkov vidy, ked nas-

Ly O\l

The Misadventures of P.B. Winterbottom

tane intermezzo medzi jednotlivymi Uroviiami, okolo obrazu je
tradi¢ny ram filmov tejto doby, na obraze je vidiet defekty ako
v ranej kinematografii. Jednoduché Ciernobiele tonovanie s
minimum farebnych vstupov pdsobi priam ocarujuco. Prostre-
dia st rovnako Stylizované v duchu 20. rokov a citit v nich
vyrazné expresionistické tendencie, aké by sme mohli pozo-
rovat napriklad v tvorbe Roberta Wieneho. Ndjdeme tu teda
mnozstvo zvyraznenych ostrych hran s vyraznym tienovanim a
typickych kulis diania na jednotlivych obrazovkach. Tu mozete
zanedbat akékolvek technické finesy, nakolko celkové grafické
pojatie si vas podmani a jednoducho nepusti. V rovnakom
duchu sa nesie aj hudobnd stranka pozostavajuca zvacsa z
klavirnych melédii, ktoré sa
vsak aj napriek znacnej
monotdénnosti nedokdazu tak TN
jednoducho opocuvat, aj ked’ 4}/
teda o nie¢o malo vacsia varia- :'1 -
bilita by hudbe neuskodila. Kto

niekedy videl a pocul 70 rokov

stary film a pacil sa mu, tak J
bude spokojny aj tentoraz.

Vas hon za sladkymi dobrotami 3\
nebude vébec prechadzkou

ruzovou zahradou spoci-

vajucou v skakani po

plosinkach. Lahodné pochutky

su €asto po urovniach
porozmiestriované na tych
najnemoznejsich miestach a je J
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iba otazkou vasho dévtipu, ako sa k nim dostanete. Navyse tu
neexistuje vZdy len jediné spravne riesSenie, ale Casto je
hra¢om dand volnost, ktord pridava rozmer viésej réznorodos-
ti aj pri opakovanom prechadzani. K obycajnému skakaniu sa
postupne pridavaju mechanizmy ovlddané pdakou, hojdacky a
vystrelovacie plosinky. Objavite vo svojom inventari dazdnik,
ktory vam umozni odhadzovat neskér svoje klony a prave toto
je hlavnym elementom hry. Po prechode ¢asom nadobudnete
schopnost nahravat svoje

konanie a to potom prenasat 1/
na svoje klony.

Tych je vzdy urcité ob-
medzené mnoZstvo a tak isto |
zdznam, ktory mozete zazna- [ e
menat, je ¢asovo ob-

medzeny. Kooperdcia medzi

ovladanou postavou a

nahratymi skutkami je

kldéom k progresu dalej. Ani g
toto v3ak nie je definitivny ,
stav hry a pridavaju sa dalsie ?

8
;
P

ulohy ako zbieranie kolacov v
presne ur¢enom poradi. ZIé
klony a vyuZivanie svetla
doplfiaju zoznam zaludnosti, s ktorymi budete musiet ratat,
ktoré vsak dokazu hrat i vo vas prospech, ak ich dokazete
spravne vyuZit. Je sice pravda, Ze obcas sa presné nacasovanie
akcii neda dosiahnut inym spésobom ako systémom pokus-
omyl, ale v Ziadnom pripade viak nemozno hovorit o ake-
jkolvek frustracii. Prave pilovanie a dolad'ovanie ¢o i len o
jedind sekundu ma taktiez svoje caro a niekedy sa aj pristi-
hnete, ako uZ prejdenu uroven opakujete pre dosiahnutie ¢o
najlepsieho vysledku.

BohufZial chvélu uz nemézem zniest na dlzku hry, ktora nie je

nijak zvlast oslniva. Vacsinu drovni dokazete odohrat za nieco
okolo jednej minuty, iba minimum z nich je dlhsich. Takto
preskacete piatimi tematicky ladenymi ¢astami a ste hned na
konci. Kazda z nich obsahuje 10 na seba naviazanych urovni
plnych puzzlov a po ich zdolani sa vam odomkne aj obdobna
¢ast medzi bonusovymi Uroviiam, ktoré uz nie su tak kvalitne
navrhnuté ako tie pribehové. Su len takym drobnym bonusom
mierne predlZujdcim dobu hrania. Ani sa nenazdate a tych par

From pickle to stinkberry... worse and worse.

chvil preleti a hra je za vami.

Nehody, ktoré zazijete s panom Winterbottomom, su podman-
ivym dielom tvorivého ducha (teda konkrétne dvoch) v nez-
abudnutelnom vizualnom stvarneni, aké tak ¢asto nemame
$ancu vidiet. Hra preveri vas intelekt, ale na druht stranu zas
neposkodi pripadné vacsie ego hraca. Logika v podani tejto hry
neboli a nefrustruje, naopak bavi a motivuje k dalSiemu
hraniu. Ci u teda fandite konzoldm alebo PC, nevahajte po
tejto hre siahnut. Stoji za to.

Matus Strba

HODNOTENIE

+ Cena

+ Visual

+ Puzzly

+ nefrustruje, bavi

- mozno by neuskodilo viac
skladieb do OST

- dizka

- obc¢asné spomalenie hry

the Right Trigger to record Winterbottom.
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eptember tohto roku bude pre vsetkych fanusikov

znacky Halo velkym sviatkom a zarovert mesiacom

smutku. Séria dostane novy diel s podtitulom Reach,

no bude to labutia piesen vyvojarskeho studia
Bungie. Nie Ze by v Bungie Uplne skoncili s hrami, to nie, iba sa
rozhodli svoje sily zamerat na nové svety a aj nové platformy.
Ak teda bude niekedy dalSie Halo (a my vsetci verime, zZe
bude), Bungie pod sa pod nim uz nepodpise.

Nerozoberajme vsak na tomto mieste buddcnost, zamerajme
sa na pritomnost, ktorou Ziju vietci majitelia Xboxu 360. Od 3.
do 19 maja bolo prave cez hlavné menu ODST dovolené
vkrocit na planétu Reach a vyskusat si, aka je poslednd sprava
Bungie pre vietkych Spartanov a Elite bojovnikov.

Beta bola postavena na principe postupného pridavania
hernych modov. Zatial ¢o na zaciatku boli dostupné iba zaklad-
né herné varianty, v priebehu bety sa pridali dalsie, zau-
jimavejsie alternativy. Zacnime tou, ktora bola pridana ako
posledna — Network Test 1 a.k.a. Generator Defense. Pre mna
osobne bol tento méd zo vsetkych najzabavnejsi a to hned'z
niekolkych dévodov. Hlavnym je okamzité pochopenie
principu hry, kedy traja Spartania musia obranit tri generatory
pred Utokom troch Elitdrov. Na relativne malej mape je teda
vasou uUlohou znicit/ubranit reaktory, pricom ludski vojaci ma-
ju moznost kazdy z generatorov ,zamknat” (nie je mozné ho
poskodit) po dobu 30 sekund.

Generator Defense tak nuti pri hrani rozmyslat, avSak vdaka
faktu, Ze sa hra iba 3 vs 3 a na malej mape, méd sa vyznacuje
poriadnou davkou akcie a zabavy. Je treba dodat, ze po-
zemstania maju v Generator Defense o Cosi navrch prave
vdaka lockdownu. Po odohratom kole sa strany vymenia a tak

sa miska vah spravodlivosti prikloni k druhému timu.

Reach sa nesnazi kracat cestou takticko orientovanej FPS ako
napriklad MAG, aj ked' mdd Invasion by sme s prizmudrenymi
o&ami za nieco ,taktické” oznacit mohli. Sestica Spartanov
opat brani, Covenanti Utodia. Hra prebieha v niekolkych
fazach, kedy sa 6 Elite bojovnikov musi postupne plnenim ¢i-
astoc¢nych uloh dostat az do srdca nepriatelského Uzemia.
Mapa Boneyard, ktora je pre Invasion dostupna, je vobec tou
najvacsou, aku kedy v Bungie pre potreby MP vytvorili. Vdaka
svojej rozlahlosti autori do mapy mohli zakomponovat vozidla
a dokonca aj lietajucej techniku, o iste ocenia vsetci
,battlefieldisti“.

Ostatné herné maédy vychadzaju z klasik Zzanru s niekolkymi
drobnymi obmenami. Mame tu Slayer alebo klasické CTF a
prave z pravidiel CTF vychddza aj rezim Stockpile. Hraci
rozdeleni do dvoch druzstiev po Styroch ¢lenoch musia najprv
ziskat ndahodne umiestnené neutrélne vlajky a s nimi sa dostat
do svojej zdkladne.

V poradi zdbavnosti sa na druhom mieste za Generator De-
fense v mojom subjektivnom rebricku umiestnil méd
Headhunter. Z kazdého zabitého protivnika vypadne lebka.
Lebku treba vziat a odniest ju na stanovené miesto, az vtom
momente sa pripocita jeden bod. Lebiek je mozné v jeden oka-
mih vlastnit aj niekolko, no ak vas nepriatel zabije, vSetky
drahocenné poklady sa rozsypu po zemi a méze sa nimi obo-
hatit ktokolvek. Caro Headhunter spociva v tom, Ze hradi vidia
pocty lebiek svojich protivnikov a dokonca aj ich pribliznu
poziciu na mape. Budete teda radsej odnasat lebky po jednej,
alebo sa ich pokusit nazbierat viac, pri ¢om vsak riskujete, Ze
sa z vas stane Stvana zver?



Kazdy méd vo vicsej ¢i mensej miere nechdva vyniknut asi najpod-
statnejsej novinke v multiplayeri Halo: Reach. Po vzore ostatnych
akénych FPS si totiz pri kazdom respawne mézete zvolit povolanie,
Specializaciu, kit, alebo aky nazov si vyberiete. Povolanie je chara-
kterizované jednak zbrariou a tieZ jednou unikatnou schopnostou.
Zatial €o zbran je kedykolvek mozné vymenit priamo na bojisku,
schopnost vam ostava aZ do dalsieho respawnu. Bungie pripravili
skutocne zaujimavé kusky, ktoré ¢asto Uplne zmenia styl hrania. Jet-
packy napriklad davaju vyhodu vo vertikalne orientovanych mapach,
Sprint ulahci boj s masivnym kladivom alebo energetickym mecom.
Rychle kotule Elite dokazu neraz zachranit pred nepriatelskou
palbou, schopnost aktivneho maskovania sa si vychutnaju tichi zabi-
jaci. Mimochodom, stealth zabitia si po novom odmenené jednou zo
sady Specidlnych animacii, kedy detailne vidite, ako sa z potupeného
protivnika stdva figurina na nacvik smrtiacich chvatov.

Po smrti si je moZné okrem povolania zvolit aj miesto respawnu, ¢o
hra dolezity vyznam najma v Invasion. Invasion vSeobecne Zmyka
moznosti Reach do maxima, pre eSte vacsiu variabilitu napriklad odo-
mykad jednotlivé kity az po tom, ¢o sa podari Gtoénikom dobyt
niektory z ciastkovych cielov.

Zmien a pridavkov sa dockame aj v ponuke zbrani, oblubené klasiky
sa vracaju vo vylepsenom grafickom kabate a k tomu pribudlo par
Uplne novych zbrani - Covenantska snajperska ,zvaracka“ striefajuca
lG¢ energie, Plasma Repeater nahradzujuci Plasma Rifle alebo gra-
natomet s manualne aktivovatelnymi projektilmi.

Uspechy v multiplayerovych zapasoch znamenaju nérast hodnosti a
zvySovanie stavu kreditov na ucte. Kredity sluZia na dokupovanie
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novych Casti brnenia, ale napriek tomu, Ze v ich popisoch sa
udavaju aj vylepsenia vlastnosti, efekt na bojisku som si
nevsimol. MoZno su tieto vylepsujuce efekty skutocne min-
imalne a mozno cela funkcionalita upgradov za¢ne fungovat
az v plnej verzii. VSeobecne Bungie nehernym doplnkom
venovali mnozstvo ¢asu. Okrem spominanych vylepSovani
brnenia tu mame vytvaranie vlastnych grafickych tagov, pre-
pracovany systém matchmakingu umoznujuci vyhladdvanie

superov podla réznych kritérii, prehladne zobrazenych prave
hrajucich priatelov, hlasovania o mapdch a dalsie vychytavky.

Ro6zne drobnosti si vSimnete aj priamo na bojisku. Lekarnicky
instantne doplriujuce hodnoty zdravia patria k tym
filozofickym“ zmenam, grafika a animacie naopak k tym
»praktickym“. Bungie o nie€o ubrali z palety farieb, no na
Reach je stéle jasne rozpoznat rukopis farebného Halo uni-
verza (kriklavé farby v hre nie su vobec pouzité nahodne).

Vizual je o niecCo detailnejsi, ale jedna sa o multiplayer, ktory

viac ako dobre, sndd okrem par lagov v mdéde s priznaénym
nazvom Network Test 1 som si nevsimol znacné problémy.
Iste, prvé hodiny po uverejneni bety sa nebolo mozné nikam

otazkou par desiatok sekind.

Multiplayerova beta Halo: Reach nesklamala. Bungie vedia
namixovat kokteil zo spravnych ingrediencii a v spravnom

viacerych hracov sice podoba na svojich predchodcov, ale
prinasa aj dostatoény pocet noviniek, aby dokazal zaujat aj
starych Halo harcovnikov. Rychle, akciou nabité zapasy pri-

s Halo znackou rozluci skutocne vo velkom Style.
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by nemal byt hlavnou grafickou devizou Reach. Na tu si treba
pockat do singlaca. Kazdopadne, hra vyzera solidne a hybe sa

titulov. Po upokojeni situacie bolo najdenie idedlneho zapasu

pomere a opét to dokazali aj v tomto pripade. Reach sa v hre

.292 I

prihlasit, ale na to sme si uz pomaly zvykli aj z konkurenénych

pominaju doby Quake 3 mézu znamenat len jediné. Bungie sa

Jaroslav Otcends

f
L4

>

Capture the Flag
[

vo



S,

CRYS|S 2 ukazal mimozemstanov

EA vypustilo dva nové zdbery na Crysis 2 priblizujuce novych mimozemskych uto¢nikov, pozemskych nepriatelov a aj prepraco-
vany HUD. Aj tentoraz budu tdaje projektované na vas priezor na helme, ale poprestivané a designovo upravené. Viac o titule
sa dozvieme na E3 v polovici juna.
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ohn Marston bol ¢lenom obdvaného gangu zdpadu,

no ked ho jeho partaci nechali lezat v kaluzZi krvi,

modlil sa, aby im to niekedy oplatil. Ako vsak plynul

Cas, tak aj John pomaly zabudal na udalosti z minu-
losti a zacal si Zit svoj vlastny Zivot so Zenou a dietatom.
Selanka vsak trvala len dovtedy, pokym sa na jeho prahu
neobijavili vladni agenti. Ti mali pre Johna ponuku, ktord
sa neodmieta. John dostane svojich byvalych partdkov
Zivych alebo mftvych a oni sa mu zatial' ,,postaraju“ o
rodinu. Nastal ¢as, aby sa John vykupil zo svojich starych
hriechov.

Sandboxovy Styl GTA hier od Rockstaru chytil nejedného
hracda za srdce. Zasadit takyto $tyl do obdobia konciaceho
divokého zapadu nie je taky nahodny ako by sa sprvoti
zdalo. R* uz maju za sebou Red Dead Revolver, a Re-
demption je vlastne jeho duchovnym pokracovatelom, no

uz so vsetkymi atribitmi GTA. Ak si vSak myslite, Ze RDR
je len obycajnou képiou tohto bestselleru, mylite sa. Re-
demption odstartoval novu francizu ktora sa pri jednom
diely a nejakom tom pridavku len tak nezastavi.

To, ¢o vas ohromi nazaciatku najviac, je herny svet. Je
nadherny. Nie, on je NADHERNY. Nejde ani tak o pouzity
engine Euphoria, ktory sme videli uz v GTA, ani o ostrost
a detailnost textur, ale o spdsob akym sa divate na svet.
Tak krasne vychody a zapady sInka v prérii nad horami
proste inde neuvidite. Po ceste aj pomimo sa vietor
pohrdva s povestnymi chuchvalcami travy, vanok vie
jemne rozkolisat koruny stromov a aj suché stebla jed-
notlivych bylin Ziadajucich vodu. Tien kazdého objektu
vam ohlasi kolko mdze byt asi hodin a pripomenie, Ze so
zapadajucim slnkom uz préria nepatri vam, ale zvieracim
predatorom.
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—— John Marston na ceste k vylUpeniu

Ak ich stretnete osamotenych, zvacsa radsej ustupia, no
svorka vlkov, ¢i kojotov si na vas rada trifne ak im pred
nosom zabijete srnu, ¢i divého kona, ktorych chceli
préve vecerat. Ak tento suboj ustojite, mftve zveri
mozete stiahnut z koZe a tie aj s mdsom alebo inymi
trofejami mozete predat obchodnikom. Viac samo-
)4 zrejme zaplatia ti, pre ktorych je to v regidne vacsia
) M E S TA P R I S I E L vzacnost a tak dostanete int ponuku od kupcov v Mex-
iku a ind na severe krajiny. Stiahnut z koZe a predat je
mozné kazdé zviera od najmensich kralickov, hadov,
tchorov, medvedikov Cistotnych cez pumy, vikov, psov,
p- konov, srny, kravy, kozy, az po obavanych medvedov.
' Zbieranie kvetin a [u¢nych bylin je taktiez uzito¢né, no
Z A Ko N nie az tak zdbavné ako lovenie zveri. Zver sa da vabit
® zakUpenymi ndvnadami a na Specifické buriny a kvety
vam pomébZe mapa pre babky bylinkarky.

Zivot na divokom zapade je vbec pestrejsi ako by ste si
mohli predstavovat. Po cestdch necestdch sa prehanaju
koce s nakladmi, rychli kurieri, banditi a chudoba ide
samozrejme na peso. Z ¢asu na Cas vas niekto pristavi a
poprosi o pomoc a je len na vas, ¢i pombzete alebo
chuddka ku vSetkym jeho Utrapam este aj okradnete.
Dobry pocit z vrateného kona, drozky, ¢i zachrana Zivota
pred svorkou vlkov vsak dufam u vas zvitazi. Ak vsak
budete az privelmi dévercivy, tak kludne skoncite v pra-
chu cesty bez penazi, kona alebo s gulkou v hlave.
Dostavniky, ale aj ostatnych pocestnych moézete
prepadavat a po aplikovani $atky na tvar vas v meste
nikto nespozna. Nepohodlnych svedkov sa sice zbavite
za pochodu, no vypisana odmena na vasu hlavu prilaka
lovcov odmien, ktori ucinia spravodlivosti za dost alebo
budete rychlejsi a pozadovanu sumu zaplatite na
telegrafickej stanici vy.

Miesto auta je vasim vernym a najblizsim priatefom
Mexiko Uz ¢aka samozrejme konik, ktorého si mdzete sami lasom chytit
a v minihre pripominajucej rédeo aj skrotit. Treba sa
vsak naucit lokacie, kde sa dari dobrym plemenam, lebo
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vychudnuty chcipdk neutecie ani svorke kojotov. O tom, Ze
laso nie je len na chytanie koni vds presveddia tzv. bounty
misie. V meste si strhnete plagat na ktorom je vyska odmeny
za dolapenie zloCinca a za Zivého sa plati viac. Postriefanim
jeho kumpanov v skrysi sa inkriminovany da na utek a vtedy
si ho mbzete pekne zalasovat, pritiahnut a zviazat. Potom ho
vyhodite na kona a vitazosldavne odveziete k najblizSej vazni-
ci, alebo ho len proste budete tahat za kofiom, ¢im vsak
riskujete, Ze cestu pomedzi ostré kamene a kaktusy nemusi
prezit. NavySe v meste spOsobite pohorsenie fudu. Pre zve-
davcov: dno, aj Slapky moZete zalasovat, zviazat a odniest do
zakUpeného apartmanu ¢i domu, no to je véetko. Ziadne hot
coffee sa tentoraz nekona.

Zarobené peniaze treba niekde minut a najlepsie to ide pri
hazarde. R* hodilo do pléna hry ako poker, hod podkovou,
kocky, pretlacanie, dubanie noZom do stola pomedzi vlastné
prsty a blackjack. Kazda so svojimi vlastnymi pravidlami a
spracovanim. Na niektoré je potrebny um, na iné Sikovnost,
no na vietky aj kusok $tastia. Ak chyba kus Stasticka, tak vas
rychlo mozu protihradi prichytit pri podvadzani a potom nie
je ind moznost len vybavit to ruéne strucne v duely s koltami.

Duely boli prevzaté z Red Dead Revolver a ¢as sa v nich spo-
mali tak, aby ste mali dost ¢asu nasukat kriZiky na nepriatela
ako predpokladany zasah. Manualne spomalenie Dead Eye
vyuZijete aj pri jazde na koni a povoze, pretoZze trafit banditu
z chrbta beziaceho kona je niekedy nad ludské moznosti. S
presnejSou wincestrovkou, ¢i snajperkou s dalekohladom tak
trafite lepsie ako s koltom. Na zasitych mucacos a rozh-
ananie davu je viak lepsi dynamit alebo zapalna flasa a na
z4skodnicku ¢innost a nepozorované vniknutie zasa vrhacie
noze.

Dejova linka pozostava zhruba zo 60 misii, no je vela sp&sob-
ov ako si celkovi hernt dobu viac sprijemnite a predizite.
Prechddzkami v prérii a gemblovanim stravite niekolko hodin
ani neviete ako a okrem samotnych nahodnych stretnuti su



na mape este vedlajSie misie oznacené otdznikom, len ich
plnenim sa ukazovatel hravo prenesie cez 10 hodin. Na dosi-
ahnutie legendarneho $tatltu je potrebné plnit taktieZ série
vyziev ako zabijanie svorky vlkov len nozom, skolenie
grizlyho jednou ranou alebo hladanie pokladov a kvetin. Ked’
uz tu chyba ryZovanie zlata, ktoré by bolo pravdepodobne
neaktualne, mame aspon hfadanie pokladov. Na zakupenej,
resp. inak ziskanej mape je v hrubych nacrtkoch vypovedané
a zobrazené, kde sa poklad nachadza a je len na vasich
schopnostiach a pamati, ¢i miesto ndjdete.

ESte som sa nezmienil o multiplayeri, ktory je taktiez velmi
podareny a so svorkou kamaratov mozete plienit mestd a
zuzovat obyvatelstvo, alebo im od podobnej pliagy pomahat.
Ak sa prihlasite do Rockstar klubu na interntete, tak nielenze
ziskate novy oblek pre Johna, ale taktiez mozete sutazit v
sériach vyziev, ktoré inak v hre nenajdete.

Samozrejme, Ze by som nasiel aj nejaké zapory a bugy, no tie
su oproti vSetkému ostatnému v hibokej defenzive. Obcas sa
zasekne konik za prekdzku ked ho zavolate a tak si nevie
najst cestu a vo verzii pre PS3 pokulhava chvilami plynulost
obrazu v zlozZitejSich scénach s vela pohybujucimi sa ob-
jektmi, ale nejde o nic zavazné a nic, ¢o by kazilo celkovy
herny zazitok.

Hranie RDR je o p6Zitku z Cistej a nefalSovanej hratelnosti a
zébave. Uzasné vyobrazenie divokého zapadu so vietkym, ¢o
k tomu patri. M6Zete byt kladnym ale aj zapornym hrdinom
a podla toho vas budu fudia na ulici bud’ zdravit a oslovovat
vas alebo s krikom utecu. Obrovsky Zivy herny svet ponuka
plno prileZitosti na vyskusanie takmer vietkého, ¢o ste si ako
kovboji so striekacou pistolkou v desiatich rokoch vysnivali
pri sledovani Winetoua. RDR skrdtka nie je len o hratelnosti,
ktora uz aj tak strieka z usi, ale o slasti, prezitku z hrania a
maximalneho ponorenia sa do inej skutocnosti. Ja sa totiz
volam John Marston a vraciam sa spéat do reality, spat na
divoky zapad.

Vladimir Pribila

HODNOTENIE

+otvoreny svet s volnostou

+ poker + ostatné gemblovanie

+ lasovanie

+ fauna a flora

+ skveld atmosféra divokého zapadu

+ mnoZstvo mozZnosti ako si hru uZit

10

- framedropy (PS3)
- nedaju sa kupit slapky

RED DEAD
REDEMFTION
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“TOSTPLANEI=Z

iSe sa rok 2007 a Xbox 360 dostava jeden zo svojich

prvych hitov, zasnezené dobrodruZstvo Lost Planet.

Hra sa neskor objavila aj na inych platformach a aj

ked nedostdvala absolttne najvyssie hodnotenia,
rozhodne sa jednalo o velmi solidny nadpriemer. Dnes sa piSe
rok 2010 a my sa opat vyberame na Stratenu Planétu v honbe
za zivotodarnou energiou T-ENG.

Navrat do strateného raja

Planéta E.D.N. Ill sa pocas desatro¢ného obdobia od zaciatku
kolonizacie poriadne zmenila. Suvisli snehovu prikryvku na
niektorych miestach vystriedali lesy ¢i dokonca husta dzungla,
mestd, priemyselné oblasti, obrovské pristavy a dalsie
neklamné znaky ludskej pritomnosti. RozSirovanie civilizacie
ma jeden ciel — nazbierat, vytazit ¢i ukradnut ¢o najviac T-ENG,
ktord okrem iného
spbsobuje
urychlené hojenie, \
alebo sa pouziva '
na pohon vsetkych
mechanizmov. T-
ENG v3ak zaroven
vyuzivaju
obyvatelia planéty,
hmyzoidny Akridi.
Masivna kuca paca
na planéte teda
smeruje k jedinej
nevyhnutnej
udalosti —
obcianskej vojne.

Lost Planet 2 vas ponori prave do tohto konfliktu, pri¢om si
vyskusate hranie za takmer vSetky zucastnené frakcie. Dej
samotny vela priestoru nedostava, ale na Uplnom konci hry sa
dostavil aspon maly pocit uspokojenia z toho, Ze roztrhané
kusky skladacky do seba krasne zapadli. Ked'ste s jednou
frakciou unasali obrneny vlak, s dalSou sa pokusili dobyt
vznasajlcu sa pevnost a s inou sa zamerali na laserovu zbran
na orbite zdanlivo bez vzajomného prepojenia, obrovskyk
Akridsky organizmus si vyZiada spoluprdcu doteraz
nezmieritelnych skupin.

Co-op nadovsetko

Co-op, co-op a este raz co-op. Vsetko, alebo takmer vsetko, v
pokracovani Lost Planet je podriadené zakladnej idei, Ze

spolupracu hraci jednoducho miluja. A ked' ju miluju, nie je ¢o
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riesit. Lenze, ako to uz byva, vetkého vela skodi a inak to nie
je ani s kooperaciou. NajdolezitejSou zmenou prekonal systém

misii. Ten sa da vzdialene prirovnat k Monster Hunter. Particka

4 hracov (ak nezoZeniete Zivych jedincov, ostatnych ¢lenov
timu si na starost zoberie Al) je postupne ,vhadzovana“ do
levelov, ktoré viac ako ¢okolvek iné pripominaju arény. Za 10
az 15 minut arénu vycistite, zobrazi sa obrazovka so
Statistickymi Udajmi a o par sekund vas hra vrhne do inej
arény. Takéto kuskovanie akcie nepdsobi dobre ani na zazitok
z hrania, ani na atmosféru a vyslovene prekaza, ked' pribehovu
kampan hrate osamote.

Aby mohla takato Strukttra misii fungovat, museli by byt
pocitacom riadeni spolubojovnici aspon z malej miery schopni
vykondavat ¢innosti, ktoré od nich ocakavate. Uz z konstrukcie
predchadzajucej vety je jasné, ze LP2 vzorovou Al netrpi. Na
beiné ,killovanie” ako tak staci, ale akonahle sa vyZaduje
nejaka spolupraca, nastdva problém.
Idedlnym prikladom je misia s
vlakom, kedy treba do megakandna
ladovat strelivo, to obohacovat
energiou, kandn natacéat podla
potreby a v pripade poskodenia ho
chladit sustavou ventilov. 4 zivi hraci
= pohoda najvacsia. 1 hrac + 3 boti =
pohoda najmensia, ba az Ziadna.

Vo vitani do co-opu by sme mohli
pokracovat, spomerime este jednu
(na prvy pohlad) banalitu. Pauza. Hra
neumoznuje vzhlfadom na svoju
orientdaciu pauzovat. Aj ked vyvolate
menu, hra na pozadi bezi, navyse aj

medzi misiami sa odpocitava 30 sekind pauza a bojuje sa
znova. Ani ked hrate s botmi, nebudete si méct odskocit,
spravit si chlebi¢ek, zatelefonovat,

pozriet sa, kolko Slovensko zase prehrava na Majstrovstvach
sveta, skontrolovat nedelfajsi obed a vlastne Ziadnu int

¢innost vyzadujucu odchod od obrazovky.
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Uz to nie je ta E.D.N. I, o
byvala

Osobne mi na potulkach po E.D.N. Il vadila jej premena.
Chapem, Ze to je len otadzka vkusu, ale prave nehostinna
krajina a zamrznuté pustatiny planéty boli najvacsim lakadlom
povodnej hry. Neustdle siboje o prezitie v boji s agresivnymi
Akridmi, nechutné monstra, obrovsky bossovia, to vSetko
robilo z LP pomerne originalnu zaleZitost. Aj teraz sa sem tam
nejaky ten Akrid pred vasim zameriavacom mihne, no nezvyklo
vela priestoru dostavaju suboje s ludmi v mestskych
prostrediach. Rozne predmestia, stanice, doky a interiéry
budov nasmerovali EDN Il tam, kde asi skon¢it nechcel. V
zaplave podobnych akénych strielaciek s rovnakym nametom a
prostrediami. A pritom stacilo tak malo, nechat vyniknut
Akridov v plnej ich krase, zasypat hracov gigantickymi
monstrami a posadit ich do po zuby ozbrojenych mechov.

Nastastie aspori na posledné dva vymenované atributy sa
mbzete tesit. Suboje s bossmi patria k tomu najlepsiemu, ¢o
hra ponuka a arzenadl VS (Vital Suit) sa dockal zmien i
vylepseni. Budete ovladat rdozne velkych mechov, tie najvacsie
dokonca pojmu naraz niekolkych hracov (co-op!) Najdete
medzi nimi aj transformerov — dokazu sa premenit na lietajlce
zariadenia a s mechmi si zabojujete aj pod vodou. Mechovia su
stale zabavni, ovesani novymi zbrariami (mece,
multirakeromety, atd) sposobuju v radach nepriatelov este
viac paniky ako kedykolvek predtym.

ESte jeden Data Post a ...

Fantazia level dizajnérov Capcomu je nekonecna. Ako inak

nazvat plné priehrstia ndpadov, ktoré tvoria naplne
jednotlivych misii. Vymenujem len niektoré z nich: aktivovat
data post, data posty vyZadujlce aktivaciu, data posty
aktivované v spravnom poradi, data posty aktivované v
¢asovom limite, data posty branené v ¢asovom limite,
aktivovat data posty a aby som nezabudol, tak hlavne aktivécia
data postov. Aha, a zabudol som na data posty!

Data posty su malé zariadenia, ktoré aktivuji mapu, vytvoria
vam respawn point a pridaju Zivot. Zivoty st véeobecne
dolezité, pretoze ak ich vSetky miniete, zacinate od
posledného sejvu, ktory sa kona tak raz za tri misie (a to je
zarover jediny moment, kedy si mozete odskocit na mala).
Aktivovanie datapostov tvori hrubym odhadom 95 % néplne
vSetkych misii. Ku koncu kampane uz za¢nete byt na toto
slovné spojenie alergicki a ani by som sa necudoval, keby
svetova zdravotnicka organizdcia uz ¢oskoro v najnovsom
zborniku vyhlasila datapostiadu za chorobu liecitelnu
antidepresivami a mentalnymi stimulantmi.

Co dalej?

Co-op, resp. kampan tvori zdklad hry, ale v menu ndjdete aj
dalSie polozky. Pomerne vela priestoru je venované
customizacii postav, za nazbierané body nakupujete nové
gestd, schopnosti (ziskavanie T-ENG, lepSie ovladanie mechov,
atd) a zbrane. Postava za dosiahnuté vysledky stupa v
hodnostnom rebricku.

Levely su prenasané do mulitplayera. Ten ponuka klasické
herné rezimy, kde rovnako ako v kampani okrem zbrani
(puska, brokovnica, snajperka, raketomet, plazma + zbrane



odtrhnuté z mechov) a granatov vyuZijete aj VS masinky a
samozrejme kotvu. Specialitkou multiplayeru je méd, v
ktorom po vzore MAG jednotlivé frakcie v ¢asovo
ohranicenych periddach bojuju proti sebe a snazia sa v
danom obdobi uhryznut si ¢o najviac z , kolacového grafu”.

Vsetkého vela skodi

Presne tak, Lost Planet 2 trpi tym, ¢o malo byt jeho
najvacsim pozitivom. Co-opu je podriadené vsetko ostatné,
¢o sa v mnohych pripadoch ukazalo ako kontraproduktivne.
Iste, akondhle budete kampariou prechadzat s partickou
zndmych, vysledny dojem bude o nieco lepsi. Ale
nezmyselné rozdelenie hry do arén a odklon od pévodného
LP Stylu vyrazne hre ubera na atraktivite bez ohfadu na
pocet zapojenych Zivych hracov.

Stratené body sa nedaju ziskat ani mechmi, ani sibojmi s
bossmi, ani grafikou (ktora je mimochodom celkom pekna,
aj ked' prostredia su casto relativne jednoduché). Stratena

planéta tak asi

ostane vern3 HODNOTEN I E
svojmu menu a

v zéplave ostatnych  + stboje s bossmi

akénych hier sa + mechovia
jednoducho strati. - aZ privelka orientdcia na co op

... -Alprilis nepomaha
Jaroslav Otcends . L,
- odklon od p6vodného Stylu
- rozsekanie akcie na misie

- data posty
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kate sleduje svoju vlastnu kariéru po vzore hlavnych

hviezd, ktoré skrotili neposlusnud dosku na Styroch

kolieskach, diktuju v bazénoch, ulici, parkoch a ich

podobizne zasypdvaju magaziny mapujuc tento
Sport. Nesputany rebel zah4jil utok na Spicu hitparady, kde
poriadnym Stuchancom odstavil unaveného Tony Hawka, po-
tom na seba zoslal Skandal a vratil sa do mesta, aby ho oslo-
bodil od odporcov skejtovania. V Skate 3 opusta vyzehlenu
metropolu San Vanelona a v novom meste zaklada vlastny
tim. Port Carverton je pre novy label ako stvorené.

Ak je v kariére Skate citit 4nava a snaha vratit ten krkolomny
trik, ktorym sa dostala na Spicu, je to prave teraz. Na seba
navlieka prilbu, laktovky a kolenacky a pre istotu podpisuje
Zivotnu poistku, ktorou je v dnesnej dobe kooperativna hra.
Ak ste nikdy Ziadnu hru zo série nehrali, mate idedlnu moZnost
siahnut po snad najkompletnejSom roéniku, zarovern mate
moznost uzriet zaciatok padu, resp. pociato¢nu vycerpanost a
opakovanie rovnakych trikov.

Nikoho snad uz dnes neprekvapi, Ze charakteristické ovlddanie
Skate zostalo aj v trojke zachované. Je pozoruhodné, Zze EA a
Black Box arogantne odmietaju ladit a upravovat nieco, ¢o
funguje dokonale, ak to drilujete dIhé hodiny. Ano, je per-
fektné na bezeckej drahe skakat Hippie Jumpy ponad kazdu
branku, darkslidnut zabradlie, alebo tweaknut air Judom z
desiatich. Tentoraz uZ nie je vytaZena iba prava packa, ktorou
Svihom davate vsetky zakladné triky. Ollie, nollie a flip tricky
nebudu na konkurenciu v parkoch stacit a musite zapojit prak-
ticky vSetky tladitka a ich kombindacie, aby ste dominovali v
narodnych sutaziach alebo rebric¢koch.

SKATE 3

Predaj milion dosiek

Ovladacia schéma navzdory svojej zloZitosti a komplikovanosti
ponuka nepreberné moznosti a tak povediac absolutnu slo-
bodu pri jazdeni. Sekunduje jej encyklopédia s dopodrobna
popisanymi a zobrazenymi trikmi. Strma krivka obtiaznosti
Skate 3 nie je pre netrpezlivych. Spravny odhad vzdialenosti,
pumpovanie do radiusov, vyska skoku a iné faktory zohraju
svoju rolu pri opakovani a drilovani svojej lajny, ¢i uz v
niektorom z challengov alebo pri jamovani s kamaratmi na
spote s lavickami a schodmi v strede mesta. Ciernou $kvrnou
na ovladani je stéle vysoka citlivost pravej packy, resp. prili$
vela funkcii napamovanych na tento ovladaci prvok, ¢o zna-
mena, Ze obcas sa stane, Ze namiesto obycajného olicka
spravite kick flip alebo pop shove-it. Stale sa nedaju nastavo-
vat dead zones, ale na HUDe si mozno zapnut Trick Analyzer,
takZe viete, kde robite chybu. Novym zobrazovacich prvkom je
aj Manual Meter.

Skate 3 vas do nenuti do ni¢oho. Po Uvodnom tutoriali, mimo-
chodom s genidlnym obsadenim trénera Franka ako vystrihnu-
tého zo zaciatku 80-tych rokov, je vdm celé mesto a Uvodna
sada challengov k dispozicii. Nemusite absolvovat tréning, ak
to nechcete, ale rovno sa mozete ist rozbijat v Hall of Meat
alebo sa vrhndt na niektord zo stoviek naro¢nych challengov.
Hra vas na zaciatku zoznami so starymi znamymi (Reda a Shin-
go) a povie, aby ste zaloZili svoj vlastny biznis. Na radu pride
vlastné logo, postupne pridu timovi jazdci a vase triky sa za¢nu
objavovat na billboardoch, obalkach ¢asékov a vase video v
profilovej stranke.



Celd mechanika Skate 3 funguje ako marketingovy nastroj. Je
jedno absolutne, Co robite, vase vysledky predavaju skejty a
lenivy manazér Reda si kupuje domcek na plazi. Uz nejde o
sponzoring, ale o vas tim a rozSirovanie znacky, ktora sa viralne
Siri aj online. Stadi sa pripojit, jamovat v parku, odohrat zopar
vyziev a vasa znacka sa objavi na plagatoch a nalepkach. Na
druhej strane sa skejteri inych hracov budd premavat v
uliciach vaseho mesta, aj ked nie ste online a naopak. Pod
povrchom vsetkych tych ukrutnych a krkolomnych trikov tika
nastroj, ktorym sa svetu prezentujete. Vysledky su sledované a
dokladne zapisované do skate.Reel, ktory je pristupny aj online
cez PC.

Socialny charakter pridava uplne novy, ak chcete skutocny,
rozmer. S timami superite o prvenstvo v rebricku, timovym
jazdcom narasta rovnako pocet predanych skejtov a
zUcastnuju sa spolu na pretekoch so skuto¢nymi hraémi. Kom-
petitivny charakter Sportu sa tak dostal aj do hry, i ked na ukor
pohodInosti.

Prilis slavny na skejtovanie?

V Skate 3 je kazdy jeden komponent od seba oddeleny stenou
loadingu a ukladania progresu. Dokonca aj po kratkom pred-
staveni profesionalnych jazdcov v cut-scénach (Dyrdek, Way,
Cole, Dill) sa objavuje ¢ierna obrazovka. Pokial sa vzdialite od
svojho markera (teleportu), nasleduje loading a to dokonca aj
v parku postaveného vo vnutri obrovského stadiéna!ll Hra
konstantne nahrava, pri zahajeni challengu, po jeho
dokonceni, spustenim skate.Reel, a ked nenahrava, tak uklada,
pricom hudba si ddva pocas tohto momentu pauzu. Zabudnite
na neprekonatelnu integraciu multiplayeru do otvoreného

sveta v Burnout: Paradise, v Skate 3 si loadingom pripome-

niete, Ze restartujte challenge, Ze ju opustate, Ze chcete vyp-
nat kamparn a len tak pobehovat, alebo vstupujete do lobby.

Technicka stranka je jednoznacnou slabinou Skate 3 a ak uz
dokazete zazmurit oko nad ¢akanim, tak pridu na radu lagy v
multiplayeri a evidentna absencia zlepSeni po vizualnej stranke
navyse s trhanim obrazu. Preslapovanie na mieste moze stat
diktatora bez progresu krk. Zvukovo je hra mimoriadne vyzre-
t4, pocut kazdy povrch, tocenie lozisk na prazdno pri manu-
aloch a perfektne namixovany soundtrack spravne pumpuje
naladu do Zil, aj ked prave trieskate ovladacom o zem, pretoze
neviete dat transfer medzi dvomi murikmi.

Skate 3 rozsiruje aj pocet trikov o darkslide, ¢o je opak slideu -
po zabradliach sa Suchate gripom. Po novom sa snazi oslovit ¢o
Nazvy Easy a Hardcore hovoria sndd' za vSetko. Prva menovana
berie ohlad na zaciatoénikov, doska je ako magnet na preka-
zky, ma dokonaly grip a triky padaju jeden za druhym. Na
druhej strane mézete pri hard core hodit drzku aj pri
obycajnom kick flipe z miesta. Berie sa vacsi ohlad na vahu
jazdca, fyzika je nekompromisna a neodpusta absolutne Ziadne
chyby. Hard core je vyhradne pre tych, ktorym bude impono-
vat aj tazsia Uroven v challengoch. Kazdu jednu vyzvu mézZete
splnit (own) alebo zabit (kill). Pri zabijani si podmienky na
vitazstvo hnané do extrémov, séria predvolenych trikov v
jednej lajne je niekedy takmer mimo dosah a nad vase sily.

Dokonca aj Coach Frank vali
bulvy
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DéleZitou sucastou Skate 3 je Skate.park. Nahradza budo-
vanie vlastnych spotov alebo Sperkovania objavenych, ktoré
aj teraz moZete cez Object Drop skraslit lavickou, smetiakom
alebo inou z neba privolanou prekdzkou. Skate.park vam
umozni vytvorit si svoj vlastny vysnivany park. Bodka. S odo-
mykanymi stavebnymi prkvami sa zakladné raily umiestnia
do fun boxov, alebo ignorujete telocvicnovy look a vybuduje-
te si poriadne bazény s poriadne vysokym radiusom. Skér nez
zacnete jasat nad tvorbou vlastného piesocku, treba brat
ohlad na zlozZité ovladanie a manipulovanie s prekazkami.
Vlastné parky, tak ako vSetky fotografie, videa a skejterov,
moZete sharovat s celym svetom cez skate.Reel.

A ked'je uz rec€ o parkoch, tak Port Carverton je tym
najvacsim. Samotné mesto je vybudované tak, aby na
kazdom metri padali kruté triky. Najdete tu Siroké schody,
kopce, prazdne kanaly pre dazdovd vodu, obrovsku prie-
myselnd zénu, zelenud univerzitnd pddu, mramorové names-
tia, tiché centrum s vodopadom, mosty s paradnymi piliermi,
ale aj Sialené a obrovské rampy, chatrajuce konstrukcie lod-
ného trupu, vilovd Stvrt a rozlahlé ihriska. Medzi tromi
Stvrtami sa pochopitelne prestvate pomocou teleportu
nasledovaného loadingom. Ulice mesta Port Carverton zivaju
prazdnotou, su tu iba pre to, aby ste si sem privolali kama-
ratov alebo Al partaka. Pocitatom ovladani protivnici vam
pravidelne lezu do cesty pri jamovani alebo sutaZziach, obcas
prekvapia neuveritefnym diktatom a v dalSej sekunde sa
rozbiju o nizu¢ku prekazku. Mna osobne mrzi odklon od
kreativnej stranky a premyslanie nad trikmi pomocou
okolitych objektov (na hand plant na doske basketbalového
kosa sa nezabuda).

Ak vas nikdy nebavil skejt alebo skejtovanie, s trojkou sa nic¢
nezmeni a nezmeni sa na tom ani to, Zze Tony Hawk ma ¢o
dohanat. Séria Skate je unavena, predvadzané triky sme uz
videli, ale stale ma vo svojom zanri vybudované tak silné me-
no, ze u divakov dokazu vykony vyvoldvat otvorené usta.
Fanatici a Skate sériou nedotknuti si k vyslednému hod-
noteniu prirataju bodik k dobru.

HODNOTENIE

+socialny charakter skate.Reel

Pavol Buday

+napumpovany soundtrack
+editor vlastného parku
+vysoka obtiaznost
-neustaly loading, save a tym
prerusovany zazitok z jazdy

- stagnujuci vizual

- vysoka obtiaznost

- na sérii je badat

Unavu 7
[ ]



hauna Whitea kazdy pozna ako skvelého snowboardera,
ale malokto vie, Ze rovnako dobre mu to ide aj na doske
so Styrmi kolieskami. Nova hra nestca meno lietajucej
rajciny bola uz letmo ohlasend zaciatkom tohto roka a
teraz tu mame poriadne detaily.

Shaun White Skateboarding sa ma na skateboarding pozerat cez
inU optiku. Predstavte si Skate mixnuty s Mirror's Edge a de Blob.
Podivnd kombinacia? Svet v SWS je bez napadu a nad originalitou
a kreativitou vyhrava na plnej ¢iare pohodlnost, preto je vietko
Sedé a bez Zivota. Prostredia su vSak posiate zabradliami, schodik-
mi, uzkymi uli¢kami a prileZitostami na vratenie nejakého toho
triku.

A ak sa vam podari, tak sa sem zrazu zacne vkradat farba, na
stenach sa ocitnu plagaty a upravuje sa aj zvukovy prejav. To vsak
nie je vietko. Prostredie samotné sa morfuje a meni pod vasimi
nohami. Staci, aby ste sa po fom presli a zo steny zrazu vylezie
quarter pipe, zo zeme vyrastie rampa, cesty sa prepadnu az na
uroven kolajnic metra a pod. Transformovanie prostredia vasou
pritomnostou je jednou z deviz hry a mozZete ju vidiet v skvelom
filmovanom traileri.

Nie su to vsak len kickery a rampy, ale také zabradlie mozete
natahovat do dizky, do vygky, prepojit s nim viaceré objekty a
dokonca ho dostat na miesta, kam by ste sa normalne nedostali.
Meniace sa prostredie bude zaplnené mnozstvom challengov,
odomykatelnych pasazi a uloh.

Shaun White Skateboarding bude podporovat sériu multiplayer-
ovych a kooperativnych reZimov na jednej konzole aj online.
Datum vydania hovori o tejto jeseni. Viac o hre prinesieme z E3.
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iablo Ill tak skoro nebude a

tak hraci nepohrdnu ani

inymi akénymi RPG a hack

and slash titulmi, niekedy
lepsej, inokedy horsej kvality. K tym
vydarenejsim patri Torchlight, ktory sa
moze pochvalit predajnostou viac ako
pol miliéna kusov, ¢o je na nizko
rozpoctovy projekt velmi slusné. Ku
ktorej skupine za zaradi Hazen, to
uvidime.

Hazen je epizodickd RPG a zdmerom
tvorcov je postupne vydat Styri epizddy,
pri¢om kazda bude fungovat
samostatne. The Dark Whispers je
prvym kuskom kolekcie a od Uspechu

tohoto pocinu zrejme bude zavisiet aj

osud jeho nasledovnikov. Menu pontka
pribeh pre jednotlivca, ni€ viac a nic
menej. Do hry vstupujete s predur¢enym
hrdinom a okamzite s nim vyprasite
hfstku prvych nepriatelov, ktori sluzZia
ako uvitaci vybor. Po mostiku prejdete
do prvej dediny, kde sa flakaju
domorodoci, ktori vam zadavaju ulohy,
klasicky vysvieteni vykri¢nikmi a

otaznikmi nad hlavou. Nechyba predajca |

veci vSetkého druhu a za zmienku stoji
moznost za urcitd sumu kupit Specidlny
predmet, ktorého kvality ale spoznate,
az ked ho mate v inventari, pretoze

kupujete naslepo. Z osady sa poberiete

ren:ve

b

| Experience 6802/8640

Pl

do sveta zamoreného tradicnymi
nepriatelmi, kostlivcami, pavikmi,
banditami a réznou inou havedou.

Jednoducha a
zabavna RPG

Boje maju klasicky priebeh, utocite a
pohybujete sa pomocou mysi a pritom
pouzivate zrucnosti, ktoré reprezentuju
ikony na liste. Okrem toho pri stretnuti s
bossmi pouzivate doplnkovu klavesu na
blokovanie Specialnych Utokov, ktorymi
kazdy takyto nezmar disponuje.
Ovladanie je nenarocné, ale dalo by sa

Level 4 Resistance
Magic
Life 1349/1349  Blemental 5
/ 80/80  Critical chance k
52 2
Defence 33
Attack Range 1 &

| Damage

Skill Pls: 2

vyriesit aj lepsie. Zatial ¢o bezni
protivnici padnu po jednom alebo dvoch
zasahoch, s bossmi je viac prace. Ti
slabsi nepredstavuju zasadny problém,
ale narazite aj na kreatury s poriadne
tuhym korienkom. Nakup mnoZstva
lieivych odvarov, pripadne many, je
pred bojom so $éfmi velmi dobry napad.
Inak sa totiz méZete ocitnut v smrtiacom
kolotodi, kedy po niekolkych ranach, ¢o
ustedrite oponentovi, ste KO, vzdpati sa
nablizku oZivite a nepriatel vam
okamZite ide po krku.

Nastastie zranenia bossovi zostavaju a aj
ked sa pomaly doliecuju, skor ¢i neskor

“=1346 gold




ho dostanete. Hoci mozno budete
potrebovat viac ako devat macacich

Zivotov a bude vas deprimovat strata XP.

Pri kazdej smrti totiz pridete o Cast
skidsenosti, takZe do bitky so silnymi
supermi je najlepsie pustit sa tesne po
ziskani nového levelu (Bezné potvory sa
dost &asto, az prili$ frekventovane
respawnuju, takZe sa nemusite bat, ze
vam bude chybat trochu XP do
tuzobného ,level up” momentu.) Inak sa
vam moze stat, Ze pocetné Umrtia vas
oberu o vSetky skusenosti, potrebné na
dalsi postup postavy a to, o ste pracne
ziskali, bleskurychle stratite. Ak sa vam
takto rozprchne tristvrte levelu, budete
mat chut hru okamzite odinstalovat. Ale
ak to neurobite, hra sa vam dokaze
zavdadit patavym, i ked zdaleka nie
bezchybnym obsahom.

ZvySenie Urovne postavy je tiez déverne
znama vec. Je tu investovanie
skdsenostnych bodov do atributov,
pricom hra si bohato vystaci s tromi,
silou, ikovnostou a inteligenciou.
Samozrejme ovplyviuju vykonnost
hrdinu, pocet Zivotov a efekt v boji a
popri tom aj podmienuju pouZivanie
zbrani a oblecenia. Postava je
univerzdlna, ¢o znamena, Ze nema
striktne uréené povolanie a preto si
lubovolne vyberate z troch setov

zruénosti. Samozrejme, st to schopnosti
pre bojovnika, kizla pre méaga a chutovky
pre lukostrelca a vylepsite ich kdekolvek
skusenostnymi bodmi. Celkovo to
predstavuje Sestnast moznosti, ¢o pri
delbe tromi nie je bohvieco. Aspon Ze sa
kazda schopnost da vylepsovat a
vacsinou sa jedna o uZitocné prvky.
Vzhladom na to, Ze jednotlivé zru¢nosti
sa daju aplikovat len pri poutziti
stanovenej zbrane a vymena je zdihava,
asi sa uspokojite s jedinym povolanim.
Odporiac¢am zameranie na magiu, Cize
investovanie do kuziel, ktoré pouzivate
pri noseni magickej palice. Hned prvé
kuzlo je na nezaplatenie, jedna sa o
dolieCovanie, ktoré vzdy padne vhod.
Pekné je napriklad ni¢enie skupinky
oponentov vyvolanim zhubného utoku
smrtky, ktord ich pekne zotne kosou.
Dobre padne aj pomoc vyvolaného
strazcu.

HAZEN konkurencia
pre TORCHLIGHT?

Hazen ponuka vela uloh, st r6znorodé a
napadité. Budete hladat stratené dievca,
protijed, alebo klu¢, aby ste uzatvorili
pristup do dediny, prevadzat do tdbora
stratenych bojovnikov, ale aj zatulaného
oslika, patrat po povode tajomného

zvitku, ¢i sledovat indicie zosnulého

dobrodruha. Okrem toho ochrariovat
sochy Bohov pred kreattrami, nicit
katapulty sudmi s vybus$ninou, ¢i zbierat
vzacne relikvie chranené strazcami.

Inventar hrdinu obsahuje maketu
postavy a tri sekcie na zbrane, vyzbroj a
Specidlne predmety, kam patria ulohové
veci, ale aj prstene, amulety a
jednorazové zvitky. Kazdy predmet
zabera jeden slot, vzdy s rovnakou
velkostou. Hra ponuka pat hlavnych zén
s roznym povrchom, z ktorych kazda
zaberie priemerne hodinku, ale
Zivotnost predlZujui mensie podzemné
bludiskd, kde moZete narazit na strazené
poklady a tie najlepsie veci. Navyse
slibené su zaplaty, ktoré obsah epizdody
rozsiria.

Prakticky vsetko od piky je v hre
notoricky zname a klasické, tvorcovia sa
ani neundvali nie€o v hre riesit po
novom. Vlastne by to ani neprekazalo,
ale ignordcia osvedcenych prvkov a
vylepseni je trochu nepochopitelna. Hrac
pouZziva len jeden set zbrani. Pri odievani
postavy by sa hodilo porovnanie akosti
noseného a vybraného predmetu.
Chybaju portaly v teréne na ndvrat do
dediny, aj ked' lokality nie su az také
rozsiahle. Zru¢nosti by rozhodne malo
byt viac a nezaskodilo by ich vetvenie.
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Nepotesi statickd kamera bez zoomu. K tomu
technické chyby, nie velmi valna Al, chvilkové
zasekdvanie nepriatelov a dost nestastny
respawn po smrti pokojne aj uprostred hordy
nepriatefov. Aj ovladanie sa eSte dalo vylepsit.
Skratka to, o sa v Uvode javi ako prijemna RPG s
nenaro¢nymi principmi, sa postupne
vykrystalizuje do polotovaru plného
nedorobkov.

K vydarenejsim sucastiam hry patri prijemna a
pritulna grafika, hoci s poloprazdnym priestorom
v Uzadi a slusny dizajn Urovni, kde narazite aj na
originalne spracované lokality. Napriklad boj v
inom priestore, kde sa pohybujete po akomsi
hviezdnom prachu a z tmy vystupuju protivnici
zahaleni Stylovym temnym osvetlenim, ma svoje
caro. A pekne to ladi s velmi prijemnou a Stylovou
hudbou. Hoci inak st zvuky na tom slabsie a pri
rozhovoroch s postavami nepocujete ani slovo,
iba Citate text.

Hazen je zaujimavy pocin, len Skoda, Ze tvorcovia
viaceré veci nedotiahli. Ak prizmurite oko, v istych
momentoch aj obidve, a date tomuto titulu
sancu, zrejme zistite, Ze sa jedna o celkom vdacnu
hru, hoci do istej miery mrzacenu zbyto¢nymi
chybami a nedorobkami. K dobru slizi redlne
stanovena cena, ktora zodpoveda stavu tovaru.
Za 8 EUR dostanete zdaleka nie perfektny, ale
rozhodne nie zly produkt, ktory vam ponukne
prijemnu a nenaroc¢nu zabavu.

Branislav Kohut

Hardverové poZiadavky:
Minimum: Intel Pentium 4 2 GHz, 1,5 GB RAM (1
GB XP), VGA 128 MB

HODNOTENIE

+ vydarenad grafika a hudba

+ sortiment uloh s pestrou naplnou
+ atmosféra

+cena

- mnozstvo nedorobkov

- neobsahuje multiplayer

- malo zruc¢nosti

- opakované prechadzanie
lokalitami bez

teleportov

Searing Abomination, Boss

10427/35831

.5
P

4O

Oblivion Warrior, Level 8, Elilé

Boss
72585
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FABLE 3 aj pre PC

ato jesen nam prinesie nové pokracovanie Fable a v obchodoch bude ako v Standardnej, tak aj v Specialnej edicii. Na-
vySe K tomu hru tentoraz okrem Xbox360 verzie uvidime znovu aj na PC. Xbox360 verzia hry bude za 60 euro, PC verzia

za 50 euro, Specidlne edicie pridaju k cene 10 euro.

Specialna edicia bude u nas obsahovat:

Hracie karty Fable Ill, ktoré zobrazuju kazdy druh postavy sveta Albion — od hrdinov, panovnikov, buricov, az po zloc¢incov.

Mincu Tulenieho cechu, ktora zobrazuje na jednej strane dobro (modra), na druhej zlo (Cervend) a pomaha hracovi pri
vytvarani délezitych rozhodnuti na dobrodruznej ceste magickym svetom.

V zahraniénych baleniach si hraci ndjdu aj kéd na novy
quest, v ktorom budu odhalovat zahadu strasidelnych
lesov Silverpines a ziskaju legendarny mec¢ Wolfsbane.
Ten prinesie aj exkluzivnu ¢ast mapy v hre, ktora bude
idedlna na usidlenia sa so svojou rodinou, ako aj na
hladanie dalsich pokladov. Novu rasu psa znameho pre
svoju lojalitu - boxera a novy oblek ako zZensky, tak aj
muzsky dovezeného zo zeme Aurora, novej lokality vo
Fable univerze.

Hra vychadza na jeseri, Xbox360 verzia bude podporovat
aj motion system Natal.

Peter Dragula

e Games for Windows

DVD
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rerozpravam vam pribeh. Pribeh tak ¢arovny, Ze sa

vztahuje na kazdého ¢loveka. Kazdy sa v fiom najde.

Ci uz je to kusok reflexie naho detstva alebo remi-

niscencia detskych radosti z rozpravok, kazdému z
nas ma ¢o ponuknut. Kedysi davno, v jednom zazraénom
snovom svete si nazival maly klaun Sadwick spolu so svojou
kocCovnou rodinou. Brazdili krajinu s vystipeniami a vyca-
rovavali tsmevy na [udskych tvarach. Pri tom vSetkom vsak
nikto z nich ani len netusil, Ze ddvno zabudnuta minulost tejto
krajiny ju eSte raz doZenie a zamieSa kartami osudu tak, ako sa
nedalo ¢akat ani v tych najfantastickejSich snoch.

Kto by to bol povedal, Ze tarcha osudu sveta dopadne na
plecia mladého Suslajuceho pesimistického klauna, ktory je
navyse suzovany depresiami kvoéli svojmu nenaplnenému a
vlastne aj zbyto¢nému Zivotu. Je paradoxom, Ze niekto, kto
spOsobuje radost ostatnym, je sédm, ako uZz meno napoveda,
cely Zivot smutny. Pribeh o vnutornom boji malého chlapca, o
staroddvnom kralovstve a este starsich proroctvach nie
nahodou pdsobi ako z rozpravkovej knihy, ale eso si pribeh v
rukdve ponechava aZz do samotného zéveru. Vtiahnutie do
pribehu je dokonalé, avsak nie pozvolné. Narazovo sa ocitame
v no¢nej more, z ktorej plynulo prechddzame hibsie cez
nevinny zaciatok.

Whispered World neméze pochadzat z inej krajiny ako z
Nemecka, basty Zanru adventur. Aj ked Gvodny opis sa mbze
zdat az prili$ dobry, predsa len sa treba mat na pozore a
nemusite sa bat chovat drobnu nedéveru voci hre. Tvorcovia
zo Studia Daedalic nepatria k tym najskdsenejsim a ani s tym
minimalnym portféliom, ktoré maju zatial za sebou, neurobili

dieru do sveta. Titul nesprevadzala ani masivna reklamna kam- ||

pan a do sveta bola hra vyhodena ako nechcené Steniatko po

-7
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Vianociach na dazdivu ulicu — ticho a tak, aby o tom nikto

nevedel. To je vSak obrovska skoda, nakolko titul rozhodne ma
¢o ponuknut.

Uz na prvy pohlad na okolité obrazky musi byt kazdému jasné,
Ze je nemozné sa do hry nezamilovat. Vizualna stranka hry si
berie to najlepsie z ru¢ne kreslenej grafiky a hra je dokonalym
prikladom toho, Ze vdaka Sikovnym rukdam aj v roku 2010 stéle
stacia dva rozmery. Farebnd paleta priam neuveritelnd, de-
tailnost az prekvapiva a ¢aro podmanivé. To su devizy, vdaka
ktorym nie len, Ze zaujme na prvy pohlad, ale aj ocari kazdou
novou obrazovkou, ktoru si vzdy najskor podrobne prezriete
len preto, aby ste sa pokochali. Stretdvame sa tu s tym naj-
lepsim z expresionizmu nemeckej Skoly, ¢o dokazuju hlavne
temné a pochmurne lokécie. V inych zas farebnost Ziari viac
ako peracnik prvaka na zakladnej skole.

Pri vSetkej tej krase vSak hra beZi plynulo aj na priemernych
kuchynskych spotrebicoch, ¢o ju spristupriuje Sirokému pub-




liku (keby to bola pravda, uz by bola dohrana, ale m6jmu note-

booku to nevysvetlis, pozn. Junker). A aby tych superlativov po
pribehu a grafike nebolo malo, tak sa k nim pridava este uch-
vatna zvukova stranka. Dabing prakticky vSetkych postav na
vrcholovej Urovni im doddava na vierohodnosti, co napomaha
celému svetu a hracovi v zZiti sa s nim. Minimalistické
tendencie hudobnej éasti nemozno vy¢itat, nakolko jed-
noduché a jemné melddie nenapadne hrajuce v pozadi hre

sedia ako sedi povestny Serbel na zadok. Prakticky je teda hud- %

ba jednou z tych najviac atmosférickych zloZiek titulu. V tech-
nickej oblasti sice je par musiek, k tomu vsak az na zaver.

Adventura ako sa patri

Aj ked mozno na niekoho méze Whispered World pdsobit in-
fantilne, opak je pravdou. Jej vyspelost nedokazuje len hiboky
pribeh, ale aj naro¢nost. Jednad sa o tradi¢né hadanky zlozené z
mnozstva Uloh spocivajucich v pouZivani predmetoy, ich
zbierani, vzajomného kombinovania a neraz vyzaduju poriadnu
davku dévtipu, pripadne stastia a nahody. Pritom priklady na
tie naro¢nejsie puzzly by som nemusel dlho hladat v pamati.
Nastastie si na Ulohach dali autori zalezat a metddy v style
pokus-omyl st skor ojedinelé. Naroénejsie tlohy doplfiaju
hadanky v podobe skladaciek, Sachov a inych podobne za-
meranych puzzlov. Okrem toho sa tu taktiez stretdvame aj s
questami, kedy treba niekoho niekam dostat a konecne, po
dlhej dobe, sa jednd o adventuru, v ktorej hraju dialogy vyzn-
amnu Ulohu aj v postupe dale;j.

Mohli sme sa stretnut s ojedinelymi dialégmi, ktoré determi-
novali hragov postup, tu viak na nich zéleZi vcelku. Ci uZ su to
hadanky, ktoré vam davaju kamenni bratia, alebo persuazia
postav vhodnym vyberom otazok a odpovedi, pripadne aj opa-
kovanim. Navyse pri rieSeni hadaniek nie ste sami. Sadwickovi
skoro neustale robi spolo¢nost jeho verny Cervik Spot, ktory
postupne nadobudne schopnost menit formu, ktoru ¢asto v
hadankach vyuzijete (bezny Cervik, nafiknuty Cervik, ohnivy,
splosteny a rozdeleny na viac mensich). Ak ste si Spota zami-
lovali uz pri ¢itani tychto riadkov, tak sa mate na co tesit,

nakolko jednu pasaz stravite aj priamo v jeho koZzi! Celkovo sa
hra sklada zo 4 aktov, ktorych prejdenie vam, podla schop-
nosti, zaberie nejakych 10 hodin v tom najlepSom pripade,
inak sa v hre zdrZite aj o par hodin viac.

Aj napriek tomu, zZe Sadwickov Zivot nie je prechadzkou
ruzovou zadhradou, tak si dokaze udrziavat na nadhlad aj v
najtazsich situaciach, ¢o sa prejavuje na jeho monoldgoch a
povzdychoch. Koncepcia tohto charakteru je tak unikatna, Ze
pouZitého humoru je taktiez smerovana na nie prave
najmladsieho hraca a pésobi ako grilované kurca po tyzdriovej
hladovke. Stiplavymi pozndmkami potom Sadwick necastuje
len svoju vlastnu existenciu, ale aj aktualne dianie, svoje okolie
a iné postavy taktiez. Vyssie spominany dabing potom spolu so
spominanymi charakteristickymi ¢rtami vytvaraju nez-
abudnutelny charakter. Medzi humorné prvky sa samozrejme
nezaraduje len sdm Sadwick, ale aj iné postavy, ako napriklad
senilny stary otec a zmateny posol.

-

R el

Hovori sa, Ze nie je vSetko zlato, ¢o sa blysti a aj napriek tomu,
Ze tu je ten jas aZz enormny, tak chybicky sa tu najdu taktiez.
Prvou su loadingy, ktoré su ¢asté a dlhé, pritom hra casto
loaduje aj bez toho, aby o tom davala vediet, proste sa iba
sekne a nacitava. Herny zaZitok je tak rozkuskovany, o mu
neprospieva. Dal$im minusom st minimalne moznosti
nastavenia, ktoré taktieZ nepotesia. Osobne ma dost hnevalo
aj zavadzanie postav,

keoré obrubovalitake O DMNOTENIE

postavenie v scéne,

kedy za niec¢im zaclanali. +Atmosféra
Vsetky spomenuté ne- + pribeh
+ Postavy

dostatky vsak vyvazuju
nepopieratelné pozitiva REEE
titulu, vdaka ktorym Whis-

pered World posobi

+dabing a hudba
+ sviezi humor v poznamkach

skutoc¢ne jedine¢ne a -obcasna nelogickost

sviezo. -loading
- nastavenia

Matis Strba. _ o3k ovanie obra-

zoviek
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nohi z nas radi cestuju,
niektori na dovolenky,
niektori pracovne, a
pre niektorych sa ces-
tovanie stalo Zivotnou napliou, az ostali
uvazneni niekde medzi domovom a
asfaltom. Namiesto nalady menite
jazdné pruhy, namiesto kolegov v praci
mate velké ocelové monstrum, namiesto
neskorych prichodov mate zapchy na
dialnici. Hovori vdam to nie¢o? Ak ano, tak
urcite mate vodi¢ak skupiny C, oSuchany
spacak a zaujima vas, ako dopadne
kariéra nového kamionistu v Rig'n'Roll.

Pribeh zacina niekedy v buducnosti, ¢o je
pre tento typ hry pomerne nezvycajné.
Dévod, preco sa tak autori rozhodli,
ostdva pomerne neznamy, kedZe ziadne
zmeny ani vplyvy, ktoré by mohla
buducnost na tuto oblast mat, sa nijako
nepremietaju do samotnej hry. Auta su
starSie Ci z dnesSnej doby, tak isto ka-
midny, dialnice, cesty, mesta, svet,
vsetko. Jedine vo vasej kanceldrii mate
namiesto pocitaca holograficki obrazov-
ku, to je vSetko. Ak tym autori chceli
spravit svet pritazlivejsi, ostalo len pri
napade, na realizaciu sa pozabudlo. Ni¢
to nemeni na tom, Ze zacinate ako ob-
chodnik v oblasti dopravy. Na zaciatku

mate k dispozicii slusné prostriedky, aby
ste sa mohli odrazit, ale to je ni¢ oproti
tomu, ¢o vSetko musite zarobit, aby ste
sa stali Uspesni.

Vsetka vasa snaha je zabalend do akéhosi
pribehu, v ktorom sa stretavate s rozny-
mi NPC postavami. Zial, pribeh a hlavne
jeho podavanie je na Urovni ojazdenej
pneumatiky, takze Ziadne velkolepé
scény Ci zvraty necakajte, skor ho budete
ignorovat a preskakovat. Omnoho
dolezitejSie bude sledovanie podni-
kovych statistik. Sice zacinate iba vy, ale
¢asom si vybudujete vlastné prepravné
impérium schopné zarabat peniaze aj
bez vasej priamej Ucasti. Samozrejme, na
to budete potrebovat dalsie kamiony,
vodicov, kancelarie po celom Uzemi, aby
ste rozsirovali pole svojej pdsobnosti a v
neposlednom rade kus $tastia. Zanete s
kdpou starsich, slabsich strojov, ale ni¢
vam nebrani ¢asom kupit kasky, na ktoré
bude vase impérium naleZite hrdé. To je
ale len polovica Uspechu. DélezZité je mat
Sikovnych a hlavne lojélnych vodicov.
ZaleZi to od vas, aké im date platy a na
aké ulohy ich budete posielat. Kazdému
mbZete predefinovat zdkladné spravanie,
aké ma brat Ulohy, ako sa ma chovat pri
plneni misii, ako sa ma starat o svoje

auto a mnoho iného. Od toho nebude
zélezat len jeho Uspech, ale aj jeho
lojalita k vdm a to, kolko vam bude jeho
praca vynasat.

Na toto sme cakali 6
rokov?

Potom si budete méct dovolit nie len
bezné Upravy tahaca zlepsujuce vykon &i
jazdné vlastnosti, ale aj novy lak, potahy,
zmeny v interiéri, aké si len viete pred-
stavit, no proste vSetko. Akékolvek
mechanické Upravy na stroji pocitite min-
imalne, alebo vbbec, takZze motivacia nie
je velka. O grafickom spracovani tahacov
to plati dvojndsobne. Su tak Skaredé, ze
vam bude Uplne jedno, i tie hranaté
krabice su natreté na Zlto alebo na cerve-
no. Celkovo sa nie je na ¢o pozerat a rov-
nako je na tom aj prostredie, ktoré je
hlboko pod dnesnym priemerom, ¢o sa
tyka technického i obsahového spraco-
vania. Pusté krajiny s dlhou
niekolkoprudovou cestou zatacajlcou sa
raz vpravo, raz vlavo, sem tam nejaké to
akoze mestecko ¢i dedinka. Sice mate
neustale sa dynamicky meniace pocasie i
dennu dobu, je to vSetko malo. Najhorsie
na tom je nesmierne zI3 optimalizacia,

-




vdaka ktorej vam nebude stacit asi zi-
adny pocitac na svete pre plynuly chod
tejto hry.

Plynuld nebude ani cesta po
nekonecnych dialnicach Kalifornie. Auta
si jazdia ako chcu bez viditelnej logiky.
Hocikedy hocikto sa preradaje z jedného
do druhého pruhu v okamihu bez toho,
aby sa to dalo predpovedat. Ak idete
rychlejsie, tak vam neraz vzniknu Uplne
zbytocné problémy pridavajlce na frus-
tracii. Nehovoriac o tom, Ze aj ked'je
cesta troj Ci Stvorprudova, autd jazdia
najrychlejSie aj vtom najpomalsom
prude a naopak, ¢i vo vsetkych pradoch
paralelne vedla seba. Klakson okrem
toho, Ze znie neskutocne otrasne na nich
nepomadha. Keby sa to objavovalo spo-
radicky tak ako v skutocnosti, je to v po-
riadku, ale ste toho svedkom takmer
vzdy, €o je hlavne problém pri samotnej
naplni hry - pri jazdeni. Oba druhy misii,
ktoré moZete prijat vratane tych ndhod-
nych ziskanych v baroch, pozostavaju z
¢o najrychlejsej jazdy z bodu A do bodu B
bez akychkolvek zmien.

Rozdiel je iba ten, Ze v prepravnej misii
mate prives, v druhom zdvodnom type
prives nemate, ale v oboch zacinate

daleko za supermi. Z nejakého dévodu

Delivery of Canned Beef

maju vzdy naskok, ktory sa prave v take-
jto premavke meni na dalsi zdroj frus-
tracie. Stac¢i mensi naraz do iného auta,
prejdenie cez zltu Ciaru, zbada vas pri
tom policajt a mate pruser. To plati aj pri
prekroceni povolenej rychlosti, ak vds
nameraju. To su uz problémy vyplyvajuce
z realneho sveta, ale v skuto¢nosti nepre-
tekate v beznej premavke s konku-
renénymi kamiéonmi. V hre dno a
zakazdym, takZe na nejaké pokojné jazdy
s umyslom dodrZiavania vsetkych
cestnych pravidiel a vyhadzovanim blink-
rov rovno zabudnite.

Jazdny model je taky, aky je. Ma sice par
svetlych momentov, prepracovanych
detailov ako napriklad nefungujuce
brzdy, pokial mate vypnuty motor,
prenasanie taZiska a podobne, ale vsetko
je spravené prilis jednoducho na to, aby
ste s tym mohli nejako viac vyhrat a zZit.

Ked' uz ni¢ iné, aspon zo zlého jazdného
modelu a nepredvidatelnych situacii na
ceste neraz vyskusate model poskodenia
ovplyviujuci jazdné vlastnosti, ale aj od-
kusujuci €asti z vasho milacika. Nie je to
sice Ziadna revolucia, ale potesi, aj ked'
kontaktnym situacidm sa budete ¢o
mozno najviac vyhybat nielen kvéli
nakladu, ale aj kvoli drahym opravam.

Tak isto zabudnite na paradny hudobny
nasup na dlhych cestach. Teda jedine, ze
by ste si do adresara nahrali vlastné
mp3jky, inak ¢akajte tretotriedne stéle sa
opakujuce pesnicky, z ktoré vam budu
poriadne pilit usi.

Rig'n'Roll ma zopar svetlych momentov,
dokonca svieZich napadov, ale i tie nie su
dotiahnuté do konca a jadro hry vas
bude neustdle prenasledovat hiboko
podpriemernou kvalitou nie len tech-
nického spracovania, ale i slabou kvalitou
obsahu. Ostarte radsej vo svojom
starom, aj ked' uz ojazdenom tahadi, ten-
to nebude Zial stacit ani menej naro¢nym
dobrodruhom.

Andrei Hankes

HODNOTENIE

+ velky svet

+ budovanie impéria
- hudba a grafika
-dialogy

- optimalizacia
-jazdny model

- cestna premavka

- stereotyp a frus-
tracia z hrania
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onster Hunter je dlhé roky doménou

PlayStation a Sony jej mdze dakovat za max-

imalnu popularitu PSP v Japonsku, kde tato

séria dokaze drzat v centre pozornosti celd
platformu. Nintendo Wii mozZno nie je najvykonnejsia konzola
na trhu, kde méze Capcom realizovat fantastické vypravy do-
brodruhov za skolenim smrtonosnych priSer, no umiestnenie
nového dielu na Wii a nie na PS3 ma napriklad zmysel pri
celkovej baze majitelov japonskych domacich konzol. Cisla
neklamq, favorizuju aj menej vykonny hardvér — a takto sa
méze Capcom revansovat aj inym vyrobcom (o ¢om svedci
konverzia Monster Hunter Online na X360, kompromisne ma
kazdy aspori jeden diel série).

Monster Hunter Tri je akéna RPG, ktord sa v jadre sustredi na
lov bestii, zisk surovin, ich vyuZitie pre vyrobu lepSich zbrani,
aby ste mohli zahlusit este vac¢Sie monstra. Je to jednoduchy
koncept, uplne jasne uchopitelny a skomprimovany do jednej
vety, aZ sa nasincovi nechce verit, Ze z neho mozno uvarit hru,
ktora vas drzi pri singleplayeri niekolko desiatok hodin a v mul-
tiplayeri snad' este viac.

Ale Monster Hunter Tri by sme spociatku krivdili, ak by sme
mu nepriznali pritomnost pribehu. Vasa postava vchadza do
Moga Village, malebnej dedinky suzovanej zemetraseniami a
vodnou bestiou Lagiacrus. Casy su zIé, miesto sa drZi na
nohach, no v skutocnosti ho treba stéle opravovat a chranit
pred divokymi zvermi. Preto je vas prichod oslavovany s
velkou nadejou — dostanete dom, zaénete Zat na farme, spoz-
nate okolité lesy. Uvod MH Tri nie je bleskovy, naopak, dava si
nacas, pretoze rata s tym, Ze sa tu nezisli iba znalci série s
odohranymi stovkami hodin na PSP, ale aj novacikovia.

Hra zacdina neodmyslitelnou tvorbou postavy, kde si mozno
vymodelovat chrabrého svalnaca alebo aj blondavu hrdinku so
slusnym dekoltom. Prvé styri hodiny su velky tutorial, pretoze
paradoxne prosty koncept Monster Huntera je prepracovany
do detailov, Ze si ho zaslizi. Zoznamite sa s niekolkymi
obyvatelmi potrebnymi pre dobrodruzstva — obchodnici z trhu
¢i kovac na vyjazdovej ceste do Moga Woods. Prehodite s nimi

mi®il
par slov a miestny Saman vas posle do lesov za synom. Najprv
ho musite najst, potom dostanete lahku ulohu splasit par
kusov maska. Neskdr budete pomahat pri zbere surovin pre
opravu dediny. Dobre, dobre, pytate sa, a kde je slubeny lov
monstier a brusenie zbrani?

Drobnych bylinoZravcov a médsozravcov mozno zacat hlusit po
hodinke, zber surovin je k dispozicii tiez. VSetko so vsetkym
suvisi, zdanlivd komplikovanost rychlo mizne, ked zistite herné
mechanizmy. Vylet do divociny je naroc¢ny. Stale musite
sledovat dva ukazovatele — zdravie a staminu. Cim dlhsie ste
preé, tym skor sa stamina minie. NavySe pri boji sa nicia
zbrane, takZe ich treba stale ostrit. Kazdy druh monstra ma
miesto, na ktorom sa objavuje. Boj umozni sekat, skakat,
hadzat sa do kotulov — viac ako gymnastika sa ceni vasa takti-
ka. Bezni nepriatelia znesi malo, no maju vyvinutu inteligenciu
i spravanie. Obycajni raptori radi Gtocia vo svorkach, nedaju
vam vydychnut, ak im chcete napadnut hniezdo a vidy ked'sa
uz-uz nacahujete po dyke, aby ste z nich ukrojili kus maska Ci
kosti, napadne vas dalsi. Niektori nepriatelia vyzaduju om-
racenie, aby ste si z nich mohli uchmatnut kus koristi — no to je
este horsia alternativa, pretoze v takom mdéde dlho nevydrzia
a zarucene sa objavi dalSia drza papula. UZ bezné boje teda
poskytuju napinavé momenty, pretoze Al oponentov nie je
trufalo nizka.

Na vacsich bossov samozrejme treba zvolit este vyspelejsiu
taktiku, sledovat slabé miesta — a priniest si silnejsiu zbran.
Monster Hunter totiz nefunguje na baze levelov, zvySovania
charakteru &i vlastnosti postavy, voli realistickejsi pristup — a

player1
» player2

‘ player3
playerd

player3




vlayary

na tazsich nepriatelov musite tasit lepSiu zbran. Prave tu
vznika typicky kolobeh série. Zatial ¢o na par prvych mecov si
vystacite s niekolkymi surovinami, poriadne zbrane si vyzaduju
opakované suboje s bossmi pre dostatocné mnozstvo Zi-
adanych predmetov.Esenciou Monster Huntera su totiz prave
suboje s velkymi bossmi. Prvy prichadza zhruba po 6smich az
desiatich hodinéch (t.j. tam kde mate uz Call of Duty pomaly
dvakrat dohrané) a je to boj s velkym jasterom, ktory sa sprava
dost nepredvidatelne. Oc¢akavali by ste, Ze po desiatkach subo-
jov s raptormi budete vediet ako natiho, no zvacsa vas na prvy
raz dorazi. A uz ked sa vam kone¢ne podari vyzriet na tuto
bestiu, prichadza nova vyzva — porazit ju znova a znova, aby
ste mali dost surovin na nové brnenie. Toto je definujici mo-

ment Monster Huntera, ktorym sa méze zapadit i znechutit.

Monster Hunter Tri (podobne ako celd séria) je totiz kralom
grindovania, stelesnenia japonskej natury a ich Upenlivej
usilovnosti do hratelnosti. Je tu urcita miera stereotypu dana
absenciou pribehu a este aj potreby vlastného odhodlania
putovat dalej a plnit podobné ulohy. Aj ked' vas po tomto su-
boji ¢aka otvorenie sveta, resp. spristupnenie dalsich styroch-
piatich vacsich map a mnoistvo dalsich variacii, bude to stéle
opakovanie toho istého. Novy ¢ast sveta — novy boss — viac
surovin — vacsia zbran. Ale pretoze kazdy boss je neopako-
vatelne krasny a narocny, porazenie kazdého (aj opakovane),
je silnou devizou hry a bude sa vam chciet hrat dalej. Neho-
voriac o nastaveni Al, Ze aj Siesty Ci deviaty suboj s tym istym
bossom mdze priniest novy, prekvapujuci tah oponenta.
Akoby Japonci nasli tu spravnu mieru variacie a aj pri zdanlivo
jednoduchom koncepte zberu, boja a kovania novych zbrani.
Kazdy quest je pritom vybaveny ¢asovym limitom, takze ob-
tiaznost sa zvySuje aj tymto, nie nepodstatnym elementom. Je
to paradox, ze na Wii vysla konecne poriadna hard-core hra?
Ale nie je nehratelna ani pre novych zaujemcov, len si budu
musiet osvojit par vlastnosti.

Hratelnost MH Tri je nastavena tak, Ze na tazkych bossov by
ste nemali vyrazit sami. Single-player preto obohacuje drobca
menom Cha-Cha s cieflom pomahat vam. Je to nezbednik,

ktory nehra rolu poriadneho sidekicka prilis dostojne, pretoze
si neraz robi ¢o chce. Ale na druhej strane vam dokaze obcas
zachranit Zivot, vycarovat svojim tancom to spravne ochranné
kuzlo alebo aspori odrazit Utoky nepriatela tak, ze mozete do
neho $it riadne Udery. Pravda, zhruba po 50-60 hodinéch by
ste mali byt natolko s MH Tri zZiti a vytrénovani, aby ste sa

~ vydali na multiplayerové cesticky. Hra nadherne rozdeluje

offline a online porciu: dedinka uréena pre offline, v online
smerujete do mesta, kde sa stretavate s mnozstvom inych
borcov a vo Stvorici sa vydate na velkych bossov. MoZnosti
taktiky sa zrazu vyrazne rozsiria, pretoZe uz to nie je Styl: Cha-
Cha schytd par Gderov a vy sa pokusite zasadit najlepsi uder v
danom momente. Vo Stvorici sa delia roly — jeden nastavi pas-
cu, druhy pojme velku ¢ast Gderov a zvysni dobrodruhovia
skacu, utocia na rozlicné koncatiny ¢i chvost.

A ako sa liSi Monster Hunter Tri od svojich PSP surodencov?
Svoju hratelnost si ponechava a stéle je tvrdym orieSkom aj
pre znalych hracov, no v kontexte série je predsa len
pristupnejsi a nelGtostna PSP obtiaznost je predsa len znizena.
PSP scasti trpelo dlhociznym nacitavanim jednotlivych obra-
zoviek — ani Wii verzia sa naditavanie jednotlivych ¢asti mapky
nezbavila, ale su podstatne rychlejsie a tempo hry tym ostava
zachované. Pravda, najvacsim ldkadlom pre MH Portable
znalcov budu bitky v Gplne novych prostrediach — najma tit-
ulny lov na Lagiacrusa si uziju. Celkovo je hratelnost podstatne
lepsSia, ma lepsi spad a ponechava si to dobré: questy
rozdelené podla postupnej narocnosti, pracu v guildach a
spoloéenské hranie i vybornu put jedného hraca. A samo-
zrejme, potom je tu fantasticka grafika, ¢o Zmyka z Wii Uplne
maximum a pravom ju mozno zaradit medzi jedny z najlepsie
vyzerajucich hier systému. Pripocitajte si este Dolby Surround
ozvucenie a rozdiely oproti PSP su jasne odliSitelné.

Osobne si sériu cenim, vidim na nej sice repetitivnu hratelnost
a tolko kritizované japonské prvky, no zaroven nedokazem
zabudnut na pilny tyZder recenzovania a lovu, kedy som sa
rozhodne nenudil. V sérii ide urcite o najlepsi diel — a teraz ma
moznost oslovit novych hracov. Nerieste pribeh, bohaté
moznosti atributov ¢i velkd partiu bojovnikov, Monster Hunter
Tri ma hratelnost oholent na kost, ale kvalitnd a najma stedrq,
o sa tyka odmien. Ked' zareve prvy obrovsky boss v Sandy
Plains, odskocite od

neho s respektom, sl HHODNOTENIE

o chvili sa na neho . , L.
P +jednoducha, no variabilna hra-

vrhate, aby ste po 20 telnost

minutach skoncili s kiskom . v
+mnoZstvo monstier a bossov

zdravia i staminy, ale uz .. . . e
+vysoka inteligencia nepriatelov

vitazne, potom pochopite , L,
P P P +excelentna audiovizudlna

okolo ¢oho sa vlastne cely .
stranka

humbug Monster Huntera svet mohollbyt

tocl. rozlahlejsi
Michal Korec
[ ]
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sus na aktualnom Computexe predstavil svoj novy

EEE pad a prekvapuje zaujimavym hardvérom.

Tablet EP121 ponukne 12" displej, Intel Core 2

Duo CULV a plnohodnotnym Windows 7
systémom. Bude mat k tomu USB port a kameru a vydrz
batérie okolo 10 hodin. Cena by mala byt okolo 399-499
dolédrov s tym, Ze si nan pockame az do prvého $tvrtroka
2011.

K 12” padu pribudne aj mensi brat 10" EP101TC s
jednoduchym systémom Windows embedded a Tegra
Cipsetom. Tento pad bude uréeny pre menej narocnych
uzivatelov, primarne na internetovanie, Citanie, pozeranie

videi a Specidlne aplikacie.

K tomu firma Asus pribliZila aj EEE tablet, ¢o bude digitdlny
zapisnik s vysokym 2450 dpi a podsvietenym TFT LCD. Firma
ho nazvala jednym z najpresnejsich a najcitlivejsSich tabletov.
V tablete ¢akajte synchronizaciu dokumentov s PC, moznost
¢itania knih, kameru na skenovanie dokumentov, 8 palcovy
1024 x 768 displej. Cena bude okolo 199-299 dolarov.

ASUS predstavil

EEE Pad - EEE Tablet




rusSenie Slate a
Couriera mozno

necha viac vyniknut

marinamne D0PVeeIC0e
zndmym vyrobcom , Q‘ s "‘e e :
pocitacov s tabletom v plane, : ?}Q a : ee;a
, . . { ( V3
ku ktorym patri aj spolo¢nost @‘ “‘O’ agcgcw
Exo PC. Jej tablet postaveny na @0 r‘ﬂ"’@@@? @% bm
platforme Intel PineTrail a B ah 4 @ ‘ 3 P 3 Y ,Q ‘
procesore Atom N450 1,66 GHz ‘)l‘“ /@ - Q : & & {’»(‘, '@
sa do¢ka premiéry 7. %@@ ' Ja\'e @’ ! K/': b ¥ '!lg"
septembra v USA, Kanade a iﬁ“m@@ .,:t @@?; Ub & ,& Q,,;c,

Francuzsku.

O tablete sa tieZ vie, Ze dostane

11,6 displej s rozliSenim

1366x768, 2 GB RAM, 32/64 GB

SSD, WiFi a Bluetooth. ; Yo Y Exo P c S I a te
Bezproblémové prehravanie n a d EJ ny

1080p videa ma na starosti

dedikovany Cip Broadcom Crystal HD a vdaka HDMI vystupu sa tablet razom premeni na domace multimedialne centrum
(umoznuje vysielat obraz aj bezdrétovo). Dopomézu mu k tomu aj 1,3 Mpix kamera a ¢itacka SD kariet.

ExoPC bude fungovat pod Windows 7, pri€om ako uZivatelské rozhranie pouZije firma vlastnu aplikaciu, ktord, ako vidite na
obrazkoch, priam zboznuje kruhy a krazky.
850 g tazké zariadenie s rozmermi 288 x
190 x 14.0 mm bude v 32 GB verzii stat 549
Eur. 64 GB verzia bude rovnako v predaji.

Tym ¢im sa bude ExoPC Slate lisit od
konkurencie je prezentacna vrstva

postavena na kruhovom uzivatelskom
menu, kde sa dd kazdy krdZok nadefinovat
na aplikaciu, v ponuke nebude chybat ani
App marketplace, kde budd moct vyvojari

uploadovat svoje aplikacie a hry uréené
primdrne pre tento tablet. Ak budete
chciet viac ako jedoduché menu, mozete
sa presunut spat Windowsu 7 a pracovat s
¢im len potrebujete.

Jedinym minusom pre tablet bude zrejme

5 hodinova vydrz batérie, ktora je prakticky
o polovicu nizsia ako konkure¢ny EEE Pad,
alebo aj iPad. Na druhej strane vacsi 12
palcovy displej a moznost prehravania
1080p videi si ziada svoje.

Viac o tablete najdete na oficidlnej stranke

www.exopc.com.

Peter Dragula
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Iho o¢akdvany handheld Pandora nasledujuci

open source handheldy GP32 x GP2X je konecne

vonku. Pravdepodobne ho nepoznate, kedZe nie

je zamerany na masy, ale ponuka Uplne iny biznis
model orientovany na open source komunitu, emuldtory a
freeware hry. Navyse je plne vytvoreny komunitou
GP32x.com, ktora sa snazila vytvorit ultimativny open source
handheld. Teda jednoducho - platite len za hardvér, hry su
zadarmo.

Pandora vonkajsim dizajnom vyrazne pripomina DS-ko, ale ma
len jeden vacsi nedotykovy displej, pridana je aj klavesnica a
okrem d-padu a tlacidiel sa hry budu dat ovladat aj dvomi

stickmi.

Vnutro Pandory tvori hi-end PDA linux systém prakticky s

plnym desktopom. Procesor je Cortex-A8 taktovany na 600
MHz, pamat tvori 256 MB DDR RAM a 512 MB flashu, displej
ma rozlisenie 800x480 a uhlopriecku 4,3 palca. Na ukladanie
hier a dat sa pouZiju dva SDHC sloty, kde spolu pripojite 64
GB. K tomu nechybaju dva USB porty. Handheld vydrzi
prehravat hry 8 - 10 hodin, 100 hodin na hudbu.

Cena Pandory je 330
doldrov.

Prvé tituly sa uz
vonku na
www.pdroms.de

m Quake 3 port



http://www.pdroms.de
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Mass Effect film je uz v ivodnych Stadiach vyvoja. Zhostilo sa
ho studio Legendary Pictures, ku ktorému ho dotiahol
producent hernych filmov Avi Arad (robi aj Uncharted).
Zakladatelia BioWare - Ray Muzyka a Greg Zeschuk - budu
koproducenti. Scenar napiSe Mark Protosevich (I Am
Legend) a celé to spolufinancuje Warner Bros, ktory rovnako
preberie aj distribuciu.

Teraz nam ostéva Cakat, ¢i film dotiahnu aj do konca. Ako
totiz vieme, velké filmy podla hier ¢asto padnu na réznych
Avatara a Star Treku by uZ investicie do sci-fi nemali byt také
rizikové. Pre nas tam je este jedno riziko a to reZisér. Uwe
Boll sice nehrozi, ale zlo mdze narobit aj lepsi reZisér, ktory
je neskuseny v tejto oblasti.

Filmové hry zacinaju byt in a kvalitny Prince of Persia ukazal,
Ze sa to da spravit aj s vysokym rozpoétom a dufajme, ze
dalsie kvalitné prepracovania budu nasledovat. Z
prichadzajucich filmov ako prvy herny film pontkne 3D
Resident Evil: Afterlife, hviezdne obsadenie dostane Kane
and Lynch, pripadne ak by sa vam pacilo siahnut na dno
hernej filmovej tvorby, na jesen pride BloodRayne 3.
Hromada dalsich filmov podla hier je v roznych stadidch
pripravy.

Spolu s ohldsenim filmu sa rozprudili debaty o tom kto by
bol najvhodnejsim adeptom na hlavnu postavu. Mimoriadne
sa tam hodi Mattew Fox z prave ukon¢ného Lostu, teoreticky
by mohol na postavu aspirovat aj Avatar Sam Worthington
alebo Christian Bale zndmy hlavne pre svoje hrdinské ulohy.

Peter Dragula
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Zname nezname
tvare hier 90-tych
rokov

Mnohi z nas zacinali s hrami uZ v dtlom veku. Ked som mal
ja nejakych pat, Sest rokov, mamin kolega z prace mal
syna, ktory dennodenne drtil hry na pocitaci. Pri jedne;j
navsteve som sa odvazil nakuknut k nemu do izby, aby
som zistil, ¢o to tam stale robi. Zistil som, Ze sedi na

stoli¢ke pred blikajucim monitorom a pred sebou ma

klavesnicu, na ktorej pre mna chaoticky stlacal rézne

tlacidla. Ked som sa pozrel na monitor, zbadal som tam chlapika, ktory behd po akomsi komplexe a striefa hnedych
panacikov, zbieral zbrane, naboje, lekarnicky, klice. Vtedy som sa prvykrat zoznamil s fenomenalnym Doom-om. Dokonca
onen chalan bol taky mily, Ze mi cely ten princip hry povysvetloval, ba ¢o viac, dal mi zahrat a to neskuto¢nych 60 minut!
Po uplynuti tej doby sme sa uZz s maminou zberali prec, a ja som si celou cestou domov predstavoval a rozmyslal o tej hre.

Od toho dna uz presiel nejeden tyzder, mesiac ¢i rok. Dnes si tieto spomienky vybavujem s Usmevom na tvari. Aj preto som
sa rozhodol, Ze vnesiem medzi nas trocha nostalgie z uplynulych rokov a oZivim spomienky na zopar znamych tvari z nasho
monitora. Tak podme teda na desiatku mojich oblubenych tvari herného priemyslu.

IMP (Doom)

Kazda spravna nostalgicka spomienka by mala zacinat uz prave spominanym Doom-om. Kazdy
chalan v mojom veku isto svoje herné zaciatky spaja prave tymto vytvorom id Softu. A kazdy
chalan si spomenie na obludu menom IMP. Imp pochadza z pekla. Na zakladnu fudi na Marse
sa dostal cez portal, ktory tamojsi vedci otvorili. Dal by sa povazovat za maskota Doomu.
Jednoducho preto, Ze sa nachadzal takmer v kazdom leveli a kazdom in-game obrazku z hry.
Od toho prvého, az po ten takmer posledny. Bol nasim najcastejsSim protivnikom a asi bol aj v
najhojnejSom pocte zo vsetkych pekelnych kreatir. Impa by sme si z dialky mohli zmylit s
¢lovekom. Ma dve nohy, dve ruky a prekvapivo len jednu hlavu... ale ¢o ho odliSuje, su dlhé pazury a ostne na pleciach. A
asi bude kazdy suhlasit, ked poviem, Ze Ziaden ¢lovek nedokaze metat ohnivé gule. Ak Impa vyrusite z jeho kazdonnej
prechadzky po UAC, najprv sa vas bude snazit trafit fireballom, postupne sa priblizuje, az nakoniec déjde hracovi pod nos a
bude sa ho snaZit svojimi paztrmi roztrhat na tisic kiskov. Ale jedina dobre mierena rana z brokovnice, neskdr dvojranovej
z adekvatnej vzdialenosti ho posle presne tam odkial pochddza — do pekla.

Nacista (Wolfenstein)

V poradi druhym v tomto rebri¢ku naj maskotov sa umiestnil verny pesiak wehrmachtu - nacista
zo znameho predchodcu Dooma ;Wolfensteina. Nacek bol tak ako aj Imp najhojnejsim
protivnikom v celom Wolfovi. Jeho typické HALT! méta hracov, ktori to s touto hrou prehdanali
eSte aj dnes. M4 na sebe hnedu uniformu, sivi helmu a preftho charakteristické si modré oci.
Ako zbran pouziva pistol Parabelu, ktorou sa pokusa B.J Blaskowica zabit. Vela toho nevydrii,
zopar ran z pistole ¢i MP40 ho ale posiela do veénych lovist.



Pig-Cop (Duke Nukem 3D)

Kto nehral Duke Nukem (DN3D) nikdy neZil. Jednym z najvacésich maskotov tejto hry, ale aj
celkovo vsetkych hier, je urcite pig-cop. Prasa navlecené v policajnej uniforme. V podstate to
st zmutovani prisludnici Los Angeleskej policie. Na tuto formu sa zmenili tesne pred zaciatkom
DN. Su vyzbrojeni brokovnicou a aby sa lepsie kryli, dokdzu zalahnut. V hojnom pocte sa
nachadzaju hlavne v leveloch odohrdvajucich sa v mestach na zemi. Pohybuju sa vacsinou po

vlastnych, no obcas ich mozZno vidat aj v RPV (Recon Patrol Vehicle), ¢o je akdsi mala lietajuca
lod, ¢i €In, alebo v minitanku. Po zostreleni RPV su este schopni dalSieho boja. Na lunarnych
zékladniach ich pritomnost uz abstinuje. Z prevaznej ¢asti su to stale humanoidné stvorenia, ktoré este ovplyvaju
inteligenciou a spomienkami z ¢asov ked' boli fludmi, no vplyv mimozemstanov sa na nich podpisal tak, Ze teraz chcu znicit
vsetky zvysky fudstva. Maju priemernt vydrz. Po zabiti z nich vdésinou vypadnu prave ich zbrane-brokovnice.

Lara Croft (Tomb Raider)

Lara Croft - nepochybne jedna z najkrajSich hernych postdv, ale aj najznamejsich mimo herného
priemyslu. Vo filme stvarnena krasnou a zvodnou Angelinou Jolie. Na svojich monitoroch sme ju
mali mozZnost vidiet niekolkokrat, konkrétne v deviatich dieloch. P&t z nich radime medzi klasické
diely a Styri medzi moderné. Medzi klasiku patria: Tomb Riader (TR) I11,1ll, TR:The Last Revelation
a TR:Chronicles. Medzi tie moderné zase TR:Angel of Darkness, TR:Legend, TR:Anniversary a
TR:Underworld. Lara okrem svojich Zenskych zbrani, oblubuje dve Specidlne upravené 9mm
pistole USP, aby pri honbe za pokladmi dokézala odolat Utokom nepriatelom. Medzi jej

protivnikov patria v tych prvych dieloch diva zver a r6zne pasce. Moderné diely, upustili od
pochadza z aristrokratickej rodiny a je dcérou Lorda Henshinglyho Crofta. Vyrastala v prepychovej vile v Surrey. Svoje ,,hobby“
- hladanie pokladov ani tak nepokladd za précu, ¢i konicek, ale skor za Zivotny $tyl. Zivot ma zabezpeceny a o peniaze nema
nadzu, preto sa mdéze svojmu ,Zivotnému Stylu” venovat naplno. Okolo TR sa v dobéch svojej najvaésej slavy strhla doslova
mania. Zaujimavostou je, Ze prevazna vac¢sina fanklubu ani tak nefandila hre, ako Lare samotnej. Mnohi ju dokonca povazovali
za sex symbol. Ved mbézme sa tymto ludom ¢udovat, ked' tato hernd postavu stvarnili modelky ako Nathalie Cook, Rhona
Mitra, Vanessa Demouy, Jill De Jong a mnohé iné, ktoré by isto stali za hriech?

Votrelec (Alien vs. Predator)

Mohli by ste namietat, Ze toto mon3strum by sa dalo povaZzovat skor za filmového maskota,
ale argumentovat proti tomu, Ze hra Aliens vs. Predator sa stala kultom svojej doby by
bolo zbyto¢né. Ved podla tejto predlohy bol natoceny aj celkom podareny béckovy film.
Monstrum, ktoré vytvoril H.R. Giger, sa prehnalo neuveritelnou rychlostou aj cez nase
monitory. Iste nie jeden hrac¢ mal obavy, Ze jedného dia sa preberie z bezvedomia, vedla
neho bude lezat mrtvy facehugger a o necelu chvilu pociti tlak v hrudi. Poslednym, nie
velmi peknym bude pohlad na krv a hnusného malého cerva vyliezajuceho z hrudného
kosa von. No fuj! Nevedno odkial pochadza, ale svoj povod takmer so 100 % istotou nema
na Zemi. Toto slizké stvorenie oblubuje tichy pohyb v tme a necakany prepad svojho
protivnika najlepsie od chrbta. Ako zbran pouZiva vnutornu Celust, ostré pazury a dlhy

chvost. Charakterizuje ho pretiahnuta lebka, dokaze sa pohybovat po dvoch alebo aj

$tyroch nohach. Oblubuje spoloc¢nost svojich kamaratov, ¢i lepSie povedané bratov. Dava
prednost frontdlnemu Utoku vo velkych hdfoch pred premyslenym prepadom. Jeho Zivotnou prioritou je ochrana matky, za
ktoru by dokazal poloZit aj Zivot. V Zildch mu koluje Zivotu nebezpedéna kyselina, ktora sa prederie ocelou ako hortci n6z
maslom. Stavim sa, Ze nik by nechcel zazit schédzku s tymto ,,chrobakom®”. Votrelci by sa dali prirovnat k takym mravcom. Je
ich vela, kyselina, obrana matky, domov v chodbickach velkych komplexov, tma. Snad mravce jedného dna nenadobudnu
také rozmery, aby nam ukazali, aké si na*rané a ¢o dokazu. Dovtedy si uzime ich zadupdvanie spat do zeme.
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Gordon Freeman (Half-Life)

Charizmaticky, tichy, zarasteny chlapik, nosiaci okuliare, v oranzovo-¢iernom ochrannom obleku
so znakom lambdy. Byvaly vedec, ktory svojho ¢asu pracoval v istej tajnej zakladni. No kto by sa
ho uz len bal? Nepatri medzi privetivé typy, nie je ani svalnac a tak nie je dévod na obavy. Lenze
keby ste zazili to, ¢o on, zmenilo by vas to na nepoznanie. Svojimi obetami sa velmi nechvali, tak
spomeniem velmi hrubo odhadované statistiky jeho obeti. Priblizne 300 - 400 prislusnikov
policie a ozbrojenych zloZiek mesta City 17, 500 - 600 zombikov a mimozemstanov z inej
dimenzie uzZ pri Cisle 2000 kazdy prestal pocitat. Tak ¢o ? Naskakuje Vam husia koZa ? Mne by
schédzka s tymto chlapikom prisla minimalne ¢udna a nechcel by som ho nahnevat. V kazdom
pripade Gordon je bojovnik dobra, tak by som sa dufam nedockal jeho prejavu hnevu. Gordon
je byvaly pracovnik a vedec vyskumného strediska Black Mesa. Na nej sa podarilo otvorit portal

do inej dimenzie a cela zakladna padla. Gordon sa doslova prestrielal von, aby ho neskor osud

zaviedol do mesta City 17. Po vybaveni uctov so zloduchmi teraz smeruje nevedno kam, ale
jedno je isté, znova zachrani Zivoty mnohym ludom v nasledujicom pokracovani HL.

Caleb (Blood)

Maélokomu bude meno Caleb nie¢o hovorit. Ale hru Blood si isto bude pamé&tat mnoho fudi.
Caleb je upir, ktory sa vratil zo zahrobia, aby zabil samotnt Smrt. Caleb bojuje proti
zombikom, nemftvym mnichom, gargoylom, vojakom a mnohym inym odpornym potvoram a
vlastne stoji proti vSetkym a vSetkému. Tato hra, v dobe ked' vysla, bola jednou z tych
najkrvavejsich a najzabavnejsich. Odkopdvanie hlav mrtvol, kopec frkajucej krvi po stenach,
dobre nadizajnované, temné, hororové levely, kopec zaujimavych zbrani, takto by sa dalo
charakterizovat dielo Monolithu. Caleba by sme spoznali podla dlhého &ierneho plasta,
kovbojského Cierneho klobuka, krvavo ¢ervenym pohladom, diabolskym tsmevom a
zimomriavky nahéanajicim hlasom. Medzi jeho hobby patri kochanie sa smrtou svojich
nepriatelov. Doslova mu to vycaruje Usmev na tvari, ktory sa pretavuje az do hr6zostrasného

ustipacného smiechu. Oblubenou zbranou su prekvapivo vidly ale nepohfdne hoci¢im, ¢o

dokaze nepriatela rozsekat, spalit ¢i inak znetvorit. Caleb nas potesil v dvoch dieloch v rokoch

1997 a 1998. Skoda toho potencidlu. S dne$nou technikou by to mohol byt velmi zaujimavy
pocin.

Sub Zero & Scorpion (Mortal Kombat)

Kazdy mi dd za pravdu, ked poviem, Ze Mortal Kombat (MK) je najlepsia bojovka, aka kedy
bola vydana na PC. Bola taka Uspesna, Zze dokonca bola aj sfilmovana. Film sice nebol
Ziaden trhak, ale svoj Gcel splnil. Ja si pod ndzvom tejto hry nepredstavujem Lui Kanga ani
Lao Kunga. Japonskych, ¢i ¢inskych kung fu majstrov je uz aj tak dostatok v roznych filmoch.
Ale v inych filmoch stopercentne nendjdete ninjov, ktori ovladaju magiu a bojové umenia
tak dokonale ako prave Sub Zero a Scorpion. Odveki nepriatelia, podobni vzhladom, no
odli$ni schopnostami a idedlmi — oheri a voda doslova. Sub Zero pochadza z klanu Lin Kuei.
Popravde, Sub Zero uz ani nie je tym Sub Zerom z tohto klanu, jeho meno prevzal jeho

mladsi brat po tom, ako ho Scorpion zavrazdil. Sub Zero nosi modry kostym (overal) a ma
zahalenu tvar v kukle a tvarovej maske. Je to cryomancer a okrem umeniu boja sa priucil aj dokonalému ovladaniu vody pod
bodom mrazu — ladu. Dokéze protivnika zamrazit do fadovej sochy ¢i vycarit ladovy projektil s ni¢ivou silou, alebo ak ma
dostatok véle, dokaze zamrazit ¢okolvek, ¢o len bude chciet. Velmi podobny, ale aj odli$ny, je Scorpion. Dalsi z radov ninjov
série MK. Scorpion prezentovany v hre sa v skutoénosti vold Hanzo Sasori Hasashi. Mal 32 rokov, ked zomrel. Stal sa z neho
Scorpion a dostal do daru nesmrtelnost. Vstupil do radov klanu Shiray Riu a je jeho najlepsim bojovnikom. Scorpion sa
oblekom ndpadne podobna Sub Zerovi, s tym rozdielom, Ze je zahaleny do Zltej farby. Je to prave Scorpion, kto zabil
pévodného Sub Zera. Scorpion dokaze okrem bojového umenia ovladat aj plamene, ktoré dokaze vyslahnut po siati tvarovej
masky. Ovlada aj chapadlo, tzv ostep, ktory ma povod v jeho dlani a dokonale si osvojil umenie teleportdcie. Stoji priamo pred
vami a po Zzmurknuti uz stoji za vami a je s vami koniec. Sub Zero reprezentuje stranu dobra, kym Scorpion je jeho naprotivok
na strane zla.
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Garrett (Thief)

Thief bol hrou, ktora za svojich mladych ¢ias polozila zaklady nového herného Zanru. Iste
mozno aj pred touto hrou boli hry, ktoré mohli o sebe vyhlasovat, Ze obsahuju stealth
prvky, no bol to prave Thief, ktory tento Zaner — stealth akciu —tak rozsiril. A vdacime
prave tejto hre zato, Ze dnes si mdZzme zahrat hry ako Splinter Cell a podobné. Garrett nas
potesil celkovo trikrat v troch dieloch nazvanych Thief: The Dark Project, Thief 2: The
Metal Age a Thief: Deadly Shadows. Garrett sa Zivi svojim remeslom, tym ¢o mu ide
najlepsie — okradaniu fudi. Dokdaze otvorit hocijaky zamok a vidiet veci, ktoré mnohi
nevidia. O minulosti Garretta sa toho vela nevie. Vieme, Ze stratil oboch rodicov, Zil na
ulici a neskor vstupil do radov strazcov. Neskor z tohoto radu vystupil a odiSiel. Je

majstrom zakradania, dokaZe okradnut kohokolvek o ¢okolvek. Nie je mu cudzia strelba z
luku a svoju dyku ovladda s milimetrovou presnostou. Nie je fanusik otvorenych bojov ani zédstanca vrézd, ak to nemusi byt,
radsej sa za svoju obet prikradne a omraci ju. Domovom Garretta su tiene a strechy domov, po ktorych sa nendapadne méze
dostat takmer kamkolvek. Nuz ¢o viac k tejto postave dodat? Ako by Garrett povedal: ,¢o je zamknuté, moze byt otvorené, ¢o
je skryté, moze byt najdené, co je tvoje, mdze byt moje”.

PAC-MAN

Prekvapeny prave z tohoto vyberu? Isto ste ¢akali niekoho z Resident Evilu, Gears of War
¢i Far Cry alebo nie¢oho iného. Ale ktora hra je tak rozsirena na réznych kartridZzovych
zariadeniach, handheldoch, hernych automatoch ¢i inych platformach ako prave Zlta
gulka z o¢ami a Ustami? Rozdavala sa takmer zadarmo ku kazdému kipenému hernému
zariadeniu. Je to jedna z mala hier, ktoru ndjdete na PS1, PS2, PS3, Xbox, PC, Nintende,
DreamCaste ¢i hocicom na ¢om sa hraju videohry. Pac-Man je obycajna gulka, resp. kruh
s oami a Ustami. Jeho jedinou dlohou je Zrat Zradlo ¢ body, nazvime to akokolvek, po

jednoduchom leveli, ktory je tvoreny obycajnymi ¢iarami a eSte aj dnes je rozsireny v 2D
maode. Ale aby to Pac-Man nemal také fahké, po Urovniach sa hybu aj bubaci. P6vodny
koncept hry bol postaveni len na oklamani tychto bubdkov a zozrani vSetkych guliiek. Dnes sa uz tento koncept upravil, takze
bubékov po zjedeni bonusu mozno zozrat tiez. Videl som uzZ aj ndpad, kde bol Pac-Man a Bomberman spojeny do jedného, ¢o
mi uZ neprislo také zabavné. V kazdom pripade, prehistoricky Pac-Man by sa mal nachadzat na kazdom bilboarde
reprezentujucom hry a herny priemysel. Aké jednoduché, no zaroven genialne dielo.

Myslim, Ze herné "legendy" boli predstavené. Koho by
ste dali vy na pomyselny stupienok vitazstva, alebo
doplnili tento rebricek maskotov hier? Koho by ste vy
zvolili za reprezentanta vsetkych videohier na svete?
Maxa Payna, Rayne (Blood Rayne), zndmu postavu zo
sagy Resident Evil, Kaina alebo Raziela (Legacy of
Kaine) ¢i snad niekoho iného ? VSetko tu uz raz bolo,
menia sa len mena. Ci sa ten upir vola Rayne, Dracula,
Kain, Pista, Fero, Palko, je to jedno. Ale nechajme sa
prekvapit, moZno sa o desat rokov najdu dalsie
zaujimavé postavy z radov hrdinov nasich monitorov.

Dakujem za pozornost, difam, e sa Vam tento ¢lanok

pacil. A ak aj nie, tak Ze aspon skratil obednajsiu pauzu

v praci ¢i Skole, alebo len zabil par nepotrebnych minat
medzi vasimi dolezitejSimi vecami a ,,eventmi” Zivota.

P3x0
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teven King raz napisal, Ze no¢né mory existuju mimo

hranic logiky. V hororovom pribehu mysfou obete

prebieha jedina otazka “PRECO, PRECO PRAVE JA?” a

opakuje sa stale znova a znova. No odpoved’
neexistuje, mala by vObec nejaka existovat?

,Volam sa Alan Wake a som celkom Uspesnym spisovatefom.
Venoval som sa tvorbe fiktivnych krimi pribehov. Vidy som
mal velmi bujnu fantdziu a veci som si dokazal velmi Zivo
predstavit. Ale sen, ktory sa mi prisnil, bol divoky, temny a
velmi zvlastny a to dokonca aj na moj vkus. Aj tento pribeh
zacina snom, snom, z ktorého sa nedokazem prebudit. Ako
kazdy desivy pribeh, ¢i sen zacina, aj tento moj sa odohraval
pocas temnej a chladnej noci.

Sedel som v aute. Velmi som sa ponahlal do ciela, ktorym bol
majak, pre dajaky dévod, na ktory si uz nespominam. Pritlacil
som nohu na plynovy pedal, aby som tam bol ¢im skor. Hnal
som sa velkou rychlostou klukatou a Uzkou cestou lemovanou
skalami v domnienke, Ze tam dorazim vcas. Vyrutil som sa zo
zakruty a vosiel do jedného s tych oblukovitych nedlhych
tunelov, kde je takd hrozna tma pre chybajuce osvetlenie.

Zrazu bum — zacul som naraz a po asi sekunde som si

uvedomil, o sa stalo. Chlapa pri krajnici som zbadal neskoro a
zrazke sa uz nedalo vyhnut. Ten ¢lovek pravdepodobne
stopoval. A ja som ho zrazil. Bol to hrozny pocit. Bez vahania
som vystupil z auta, aby som zistil, ako na tom je. Dobehol som
k nemu a naklonil sa nad telo, ¢i Zije. No stopar bol uz mfrtvy.
Myslou mi prebehlo, Ze ma asi zatvoria — vyuzil som fantaziu a
predstavil si, ako mi nasadzuju putd, vedu k policajnému autu
a zadrZiavaju. VSade bolo plno novinarov a noviny boli pIné
titulkov. Nechcel som dopadnut ako jednd z tych
stroskotanych celebrit, ktorym jediny okamih znicil cely Zivot,
kariéru. Bol som presvedceny, Ze svoju jedinu lasku Alice uz
nikdy neuvidim. V tej chvili ma z fantazirovania prebralo to, ze
svetld na mojom aute nahle zhasli. Obzrel som sa, aby som
zistil, ¢o sa deje. V tom svetld opéat naskodili a oslepili ma. Kym
si moje oci zvykli na pritmie a kym som sa pozrel pred seba,
trvalo mozno 5 sekind. Mftvola zatial zmizla, nebolo po nej
ani stopy, jednoducho sa vyparila. Mavam ozaj divné sny?!

Prebral som sa do sinkom zaliateho diia. Sedeli sme v aute na
trajekte. ,Zlato, uz sme skoro na mieste, v Bright Falls. Pozri sa
na ten nadherny vyhlad. Hory, jazero, mala zabudnuta a ticha

povedala Alice.

»Ach, ano zlato, to urcite bude,” odvetil som. Su to uz dva roky
¢o som vydal svoju poslednu knihu. Odvtedy som nedal na
papier ani slovo a toto tiché a odlahlé miesto bude skvelou

Pribeh, pribeh, pribeh

Hrdina prichadza do dedinky Bright Falls, ktora sidli kdesi v

.....



Zivotnou partnerkou je Alice. Périk sa rozhodol zakotvit na
malom ostrovceku na jazere Divers Isle, na ktorom stoji stary
dom a chystaju sa tu stravit prijemné chvilky v romantickom
duchu. Ale dvojica sa hned po svojom prichode pochyti a
nastane slovna vymena nazorov. Alan sa rozhodne, Ze vyjde na
vzduch, aby si prevetral hlavu. Nestihne sa ani pokochat
okolitou prirodou, ked'Alice za¢ne kricat o pomoc. Alan necha
vSetko tak a uteka Alice na pomoc. No to, o sa stane, zmeni
osudy celého Bright Falls.

Samotna temnota opustila svoj brloh a vystupila na ,,svetlo”.
Alice bola unesend temnotou a uvdaznena na dne jazera pod
ostrovom. Alan sa sice svoju lasku snazi zachranit, no je uz
prilis hlboko na to, aby ju dokazal vytiahnut. Ostava na méle so
svojimi vycitkami lapajuc po dychu. Neskor zlo vezme na seba
podobu starenky a pride ponuknut pomoc Alanovi - ak napise
roman podla jej vole, tak Alice bude prepustend. Samozrejme,
nebude to Ziaden romanticky scenar, ale naopak —
katastroficky. Alan je predsa profesionalny spisovatel a nieco
také mu predsa nerobi Ziaden problém, je predsa zvyknuty
pisanim stravit aj cely den. Alan ale po tyZzdni otrocenia
nadobudne kus zdravého rozumu a ujde. A tu nastdva konflikt
zdujmov, pretoze zlo ma s Alanom iné plany. Chce ho priviest
spat a preto vypusti svojich posluhovacov, aby Alana doviedli.
Alan strati pamét a zdravy rozum nadobudne az po dlhom
tyzdni. Nic si nepamata a vylieza z vraku svojho auta, ktoré lezi
rozbité na okraji temného lesa. Suboj o Zivot prave zacina.

Okrem iného aj...

Pribeh v tejto hre je podavany formou epizdd ala serial Lost
alebo Prison Break, teda celkovo hra ma podobu serialu. Treba
uznat, Ze to ma nieco do seba. Zakladna ¢ast ma 6 epizdd,
pocas ktorych Alan Celi nastraham lesa, zla a podobne. Tychto
6 Casti zoZerie asi nieco priblizne 15 hodin nasho
drahocenného a ,lepSie stravitelného ¢asu” v bare pri pive a
cigarete, v posteli, praci uc¢enim ¢i niekde inde. No uz na

Alan

www.alanwake.com

»zaCiatku“ upozornujem, Ze kto ¢aka bullet time, hordy
nepriatelov a litre krvi, tak by mal siahnut po inej hre. Nie
nadarmo je toto dielo radené medzi triler. Kto ma naopak rad
Silent Hill alebo este lepsie Resident Evil, je na spravnej
adrese.

V&csinu Casu Alan stravi sam v temnom lese, plnom zlych
monstier. K dispozicii mu bude baterka a r6zne zbrane. Zbrani
nebude zase azZ tak vela. Do ruk dostaneme polovnicku pusku,
dvojranovu &i pumpovaciu brokovnicu a revolver. Dalej edte
bonusy v podobe oslepovacich granatov, svetlic a zachrannej
pistole na svetlice. Nepriatelia nebudu tak ledajaki. Co ich
odlisuje od zloduchov v inych hrach, je to, Ze su chraneni
temnotou. Tej sa zbavite jednoducho tak, Ze dostatoc¢ne dlho
posvietite baterkou na nepriatelov a potom staci uz len
zatiahnut za kohutik. Pistol na svetlice je kategdria sama o
sebe, je to nieco ako bazooka v inej hre.

Aby sme stédle nemuseli byt rueny neustalym ukladanim hry,
tak su prichystané checkpointy a su rozmiestnené celkom
dobre v podobe svietiacich lamp v lese. Tieto lampy sa
nazyvaju ,bezpectné nebo” a doplnia hracov Zivot a obcas na
stipe s lampou je pripevnena aj skrinka zo zasobami. Alan
postupne prejde lesom, dedinkou, horami, opustenou bariou,
elektrariou, farmou a lieCcebnym Ustavom. Lokalit je celkom
dost na 6 epizdd, finta spociva v tom, Ze nie sme prerusovani
,Citackami” a epizoda konci az po ukonceni istej Casti pribehu
nie levelu. Levely st velmi dobre nadizajnované. Zdanlivo
otvorené priestranstva vyvolavaju klamlivy pocit, Ze mozno ist
kamkolvek. No fakt je ten, Ze sme v tuneli. Ale ten je zato
Sikovne ohraniceny, teda ziadne umelé prekazky typu
neviditelna stena alebo plot niekde v Sirom poli. Samozrejme,
Ze na farme ploty su, ale inak napriklad v mestecku robia
prekazky znicené autd, domy a podobne. Inak krasne hrejivy
pocit pri srdci utvori scéna, ked' sa obzriete a za sebou vidite
celd tu cestu, odkial ste prisli. VSetko okolie je 3D modelované
a len ozaj v dialke je natiahnuté 2D pozadie. Zaujimavostou
oproti inym hram je moznost naskocit do auta a zajazdit si.
Jazdny model sa samozrejme nevyrovna ani novym zbabranym
NFS Castiam, ale nato, Ze tu vibec nemusela tato moznost byt,
je aj toto zvladnuté na vybornu.



Engine, grafika, zvuk

Pre zacliatok si Remedy vytvorili unikdtny engine s prihodnym
menom Alan Wake Engine. A neostava mi nic iné len tlieskat.
Dokaze plynulo a bez vaésich problémov simulovat rézne
pocasia, ro¢né obdobia, striedat deri a noc, zobrazit rozsiahle
plochy, modely, realistické tiene a celkovo takmer realny svet.
Tiene budu zohravat velmi délezitu dlohu. NielenZe dotvaraju
temnu a pochmurnu atmosféru, ale v neposlednom rade,
temnota je predsa domovom priSer. Okrem iného aj fyzika je
simulovand dostatocne vierohodne a celkovo kazdému detailu
je venovany dostatok ¢asu. Prestrihové scény su perfektné, tak
ako vsetko ostatné. Mimika tvari ma sice trocha rezervy, no
napinavost scény tento detail premaluje tak, Ze si tdto
prasklinu v stene vébec nevSimnete.

O tejto hre sa hovori, Ze sa na nej podpisal zub ¢asu. NA4 ja
neviem akyZe to je ten zub, no faktom ostava, Zze Alan vyzera
fantasticky, ¢o by sa z obrazkov nemuselo zdat. Je dobre
nasvieteny a farby su spravne zvolené, takze celkovo
nedostatky su chytro maskované. A kto by sa dival na staré
rozmazané textury, ked okolité prostredie v ¢loveku vzbudzuje
Uzas a pocit skutocného svetu? Pekné rozlahlé exteriéry a
detailne urobené interiéry. Kto by si vSimol akési textury, ked'z
kopca mate moznost vidiet obrovsku farmu zo vetkymi tymi
stodolami, mlynmi a
domami. A najkrajsie
na tom je, Zze do
vacsiny z nich sa aj
pozriete.

Dalej ¢o sa zvukov tyka,

nieto ¢o dodat. Asisa | T=E i
. oy " B = el

vam zd3, Ze to piSem  __ =

= |
viade, no je to i}_, — =
bohuzial tak. Postavy
su skvelo nadabované,
okolité prostredie Zije
nielen po vizudlnej, ale
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aj zvukovej stranke. Atmosféru dotvaraju typické zvucky a
efekty, ktoré vyvoldvaju pocit napatia a strachu. Hudobny
podmaz tvori prijemna pomald pop-rockova hudba. Finska
hudobna skupina Poets of the Fall nesie takmer v3etky zasluhy
na tejto Casti hry.

Zaver

Mozno sa bude zdat, Ze v tomto ¢lanku som nevenoval prilisnu
pozornost grafike, zvukom, ¢i ostatnym technickym aspektom.
No faktom ostdva, Zze Alan Wake sa nesnazi na hraca zapodsobit
neprekonatelnou grafikou, dokonalymi efektami i inymi
lacnymi trikmi. SnaZil som sa opisat tu atmosféru, ktorou
Bright Falls Zije, Ze temnota ciha v kazdom tieni, je pripravend
zhasnut vietky svetla Zivota a ponorit svet do temnoty. Tato
hra zanechava hlboky dojem a pekné spomienky. Prave pre
takéto vytvory su ludia ochotni kupit si kus plechu zabaleni v

HODNOTENIE

Po dohrani takejto hry

plaste nazyvajuci
sa konzola.

+Grafika,

nadobudam pocit, ze +Pribeh a jeho podanie,

M . 7 hrani
cas straveny hranim syl ARl

hier nie je len
bvial J den +Ovladanie,
obycajnym sedenim

yeajny +Dobré vyladena hra bez vyrazného

pred monitorom, ale
poklesu frame rate.

rezivanim majstrovsk
P 4 ” J'b X v -Navykové
zviadnuteho pribehua Mierné nedostatky v grafike,

nasavanim cara :
-Kratke,

umeleckého diela. . . , ,
-Obcasné chybycky krasy tu a tam, ktoré

ni¢ zasadneho
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taré Sportové veterany, upravené obleky doladené

hnedym klobukom a celkovo, dovolim si povedat,

retro atmosféra, ktora bola najkrajsie vykreslena (uz

vtedy) v hluénych americkych metropolach. Nikto
nevedel, ako a ¢o bude vyzerat v buducnosti inak. Nikto
nevedel, ako a ¢o bude v buducnosti inak. No jedno vedel.
Kazdy sa potreboval finanéne zabezpedit, pretoze vedel, ze
buducnost bude mat to isté telo, len zmeneny ,fejs”. Takze
vedel Ze aj v buduicnosti budu peniaze potrebné. Kazdy si takto
zarabal inym sp6sobom. Ti, ktori boli trpezlivi a riadili sa
sympatického prislovia ,remeslo ma zlaté dno”, sa dockali. Z
inych sa stali prvi velkomestski bezdomovci, no niektori nezili
luxus, ale treli skromnost a biedu. Ti, ktori boli netrpezlivi a
chceli finan¢né prostriedky hned pod nosom, zostali
oddychovat v chladnej cele alebo tie (nemalé) finan¢né
prostriedky maju. Zatial'ich mozno trapi svedomie alebo ich
mierne odsudzuje verejna mienka, a bezpecnost statu nieco
tusi. Uz asi kazdy vie, o com alebo presnejsie, o kom hovorim.
Ano, hovorim o tajnom spolku, ktory ma (stary) znamy nazov
Mafia.

Urcite kazdy poznda horuceho kandidata na hru roka, ktory este
poriadne nevysiel, no vela krat bol odloZzeny. Uhadli ste,
hovorim o druhom dvornom pokracovani Uspesnej Ceskej
akénej hry Mafia. A teraz nahoda ¢i takticky plan? Nova
doteraz nezndma, avsak az velmi podozrivo podobna hra,
ktora nesie nazov LA Noire vam z prvych obrazkov na platno
premieta takmer to isté, ¢o ste vedeli pri pilotnych screenoch k
novej Mafii. Aby ndhod a prekvapeni nebolo malo,
predpokladany (a dufam Ze viac krat neodkladany) datum
vydania spominanej hry sa prekryva s vydanim ¢eskej Mafie 2.
Uz pri prvych informaciach a kratkych spravach bolo

potvrdené, Ze vyvoj hry bude mat pod palcom (doteraz) nové,
pomerne nezname herné studio Team Bondi.

A teraz si ddvam otazku, dalSia ndahoda alebo mierne
zapasenie konkurentov? Dobre Citate, slovicko konkurent som
musel neodkladne pouzit do predchadzajuceho suvetia,
pretoZe hra bude mat starého znameho vydavatela, ktory prvy
konkurenény krok proti Mafii poutzil, a to oakavanym
pokracovanim Grand Theft Auto. Avsak pokracovanie Mafie
bolo viackrat odkladané, takze Rocksar mozno podnikol dalsi
krok s krycim menom Team Bondi. VSetko su zatial' len dohady
a len samotny cas dokaZe alebo mozno odhali, ¢i vSetko bola
len ndhoda alebo strategicky tah Team Bondi v spolupraci s
Rockstar Games. V La noire sa vSak postavite na opacnu stranu
mesta, a budete bojovat proti Mafii, ktora najima ludi, ktori
maju vrazdy na svedomi. Vzijete sa do policajného detektiva
Cola Phelbsa, ktory sa bude snazit vycistit ulice mesta. Nebude
to lahké, kedZe mesto je od hora aZ po spodok Uplne
skorumpované.

Preco? Kde a ako? Detektivny pribeh podfarbeny akénymi
prvkami vas zavedie do 40-tych rokov minulého storodia. Hra
sa bude odohravat v povojnovych uliciach Los Angeles, ktoré
skryvaju zloc¢incov a vrahov, ktori maju na svedomi sériu vrazd,
ktoré vam zaberd nemaly herny c¢as. Na r6znych miestach
budete zbierat rézne indicie, poznavat stopy a zbierat
podozrivé predmety suvisiace s danym pripadom. Napriklad ak
najdete na mieste ¢inu okuliare, mdZete ich zodvihnut a
spozorovat detaily, typ, znacku alebo Gdaje, ktoré su vyryté na
vnutornej strane ramu. Vsetky detaily alebo podozrivy chod
udalosti si budete moct zapisovat do zapisnika, a tak si neskor
informacie preditat, a pouZit ako pomécku. Zaujimavy bude
tiez systém rozhovorov, v ktorom autori pouzili novu
technoldgiu, ktora moéze zmenit $tyl tvorby hier. Vsetko je do
najmensieho detailu zachytené do pretvoreného 3D modelu.
Pocas rozhovorov budete musiet sledovat vyraz a reakcie
postav. Podobne ako v Mass Efect bude hned' niekolko
moznosti vedenia rozhovoru. Hra ma (zatial) aktualne
platformy PC, PS3 a tradi¢ne Xbox360.

No a nam nezostéva ni¢ iné, ako ¢akat na ro¢né obdobie jesen
a dufat, Ze hra nebude dalej odkladana.
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ONLINE HRY

Cursed Treasure - Dont Touch

My Gems
Prekliate poklady v tower

defense hre.

Construction Yard Bike

Nové prostredie pre vasu
motorku, tentoraz je to
s stavenisko.

Building Blaster 2
Likvidujte budovy dynamitom.

| Knight Elite
Bojujte s rytierom proti vindm
orkov

Rush Bike
Prejdite s malou motorkou
rozmanité trate.

Treasures Of Montezuma 2

Klasicka logicka vymienacka
krystalov.

Homerun in Berzerk Land

I Vystrelujte ¢loveka a upgradujte

o

odpalovacie palky.

Gibbets 2
Zachrante obesencov v druhej
gibblets hre.

Rapid Reaction Xenon

Plite jednoduché ulohy na
Sikovnost.

Split Second

= Demo na aktualnu racingovku Split Second vam

ukaze ¢o je to rychlost a ¢o su to expldzie

Black Bean games ponukli demo na nové

& pokracovanie motorkovych pretekov.

HRY

Alien Arena 2010

Najnovsia verzia retro sci-fi FPS, zameranej na
deathmatch,ktora pontka 5 novych urovni,
vylepsenie tieriov a rendering.

MechWarrior 4 + Mekpak
Vyborna akcia s chodiacimi bojovymi

strojmi je k dispozicii Uplne zdarma a
navysSe obohatena o pridavny balicek.

Platt ! 3D WM Edition

Pekna verzia "Clovede nezlob se", ale v
nemeckom jazyku. Hrac si vyberie tim a
hadze kockou (loptou), potom uréuje
pohyb figurok, ktoré pri tom gestikuluju.

Zworx

Velmi pekna logickd hra, kde sa
prekopavate podzemim, zbierate predmety
a musite sa dostat k vychodu.

Mario Learns About Colors

Pekna platformova hra s logickymi prvkami a
znamym hrdinom Mariom. Vasa postavi¢ka musi
menit farby podskoéenim pod danymi blokmi.

Ede Kowalski

Ste policajtom a musite eliminovat ¢o najviac
zlodejov v meste, ale pritom nezranit civilistov.
Hra na styl Moorhuhn.


http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6889/cursed_treasure_dont_touch_my_gems.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6889/cursed_treasure_dont_touch_my_gems.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6985/construction_yard_bike.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6945/building_blaster_2.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6953/knight_elite.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6895/rush_bike.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/7004/the_treasures_of_montezuma_2.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6931/homerun_in_berzerk_land.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/6951/gibbets_2.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11475/split_second.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11502/sbk_x.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11385/alien_arena_2010.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11348/mechwarrior_4_mekpak.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11295/platt_3d_wm_edition.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11369/zworx.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11347/mario_learns_about_colors.htm
http://www.sector.sk/plnahra/11327/ede_kowalski.htm
http://www.onlinehry.sk/onlinehra/7000/rapid_reaction_xenon.htm

VIDEA MESIACA

Wt -

Call Of Duty: Black Ops - Reveal
Trailer odhalujuci viac z nového Call of duty titulu. Expldzie verzia 2.0?

/2 IR .ihf" y PR \ 4
Medal Of Honor - Leave A Message (CZ) Sniper: GhostWarrior - Headshots Mafia 2 - Taking Care Of Business
Emotivnym trailerom sa nam znovu Dokaze sa pol'ska firma City Interactive V poradi druhé developer diary sa zameriava
priblizuje Medal of Honor, ktory vyjde uz povzniest z podpriemeru s novym na zbrane, bitky a vozovy park netrpezlivo
15. oktdbra. Sniperom? ocakavanej gangsterky.

Crysis 2 - devdiary Test Drive Unlimited 2 Prince Of Persia: The Forgotten Sands -
Kratke vyvojarske video priblizujice Crysis Druhy trailer na nelimitovany Test Drive Intro - Princ z perzie prezentuje intro zo
2 z aktualneho Londynskeho eventu EA. nam priblizuje dalSie moznosti titul. svojej novej hry.

Sniper: Ghost Warrior - Multiplayer COD: Black ops teaser FEAR 3 - Pointman

V ambiciéznej akcii sa budd rozdavat Novy teaser naznacujuci dalsie Ciasto¢ne herny a ¢iastoéne filmovany trailer
headshoty aj v multiplayeri. poodhalenie nového Call of Duty na 18.5. na FEAR 3 pribliZujuci hlavnu postavu
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http://www.sector.sk/video/11457/call_of_duty_black_ops_reveal.htm
http://www.sector.sk/video/11368/medal_of_honor_leave_a_message_cz.htm
http://www.sector.sk/video/11337/sniper_ghostwarrior_headshots.htm
http://www.sector.sk/video/11415/mafia_2_taking_care_of_business.htm
http://www.sector.sk/video/11451/crysis_2_devdiary.htm
http://www.sector.sk/video/11378/test_drive_unlimited_2.htm
http://www.sector.sk/video/11383/prince_of_persia_the_forgotten_sands_intro.htm
http://www.sector.sk/video/11383/prince_of_persia_the_forgotten_sands_intro.htm
http://www.sector.sk/video/11439/sniper_ghost_warrior_multiplayer.htm
http://www.sector.sk/video/11430/cod_black_ops_teaser.htm
http://www.sector.sk/video/11458/fear_3_pointman.htm
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WA
s CRYSIS 2

Jun bude na herné informacie silny mesiac a
mbZeme sa tesit na masivny zaval noviniek z
vystavy E3 v Los Angeles.

PROJECT NATAL
PLAYSTATION MOVE

NINTENDO 3DS

MAFIA 2

GEARS OF WAR 3
KiLLZONE 3

FABLE 3
LITTLEBIGPLANET 2
DEUSEX 3

TEST DRIVE U2

SHOGUN 2: TotAL WAR

V 4
Nakoniec sa o¢akava chutovka od Valve, ktora by mohla zatienit konkurenciu a to N OVY HAI.F LI F E titul. Gi

uz to bude Epizdéda 3 alebo rovno tretia ¢ast zatial nevieme, mozno ani jedno. Valve v$ak slubuju ,prekvapenie”.
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Na druhej strane mesiac ponikne menej
zaujimavych hernych titulov.

Z najvacsich veci ¢akame:

SINGULARITY (ec, xeox360, ps3)
SUPER MARIO GALAXY 2 wn
MGS: PEACE WALKER (esp)

SNIPER: GHOST WARRIOR -

XB0OX360)
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