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PREDSTAVENIE

KINGDOM COME: DELIVERANCE, TAKTO SA
BUDE VOLAT UZ DLHSIE TEASOVANA

RPG VYVIJANA NA CRYENGINE 3 OD CESKEHO
WARHORSE STUDIA. HRA VYJDE V ROKU 2015
NA PC A NEXTGEN KONZOLY A BUDE INA AKO
OSTATNE KONKURENCNE RPG. NEBUDE TOTIZ
FANTASY, ALE BUDE CISTO HISTORICKA.

Hra bude postavena do realneho sveta Svatej Rimskej
rise na sklonku posledni dni stredoveku. Ponukne
otvorené prostredie, s nelinearnym pribehom a jej

hratelnost budd doplnat revoluéné fps boje. Vietko

ma byt autentické od lokalit, cez bojové techniky, boje
na konoch, az aj stratégie bojov rozsiahlych armad na
otvorenych bojiskach. V pribehu hry sa zd¢astnime
boja o tron silnej krajiny.




Firma: Warhorse studio
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PREDSTAVENIE

TAK AKO VELA PRICHADZAJUCICH HIER AJ
FARM 51 CHCE SVOJOU NOVOU HROU
ZMAZAT HRANICU MEDZI
SINGLEPLAYEROVYM A MULTIPLAYEROVYM
ZAZITKOM. ICH NOVA HRA SA VOLA GET
EVEN A BUDE TO MIX TRILERU A HORORU S
OBJAVOVANIM PROSTREDIA.

V pribehu hry budeme postupne odhalovat” pamat’
dvoch znepriatelenych hlavnych postav. Hradi si svoje
smerovanie budu vyberat sami a kazdy vyber bude
mat  dramaticky dopad na postup hrou ako aj na
osobnost’ postavy.

Samotné misie budu hratelné v single, ale aj
multiplayeri, pricom multiplayer nebude taky ako ho
pozname z inych hier. Ostatni hraci sa totiz mézu v hre
objavit ako nepriatelské postavy. Vy vSak nebudete

vediet' rozoznat, ktoré postavy su Al a ktoré skutocni
hraci. Znenazdania tak moze niektora postav
taktizovat, spravat’ sa Uplne inak ako ste ¢akali, o
bude este zvySovat pocit nevedomosti a strachu.

Na prostredia autori pouzili fotorealistickd technolégiu
a pohrali sa aj so zbranami, ktoreé sice budu futuristické,
ale postavené na realnych zakladoch.

Napriklad dostanete zbrane, ktoré dokazu strielat’

za roh, zatial ¢o vy si sedite v bezpedi. K tomu tieto
zbrane mozete prelinkovat na svoj mobil a ziskat tak
zameriavag, ale aj aplikacie na vylepsenie zbrane.

HRA VYJDE V ROKU 2015 A BUDE ORIENTOVANA NA
DIGITALNU DISTRIBUCIU. UVIDIME, CO V NEJ
NAKONIEC AUTORI PONUKNU A AKO ZVYSIA KVALITU
OPROTI ICH AKTUALNEMU TITULU DEADFALL
ADVENTURES.
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BRANISLAV KOHUT

PREVIEW

NA SKLONKU ROKA SME SA VYDALI NA
SEVER. NIE KVOLI SNEHU, AJ KED JE HO U NAS
TERAZ NEDOSTATOK, ALE PREDOVSETKYM,
ABY SME SA PRIPOJILI K VYPRAVE VIKINGOV,
KU KTOREJ SA ONEDLHO MOZETE PRIDAT AJ
VY. CESTU VYTYCILI VYVOJARI Z TIMU STOIC,
MEDZI KTORYMI SU OSTRIELAN{ VETERANI Z
BIOWARE A A PRETO SME S DOVEROU
VYKROCILI DO KRAJINY MRAZU A OTUZILYCH
BOJOVNIKOV.

Vikingska saga kombinuje prvky RPG a stratégie, ma
vsak aj znaky adventury. Netradi¢nu zmes tvorcovia
zabalili do jednoduchej grafiky s komixovym stylom,
ktora vyzaruje osobité Caro. Niektorych hracov si
takymto vizualom ziska, inych nenarocné spracovanie,
na urovni webovej hry, zrejme neoslovi. Najma ked' sa

nitky pribehu budu rozmotavat’ na statickych

obrazkoch, kde postavy nanajvys symbolicky mrknu
okom. Vdaka tomu sa vsak tvorcovia mohli sustredit’
na samotnu hratelnost’a moznosti postav, ktoré su
stredobodom deja.

Na severe sa nezije [ahko. Okrem tvrdych prirodnych
podmienok ohrozuji mesta a osady podivni, po zuby
ozbrojeni najazdnici - dredge , vytvoreni z rozmaru
jedného z bohov. Moznu zachranu predstavuju
karavany, v ktorych bok po boku pochoduju ludia a
rohati giganti s postavou cloveka - varl. Tieto vypravy
mate vo svojich rukach a s nimi aj osud celej krajiny.
Dvojrozmerné karavany putujd uréenym smerom v
sulade so zdmerom pribehu, ktory je rozdeleny do
kapitol. Inak vSsak mate znacnu volnost pri rozhodovani
o prioritach vypravy a rieseni problémov, ktorym sa

nevyhnete v divocine, ale ani mestach.

V otvorenej krajine stretnete ludi, prosiacich o pomoc,



ale aj individua, ktorym neradno dbverovat. Mozete ich
ignorovat, zabit, prijat medzi seba alebo podat pomocnu
ruku. Pritom sa Casto odohra porada s jednotlivymi clenmi
vasej druziny, ktori maju na vec odlisSné nazory. Niektorym
druhom vyhoviete, ini sa m6zu urazit, dokonca pri hadke
medzi sebou, rovnako ako pocestni, ktorych sa priamo

tyka vase rozhodnutie.

Volby vas Cakaju aj pri stretnuti s nepriatelmi. Potycke sa
da vyhnut, ak sa pokusite protivnikov nenapadne obist’
alebo ujst. Dal$ou alternativou je vyélenenie skupiny
muzov, ktori boj samostatne zvladnu a tak bez zastavky
pokracujete v ceste, pocitanej na dni. O tychto bojovnikov
pridete a tak oslabite vypravu, ale ziskate reputaciu, Co je
v tomto pripade obdoba skidsenostnych bodov. MozZete sa
aj osobne pustit' do boja, pred ktorym zvolite vhodnu
taktiku. Nahly vypad, utok vo formaciach alebo obranna
linia vlastne urcuju rozloZenie vasich hrdinov v

nadchadzajucom tahovom boji. Délezitym bitkam sa neda

vyhnut nikdy a musite ich absolvovat so zvolenymi

postavami, o ktoré mozete natrvalo prist.

Hoci silu karavany predstavuju neraz aj stovky bojovnikov
a varl gigantov, na Stvorcekovom poli musite vybojovat’
vitazstvo len s hrstkou jednotlivcov. Kazdy z nasadenych
hrdinov ma vlastny Zivotopis a spravidla jednu
permanentnu zbran - mec, sekeru, ostep alebo luk,
niekedy s obrannym stitom. Fyzicka sila urCuje efekt Utoku
aj pocet zivotov. Dalsie atriblty ovplyviiuju hodnotu
brnenia, silu vole a Ucinok Specialnych schopnosti. V
kazdom kole sa postupne vystriedaju vsetky postavy na
bojisku. M6zu vykonat pohyb a nasledne zautocit, alebo
pouzit' svoju Specialitu. Ak ma nepriatel vysokd hodnotu
obrany, Uder alebo strela namierena na jeho telo ma len
obmedzeny ucinok. Preto je vhodné viest prvé Utoky na
brnenie a v dalSich kolach je ciel zranitelnejsi.

ESte vacsie poskodenie spOsobi vypad, kombinovany so
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silou vole, ktora navyse dokaze zvysit rozsah pohybu. Pri
miereni je vyjadrena formou hviezdiciek, ktoré hrac
lubovolne aktivuje. Kapacita willpower je ale obmedzena a
preto ju treba pouzivat' v spravnej chvili. Pred vykonanim
nového tahu sa da véla obnovit zatribenim na roh, ktory sa
pIni energiou padlych nepriatelov. Principy boja si mozete
osvojit’ uz teraz v bezplatnom separovanom multiplayeri.

Vitazstva prinasaju reputaciu a moznost’ zvysit' level hrdinov,
ktori zabili dostatok nepriatelov. Uprava atributov sa
odohrava pri odpocinku v meste alebo tabore, kde je tiez
mozné priradit postave bonusovy predmet. Mesta su
zobrazené vo forme statického sidla, kde preklikavate medzi
jednotlivymi budovami. Okrem iného tam najdete aj market,
kde mozete za prebytoénu reputaciu kupovat doplnkové
predmety a zasoby, nevyhnutné na prezitie karavany.

Ani v mestach vsak nie ste celkom v bezpeci. Nebyvaju vzdy
priatelské a pri rozhovoroch s hliadkou alebo jednani s
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dolezitymi osobami treba vyberat vhodné odpovede.
Agresivne spravanie zvycajne vedie k nezhode a neraz aj
zbytocnému krviprelievaniu. Naopak naklonnost’ si ziskate
zdvorilostou, alebo Istou. Neraz je viac moznosti, ako
dosiahnut svoj ciel a pritom nemusia byt jednoznacne
dobré alebo zlé. Prakticky kazda volba prinasa dosledky,

ktoré ovplyvnia spravanie okolia, ale aj druziny.

Banner Saga je netradi¢nou hrou, ktora ale nebude pre
kazdého. Bez ohladu na viac, ¢&i menej sympaticku grafiku s
Uzasnou dobovou hudbou, je tu niekolko narocnych prvkov,
ktoré mozu byt frustrujlce. Statické obrazovky s dialogmi
zatial pdésobia strnulo, uz preto, Zze neobsahuju ziadny
dabing . Musime len dufat, ze v kompletnej hre chybat’
nebude.

Znacnu zataz pre konzumentov, predovsetkym tych
jazykovo menej zdatnych, vSak predstavuje zaplava



narocného anglického textu. Nie su to len dialogy,
kde neraz ide o hru so slovickami, ktoré zasadne
menia vyznam odpovedi. Pri prerozpravani deja
pomocou obrazkov a vyskakujucich okien, je
prakticky kazda situacia vyjadrena formou textu.
Musite mu porozumiet, inak nepochopite, Co sa
prave odohrava, v akej situacii ste sa ocitli a aké su
vase moznosti. V pripade Ceskej verzie by to nebola
taka tragédia, hoci niektorych hracov by ani citanie
v zrozumitelnom jazyku neuspokojilo.

BANNER SAGA JE POZORUHODNA
ZALEZITOST, KTORA SI URCITE NAJDE
SVOJICH PRIVRZENCOV, CO SA NEZLAKNU
DRSNEJ ZIMY, ANI LAVINY TEXTU. DO AKEJ
MIERY ALE BUDE USPESNA, TO UVIDIME PO
PREMIERE, V POLOVICI JANUARA.
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PO PORAZKE DIABLA SA TYRAEL POKUSA
UKRYT KAMEN DUSI OBSAHUJUCI ESENCIU
VSETKYCH SIEDMYCH NAJVACSICH ZIEL. VIE,
ZE JE PRILIS NEBEZPECNY NA TO, ABY HO
NECHAL V RUKACH SMRTELN{KOV ALEBO
ANJELOV. POMOCOU SIESTICH HORADRIMOV
SA HO POKUSI ZAPECATIT, NO JE
PREPADNUTY MATHAELOM, BYVALYM
ARCHANJELOM. TEN V LUDSTVE VIDI LEN
RASU DEMONOV A S NADOBUDNUTYM
KAMENOM SA POKUSA O JEHO VYHLADENIE.
TYRAEL VYSIELA POSLEDNEHO PREZIVSIEHO
HORADRIMA NAJST NEPHALEMA, VAS.

V prvom datadisku Reaper of Souls pre Diablo Il
pribudlo hned’ niekolko vylepseni a obsahu. Ako

ukazala hratelna beta verzia, tym najmarkantnejsim je
pribudnutie piateho aktu, v ktorom sa po zniceni diabla
objavi novy silny nepriatel a ludska rasa je opat na
pokraji vyhladenia, pokial nezasiahne Nephalem.
Doriesia sa aj otvorené a nezodpovedané otazky

z povodnej hry a ak ste si stihli vylevelovat' uz vsetky
postavy, k dispozicii mate novuy, Crusadera.

Crusader je postavou svetla a stoji vzdy na strane
dobra. Berie na svoje plecia zodpovednost' celej
skupiny spolubojovnikov, pretoze ako jediny ma
hadam najviac podpornych buffov ako vsetky
predchadzajuce postavy dokopy. Jeho aury zvysuju
lieCenie, rychlost Utokov alebo obranu nie len pre
neho, ale aj pre ostatnych v jeho blizkosti. Tiez vie, ako
jedina postava, naagrovat nepriatelov na seba a tak si
mozu fyzicky slabsi carodejnici na par momentov
oddychnut’ Z toho vyplyva, Ze Crusader sa stal novym
tankom a musi vydrzat’ najviac poskodenia. V slizkych



smrtiacich mlakach, kde Samana deli od smrti len zopar

sekdnd, si Crusader nabera plnymi daskami, o sa na
druhej strane odzrkadlilo hlavne v schopnosti utokov
zameranych hlavne na jeden proti jednému a nizkym
poctom utokov schopnych rozdavat plosné poskodenie
naokolo.

Vitanym vylepSenim je aj Loot 2.0, ktory vyznamne
upravuje vypadavanie predmetov z nepriatelov. Teraz uz
nebude vypadavat milién bielych a nepouzitelnych veci,
ale bude ich ovela menej a hlavne sa daju taktiez rozbit’
na material potrebny na ukutie lepSich predmetov

u kovaca. Ak chcete vyuzit jeho sluzby, tak po zatvoreni

aukéného domu v marci vdam neostava nic iné, len zbierat’

aj tieto biele a v minulosti nepotrebné predmety.
Spolahnut sa vSak mdzete aj na rare a legendary,
pripadne setové dropy, ktoré padaju v ovela vacsom
mnozstve ako doposial. Uz po niekolkych hodinach
mozete mat viac legendariek ako ste nemuseli mat’ po

celtd dobu hrania bez datadisku. Vsetky dropy su viac
menej prisposobené na vasu postavu a tak sa vam
nestane, ze vam vypadne tri krat po sebe nieco pre Uplne
iné povolania a pre vas teda nepouzitelné.

V neposlednom rade maju legendarky Specialny affix
pridavajuci unikatnu vlastnost, napriklad vycarovanie
Skriatka zbierajuceho biele predmety, ktory po
Styridsiatich zodvihnutiach vyhodi rare predmet.

Adventure méd je dalSou novinkou pre hracov, ktorych uz
nebavi bezcielne grindovat’ a radi by dali svojmu bludeniu
vacsi zmysel. Pristupnych je vSetkych pat aktov, v ktorych
mozete lubovolne preskakovat' a plnit' rézne Ulohy za
odmeny (experience a bloodshards). Bloodshards su
novou menou, ktord si mozete uplatnit’ u dvoch
obchodnikov. U jedného za pat kiskov mozete skusit’
Stastie a kupit' nahodny predmet s neznamymi
vlastnostami (v podstate obdoba gamblovania z dvojky)
alebo u druhého zaobstarat” miesok Horadric chache,
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z ktorého sa po otvoreni sice vysype kopec predmetov, no aj si za
ne pekne zaplatite a to rovnych 100 bloodshardov. Niektoré akty
obsahuju az dvojnasobné odmeny a nahodne mézete ziskat' aj Rift
Keystone, ktorym sa dostanete do eSte tazsich drovni s uber
tazkym bossom na konci. Ten slubuje bohati odmenu, no
pravdepodobne aj vela smrti. Ozivit' sa da po novom priamo pri
postave podla vzoru konzolovych verzii, no uhybanie analogmi na
druhej strane necakajte. Konzolami je ovplyvneny po novom este
vyber obtiaznosti, ktoré sa teraz volaju Normal, Hard, Expert,
Master a Torment. Miesto Monster Power si po novom volite
Torment | az VI. Poslednou vecou prevzatou z konzolovych verzii je
pridanie Nephalem Glory, ktora spdsobuje napr. rychlejsi pohyb,
autori vsak vypustili Uplne Nephalem Valor. Odpadava tak

zahrievanie sa a priprava na piatich Sampidénov a ,pIné hranie” je

k dispozicii hned po spusteni.

Maximalny level postav sa navysil o desat, a po dosiahnuti
sedemdesiatky pokracujete dalej Paragonom. Ten uz okrem toho,




Ze navysi zakladné atributy, poskytne aj dalsi bod, ktory
mobzete slobodne distribuovat sami, napriklad do zdravia,
rychlosti pohybu ¢i magie, na vyber je toho skutocne
vela. Kazdy zo starych hrdinov tiez dostal novy pasivny
skill pri 70. urovni a niektori aj nové kuzla.

Na nové Urovne sa takisto daju vycvicit” kovac aj Sperkar,
no pribuda tiez novy artisan — Mystik. Ten dokaze,
samozrejme, za poplatok premenit vzhlad akejkolvek
Casti brnenia na taku, ktora sa vam paci alebo vyhovuje.
Druhou, no o vela zavaznejsSou vlastnostou, je Enchant.
Pomocou kuzla zmeni jednu vami vybranu vlastnost’
predmetu. Ak ste nasli super ultimatnu zbran, no +288
bodov do sily je pre vasho carodejnika na dve veci,
Mystik tuto vlastnost' nahodne zmeni na ind. Okruh
premeny je vSak obmedzeny a vlastnosti su parované po
balikoch a vyberané nahodne. Ni¢ vam ale nebrani
(okrem tucného konta) skusat generovat’ pozadovanu

vlastnost, az kym nebudete spokojni. Pregenerovat je
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mozné ale len jeden affix, takze musite dobre zvazit,
ktory zvolite.

ZBLUDILE DUSE S MAXIMALNYMI LEVELMI

A PARAGONMI PRIPRAVUJTE PENAZENKY.
PREDAJTE SVOJE LEGENDARNE ULTIMATKY,
PRETOZE V NOVOM AKTE SA STANU HRACKAMI
PRE DETI. ZACNITE PLNIT TRUHLICE BIELYMI
PREDMETMI, PRETOZE SI BEZ NICH U KOVACA
NESKRTNETE A HLAVNE SA PRIPRAVTE NA DLHE
HODINY STRAVENE VO VYNOVENOM SVETE
DIABLA. UZ TERAZ JE JASNE, ZE NOVY
DATADISK REAPER OF SOULS BUDE VELMI
PODARENY S KOPOU NOVINIEK.

REAPER OF SOULS VYJDE 25. MARCA.
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ODLIEVANE SEDADLO NEMA ZIADNE
CALUNENIE. PATBODOVE PASY PO
ZACVAKNUTI JEHO TVRDOST ZNASOBUJU,
KAZDA NEROVNOST VOZOVKY SA BOLESTIVO
OZYVA. NA TELO POSOBI PRETAZENIE V
RYCHLYCH ZMENACH A MYSEL JE OD STARTU
VYSTAVENA OBROVSKEJ ZATAZI. SRDCE TIKA
V PRIEMERE 150 UDEROV ZA MINUTU V
PODMIENKACH, KDE IBA ZTAZKA POCUT
VLASTNY HLAS. VYTRVALOSTNY PRETEK TRVA
24 HODIN A JE PRVOU CENOU PRE
ABSOLVENTOV GRAN TURISMO ACADEMY.

Uvodny pretek sezény 2014 sa kona v Dubaiji a tim
Nismo bude zastupovat’ Stvorica "hracov”, ktory
vymenili gamepad v Gran Turisme za volant. Ked'sa
prehanate v hre, teplota vzduchu je jeden z Udajov
vratane mnozstva zrazok na vozovke. V januari je v
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kokpite Nissanu prijemnych 55 °C. SU tu aj iné
premenné, ako kombinéza, kukla, prilba, H.AAN.S,,
rukavice a fakt, ze na startovnom poli nie ste sami. Tak
o, este chcete jazdit ako v skutocnosti?

Draha pretekara nie je pre kazdého. Nie kazdy sa moze
stat’ pilotom, nie kazdy znesie prudké brzdenie a
raketovu akceleraciu bez toho, aby nezacal protestovat’
zaludok. Petr Dolezal, Erik LeStach a Martin Hudy maju
sen a tym snom je pretekat. Mali ho na dosah, boli
priamo v akadémii na Silverstone, kde stravili cely
tyzden. Mali ho na dosah, ale neuspeli.

“Chceli nas zlomit,” spomina si na psychiku naro¢ny
beh dvojic cez “rambo” drahu Lestach. Ak neuvidim, ze
davate zo seba maximum, budete behat’ aj hodinu,
vyhrazal sa im profesionalny vojak, ktory dozeral, ako
zapasia s bahnom. “Neslo vébec o ¢as, chceli, aby sme
posunuli fyzicku az za hranice mozného.”

Gran Turismo Academy od roku 2008 Uspesne meni



hracov na skutocnych pretekarov. Program Sportovej

odnoze automobilky Nissan sa z blaznivého napadu
Darrena Coxa zmenil na najlacnejsi sp6sob hladania
talentov. Zatial ¢o vychova skuto¢ného pretekara zacina
od utleho veku na motokarach, program Gran Turismo
Academy si vystaci s hrou studia Polyphony Digital.
Odpadaju naklady spojené s technikmi, nakupom auta,
Uzkej Specializacie a narocnej logistiky. Absolventi maju
este jednu vyhodu, su univerzalni a vysoko prisposobivi.

Najznamejsim jazdcom Gran Turismo Academy je jej
vobec prvy absolvent, Spaniel Lucas Ordonez. Jazdil
LeMans, triedu GT3 a Nissan mu veri natolko, Ze testoval
prototyp Delta Wing. Jeho Zivotny pribeh bude dokonca
sfilmovany. Ultimatnym cielom Darrena Coxa je posadit’
absolventa Gran Turismo Academy do monopostu F1 a
nie je od toho daleko.

Jann Mardenborough je vitazom GT Academy z roku
2011, pocas jeho extrémne kratkej kariéry stihol spolu s
kopilotom Alexom Buncombom zabezpecit, aby sa Ziadni

absolventi uz nezucastnili amatérskeho britského pohéara
GT, pretoze "su prilis rychli”. Mardenborough ma za sebou
24 hodinovku LeMas a aktualne sutazi v triede Formula 3.

“M6Zu byt super rychli na PlayStation, ale to neznamena,
Ze budu rychli aj v pretekarskom aute,” hovori mentor GT
Academy Sebastien Buemi. Musia byt nielen rychli,
dosledni, ale aj fyzicky zdatni, pretoze nestaci vediet iba
Cisto jazdit, ale jazdci si musia verit' aj medzi sebou, ked’
sa striedaju a presadaju si do auta pocas 24-hodinovky.
Naroky na jazdcov sa z roka na rok zvysuju a ani vitaz GT
Academy nema garantované, ze sa stane ¢lenom timu
Nismo.

V kempe na Silverstone vladne tvrdy rezim. Vstava sa
skoro a pocas celého tyzdna ¢akaju na finalistov vyzvy a
ostré preteky. “Bol viac o zdravi ako o jazdeni,” popisuje
prvy den Martin Hudy, kedy absolvoval vsetky nevyhnutné
vstupné testy (tlak, tep, moc, vysetrenie zraku) ako aj
kratky fitness test zamerany na svalovd hmotu. Odmerali
mu aj kolko ma tuku okolo srdca.

AUOS eudliq



Mentori a instruktori, medzi ktorymi bol pocas finale aj

Cesky talent Jozef Kral jazdiaci triedu monopostov GT2, maju
iba tri mesiace iba na to, aby z vitaza urobili

profesionalneho jazdca. Obycajne to trva pat’ az Sest rokov.
Gran Turismo Academy dokazuje, Ze je mozné posadit’ za
volant auta amatéra bez Ziadnych skusenosti a po
intenzivhom tréningu mat’ doma trofej. A Uspechy timu
Nismo inSpirovali aj ostatnych, aby cez podobné programy
regrutovali a vyhladavali talenty.

“Mojim cielom bolo prejst’ sa v Nissane po okruhu
Silverstone a to sa mi podarilo hned na druhy den,”
spomina na kemp nauspe$nejsi finalista z Ciech a Slovenka
Petr Dolezal. “Trochu ma sklamalo subjektivne hodnotenie
jednotlivych vyziev od instruktorov a mentorov,” na co
doplatil LeStach tesne pred finale. "Uz v strede tyzdna mi
hovorili ‘NepriSiel si sa sem zabavat a mal by si to brat’
vazne." Vytykali mu zly pristup k celej sutazi. P6sobil na
nich ako keby sa priSiel do kempu iba zabavat. "Viem, ze
som do toho dal vsetko, ale nikdy sa nemézes uspokojit' s

vlastnym vykonom,” dodava.

Pre Martina Hudyho sa cesta medzi finalovld sedmicku
skoncila po prvej vyzve. Svoju Ucast’ na Silverstone berie
velmi Sportovo, vie, Ze Slo o sutaz a Ze niekto musel ist
domov. Neobisiel naprazdno. “Neviem, kde som sa
poslednych 13 rokov pri sledovani motorsSportu pozeral,”
hovori o novej skdsenosti. “Bol som slepy.” OCi mu otvorila
sotolinova trat, po ktorej sa prehnal v upravenom rally aute
pre juniorov Ford Fiesta.

“Jedna z najvacsich zivotnych skusenosti,” pochvaluje si
Silverstone kemp aj Lestach. “Cely tyzden som zil na okruhu,
kazdy den jazdil na autach a instruktori sa nas snazili
zlepsovat.” A i ked su spomienky na sutaz este Cerstvé,
tazko hlada nedostatky, no nakoniec z neho vypadne: “Som
typ cloveka, o vela je. Pocas celého tyzdna nam servirovali
cerstvé jedlo, no bolo ho malo a na pitie bola iba Cista
voda,” neskryva sklamanie z diétneho rezimu.

Lestach, Hudy a Dolezal uz druhd Sancu nedostanu, ak sa



raz dostali na kemp Silverstone, po druhy krat sa uz Gran
Turismo Academy nemo6zu zdcastnit. “Vzdy som chcel
pretekat  a toto ma len uistilo v tom, ze to budem robit,”
hovori Lestach. Neboli to iba zabavné eventy ako
Gymkhana a vjazd do skladu cez kartonové krabice, Ci
budicek za revu motorov z tuningového zrazu. "Odniesol
som si predovsetkym mnoZzstvo neopakovatelnych
zazitkov a skusenosti, ktoré sa mi hodia ako v pretekani,
tak aj v normalnom zivote. O kariére profesionalneho
jazdca uvazujem cely zivot, ale som realista,” hodnoti
kemp s usmevom Dolezal.

“Chcel by som si vytipovat’ jedného, kto ma teoreticky
najvacsiu sancu a pomoct’ mu,” uvazuje o mentorovani
Hudy a jednym dychom dodava, zZe najvacsou slabinou
zvedavych chalanov zasypavajucich ho otazkami a
Ziadajucich o radu je, Ze beru na lahkd vahu doélezitost’
jazyka. Maju problémy s anglictinou. “A mali by sa
zamerat' na fitness!” Na Silverstone sa totiz nechodi hrat’
Gran Turismo.

Kedy sa bude konat a kam sa vyberie dalsi rocnik Gran
Turismo je otazne, z roka na rok do programu pribudaju
dalie krajiny (minuly to bolo aj Slovensko a Ceska
republika, Juzna Afrika) a niektoré naopak vypadavaju.

JEDINE DNI, KTORE SI TREBA ZAKRUZKOVAT V
KALENDARI, SU 9. - 11. JANUAR, KEDY STVORICA
"HRACOV"” V ZLOZEN| MIGUEAL FAISCA Z
PORTUGALSKA (VITAZ GT ACADEMY 2013),
FLORIAN STRAUSS Z NEMECKA, NICK MCMILLEN
Z USA A STANISLAV AKSENOV Z RUSKA
ODPALIA SEZONU 2014 NA 24-HODINOVKE V
DUBAJI VO FARBACH TiMU NISSAN GT
ACADEMY TEAM RIN. BEZ OHIADU NA TO, AKO
DOBRE SU VYCVICENI, ZA VOLANTOM NISSAN
370Z NISMO SU SAMI. REPREZENTUJU SEBA, TiM
A HLAVNE, NEMAJU PO RUKE RESTART.
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“TVOJ DRIVATAR JAZDi AKO PRASA,” STALO V
SMS SPRAVE A JA SOM PREHODNOTIL DALSI
START. VLASTNE MI TO ANI NEMUSELA
PRIPOMINAT, V RACINGOCH - AK MOZEM -
JAZDIM AGRESIVNE A NEHLADIM (PRI
VYPNUTOM DESTRUKCNOM MODELI) NA
NASLEDKY. AK STE NIEKEDY PRETEKALI SO
ZIVYMI SUPERMI, PRVA ZAKRUTA CASTO
ROZHODOVALA O VITAZOCH A PORAZENYCH.
PO ODPI{SKANI| PRETEKU ZAL USPECH TEN,
KTO PREZIL UVODNY LIEVIK S BURANIM,
PRETLACANIM A BODICKOVANIM. KED STE SA
ODPOJILI Z MULTIPLAYERU, BOLO PO
VSETKOM, NO DRIVATAR VO FORZA
MOTORSPORT 5 JAZDI ZA VAS, AJ KED
NEHRATE. REPREZENTUJE VAS.

Systém Drivatarov je prvok, ktory sa po Autologu a
monitorovani kazdej akcii da nazvat ako dalsi stupen
evollcie racingov. A rozhodne nie je tak prominentne
vystaveny ako dalSia silna stranka hry - technické
spracovanie. Forza Motorsport 5 je v sucasnosti
najkraj$im racingom. Ano, chystaju sa dalsie, ale nez
dojdu do finalnej verzie, bude na vrchole. Turn 10 stale
robi problém autenticky spracovat konkrétne materialy
(Sitie, plast, koza) a eSte stale maju rezervy pri
svetlometoch (v tejto oblasti kraluje Polyphony Digital),
auta su vsak maniakalne spracované, zvonka, zvnutra a
niektoré dokonca mézete v Autovista mode vyzliect a
divat sa na karbdnovy monokok.

Nie je to len bohatsSim prostredim okolo trati, zivSimi
tribGnami ani po¢tom polygdénov na autach, ale aj
drobnostami ako vyrazené nazvy firiem na diskoch
kolies, nity okolo vyfukov, husenice po zvarani,
nerovnomerne naneseny lak na karosérii a lamanie



Xbox One

svetla odhalujuce nedostatky inak vzdy dokonale
nalestenych aut. Ak sa pozriete blizSie, najdete Skrabance
na kotucoch brzd. Su to hluposti a pri hrani ich vobec
nevnimate a ak si vo Foto méde nepriblizite kameru na
maximum, nemusite si ich vobec vSimnut, tak ako
stupajuci dym na cielovej rovinke na Sebringu medzi
zaparkovanymi karavanmi, chlapika na zakrute na Spa,
krdziace vrtulniky nad Prahou alebo ramena
kameramanoyv, z ktorych sa potom skladaju zabery v
replayoch.

Vstup série Forza Motorsport na novu platformu je plny
kompromisov definovanych datumom vydania konzoly
Xbox One. Ako launch titul demonstruje moznosti novej
konzoly a spolu s Ryse ich je mozné oznacit za pravé next
-gen tituly. Hra je pochopitelne vybavena fantastickou
grafikou a zvukom, ktory tentoraz zohladruje vzdialenost’
od pevnych a pohyblivych prekazok, jeho Sirenie a
lamanie, bude to prave Drivatar systém, o ktorom sa bude
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este dlho hovorit.
Turn 10 nevymysleli koleso, proti duchom ste uz isto
jazdili v inych hrach, no vzdy na trati bol iba jeden a ten
kopiroval jazdu na vybranom aute na vybranom okruhu. Ef
. , T, 3
Vo Forza Motorsport 5 je takyto “duch” generovany vasim )
stylom jazdy: ¢im dlhSie, CistejSie a rychlejsie jazdite, tym -
(Y . vy L Q
bude vas Drivatar zaradeny do vyssej kategorie / O,
. . . v . 2
obtiaznosti. Pred pretekom sa natiahnu do vasej hry Q

Drivatari ostatnych hracov, vdaka ¢comu sa Uplne potlacila
strojovost Al a autorom sa podarilo vniest” aj do “offline -
solo” hrania ludsky element a konstantnu vyzvu. V
teoretickej rovine to vyzera ako vyriesenie dlhoro¢ného
problému, v praxi vSak potrebuje dozriet' do idealnej
podoby, pretoze nik v racingoch nejazdi Cisto a kazdy sa

chce v prvej zékrute ujat vedenia.

A preto vam daju superi sendvi¢ na rovinke, naberu pri
prudkom brzdeni, vytlacia zo zakruty, spomalia sa o vas.
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Systém Drivatar je dovod, preco ako prvé vypnete
destrukcny model a ako druhé orchestralnu hudbu, ktora
sem zabludila z akéného filmu a do rychlych pretekov sa
vObec nehodi. Auta sa o seba obijaju, plechy sa ohybaju a
sem-tam aj odpadne naraznik ¢i spojler, destruk¢ny model
viac funguje vo vnutri ako navonok, kde budete vidiet obité
okna, prasknuté skla, uspinené karosérie a kolesa kuskami
pneumatik. Na Cistu jazdu sa nehladi, hra nepenalizuje
agresivnu jazdu a pri vypnutych destrukciach neprichadza
ani pokuta vo forme kreditov.

Su to slabiny Drivatarov, ktoré vam pomézu vyhrat’ preteky
lavou zadnou, z ich jazdy sa da precitat, kto ma zapnutd
celd idealnu stopu, kto ju slepo nasleduje, kto brzdi tam,
kde by mal mat’ eSte plyn na podlahe, Co vytvara celd radu
prilezitosti na predbiehanie hlavne z vonkajsej strany.
Ziaden pretek Forza Motorsport 5 nie je rovnaky. V jednom
kole vas bude prenasledovat kamarat s extra Cistou jazdou,
na dalSej trati vam ustedri bodicek, pri restarte sa natiahnu

g — 159

ini sUperi a pri zvySeni vyzvy maju preteky (s prizmdrenym
okom) velmi blizko ku klasickému online multiplayeru. Az na
to, ze sa neodpajaju ako zivi hraci, ked' vidia, ze prehraju.

Na okruhoch je konstantne vidiet superenie a boj o priecky,
auta vyletuju z trate, ked nedobrzdia, Umyselne si skracuju
Sikany cez obrubniky, vynasaju ich zakruty, ked  do nej vojdu
rychlo. Na sUperenie a zlepSovanie apeluje aj samotna hra,
ktora okrem Drivatarov sleduje aj vase aktualne poradie v
celosvetovom rebricku a vybera rivala. Ak prekonate jeho
trat'ovy rekord, v dalSom kole vam hra najde nového.
Nepredvidatelnost Drivatarov je dovod, preco sa vracat k
podvyzZivenej a obsahovo chudobnej zostave pretekov pre
jedného hraca.

Turn 10 zmenili Strukturu Svetovej tour z Forza Motorsport 4
na sériu Lig a sutazi, ktoré sa tvaria ako Sampionaty, no v
skutocnosti ide o desat’ po sebe iducich pretekov v réznych
rychlostnych triedach. Otvorenost s6lo kampane dovoluje
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vyberat'si iba také, aké vam vyhovuju a ak povedzme

nemate radi tazké Muscle autd, zamierite do ligy lahkych
Sportiakov. Forza Motorsport 5 kladie dbraz iba na
klasické pretekanie, nenajdete tu ziadne ¢asovky, draft s
manualnou prevodovkou Ci stihacie preteky preverujice
vase schopnosti v suboji znaciek. Kampan pomerne skoro
strati na atraktivite, o sa snazi dohnat eventami s
predbiehanim aut.

Nizka variabilita je Uzko spojena aj s nizkym poctom trati,
ich ponuka sa orientuje iba na skuto¢né okruhy a zo
$trnastich prostredi st iba dva fiktivne. Ano, Praha a Alpy
su najlepsie a ukazuju, kde je mozné vyuzit vykon Xbox
One, no v hre marne budete patrat’ po ikonickej Fujimi
Kaido alebo jesennej Maple Valley. Vo Forza Motorsport
5 prevetrate Indie Special iba na jednom ovali a trat’ trati
Nordschleife absentuje Uplne. Kym nemate poriadne
rychle auta z triedy R alebo formule, klasickych okruhov
sa rychlo prejete a zacnu nudit. A nie je to iba poctom

trati, ale v hre nie su Ziadne noc¢né jazdy, chybaju
vytrvalostné preteky a z toho dovodu aj zastavky v
boxoch, zmena pocasia alebo dynamicka zmena dennej
doby ¢i prasné cesty.

Vo Forza Motorsport 5 stale svieti sinko a jazdi sa na
asfalte. Viete, ako dlho jazdite na okruhu, ale neviete,
ktoré kolo bolo najrychlejsie. Viete, proti komu vas hra
postavila, ale neviete, o kolko ste rivala prekonali. Na
konci preteku neviete, na ¢com vitaz jazdil ani aky mal
naskok, ani ako skoncili ostatni. Viete, kolko sa eSte pdjde
online pretek, ale neviete, kto este jazdi ani to, na ktorom
mieste ste skoncili. Viete, kolko ste ziskali kreditov, ale
nemate aktualny prehlad o tom, kolko ich mate celkovo.
Viete, o aky multiplayerovy event ide, ale neviete, pre aku
triedu vozidiel je urCeny, kym don nevstupite. K vacsine
informacii sa dopracujete, ale stoji vas to niekolko
ukonov a aby toho nebolo malo, tak po skonceni preteku
nemd&zete opustit’ sutaz, ale musite pockat, kym sa
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http://www.sector.sk/video/21777/forza-motorsport-5-trailer.htm

natiahne nové trat. Uvody do novych lig s komentarom Top

Gearu sa nedaju preskocit’ a loadingy su opat’ dlhé.

Aktualna verzia Forza Motorsport 5 uz ma upravené ceny
vozidiel, ktoré boli po Uvodnej ostrej kritike znizené na
Unosnu hranicu. Zarobit' si na V8 Special alebo monopost F1
od Lotusu nie je az taka drina. Z jednotlivych eventov si
odnasate priblizne rovnaky obnos kreditov a o ich navysenie
sa stara vypnutie asistentov, vernost' automobilke a
obtiaznost Drivatarov. Po par hodinach mate aj na McLaren
P1 z obalu. Hra vas neodmenuje odomknutymi autami, ale
kreditmi za dosiahnutie kazdého dalSie levelu, na ktory si
hrabete skusenostne body. Auta sa daju ziskat' aj za zetony,
ktoré si kupujete len za realne peniaze. Pocet vozidiel sa
oproti predchodcovi zredukoval o polovicu.

Multiplayer je rovnako ako s6lo kampan strukturovany do
lig, najdete tu aj preteky na pol mile, sutaze v driftovani,
oblUbenu hru na babu a potom Specialne sezénne eventy na

Cas alebo preteky len pre vybrané rychlostné triedy. Rychly
pretek vSak chyba, rovnako aj browser zalozenych hier a po
prihlaseni do lobby nikdy dopredu neviete, kolko v nej bude
ludi, ¢i pretek je uz odpiskany alebo budete musiet ¢akat,
pricom priebeh nemozno sledovat. Multiplayer takisto
nerozliSuje hracov podla levelu, ale hadze ich do jedného
vreca. Forza Motorsport 5 umoznuje vytvorit' si aj privatnu
hru pre priatelov s podrobnymi nastaveniami vsetkého
mozného, az po vynutené volby, zakazy asistentov, timové
farby Ci obmedzenia na vyber aut.

Turn 10 urobili vo Forza Motorsport 5 mnoho kompromisov,
od zUzenia pocCtu aut cez vyber trati, znizenie komfortu
navigacie v menu az po integraciu mikrotransakcii za auta ci
rychlejSi progres levelovania, no jazdny model patri stale
medzi to najlepsie, Co v konzolovych racingoch najdete. V
spojeni s novym vibracnym feedbackom v triggeroch
ovladaca Xbox One, mate ovela vacsiu kontrolu nad autom a
to vratane rozbiehania na r6znych povrchoch, brzdenia na
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obrubnikoch ¢i skracovani trate. Vibracie vdam davaju
potrebné informacie, ked' idete na hrane auta, signalizuju
verne aj to, ktoré koleso sa dostava do Smyku. Turn 10 sa
vsak stale nenaucili do vibracii prenasat aj povrch trati,
betdénova rovinka na Sebringu bude preto stale rovna ako
sklo a ani prechod na klopenu zakrutu Indianapolis
nepocitite.

OBCAS MUSITE UROBIT USTUPKY, ABY STE
MOHLI NAPREDOVAT. A TO UROBILI TURN 10 SO
SERIOU FORZA MOTORSPORT. DVA KROKY SPAT,
ALE JEDEN VELKY POSUN SMEROM K NOVEJ
GENERACII. V MOMENTE, KED SADNETE ZA
VOLANT, POCHOPITE, ZE S KOMPROMISMI SA
NAUCITE ZIT, ALE BEZ NIEKTORYCH PRVKOV
(DRIVATAR, VIBRACIE V IMPULSE TRIGGEROCH)
SI UZ VIRTUALNU JAZDU NEBUDETE VEDIET ANI
LEN PREDSTAVIT.
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CRYTEK SA, PO ROKOCH STRAVENYCH VO FPS dokazal vizualne takmer dokonale zachytit Rimsku riéu a to

PRIESTORE A OBKOLESENY MIMOZEMSTANMI,

POSUVA VPRED DO NEPOZNANYCH ZANROV.
SKUSA FREE 2 PLAY STYL VO WARFACE A
HLAVNE AKTUALNY, DLHO VYVIJANY TITUL
RYSE PRE XBOX. TEN JE DIAMETRALNE
ODLISNY OD OSTATNEJ TVORBY. NIE JE TO
FPS, ANI STRIELACKA, ALE KROK INYM
SMEROM - DO HISTORIE A SEKACKOVEHO
ZANRU.

Vyvoj Ryse je poznaceny odlozeniami a prerabkami.
Povodne mal totiz byt nosnym Kinect titulom pre Xbox 360.
Postupne, ako iSiel Cas a crtal sa Xbox One, bol vyvoj
presunuty z pobocky Cryteku do centra, kde $éfovia
odstranili Kinect ovladanie, plne prepracovali titul na
gamepad ovladanie a pritom nalezite upravili aj vizual.
Skutocne po rokoch vyvoja na Ryse nevidiet ani pixel zo

starej generacie, na rozdiel od Dead Rising 3 s podobnym
preportovanim. V tejto oblasti je Crytek naozaj doma,

od majestatnych miest az po samotné postavy.

Rimskou riSou prejdeme v postave Mariusa Tita, velitela
rimskych |égii, ktory sa po smrti otca vydava za pomstou do
Britanie plnej barbarov. Zacina tak pribeh cesty za pomstou,
pribeh krala barbarskej Britanie a jeho dcéry, ale aj cisara
Nera a jeho syna. V pribehu autori hracom ponuknu velmi
pekny aj ked" historicky nepresny pohlad na patdesiate

a Sestdesiate roky nasho letopoctu. Obdobie, kedy sa
civilizacia len postupne dostavala na jednotlivé casti Eurdpy.

Crytek rozdelil kampan Ryse na 8 kapitol s priblizne 8
hodinami hry, v ktorych sa dostanete z velkolepého Rima,
cez pevnosti na pobrezi Britanie, aZz po jej lesy a jaskyne, do
ktorych sa nikto neodvazi vkrocit. Cestou si na vas

pockaju barbari z réznych krajin, krali, ale aj rimske jednotky.
Jednoducho budete branit Rimsku risu pred vsetkym, co by
jej mohlo uskodit, aj ked' to bude ona sama. Autori tak

v kampani zachytavaju realnu histériu, ktord dopiriaju

legendami v jednoduchom, ale bez okolkov naservirvanom
pribehu, s priam dokonalymi prestrihovymi
scénami. Samotnych scén nie je vela, ale povedia vsetko




potrebné pre pochopenie jednotlivych postav, ich motivov a
cinov.

Vizual je jedinecny, od prepracovania lokalit, cez vizualne efekty
az po animacie postav. Umozni vtiahnut hraca do sveta Rimskej
riSe a doslova si ju vychutnavat na kazdom zabere a bojovom
poli. Je to pésobivé na pohlad, aj s ukadzkou kontrastov
velkoleposti a krutosti danej doby. Kazda lokalita z kampane je
ind a ponuka odlisné vyzvy, ale zZial aj obmedzena na jednu
cestu vpred bez moznosti odbocenia. Niekedy cestu obmedzuje
az prilis umelo. Popri grafike hru jedinecne doprevadza
hudobna stranka a aj dabing, kde sa skutocne nie je na ¢o
stazovat.

Napriek pésobivému technickému spracovaniu, ma hra zasadnu
chybu. Crytek nedoladil to najddlezitejSie a to hratelnost.
Kamenom Urazu su boje, ktoré predstavuju zaklad hry. Nejde
ale o bojovy systém. Ten je na prvy pokus od Cryteku velmi
dobre prepracovany a ma vsetko, ¢o potrebuje mat’ - rozdeluje
moznosti na obranu, Utok, rozrazenie obrany nepriatela a aj
uskok. Pre Uspesny boj musite tieto moznosti kombinovat’
podla pohybov nepriatelov. Boje su tak prehladné, s dorazom
na taktiku a nutnostou prispésobit’ ju roznym typom

Xbox One

ol

nepriatelov. Plus, ak nepriatelov dokazete dorazit, mozete
aktivovat” kombo systém finishov. Tie ponuknu pohlad na
spomalené zabijanie nepriatela, s vysvietenim jeho postavy vo
farbach tlacidiel, teda v istom Style QTE elementov. Nie su
povinné, ale ak ich stihnete, ziskate vacsie bonusy.

Problémom hry je odladenost’ bojov. Z neznameho dévodu sa
zda, akoby Crytek chcel Umyselne spravit” hru tazsou, alebo
dlhsou a to tym, ze do kazdého nepriatela musite zaseknut’
aspon desatkrat. To funguje mozno v japonskych sekackach, ale
v hre ladenej viac na realizmus, kde postava neseka s intenzitou
30 ran za sekundu, to nesedi. Sposobuje to stereotyp, ktory
doslova taha hru do robotického tukania do tlacidiel. Hlavne,
ked' sa okolo vas zhlukne pat nepriatelov, mate na
nasledujucich par minit o monotonne tukanie

postarané. Mozno by stacilo ubrat odolnosti nepriatelov a hra
by dostala Uplne inu dynamiku.

Samotné Sermovanie je sice najvacsou castou hry, ale nie
jedinou. Malym ozivenim a zrychlenim stereotypnych bojov su
kopije, ktoré najdete a nazbierate po ceste a mozete pouzit' na
rychle zabijanie nepriatelov. Zrychluje to hratelnhost a je to
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aj zabava, ked' sa proti vam vali protivnik prepichnuty kopijou.
Zial, tato zabava je obmedzena len na pocet kopiji ktoré
odnesiete. Nasledne uz musite znovu bojovat’

svojim mecom. Mec¢ mate len jeden, ten svoj a nemozete si ho
vymienat' za iné zbrane ani vylepsovat.

Oproti tomu sa do vas nepriatelia pustaju s vacsou ponukou
zbrani, maju rozmanitejSie moznosti a z Uzadia vas Casto
ostreluju Sipmi. Vtedy neostava nic iné, ako sa v spravny cas
chranit’ Stitom, alebo hadzat’ po nich oStepy, pripade

prebrat’ balistu, obdobu pevného gulometu z Cias rimske;j rise a
rozstrielat’ celé Siky nepriatelov, alebo Utociace slony. Nakoniec,
ak sa proti vam postavi vacsia armada, hra vam umozni chopit’ sa
celej jednotky, s ktorou vo formacii korytnacky budete
postupovat' vpred, zatial Co vas nepriatelia budu zahlcovat’
horiacimi Sipmi. Ked  bude Ccisty vzduch, mdzete vykukndt a hodit
na nich zaplavu ostepov.

Mimo to vam levely niekedy daju na vyber jedno z dvoch miest
na vedenie Utoku, alebo obrany a zaroven ponuknu jediny
element, ktory sa este z Kinect verzie zachoval a to hlasové
rozkazy. PoCas boja mézete krikom spustit Utok lukostrelcov,
vystrelenie katapultu, alebo dalSich typov uUtokov. Vzdy staci

precitat' mozny rozkaz na obrazovke. Ak viak nechcete kricat na
televizor, mozete povel odoslat aj podrzanim tlacidla na
gamepade.

Za vSetko ziskavate body do r6znych oblasti, ktoré mozete
nasledne vyuzit' na kupovanie upgradov v niekolkych leveloch a
niekolkych oblastiach. Postupne si tak vylepsujete zdravie, jeho
maximum, silu v bojoch, rychlost’ ziskavania skdsenosti. Sice citit,
ako sa vam moznosti postupne vylepsuju, zial stale je to malo,
aby sa boje stali dynamickejSimi a menej repetivnymi.

Ak by vam bola kampar malo, dopifiajd ju gladiatorské arény,

ktoré mozete hrat sam, alebo kooperacne s jednym priatelom.
Samotné arény si sice nacvicite uz v kampani, ale skutocné
moznosti otvoria az v tomto mode. Uprostred kolosea sa stavaju
rozmanité scény z legendarnych bojov, ktoré pred publikom
zahrate, ako v divadle. Postupne dostanete Ulohy a budete ich
musiet’ plnit, presekavat’ sa protivnikmi a spolupracovat’. Zistite
tam napriklad aj to, o kolko je pohodovejsia hra, ak sa do
nepriatelov pustite dvaja s vyuzivanim kooperacnych komb.
Pozitivom je aj postupné vylepsovanie postavy za odomknuté
skusenosti, alebo vyber jedného z bohov, ktory vam da Specifické
bonusy. Tu vidiet, ako si autori zobrali to najlepsie z klasickych




FPS multiplayerov a presunuli to do svojho ¢asového rozhrania,
s pridavkom jedinecnej premeny scény pocas bojov.

Celkovo je Ryse spracované na velmi vysokej Urovni, vyzera
pOsobivo, rozmanito a ma hibku, ale celé to stahuje jeden
vyznamny prvok a to problém s bojmi. Chyba nie je v
samotnom ovladani alebo bojovom systéme, zaklad problému
spociva v nastaveni odolnosti nepriatelov. Stacilo by doladit’
tento jeden detail a hra mohla mierit ovela vyssie, ako
dynamikou, tak aj zabavou. Takto ostava tazkopadna, ale
napriek tomu je to jedna z mala hier, ktora posobivo zachytava
Rimsku risu, jej boje, techniku a aj nepriatelov.

AK OBLUBUJETE TUTO DOBU, ALEBO HIADATE
LAUNCH TITUL PRE XBOX ONE, KTORY BY VAM
UKAZAL, CO KONZOLA DOKAZE, RYSE JE PRESNE
PRE VAS. PREDSTAVI MOZNOSTI KONZOLY A TO
AJ BEZ TOHO, ABY VZBUDZOVALA

DOJEM SAMOUCELNEHO TECHDEMA, ALEBO
NANUTENYCH EFEKTOV.

+ kvalitne spracovana doba

+ pribeh vystihujuci stav Rimskej rise
v danom obdobi

+ prehladny bojovy systém

+ vyuzivanie Rimskych taktik, formacii
+ jedna z graficky najkrajsich hier

+ dynamické arény pre kooperaciu

- velmi zdihavé a repetivne zabijanie
kazdého nepriatela

- len chudobna ponuka zbrani

- mala rozmanitost’ nepriatelov, malo
bossov

<<< YIIIvdlL
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WONDERBOOK JE TECHNOLOGIA SONY,
KTORA UROBILA SLUSNY ROZRUCH POCAS E3
2012 A OTAZNE BOLO, KOLKO KNiH PRE NU
VYJDE A V AKOM CASOVOM ROZSAHU. START
V PODOBE BOOK OF SPELLS S PODPOROU J.K.
ROWLINGOVEJ NEBOL ZLY, ALE POTENCIAL
NEVYUZILA NAPLNO. DIGGS NIGHTCRAWLER
Z MAJA 2013 UKAZAL, ZE KED NIE SU AUTORI
VIAZANI LICENCIOU A POPUSTIA UZDU
FANTAZII, VZNIKNE PUTAVY PRIBEH A
NAPLNO VYUZIJE A) MANIPULOVANIE S
INTERAKTIVNOU KNIHOU.

Tieto Vianoce dostava Wonderbook dalsie dve knihy -
Book of Potions pokracuje v linii ¢arodejnickych hier,
kde mieSate magické pripravky, Walking With
Dinosaurs je konecne dalsim titulom s novym svetom
a inym zazitkom. Prichadza v Case, ked' Briti poslali do

kin rovhomenny 3D film a na PS3 mdzete zazit pravek
na vlastnej kozZi s PS Move v rukach.

Start Walking With Dinosaurs chvilu trva, titul je
narocny na kalibraciu a najma svetelné podmienky. No
potom sa rychlo rozbehne. Hra obsahuje pat kapitol

a kazda je rozdelena do dvoch casti, v ktorych zistite
Cosi noveé alebo zazijete kus dobrodruzstva. 3D kinofilm
sleduje dinosaury a tie sa mihnu aj v deji hry, takze
mozete okamzite najst’ urcité spojitosti. Rovnako dobre
si uzijete novinku aj bez znalosti filmu, ktory zdiela
totozné postavy i dejové momenty, no tiez nema
sudrzny dej. Herny titul posobi skor ako vyuka, za Ulohu
si dava poucit’ a paralelne zadavat hracom lahké ulohy,
pohyb v priestore ¢i vyuzivat rozsirenu (augmented)
realitu a dat” odpovede na to, aké dinosaury pred 75
milionmi rokov zili, ¢im sa kimili, ako sa parili

a v neposlednom rade aj ako superili.

Rozdelenie na desat’ Casti je vyborné, kazda trva cca 40-
50 minut, deti ich m6zu absolvovat pocas vecerov a vy



ALKING WITH DINOSAURS

- ,5
im mdzete davkovat hru postupne (navyse viac ako
hodinu neobsedia). Hltanie kapitol naraz nie je idealne,
po Case sa zacnu opakovat niektoré ulohy, alebo sa uz
dostatoCne nesustredite a nedokoncite stranky na piny
pocet bodov, ¢o by prinieslo zisk zlatej medaily. Pri
investicii 30 eur je rozsah titulu celkom dobry.

Walking With Dinosaurs vyuziva naplno Wonderbook

v kazdej podkapitole — Sest” dvojstranok v sebe skryva 20
- 25 skrytych kariet dinosaurov ¢i prehistorickej flory. Tie
potrebujete zbierat, aby ste dostali plné hodnotenie.
Niekedy pride karta ako odmena za ulohu, inokedy
hladate interaktivne Casti a po kliknuti na ikonu

i konkrétny predmet objavite kartu na obrazovke.
Karticky su motivujuci sposob na udrzanie hracov aj
repete vybranych minihier v kapitolach a zlepsenie ich
skore.

Ako kazdy iny Wonderbook titul, aj novinku hrate
posediacky na zemi s PS Move v ruke. Hned' na zaciatku
je vyborny napad, kedy mate dovolené pracovat’

s vykopavkami - striedate nastroje a Move vzdy simuluje
ich pracu. Najprv mate v ruke kladivko na rozbitie
povrchovej hliny, potom kefku na oprasenie necistot

a potom klieste, ktorymi uchopite vykopané casti

a vlozite ich na interaktivnu kostru dinosaura.

Najocakavanejsim momentom je vSak sledovanie
dinosaurov v 3D pohlade na vlastné oci — hra obcas
vyuzije trik, ktory vasu obyvacku vlozi do prehistorického
sveta a necha okolo vas behat” masozravca, aby ste
pocitili jeho moc (prirodzene Sikovny odkaz na Jursky
park) alebo vas zachyti na obrazovke a Move sluzi ako
aktivny prvok. Takto napriklad kfmite bylinozravca -
odtrhnete ker, zacnete nim mavat’ (ako s Move) a on
pribehne. 3D pohlady, resp. renderované scény so
Stipkou augmented reality sa pouZzivaju Casto, graficky
vyzeraju celkom dobre, no necakajte kinokvalitu obrazov
Ci zobrazenych dinosaurov.

V hernej naplni vas spociatku caka hadanie typov
prehistorickych jasterov. Ked' stretnete prvych pat, hra
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od vas prirodzene Caka, Ze sa naucite ich meno a podobu,

aby ste ich mohli neskor hladat na luke Ci pri rieke. Tie
vacsie uvidite okamzite, tie mensie treba najst’ za skalami Ci
vzadu na Cistinke. Aby nebolo spoznavania dinosaurov malo,
neskor zistite, co napriklad zerd. Vtedy sa Wonderbook meni
na pomocku, ktora zobrazi aktivnu scénu skromnejsieho
rozsahu (a nie plnej obrazovke), mensie dinosaury zacnu
behat po okoli a vy ich musite priviest' do diania, ale najma
zistit, ktoré kriky su prijatelné ako potrava. Fléra sa odlisuje
velkostou i tvarom a najma sa nachadza casto na
nepristupnych miestach.

Walking With Dinosaurs vam dovoli s Wonderbookom
stvarat' nové kusky, nestaci knihu iba drzat, na povel alebo aj
podla vlastného uvazenia si ju treba naklonit, otocit  alebo
otriet’ Fakt je, ze najdenie skrytej rastlinky po otacani a jej
zobrazeni je vdacnou odmenou. Ocenite, ako sa autori hraju
s knihou a jej vyuzitim. Vacsina deja sa sice odohrava na jej
strankach, no autori sa jej otrocky nedrzia. Napriklad suboj
dinosaurov by na knihe nevyznel — ale v plnom 3D, kde je

vas zverenec blizsie kamere a protivnik utoci spredu, je
intenzita podstatne vyssia. Jednotlivé zasahy Ci krytie potom
supluje praca s Move — pohyb do jednej zo stran, zhora
nadol alebo rychly pohyb zvladnete. Iste, je to akoby QTE
sekvencia, no mensi hraci kone¢ne objavia, Co v sucasnosti
hraju dospelaci. Obtiaznost’ tychto Casti je navyse zvysena
nutnostou bezchybne zvladnut pohyb na prvy raz, inak vas
opat bude stat’ zlatu medailu. Ide o vela a skala emdcii,
ktoreé hra prinasa, nie je mala - radost’ z objavu, troska
napatia i miléeho humoru.

Novinka solidne vyuZziva nielen Wonderbook a Move, snazi
sa vyzmykat' aj kameru PS Eye. Par sekvencii od vas ocCakava
aj hlasovy prejav - pokrik na dinosaury, napodobnovanie ich
revu alebo prednasanie inych zvukov. Nemusite byt sice
presni a presvedcivi, no ked budete ticho, neziskate body.
Zavolanie je fajn, ak sa blizi nebezpecenstvo, revat treba,
ked' sa snazite hrdinovi pomoct ziskat” partnerku.
Wonderbook a Move su pristupné aj hracom-zaciatocnikom,
ktori intuitivne pridu na to, kam kliknat, mierit a ¢o robit’.
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Na konci kazdej kapitoly navyse pride kviz, ktory vyskusa
hracov, Ci davali pozor pocas diania. Autori su vsak prisni,
musite zodpovedat’ pat’ otazok, inak zlato neudelia.
Opakovanie testov navyse ukazalo, Ze viaceré otazky sa
striedaju, aj pri piatom Ci Siestom pokuse méze prist’ Uplne
nova a vy sa k plnému poctu tak lahko nedopracujete. Je
to vsak vyborny spésob hodnotenia a spatnej vazby.

SKALA POHYBOV A MOZNOSTI NIE JE MALA,
WALKING WITH DINOSAURS SA VDAKA NEJ RADI
MEDZI TIE LEPSIE WONDERBOOK TITULY.
NETREBA CAKAT KVALITNY DEJ, ALE ZAUJIMAVU
UKAZKU VZDELAVANIA DETi NA KONZOLE. JE TO
POUCNA HRA, KTORA MLADYCH FANUSIKOV
DINOSAUROV (A PRIPADNE ICH RODICOV)
POTESI. A AK NAHODOU POJDETE DO KINA NA
ROVNOMENNY FILM A DETI BUDU CHCIET
VEDIET A VIDIET VIAC, WALKING WITH
DINOSAURS ICH ZAUJEM ZASYTI.

+ Siroka paleta pohybov

+ vhodné davkovanie obsahu

+ vyborné prepojenie knihy a Move
+ solidne zvukové spracovanie

- obcas slabsia grafika
- vySSia obtiaznost par minihier
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NIKDY NEBUDETE MAT 1200 AUT V GARAZI.
NA TO SA SPOLAHNITE. NIKTO NEPOTREBUJE
TISICKU AUT. TO CiSLO JE IRELEVANTNE,
NEZMYSELNE. NEDOSAZITELNA META
ROVNAKO AKO NEZREALIZOVATELNA IDEA
DOKONALEHO RACINGU. VECNY HON ZA
DOKONALOSTOU, MANIAKALNY DORAZ NA
DETAILY A ViZIA, KTORA ZENIE POLYPHONY
DIGITAL VIAC AKO 15 ROKOV, DOPLACA V
GRAN TURISMO 6 NA HLBOKO ZAPUSTENE
KORENE ESTE V ERE PS2. TIE ZIADNA
TECHNOLOGIA NEVYTRHNE A SERII BRANIA
NAPREDOVAT A PRISPOSOBOVAT SA DOBE
A POZIADAVKAM ZANRU, KDE UZ NIE JE
JEDNOROZCOM.
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GRAN TURISMO 6

Gran Turismo 6 je monstrum. V mnohom pripomina
futuristické prototypy, ktoré navrhuju Specialne pre
hru renomované dielne a automobilky. Reprezentuju
takisto viziu a su skor prislubom ako realizaciou. Tie
auta sa mozno dostanu na trh, no lez sa tak stane,
mnoho sa zmeni. Polyphony Digital meni Gran
Turismo 6 za jazdy. Hra, ktora vysla 6. decembra, uz
nie je rovnakou ako po update 1.01. Pribudla do nej
novinka BMW M4 Coupé, ale zatial nema kokpit. Ten
pribudne neskér. Rychly pretek z multiplayeru zmizol,
pribudla luxusna garaz Vision GT a podporu GPS
trackeru v hre nenajdete ani online komunity.

Gran Turismo 6 nie je dokonceng, ladi sa herny kod,
pribudaju noveé prvky, auta a updatmi sa postupne
aktualne vydany produkt piluje do findlnej podoby.
Mnohé prvky z predchadzajuceho dielu tu nenajdete
vObec, komunitna Cast’ je pre¢, generator trati a
vlastny televizny kanal takisto. Polyphony Digital toho



maju na pleciach nalozené privela, dokonca tolko, ze
mnohé iné prvky ustupili do Uzadia ako model
poskodenia. Objavia sa nanajvys Skrabance a karoséria
nazbiera prach. Nepozornou jazdou si nevysluzite
penalizacie, auto aj po celnom naraze do beténového
muru na lavotocivom ovali v rychlosti 300 km/h funguje

ako nové.

Nulovy model poskodenia vedie ku agresivnej jazde,
vyuzivani Al jazdcov ako opornych murov v zakrutach a to
bez strachu z vyradenia z preteku. Superi si po odpiskani
idu svoje a slepo sa drzia svojej stopy. SU naprogramovani
nerobit’ chyby a iba malokedy uvidite nieCo dramatickejSie
ako dve kolesa mimo trate. Al neberie ohlad pri
predbiehani a nie sU ani vynimocné situacie, ked do vas
narazi zozadu a posle mimo trat’ V pretekoch nedochadza
takmer vébec k sibojom. Startovné pole je okamzite
rozbité, pricom na prvého obycajne stracate niekolko
sekund, ¢o sa v troch az piatich kolach snazite obratit’ vo

svoj prospech. A je nemenné, o znamena, ze sa vykony

aut ani samotné vozidla neprisposobuju vasmu vyberu.
Do serialu vytunovanych aut mozete nastupit's GT3
Specidlom a po prvom kole sa ujat’ vedenia. V inych
pripadoch nemate Sancu, kym si nekupite za dva miliény
kreditov Le Mans Special.

Kampan Gran Turismo 6 je postavena na starych
zakladoch, aj preto vzdy v kazdom preteku Startujete uz
pocas jazdy a vzdy z posledného miesta. Az ked' sa
prebojujete do triedy A, uvidite na trati 15 dalSich aut a
nie 7. Cim viac toho méte za sebou, tym viac naraZate na
pravidla, aké sa v racingoch uz davno nenosia. Garaz ma
1200 aut vratane lunarneho vozidla a tak ostrého Red Bull
prototypu, ze ked don sadnete, rozsekate sa v prvej
zakrute pol sekundy po Starte, ale drvivu vacsinu tvoria
krabice z PS2 éry. Prémiové vozidla nie su zvyraznené u
dilera, takZze dopredu neviete, Ci bude auto vybavené aj
prepracovanym kokpitom a nebude zvonku vyzerat ako
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model z papiera natiahnuty do lesklého kondému. A
potom je tu zvuk, plochy oberajlci aj zihadla o dravost' a

surovost. Hra ich vedome pripravuje o gule.

Ked' sa spytate aj fanatickych jazdcov, ktori nehraju ni¢ iné
iba Gran Turismo, najde si kazdy inu chybu. Ale hned na
to vam povedia, Ze sa s nimi da zit. Mne prekazalo, ze hra
mi vnutila ako prvé vozidlo Hondu a nenechala ma
oplieskat pridelené kredity na tradicni MX-5. Trvalo
desat  hodin, kym som zacal rozumiet’ Gran Turismo 6 a
prenikol hre pod kozu. Je menej pristupna, odmieta vam
ukazat tuningovu dielfu a vysvetlit” Gpravy, neodporuca
poriadne auta a nerobi kompromisy. A aj po 15 rokoch
ma stale rovnaku preferovanu ovladaciu schému (X - plyn
a O - brzda. Nastastie sa da zmenit..

V hre nie su integrované socialne funkcie, ziaden editor

nalepiek alebo priamy export fotografii z Photo médu.

Neda sa pokracovat v dalSom preteku v ramci jedného
serialu a to ani vtedy, ked pretekate na jednej trati. ESte
stale je uzivatelské prostredie aj po zmenach prilis
Strukturované a na pretek sa caka dlhym loadingom. Gran
Turismo 6 Zije v dobe minulej, ale potom vyjdete na trat' a
na vSetko zabudnete.

Jazdny model Gran Turismo 6 je ako z inej planéty.
Autorom sa aj s pomocou firmy Yokohama podarilo
realisticky zachytit’ spravanie celého podvozku. Staci prva
zakruta a pocitite, ako sa vaha auta prenasa na prednu
napravu a kapota sa zabara do asfaltu pri prudkom

brzdeni. Tazké Muscle auta konecne plavaju. Je Uzasné ich

sledovat'v replayi a neraz sa mi stalo, Ze som Siel za
superom len preto, aby som sa dival ako kolesa kopiruju
obrubniky a pri Sikanach sa cela karoséria naklana.

Nova fyzika sa dramaticky podpisuje pod zvysenie zazitku




a autenticity z jazdy, ¢o sa pri Gran Turismo zdalo byt odomykaju bonusové sutaze ako zrazanie kuzelov alebo

nemozné. Auta su teraz viac zivé, pOsobia realnejSie ato  predpripravené etapy s pridelenymi autami. Prechod do

aj vtedy, ak sa divate iba na budiky a kameru mate vyssej triedy s narocnejsimi Sampionatmi je podmieneny
prepnutd na naraznik. Kazda uprava podvozku aj jeho absolvovanim testov v autoskole, ktora vas uz nema co
svetelnosti je uz aj viditelna. Aj preto sa budete naucit, ak sa k nej prebojujete.

opakovane vracat’ k uz zdolanym pretekom a skusat's ., . ) L o
. oy . . . L Sampionaty su odstupnované, narasta pocet aut na trati aj
vykonnejSim strojom rezat’ zakruty, vylepSovat'si cas a L L - o
- . . L , pocet kél, nechybaju vytrvalostné jazdy, nocné preteky,
ucit’ sa brzdit’ neskor a akcelerovat' skor, o je s nastupom T ‘ R
_ ) head to head stihacie preteky, drift, ale aj krizenie na
GT triedy nevyhnutné.

okruhoch po dobu 10 ¢i 15 minut i jazdy na motokarach.
S Gran Turismom sa ucite a hra zaroven predpoklada, ze s Ich skladba je Standardna, napln pestra a aj pri nizkom
odomknutymi vyssimi sUtazami mate v garazi aj pocte aut v garazi sa da odjazdit’ drviva vacsina na zlato.
adekvatne vozidla. Zarobit' milion kreditov uz nie je takd  DOlezité je vybrat' si spravne auto. Gran Turismo 6 po
drina ako predtym. Upustilo sa od grindovania a novom odporuca vozidla idealne pre jednotlivé triedy, no
ekonomicky systém povolil. Za prvu priecku je mozné nie vzdy je ponukany vyber idealny na vitazstva.
zinkasovat' tolko, aby to stacilo na sériovo vyrabany voz

) ) o . Drastickymi zmenami presla online Cast, ktora vznikala na
alebo veterana. Preteky su po vzore mobilnych hier

zaklade poziadaviek hracov. Multiplayer je stavany len a
hodnotené jednou az tromi hviezdickami, za ktoré sa P player) y
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len na Sampionaty s tréningom alebo kvalifikaciou pred Gran Turismo 6 ma trate zasadené do 37 prostredi, ale iba
ostrym Startom. Rychly pretek tu nenajdete, zato robustny  zlomok z nich podporuje dynamickd zmenu pocasia a
systém dovoluje az do absolutnych detailov nastavit nielen striedanie dennej doby. Opat ma ist’ len o docasny stav, ale
pocet hracov, zapnut' limity na asistentov aj to, ako Casto sa ak sa pozriete na konkurenciu, ta je uz davno vpredu a to
ma menit’ pocasie, opotrebuvanie pneumatik, obmedzenie nielen Co sa tyka striedania dna a noci, ale aj efektov
paliva Ci povinné zastavky v boxoch. V multiplayeri sa berie pocasia. Hre vSak nemozno upriet vyborny svetelny model,
do Uvahy aj mechanické poskodenie a z pretekov si ked zapadalo sInko na Mattehorne, musel som zastat a
odnasate cenné kredity. vytografovat’ scénu. A neplati to iba o tratiach, koncové a

. L ! _ _ Celné svetla na autach su maniakalne spracované a nocné
Multiplayer ma velmi Cisty vzhlad a vSetky nastavenia st aj . e . . .

jazdy s neosvetlenymi ¢astami opat’ patria k mimoriadne

vysvetlené, o pri Ceskych titulkoch nie je problém. P . . )
adrenalinovym zazitkom. Plati to ale iba v pripade

Bohuzial tu nie su globalne rebricky, komunitna cCast tu

) . N . g _ , prémiovych modelov aut a novych trati.
chyba, hraci nemaju profily a nedaju sa filtrovat' v

zoznamoch zalozenych hier preteky, ktoré uz boli A KED SA TROCHU POHRABETE POD KAPOTOU
odpiskané. Vsetko by mal vyriesit' niektory z buducich NAJDETE AJ TAKE DROBNOSTI AKO ZOBRAZOVANIE
updatov, zatial sa musite uspokojit’ so sezonnymi vyzvami, MRTVYCH UHLOV, CO JE PRI PREDBIEHANI

kde sa jazdi s vybranymi autami na vybranej trati na Cas. MIMORIADNE UZITOCNE ALEBO ZMENA FARBY




BUDIKOV. MENU SA NACITAVA RYCHLEJSIE, HRA SA
NEPOTREBUJE INSTALOVAT A VYSLA BEZ JEDINEHO
MESKANIA A ZAOBISLA SA AJ BEZ PROLOGUE
VERZIE A TO NA PLATFORME, KTORA JE UZ
ODPISOVANA. GRAN TURISMO 6 POSOBI
UCELENEJSIM DOJMOM, ALE JE NA NEJ PRACE AKO
NA KOSTOLE. POLYPHONY DIGITAL SA SNAZi
ODSTRANOVAT BARIERY, ALE ANI ZDALEKA NIE JE
TAK PRISTUPNA AKO HRY OD KONKURENCIE. JEJ
KUZLU NEPODLAHNE KAZDY A OKAMZITE, ALE TRVA
KYM SI NA HRU A JEJ PRAVIDLA ZVYKNE. MA
VYBORNY JAZDNY MODEL, PREMIOVE AUTA SU
PREKRASNE, ALE MA ZAPUSTENE KORENE V
MINULOSTI A TIE JEJ BRANIA OPAT ZAZIARIT. S
UPDATMI ALEBO BEZ NICH, GRAN TURISMO 6 NIE JE
ANI ZDALEKA VO FINALNEJ VERZII.

. Poli “sgg

P. Van dg_r_iLBLo_.egk

D. Kirk

S. Anderson
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ZVIERATKA MAJU RADI VSETCI, BEZ OHIADU
NA TO, CI SA BUDETE OHANAT ALERGIOU
ALEBO AKOUKOLVEK INOU AVERZIOU TYPU
“TEN ALE SMRDI!” NEMU TVAR
JEDNODUCHO NIE JE PROBLEM ZAMILOVAT
SI A STARAT SA O NU. NEHOVORIAC O
VIRTUALNYCH POTVORKACH, TIE BUDU V
KURZE VZDY. JEDNYM Z NICH BOL AJ ZOO
TYCOON Z ROKU 2001. V NOM BOLO VASOU
ULOHOU STARAT SA O ROZNE DRUHY
ZVIERATIEK A ZABEZPECOVAT POHODLIE
AKO IM, TAK AJ NAVSTEVNIKOM, KTORI SI
ICH PRISLI POOBZERAT. MICROSOFT S
PRICHODOM NOVEHO XBOXU ONE VSADZA
NA ISTOTU, PRETOZE ROZTOMILOST A
PRITAZLIVOST NOVEMU ZOO TYCOONU

ROZHODNE NECHYBA, HORSIE JE TO UZ SO
SAMOTNOU HRATELNOSTOU.

Zoo Tycoon je stratégia tycoonovského typu, ma to aj
v nazve. Na zaciatku mate branu, kde si zvolite vysku
vstupného, pripadne silu reklamy, aby k vdm chodili
davy panacikov a spolocne sa tlacili pred jednotlivymi
vybehmi, v radoch na hamburgery a podobne.
Postupne postavite miesto tu pre tigre, tam pre Zirafy,
hentam budu byvat' slony, nesmu chybat opice,
nosorozce a kadejaka haved, ktoru bezne na ulici
nestretnete. Teda nemali by ste. Aby vase konto
uteSene rastlo, starate sa o potreby zvieratiek (doktor
ich vylieci, pomocnik nakfmi) a ludi, takze im
postavite miesta, kde sa mozu zabavat, vysedavat,
plnit si zaludky ¢i nakupovat darcekové predmety. O
zabavu sa staraju maskoti a nechybaju ani vystupenia
SO zivymi zvieratami.



Nie vSetko si mozete kupit ihned, pretoze vam to jednak
nedovoli prazdna kasa, ale si zvery a nové objekty
postupne odomykate zvysujlcou sa prestizou vasej zoo.
Prvou vyraznejsou zmenou, ktord mézeme veselo zaradit’
medzi klady, je moznost  poprechadzat’ sa po vytvorene;j
zoologickej zahrade s vytvorenym avatarom. Ak sa vam
zda cesta k niektorému miestu pridlha, staci si zavolat’
malé golfove vozidlo a presun do odlahlej casti sa znacne
urychli. Carmageddon tu vsak necakajte, navstevnikov
zrazit nemozete, v Zoo Tycoon nepotecie ani kvapka krvi.
Znamena to, Ze k levom nedate mierumilovného tvora
alebo vam predator neutecie z vybehu medzi [udi a

nezacne hodovat.

Hranie ako také je postavené na osvedcenych principoch,
do tajov hry vas zasvati pomerne rozsiahly (a az zbytocne
otravny) tutorial rozdeleny do desiatich casti, avSak
napriek pociatocnému zdeseniu z roznych moznosti,
menu a podmenu odhalite priskoro plytkd hratelnost’ a

primitivne herné principy. Volna hra je fajn, avsak len na

to, aby ste si skusali, Co vSetko hra ponuka, nakolko je
bezodna pokladnica prinosom len na prvy pohlad.
Jednotlivé scenare su zas striktne casovo obmedzené a na
splnenie Ulohy mate 5 az 30 minut, takze sa skér umelo
Zeniete za tym, aby ste postavili domcek pre tigra, kupili
nosorozca, dostali Uroven atraktivnosti Zoo na taky a taky
level, spravili fotku s levom, jazdite primitivne checkpoint
preteky so zoo multikarou, pokusate sa dostat’ spokojnost’
zvierat do “zeleného policka” a pod. V kampani mate
scenare tiez, no vas vytvor nie je striktne obmedzeny ich

plnenim a ak prepadnu, dostanete nove.

Stratila sa vSak podstata tycoonov, a to hrajkanie sa,
postupné budovanie impéria suzovaného financnymi
problémami, pociatocnou nedoverou zakaznikov a slabou
navstevnostou, Ci najlepsie neprijemnou konkurenciou.
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Vyzva postavit fungujicu zoo je minimalna, pretoze
konto vam utesene narasta takmer vzdy a vsetko je len
otazkou casu, kedy nahrabete na vsetko dostatok financii.
Nechyba ani vylepsovanie objektov, skimanie novych
moznosti. Skratit’ Cas si mbzete sledovanim zvieratiek
priamo v akcii, avSak tych niekolko animacii sa prilis
rychlo ohra. Prestanu vas bavit’ aj sekundarne ¢innosti,
ako kfmenie bylinoZravcov (Ci uz klasicky gamepadom
alebo prostrednictvom Kinectu), ich umyvanie hadicou, ¢i
hranie sa s nimi cez plexisklo. Vyskusate to raz, druhykrat,
eSte raz a potom sa vykaslete aj na prechadzky po
vybudovanom impériu a vsetko budete sledovat z
pohladu zhora, pri o najviac odzoomovanej kamere.

Nepomdze ani Uprava dekoracii, ¢i zmena laviciek,
chodnikov, stromov: vsetko je tu len ako mensi bonus,
nizkou pridanou hodnotou bez vplyvu na samotné
fungovanie zoo. Jedinou zabavou tak ostava stavanie
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pribytku pre zvierata, pricom kazdé z nich zije rado v
inych podmienkach, vyzaduje iné hracky ¢i predmety vo
svojej ohrade. Medved vam bude brblat’ v piesocnej
savane ako anonymni mudrci v diskusiach. Zvery k svojej
spokojnosti potrebuju Specifické prostredie a dblezity je aj
socialny aspekt. A ak budu zvieratka zivé a hravé, pridu si
na svoje aj navstevnici, ktori siahnu hlbsie do vrecka, aby
si to uzili. Dalej to uz poznate - &im lepsie a ¢im viac, tym
sa vam aj do virtualnej penazenky kotula viac zlatakov, no
nie na vSetko hned mate. Ako zarabat, vam pomozu

prehladné grafy a je ich teda netrekom.

Lenze chyba poriadna vyzva pri sprave svojej zoo, aby ste
ju dostali z Cervenych Cisel, ak prestanete generovat’
pravidelny zisk. Navstevnikov viete pritiahnut reklamnou
kampanou, sledovat’ mozete ich nazor na stanky s jedlom,
variabilitu zvierat, no nik uz napriklad nerieSi umiestnenie

jednotlivych objektov v celom priestore, ale len to, Ciich




mate. VSetky budovy a vybehy tak davate vedla seba rad

za radom, kde sa vam zmestia a nemusite premyslat nad
ich najefektivnejsim rozmiestnenim. Je to jednoduchsie?
To ano a aj zadbavnejsie? Rozhodne nie, pretoze vasou
jedinou ¢innostou, pri ktorej trochu zapojite mozgové
bunky, je umiestnenie danej budovy na volnu plochu tak,
aby jej okraje svietili zelenou farbou, pretoze cervena
znamena, Ze sa tam nezmesti.

Zjednodusovanie pravidiel a markantné polavenie v
obtiaznosti otvori hru publiku, ktoré sa chce
predovsetkym bavit" a pozerat’. Sice vas tym prilis dlho
neudrzi pri obrazovke, no to nie je pohroma, ktora
potopila cely projekt. Tym zasadnym problémom, ktory
robi z nového Zoo Tycoona priemernou zabavou, je totiz
ovladanie a inteface. Vytvorit' strategicku hru pre konzoly
nie je kvoli mensim indispoziciam gamepadu jednoduché

a pohoreli na tom uz viaceri. No ide to, co dokazuje

napriklad Halo Wars ¢i Civilization Revolution. V Zoo
Tycoone novej generacie sa stratite v mnohych
“tehlickovych menu”, ktorymi sa musite preklikavat,
potvrdzovat, stale nie¢o vyberat, motat’ sa v tych istych
polozkach zas a znovu a samozrejme bludit. Kruhoveé
menu akoby este nik nevynasiel.

<<< YIIIvdlL

Postavit novy vybeh pre 3 - 4 zvierata je doslova
utrpenim. Je pekné, Ze interaktivne menu si mozete
pozriet, kde dané zviera Zije, no uz pri jeho adoptovani
nedostanete moznost’ presunut’ sa jednym tlacidlom do
interaktivnej Zoopedie, ku komplexnejSim informaciam
edukacného charakteru. Kym postavite novy domov pre
zviera a vybavite ho jedlom, sprchou a nejakou hrackou,
mate toho dost, a to vas Caka este utrpenie adoptovat’
kazdé zviera zvlast, takze idete do editacného menu, do
menu zvierat, kde musite vybrat dany druh, no tym to

nekonci, lebo levov tu mate hned’ niekolko a ked’ uz viete,


http://www.sector.sk/video/23640/zoo-tycoon-developer-diary.htm

ktoru chlpatu cicu chcete, treba si vybrat' este konkrétnu. Z
pohladu dlhodobejsieho hrania ide o utrpenie, sledovanie
spokojnosti konkrétneho zvieratka je skor trestom a nie
odmenou za to, Ze sa chcete o nemé tvare starat. Takto to
mate so vsetkym, chyba okamzité vyhladanie poskodenych
budov alebo hraciek. Nepoméaha ani moznost’ pingnutia
roznych stavov (nalada, spokojnost, hlad zvierat, podobne s

budovami, navstevnikmi).

Zoo Tycoon jednoducho na prvy pohlad pritiahne, no

okamzite odhalite plytkost. Velkost vybehov nemdbzete

manualne menit a v podstate ani upravovat, k dispozicii su
len tri velkosti vopred daného rozmeru a tvaru (small,
medium a large), ktoré su odlisné len cenou a poCtom
zvierat, ktoré do nich narvete. Editovanie vsetkého
mozného v Style starych Rollercoaster Tycoonov je len
utopistickym snom. Potom vam zacne aj roztomila grafika

pripadat” akasi nevyrazna, ak¢na kamera kraziaca okolo




zvierata nudna a ich sledovanie nezaujimavé. Zvuky su

autentické, ale je to len pozlatka okolo, pretoze novy Zoo
Tycoon je len prosta skladacka, kde hraju hlavu dlohu len
zvierata a nie aj vy ako manazér starajuci sa o vysledny
kolos.

FRONTIER DEVELOPMENTS SI MEDZI VYVOJOM
OCAKAVANEHO ELITE 4 STRIHLI DROBNOST,
KTORA JE NA PRVY POHL'AD PRITAZLIVA,
PRETOZE ZVIERATKA A VSETKO VAM PADA DO
RUK, NO PREDSTAVUJE MINIMALNU VYZVU NA
SAMOTNE HRANIE. ABY STE NAVSTEVE UKAZALI
VASU VIRTUALNU ZOO V OBYVACKE A CEZ
KINECT SA ZAHRALI SO SIMPANZOM, TO
CELKOM UJDE, ALE AKO STRATEGICKA HRA ZOO
TYCOON NEUSPEL.
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AKOBY SA UZ ZABUDLO NA TO, ZE ZABAVNY
PRIEMYSEL BY MAL PRINASAT OKREM
TRADICNE KONZUMNEJ PRODUKCIE AJ COS|
SILNEJSIE A EMOTIVNEJSIE. PRIBEHY, KTORE
NESLUZIA LEN AKO NUTNE ZLO V POZADI,
VYKUKUJUC SPORADICKY, AK VOBEC. MALE,
OSOBNE DOBRODRUZSTVA NA POZADI
VELKYCH UDALOSTI ZAPADLI PRACHOM,
PRETOZE DNESNY HRDINA MUSI BYT
PROTOTYP MODROOKEHO BLONDIAKA
ZACHRANUJUCEHO SVET, PRILAHLU GALAXIU
A NEJAKU SVARNU DIEVCINU K TOMU.

A potom su tu vyvojari z Telltale Games, ktori sa
rozhodli hodit za hlavu zabehnuté konvencie, nechali
vynikndt’ svoje tvorivé umenie a vysledkom je The
Walking Dead. Teda nielen to, pretoze su to prave oni,
ktori zacali Uspesne koketovat s myslienkou
epizodického hrania, a teda postupne vydavanych
novych dielov kompaktného dobrodruzstva po kdskoch
ako v serialoch. Funguje to, hoci nedockavost fanusikov
na novu Cast’ niekedy hranici az s posadnutostou - a

preco sa nepriznat, obcas to chyti aj nas. Lenze koncept
distriblcie z Telltale Games modernych rozpravacov
famdznych pribehov nespravil.

To sa podarilo az s vydanim The Walking Dead.
Nebudeme hadzat Spinu na prvorodené Bone Ci
Uspesného Sama a Maxa, novy Monkey Island i vcelku
podarenu dvojku Wallace & Gromit. Vsetko su to
pribehy humorne ladené, napisané dobre, kvalitou vSak
nie vzdy presvedcivé. Az pokus priniest' na nase
obrazovky depresivne post-apo dobrodruzstvo s
prezivsimi a hromadou zombikov vsade naokolo,
dokonale vyplnil medzeru v zanri interaktivnych knih
alebo ak chcete aj komiksov. Na vybornu. Pri vietkej
Ucte k vysokorozpoctovym zazitkom Davida Cagea sa
mozu s pyraciou tvarou postavit' do kuta a hanbit’ sa.

Nedavno vydané The Wolf Among Us len potvrdzuje, ze
na to tvorcovia maju, len aby nam rozpravacske talenty
zbytocne nevyhoreli. Komiksova predloha pre
chodiacich mrtvych je Uzasna, nasiaknuta atmosférou
tak hustou, ze by sa dala krajat a ni¢ na tom nemeni ani
Ciernobiela kresba. O kvalitach serialu nema cenu
debatovat, niekomu sa paci, iny ho povazuje za prilis
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kostrbaty, no hra si z neho chvalabohu (asi uz viete, do
ktorej skupiny sa radim) ni¢ neberie. Ponuka vlastny
pribeh, vlastné postavy a prostredia. A robi to vynikajuco.

Prezradit’ cokolvek z prvej sezony The Walking Dead by
bolo hriechom. Jednak pre tych, ktori si jednotku este
nezahrali a mali by to okamzite napravit'a samozrejme aj
z dévodu, Ze kazdy postupoval pribehom svojou cestou,
hoci zaver bol len jeden. Druha sezéna nadvazuje priamo
na ukoncenie predchadzajuceho putovania. Z logickych
dovodov tentoraz neovladate Leeho, ale male dievcatko
Clementine, ktoru je problém neoblUbit'si, platonicky ju
nemilovat a nepomahat’jej skripanim zubov aj pred
obrazovkou, Ci stahovat tvar bolestou a trapenim, ked to
tak citi ona. Dévod je absolltne prosty: nik sa tu nehra na
hollywoodskeho hrdinu, ktory sa musi postarat’ o dobro
vSetkych, ale sa nas hrdina snazi prezit' v nehostinnych
podmienkach, v okruhu odlisnych charakterov ludi.

Treba si priznat, ze Lee bol postavou minimalne spociatku
nezaujimavou a az neskor si ziskal vas respekt.
Clementine, malej slecne s ostrihanymi vlasmi, Siltovkou a
nevinnym pohladom, na to staci niekolko sekind a ma
vas v hrsti. Samozrejme, je vhodné poznat pozadie

situacie, do ktorej sa dostala a dévod jej osamelého
putovania. Aj preto len jednoduché apelovanie na vase
city: kupte si jednotku, neobanujete a Ciselné hodnotenia
su bezvyznamné. Dvojku si kupite okamzite po dohrani
jednotky. Pohltenie atmosférou je pri hrani za Clementine
este viac animalnejsie. Bez opytania vas vtiahne do deja
behom prvej minuty a hadze pred prekvapeny pohlad
jeden pribehovy zvrat za druhym. To, ¢o niektorym hram
trva hodiny, zazijete v The Walking Dead Season 2 behom
niekolkych minut.

Mate priatelov? Nasli ste si nového? Niekto vas zachranil?
Je situacia na oko pokojna a mozete aspon na chvilu
polozit” hlavu k pokojnému spanku i zasytit” hladny
zaludok? Po dohrani dvojhodinovej jazdy sa zacnete len
usmievat, pretoze velmi dobre viete, ze je to len docasny
stav a vsetko sa m6ze okamzite zmenit' a situacia obratit’
o 180 stupnov. Niekto to mbze povazovat za klisé a
niektoré vzniknuté momentky tak skuto¢ne na oko
posobia. Velmi rychlo vsak zistite, ze vd'aka jednoduchym
zaberom kamery, pohladom postav a ich nenapadnej
mimike sa patetickost’ vytraca a plytkost dejovym zvratom
vytykat rozhodne nebudete. Dohranie prvej epizody All
That Remains nie je nijak narocné a znovu netrva dlho, no
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druha sezéna (bude mat' 5 epizdd) bude pravdepodobne
ako predchodca adekvatne rozsiahla.

Hratelnost sa v nicom nelisi od ostatnej produkcie Telltale
Games a posobi skor ako interaktivna kniha ci komiks. Nie je
adventurou zo starej skoly, malokto ju aj o¢akaval. Niekol'ko
obrazoviek so zopar predmetmi, ktoré mozete vziat' a
niekde ich pouzit alebo s nimi budete rovno manipulovat.
Zakysy v podstate neexistuju, rieSenie problému uz vidite
alebo ho mate na dosah ruky a otvorenu cestu k nemu. Pre
niektorych hracov moze absencia vyzvy, obtiaznost, ktora
potrapi a rOzne zaseky, predstavovat  neprekonatelny
problém, pretoze sa to akoby hra samo. Lenze prave to je
vyhoda The Walking Dead - ide to ako po masle,
rozbehnuty vlak ani za ni¢ nespomali a zoSrotuje vsetko, Co
mu stoji v ceste. MOzZe za to aj fakt, ze ak trpi dieta, je to
jednoducho ing, ako ked' sledujete trapenie sa dospelého
cloveka. Mozno tomu neverite, ale skutocne je tomu tak.

Situacie, do ktorych sa Clementine dostane, su plné
zUfalstva a beznadeje, takze sa velmi lahko moéze stat, ze
hru zrazu pauznete, odtiahnete sa od obrazovky, upriete
zrak von, do pochmurneho pocasia tam vonku a - a citite
bolest, ten trpky zivotny Udel. A premyslate nad zakernou

ludskou povahou, ktora drieme v kazdom z nas, nech sa
budete tvarit’ akokolvek svatuskarsky. Koho obetovat' a
koho zachranit, koho obvinit, ¢o povedat? Alebo ostat’
radsej ticho, ved hrate za postavu malého dietata? Je
skutocne také bezbranné? Dokaze zabit, dokaze sa branit,
ale zaroven z neho séla detska nevinnost a slabost. Citat z
tvare protagonistov je vdaka komiksovému spracovaniu
jednoduché.

NajdodlezitejSie lamanie chleba sa odohrava v rozhovoroch,
znovu osvedcenym spdsobom: mate niekolko moznosti ako
odpovedat’ a ¢asovy limit na volbu. Vetvenie deja je
nenapadné, postavy si pamataju, ako ste odpovedali, Co ste
si zvolili a neskor sa vsetko prevali v najnevhodnejsSiu chvilu.
Byt Cisto kladnou postavou sa v podstate ani neda a Casto
budete volit’ medzi mensim zlom ako v Zaklinacovi. Nech
totiz ukazete prstom na kohokolvek, zachraneny vam méze
vrazit dyku do chrbta, ked to uZ ani necakéte. Skoda len
toho, ze ¢asu na vyber odpovede nie je mnoho a musite
konat  neskutocne rychlo. Nezmizli ani QTE minihry, su
zabavné, vystihuju situaciu a nebrania vam v dalSom
napredovani. Vzdy lepsie, ako sledovat’ filmové scény bez
akéhokolvek zapojenia sa.
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Technické spracovanie The Walking Dead: Season Two
ostalo totozné. Cel-shade technika zobrazovania sa do
komiksovo ladenych titulov hodi ako zadok na Serbel,
nech je akokolvek jednoduché a pdsobi primitivne. K
tomu, aby mala dana scenéria dusu a dokonale vas
vtiahla do seba, totiz nepotrebujete hyperrealistické
textury, vsetky mozné filtrovania a efekty, ktorych nazvy
bez zakoktania malokto vyslovi. Spojenie farebnej palety,
uhlu kamery a skvelého ozvuéenia, dokaze divy. Co
chcete viac vediet? Ano, klikdte my$ou a ob¢as trieskate
do Q-¢ka ako zmyslov zbaveny. Ano, dabing je
bezchybny a Cisty, zaverecna skladba epizddy vas chyti
tak za rozkrok, ze ani nepipnete.

THE WALKING DEAD SEASON 2 SVOJMU
PREDCHODCOVI HANBU NEROBI. TO MOZEME
POVEDAT PO DOHRANI PRVEJ CASTI, AVSAK
FINALNY ORTIEL VYNESIEME AZ O PAR
MESIACOV, KED VAM PONUKNEME POHLAD NA
CELU SEZONU. AK CHCETE SKVELU STORY,
DRAMATICKOST A HLAVNE ZAZITOK, VIETE

KAM MATE KLIKAT.

+ hlavna postava

+ dej a jeho vetvenie
+ silné dialogy

+ plynula hratelnost’

- kratke a jednoduché

- netrpezlivé ¢akanie na dalSiu cast’

potrva dlho
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TESLAGRAD

NIEKEDY STACI MAT DOBRY NAPAD, SPRAVNE
HO POUZIT A NASLEDNE PREDAT.
NEPOTREBUJETE MILIONOVE ROZPOCTY,
STOVKY VYVOJAROV PRACUJUCICH OD RANA
DO VECERA S NAJNOVSIMI TECHNOLOGIAMI.
STACI VNUKNUTIE PROZRETELNOSTI A
OSUDOVA PRITAZLIVOST SA POSTARA O
ELEKTRIZUJUCU HRATELNOST. HRANICA

MEDZI UZNAVANYM, DLHE ROKY
SPOMINANYM TITULOM A “LEN" KVALITNOU
HROU JE VSAK CASTO AZ NEVIDITELNE TENKA.
V PRIPADE TESLAGRAD JE OBROVSKA SKODA,
ZE SA TATO PLOSINOVKU ZARADI DO TEJ
DRUHEJ KATEGORIE.

Neustale opakujuce sa nareky nad nevyuzitym

potencialom vybranych hier maju svoje opodstatnenie,

no zaroven rovnaky zmysel, ako lamentovanie nad
nepodanou stavkou. Teslagrad je plosSinovka s
mnozstvom logickych rébusov, takZe vas nenecha len
poskakovat, balansovat nad priepastami a bojovat's
nepriatelmi akychkolvek farieb a tvarov. Su tu vlastne
iba bossovia ako plechovy pes, vtak alebo gigantické
oko, az v samotnom zavere dostanete do ruk zbran na

klasickych nepriatelov.

Teslagrad ponuka bludisko, a to presne v tomto zmysle
slova, z ktorého sa dostanete len vdaka pouzivaniu
zdravého sedliackeho rozumu, skdsaniu, spravnemu
nacasovaniu a rychlym prstom. A samozrejme, budete
potrebovat’ aj poriadnu porciu stastia. Nejaku tu chvilu
vam to potrva, neraz zadrzite trieskajucu ruku nad
Cerstvou, vianoCnou klavesnicou, pretoze ste to znovu
do@#$%" &, uskvarila vas elektrina, spadli ste do
priepasti, zhoreli alebo vam jednoducho niekto nalozil
po hlave.
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Pritazlivost’ Teslagradu tkvie v jednoduchych a lahko
pochopitelnych principoch a svojsky roztomilej
hratelnosti. Nechyba ani atak na zberatelské ego vo
forme obtiazne umiestnenych listin, o ktoré len tak
nezakopnete, ale sa k nim prepracujete odbockou od
hlavnej linie. Penalizacia pri smrti je taktiez minimalna a
vyvojari vas benevolentne vratia pred zaciatok problému.
Niekedy to znamena navrat niekolko sekdnd dozadu, no
zaroven aj sériu narocnych skokov, ktoré ste zvladli po
niekolkych desiatkach restartov. Teslagrad skor pripomina
poctivd puzzle nirvanu v dvoch rozmeroch, s
pohadzovanymi pixelmi okolo, ako mariovské skakanie po
hlavach tupych panakov. Nieco ako prvotina od Blizzardu
(ti sluzobne starsi vedia). A robi to vynikajuco, priam
bravarne, takze aj Trine musi uznanlivo prikyvnut a zlozit
svoj imaginarny klobuk vycackany vsetkymi moznymi

farbami.
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S hlavnym hrdinom na zaciatku len tak tak doskocite na
plosinku, ktoru vidite obdalec alebo sa s problémami

vydriapete na tu vyssiu. Postupne sa stane nutnostou

vyuZivanie teleportu na kratku vzdialenost. Jednoducho sa s:
objavite behom okamihu o niekolko krokov dalej v smere =
pohybu, takze doskocite aj tam, kam ste nedosiahli. Urcite ;
sa uplatni aj “zelektrizovanie”, Ci uz celej postavy 8
pomocou kapucne, Uderom rukou alebo zasahom %

Specialnej carovnej palicky. Hlavnym tahakom logickych
hadaniek su totiz Specialne plosiny alebo predmety, ktoré
mozete nabit urcitym nabojom. Zelektrizovat.
Zmagnetizovat. Nazvite si to ako chcete, no ak do
bednicky buchnete pravou rukou, zaCne svietit' cervenou
farbou, lavou jej date modry nadych.

Ako uz byva zvykom, protiklady sa pritahuju: modra
ploSinka pritiahne Cervend, ktora vam brani v priechode
alebo ju pouzijete ako efektivny (a efektny) vytah. Funguje
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tak cez nebezpecnu oblast, kde by vas pad znamenal istd
smrt. Verte, Ze to nie je to jednoduché, na elektrinu, ktora
vas uskvari pri jednom nekone¢nom stupani v zavere hry,
budete spominat’ eSte dlho. Hadanky su sice postavené na
prostych principoch, no ich prevedenie do rozmanitych
pripadov vas neuraza monotdnnostou.

Neznamena to vsak, Ze by Teslagrad bola neutichajica
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jazda novych napadov. Hra vam ich odkryva postupne a
navyse vas nedrzi za rucicku, necha vas bludit a skdsat.
Herny svet Teslagradu je totiz skutocne bludisko. Otvorené,
umoznujuce navrat tam, kde ste uz boli a tentoraz sa uz
dostanete na plosinku, ktora bola prilis vzdialena. Znamena
to vsak aj to, ze ak spadnete zhora na zadok, do prvej
miestnosti, kam ste sa krvopotne Skriabali dvadsat' minut,
musite sa nahor Stverat znovu. Smrt’ padom, pokojne aj cez
niekolko obrazoviek, Teslagrad nepozna, pokym teda
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nespadnete do ohna alebo elektrického pola, ktoré vas

upecie. Savepointy su niekedy rozmiestnené celkom
dobre, no neopatrnostou sa moézete vratit v putovani

spat.

ESte raz prizvukujeme, ze Teslagrad je skutocné bludisko.
MobzZete sa vybrat dolava a doprava a verte, Ze jedna z
ciest je slepa ulicka, ktora vas sice nepusti dalej v
putovani, no aspon odhali nejaky Specialny predmet.
Alebo vam ukaze, kam sa mozno raz vratite, aby ste ho
nielen videli v dialke, ale aj ziskali. Linearne napredovanie
jedinym smerom, ktory pre vas navrhli herni vyvojari, je
sice fajn, no ¢aro odhalovania a zaroven aj nadavania,
ked' pri tom x-krat exnete, je osviezujuce. Sviatocni hraci
sa budu pravdepodobne stracat’ viac, nez by bolo
vhodné a pripustné, no Teslagrad je Cosi podobné ako
Legend of Grimrock na poli RPG (dungeonov uz nie, tych
vychadza... pockajte... presne nula). Poctivou zabavou,
ktora sice dava, no zaroven si od vas aj Cosi ziada - zatat’
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zuby, skdsat to znovu a odhalovat tajné komnaty,
pretoze chcete vy a nie, lebo vas tam zaviedol dizajneér

levelov.

Dvojsecna zbran hratelnosti preto laka pixelmi
oslahanych harcovnikov, avsak aj ti napokon odhalia

obcasné hrdzou napadnuté casti inak vylesteného stroja.

Samotna ovladacia schéma je navrhnuta ¢o najviac user-
friendly aj pre hracov s klavesnicou v lone, nielen tych
stiskajucich gamepad. Mys mézete hodit’ do kuta,
nebudete ju potrebovat’. Klasické kombo WASD na
pohyb, spolocne so Sipkami na schopnosti a
medzernikom na skok, je dostatocne privetivé. Nie vzdy
vsak viete, ¢i sa zachytite plosSiny, doskocite alebo sa
teleportujete na vhodné miesto a spravne nacasujete
sled akcii. Nebude sa vam darit, hlavne ak ide o Casovo
limitované akcie, kde jediny chybny krok znamena smrt’.
Postup je drsne obmedzeny spravnymi ukonmi, ktoré
musia byt skutoCne poctivo naucené.
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http://www.sector.sk/video/24044/teslagrad-launch-trailer.htm

Mo&zete to povazovat' za zapor, ale zaroven aj sucast’
dobovej hratelnosti a teda charakteristicku crtu hry. Presne
takto sme sa totiz rozculovali pri starych plosinovkach, ¢i uz
spomenieme Captain Clawa alebo Prehistorica. Lenze
casom zacne riadne prituhovat a hoci mozno aj tusite, ¢o
mate kde vykonat, ako sa dostanete pomocou rozdielnych
silovych poli dalej, prevedenie planu do skutocnosti je
narocnejsSie kvoli ovladaniu. Malokedy tusite ako dalej v
novej obrazovke, pokym parkrat nezomriete a nezistite,
preco ste otrcili kopyta a kam sa mate vybrat. Postupujete
dopredu systémom pokus-omyl s desiatkam restartov a
nepodarenych pokusov plnych frustracie, ktorym sa

jednoducho nevyhnete. Pohanajic obrovské koleso, budete

kricat od zufalstva a vzduchom bude lietat’ vianoc¢né ihlicie.

Teslagrad pohorel v prezentacii pribehu. Respektive
neprezentacii celého pozadia, pricom hned Uvodné
predstavenie vas svojsky uvita a nasledne necha tapat v
tme. Orwellovsky svet, v ktorom vladne tvrdou rukou

systém, je pre svoju animalnu drsnost’ pritazlivy vzdy. Preto
vas nahanaju velki chlapici, z ktorych je jeden bossom, no
netusite, Co za svet je to okolo vas a ako do neho zapada
maly chlapec, ktorého ovladate, Chyba akékolvek
posolstvo, vnutorny impulz pohanahdci hraca dalej. Pri
Splhani do vyssich poschodi veze vam pri zvysujucej sa
obtiaznosti zaCne vel'mi rychlo chybat' dovod, preco sa
snazit dorazit" hru do konca, kde sa to sice zlepsi, ale to hru
dokoncite uz len z principu, pretoze ste sa dostali tak
daleko.

Technické spracovanie v dnesnej dobe nema ¢im prekvapit’
a ani zaujat. Mame tu more vizualnych orgii ako napriklad
Trine, aj pixelovych svetov z indie scény. Preto bola jedina
sanca pre Teslagrad v zaujimavo vykreslenych pozadiach,
vo svete, v ktorom sa odohrava. Znovu plati to isté, ako v
predchadzajucom odseku, ze na zaciatku vas uprsané
prostredie, plné depresie, vtiahne do seba, uzijete si aj prvé
kroky vo vezi, no postupne zacne industrialny svet nudit. Je




totiz postaveny z fadnych a Sedivych blokov a hernych
prvkov. Zvukové efekty a hudba vas trapit' nemusia,
pokojne ich v hre ignorujte alebo vypnite a radsej si
pustite akukolvek relaxacnt muziku, budete ju

potrebovat.

TESLAGRAD JE ZAUJIMAVY POCIN A AK HO
UVIDITE V NEJAKEJ ZLAVE, URCITE HO SKUSTE,
PRETOZE PONUKA DOSTATOCNE PUTAVU
ZABAVU, PRI KTOREJ SI PRECVICITE AKO HLAVU,
TAK AJ POSTREH. PRI TOM OTESTUJE AJ VASE
NERVY. HRA NIE JE JEDNODUCHA A UZ VOBEC
NIE INFANTILNA, HOCI TAK NA PRVY POHL'AD
MOZE POSOBIT. PRIADNE SA ZAPOTITE, PRETO
ZVAZTE, Cl JE PRE VAS SKUTOCNE VHODNA A
CI TUTO NAROCNEJSIU VYZVU ZVLADNETE.

+ systém otvoreného bludiska
+ principy hlavolamov
+ vyzva pre huzevnatych harcovnikov

- obcas frustrujuce
- nevyuzity potencial zapletky
- necitlivé ovladanie
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NA PRVU LASKU SA NEZABUDA. KYM VACSINA V auguste minulého roka sa na Kickstarteri objavila moznost
CHLAPCOV. HRACOV. NA JESEN V ROKU 1996 nakopnut dalSie pokracovanie série adventur. Pokracovanie,
SNIVALA O SPICATYCH PREDNOSTIACH nezabuda ani na to, ze od dvojky ubehlo uz 13 rokov. Ako
ARCHEOLOGICKY LARY CROFT, JA SOM BOL obrovsky fanasik pévodnych hier som nevéhal ani minatu
PLATONICKY ZAMILOVANY DO UPLNEJ INEJ a peniaze putovali na konto tradi¢ného britského Studia
HRDINKY. BOLA NOU TEMPERAMENTNYA Revolution Software. Hra vyzbierala takmer milién

o i a okamzite zaujala. K autorskému stolu sa vratil Charles
FRANCUZSKA NOVINARKA NICO COLLARD, Cecil, vizual nas vracia takmer dve dekady naspat, ale nie
ALE NEMAL SOM U NEJ SANCU. MOTAL SA vietko je po chuti fansikom.
OKOLO NEJ TOTIZ AMERICKY FESAK GEORGE
STOBBART, S KTORYM SI AJ NESKOR PADLI DO . . : . o

5 ) ] nevychadza tradicne, ale je rozdelena na dve epizody,

OKA. PREZILI SPOLU NIEKOLKO NEVIDANYCH , ktorych prvu si dnes priblizime. Je to systém, ktory uz
DOBRODRUZSTIEV NAZVANYCH BROKEN v adventdrach uspel a to najma vdaka 3tidiu Telltale Games,
SWORD. ALE PO (PRlNAJLEPéOM) tie vSak boli od Uplného zaciatku stavané na seriadlovom
ZVMIESANYCH D(?JMOCH Z TR,ETEJ A STVRTE] dalsi prebieha a treti sa uzavrie. To vyvolava dojem
CASTI SA ODMLCALI NA DLHYCH SEDEM uzatvorenia, no zarover nechava priestor pre cliffhanger do

v

MATUS STRBA

ktoré sa tentoraz vracia spat’ ku korefiom série, avsak

Piata Cast’ Broken Sword: The Serpent's Curse totiz

principe. V kazdej Casti sa odohrali tri akty: jeden sa otvoril,

ROKOV. dalSej epizddy. Broken Sword: The Serpent’s Curse je vSak
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od zaciatku velkou hrou, s velkym pribehom a velkymi




ambiciami. Ako sa skuseni autori pobili s tymito dvoma pdlmi v
jednej hre?

George a Nico su zase spolu. Nie ako partneri, ako priatelia.
Osud ich dal opat’ dokopy, aby sa pustili do dalSieho
neuveritelného pripadu. M6zZe sa vsak nie¢o zdanlivo obycajné
premenit na mysteriézne spiknutie? Novinarka a poistovaci
agent sa stretavaju na skromnej vernisazi drobnej parizskej
galérie. Prichadza posli¢ek, no nenesie pizzu, ale smrt. Kradez
obrazu sa kondi tak, ako by nikto necakal. Na zemi lezi mftvola
a vy sa pytate, co ma lupez v sucasnom Parizi spolocné

s vypalenim rodinného sidla vojskom generala Franca pocas
Spanielskej obcianskej vojny? Tien minulosti ustupuje do
Uzadia. Treba riesit zloCin a na to je dvojica znamych hrdinov
priam stvorena. Rozpletate podivné nitky tajomstiev, cestujete
po svete a stretava roznorodé postavicky. Niektoré epizodické,
iné s vyraznejsim dopadom na hru. A klamu vsetci. Na vas
zostala uz len jedina vec, ziadna malickost - musite zistit' preco.
Niekto kvoli laske, iny kvOli peniazom, no aj tak je v pozadi stale
niekto, kto so vSetkymi hybe ako s babkami v detskom divadle.
Ukradnuty obraz je vraj stelesnené zlo a okolo vas sa to
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HE SERPENT'S CURSE |

nestastim len tak hemzi. Scenaristicky Broken Sword: The
Serpent’s Curse svoj nelahky osud riesi $alamunsky. Séria so
silnymi readlnymi zakladmi bola vzdy v urcitej miere prepletena
mysticizmom, ten veje vo vanku aj nad prvou epizédou, no ta
sa vSak celkovo drzi pri zemi a na uzde. M6zZete badat pomalSie
tempo, obcas sa niekde zdrzite a aj ked’ sa toho udeje mnoho,
ni¢ zdanlivo neeskaluje do velkolepého vyvrcholenia. Je to
presne ten typ problému, ktory nastava, ked sa jedna kniha
rozdeli na dve Casti pri jej filmovej adaptacii.

Vacsi doraz ako na dynamiku sa tym padom kladie na dejovu
naraciu. Broken Sword: The Serpent'’s Curse s histériou sveta

a postav zoznami novych hracov a tym starym zas pripomenie,
preco ju v minulosti tak milovali. Znamymi postavami, ale aj
mensimi odkazmi sa vracia k svojmu dedic¢stvu. lhned sa v nej
citite ako doma a to aj vd'aka tomu, Ze narazite prakticky uz na
kataldg vybudovanych vztahov, do ktorych vstupujete. Niekto
vas ma rad, iny zas nie a s tym musite Zit a poradit’ si. Hra
prekypuje viac nostalgiou ako inovaciami, no nechybaju ani
nové prostredia Ci postavy.
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situacia. Uzatvara tym vsak jednu kapitolu a zda sa, Ze prave tato
tvori redlne zaklady, na ktorych bude stavat mysticky zalozena
druha cast, v ktorej sa vratime spat’ k odkazu minulosti a uvidime,
o ¢o naozaj ide.

Medzi Nico a Georgom to stale iskri, dokazu sa podpichovat’

a dopliia ich pestry kolorit dalsich postav, ktoré si plnia svoju Glohu
velmi dobre. Ci uz je to vdova, tajomny Rus, neétastny, no mily
Zandar alebo kvetinarka byvajuca vedla Nico. A potom je tu
inSpektor Navet. InSpektor Clouseau v tejto postave nasiel trapnu
imitaciu, je silene hlupy, otravny a do deja vstupuje az prili$ ¢asto.
Pritom uz po prvom stretnuti dufate, ze uz ho nikdy neuvidite.

A aby bola postava najhlupejSieho inspektora “"dokonald”, tak na
nervy vam bude liezt aj jej dabing. To je vSak bohuzial problém aj
celej hry. Jednak je tu jeho nekonzistentna kvalita, obcas znie
dabing lepsie, inokedy horsie. A nie vsetky hlasy su zvolené
najstastnejsie. Vracia sa Rolf Saxon ako Georga Stobbarta a stale
znie vyborne. Na druhu stranu Nico prehovori novym hlasom
Emmy Tate, ktora dokazuje, Ze menej je niekedy viac. Sileny

o | -~

francuzsky prizvuk vyznieva niekedy az smieSne. Bohuzial slova

chvaly nemdzeme sypat ani na hudbu, ktora je velmi nevyrazna.

Klenotmi série Broken Sword boli dialégy a hadanky a toto su
nastastie oblasti, kde si Revolution Software davali pozor. Dialogy,
mozno aj CastejSie ako prave puzzle, prispievaju k rieseniu
problémov, ktoré sa vdm stavaju do cesty. Viete, Ze sa niekam
potrebujete dostat, tak Casto staci len zahrat na td spravnu strunu
v rozhovore s osobou. Nie len, ze ich pouZzijete k rieSeniu situacii,
ale Casto sa vam oplati viest' rozhovory aj nad ramec vasich
povinnosti. Nico vas pobavi komentarom na noznicky na nechty ci
mo&zZete polovici mesta nastriekat” do tvare otrasny parfum a pytat’
sa, Co si 0 nom myslia.

Logické hadanky maju hlavu a patu a to sa dnes uz nevidi. Odvijaju
sa od toho, o vidite vokol seba. Nie su nijak zvlast narocné,
vacsinu vyriesite na prvy pokus a hra tak krasne plynie bez toho,
aby ste sa niekde zasekli. Preplavate nou za nejakych 6 hodin.
Bohuzial aj tu sa najde vynimka a ked narazite na puzzle

s drobnym Svabom, ktory vam stoji v ceste a brani v postupe dalej,
tak sa budete musiet’ chytit’ za hlavu.



Ani inSpektor, ani obcas zly dabing ¢i hlupy puzzle nepokazia
dojem z hry tak ako r6zne iné mensie chybicky. Broken Sword:
The Serpent's Curse nie je Uplne odladena a nejaky mesiac na
doladenie by jej urcite prospel. Klikanie obcas nereaguje,
niekedy sa stane, Ze nevybehne inventar, postavy sa divne

a zbytoc¢ne niekam pohnu. V kombinacii s obrovskymi
ocakavaniami, ktoré so sebou po tolkych rokoch pokracovanie
prinasa, sa jedna o neprijemnu ranu pre znamu sériu.

PRVA EPIZODA BROKEN SWORD: THE SERPENT'S
CURSE JE SLUSNYM NAVRATOM KU KORENOM
LEGENDARNE SERII ADVENTUR. NEVYHLA SA
CHYBAM, ALE AJ NAPRIEK TOMU MA CO PONUKNUT
A OTVARA DVERE PRE DRUHU EPIZODU, KTORA
PRIBEH PORIADNE ROZBEHNE. OCARI HLAVNE
DIALOGMI, POSTAVAMI, PLYNULOU HRATELNOSTOU
A KRASNOU GRAFIKOU KOMBINUJUCOU 2D
PROSTREDIA S 3D POSTAVAMI, PRICOM VYVOLAVA
SPOMIENKY NA KLASIKU SPRED 17 ROKOV.
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SLOVENSKYCH HIER SA V POSLEDNOM
OBDOBI PRILIS MNOHO NEVYDAVA, A PRETO
MUSIME BYT VDACNI ZA KAZDY PODARENY
KUSOK. CASY PLODNEHO CAULDRONU SU
DAVNO MINULOSTOU, NEPOMOZE ANI
NOSTALGICKE NARIEKANIE A SPOMINANIE NA
CHASERA, SPELLCROSS CI BATTLE ISLE: THE
ANDOSIA WAR. AJ PRETO POTESI MENSIE
SUSTO V PODANI PROJEKTU GOMO OD
NEZAVISLEHO TIMU FISHCOW STUDIO,
KTOREMU SA PODARILO ZABEZPECIT SI
DISTRIBUTORSKU PODPORU DAEDALIC
ENTERTAINMENT A VYSLEDOK JE NA SVETE AJ
NA STEAME.

Na prvy pohlad pripomina Gomo ¢eské Machinarium,

no nenechajte sa oklamat” Uvodnym dojmom. Gomo je
totiz zamerana na mladsie publikum Uplne vSetkym

a taktiez aj spociatku lakavym technickym spracovanim.
Hru mozno charakterizovat” ako nenaro¢nd adventuru

a to zjednodusenu po vsetkych strankach. Po cely cas
sa snazite ziskat' prisne strazeny drahokam, ktory
vymenite za svojho psa uneseného nie prave
mierumilovne naladenymi mimozemstanmi. Necakajte
zépletku, zamotany dej & postranné odbocky. Uloha je
jasna a na jej zaver sa prepracujete za priblizne hodinku

a pol bez akéhokolvek vyraznejsieho zdrzania.

Herné principy si beru len to najpodstatnejsie zo zanru
adventur - zbieranie predmetov na obrazovke a ich
nasledné pouzivanie. Do inventaru sa vam ich zmesti
len trojica a viac ich v jednom momente ani nebudete
mat' k dispozicii. Casto ich pouZijete ak nie na
obrazovke, kde ste ich zobrali, tak o jednu dalej.
Kombinacie predmetov su pomerne logické, nemate
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prilis vela moznosti ako sa pomylit, kedZe miest, kde ich
pouzijete, je rovnako skromny pocet ako vsetkého okolo.
K¢ pouzijete na dvere, kartu do stroja, pilkou odreZete
lano a podobne. Ziadne nezmyselné skisanie véetkého na

vSetko skutocne nehrozi.

V Gomo napredujete bez vyrazného zdrzovania, do cesty
sa vam nestavaju ani dialogy, kedze komunikacia je
minimalna a prebieha vyhradne pomocou citoslovcii

a primitivnej gestikulacie. Viac ani nepotrebujete, pribeh
to nevyzaduje. Jedinym odbocenim od prisne linearnej
cesty su logické hadanky. Hlavolamy su postavené na
principoch jednoduchych puzzlov typu poskladaj obrazok
presuvanim jeho kuskov, najdi cestu v bludisku alebo
dostan hlavného hrdinu z jedného konca na druhy
presdvanim inych objektov. Prijemné spestrenie vas prilis
neunavi a nebudete si nad ich rieSenim lamat hlavu, no

aspon sa na chvilu zabavite trochu inym sp6sobom.

Stale je to vsak neuveritelne malo a hratelnhost’ p6sobi
prilis plocho az prazdno napriek striedajicim sa
prostrediam, ktorym vsak chybaju vyrazné prvky.
Nedokazu zaujat’ natolko, aby ste si ich zapamatali alebo
si uzivali ich krasu. SU skér minimalistické, bez detailov,
ponukaju malo objektov, interaktivita je pojem neznamy.
Prvotnu roztomilost’ vystrieda vytriezvenie a ani mladsi
hraci nebudd nadseni kvdli zvolenej palete farieb. Ta je az
prilis jednotvarna a chyba jej Zivot. Ozvucenie pozostava
z jednoduchych zvukov, avsak hudobna vlozka — hoci
pozostava z jednoduchsich melodii — vyborne sekunduje

infantilnejSej atmosfére.

Hrou sa preklikate rychlo, o to vsak ani prilis nejde,
dolezity dojem, ktory vo vas zanecha po dokonceni
dejovej linie. A prave tu badat velky nedostatok
vyvojarskych skusenosti. Entuziazmus z hry mozno srsi

(aspon spociatku urcite, dokonca nechybaju ani skromne
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vtipné momenty), avSak atmosféra postupne skor chradne,
akoby mala gradovat. Hlavna myslienka nemusi byt vébec
sofistikovana, tym sa nemozu pochvalit mnohé hry, no
Gomo pripomina skér obrazkovu knizku pre deti, ktoru
niekto previedol do virtualnej podoby a nedal si zalezat na
tom, aby bol tento zazitok primarne hravy a az potom

striktne pristupny aj pre prvacikov zo zakladnej skoly.

Daldou neprijemnostou, ktora kazi celkovy dojem, je
ovladanie. Animacie sa nedaju preskocit' a niekedy az trpite
pri pomalom presuvani sa protagonistu. Kazda obrazovka
je rozdelena na niekolko zdn, medzi ktorymi sa presuvate
klikanim na Sipky v smere pohybu. To by ani tak nevadilo,
no aktivne predmety je mozné pouzivat' len vtedy, ak sa
nachadzate v danej Casti a nie vo vedlajsej. Dvere si teda
neotvorite tak, ze v miestnosti na poschodi vezmete kltic
a kliknete na ne. Najprv sa k nim musite presunat a az
potom vytiahnete klU¢ z inventara a vitazoslavne ho po
zapojeni vsetkych mozgovych buniek pouZijete.
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GOMO MOHLO BYT PRIJEMNE PREKVAPENIE,
ROZTOMILYM DARCEKOM PRE MLADSIEHO
SURODENCA, KTOREHO ZASVATITE DO TAJOV
VIRTUALNYCH SVETOV A NECHATE HO, NECH Sl
UZIJE DOBRODRUZSTVO VHODNE PRAVE PRE
JEHO VEKOVU KATEGORIU. LENZE GOMO MA
PROBLEM UDRZAT POZORNOST DOSPELEHO,
NIE ESTE MALEHO, NEPOSEDNEHO CAPARTA.
GOMO JE PEKNA HRACKA, AVSAK VELMI
RYCHLO ZIDE Z MYSLE PO JEJ USPESNOM
DOHRANI, KTORE SA DOSTAVI PRISKORO
A NEPONUKA NIC NAVYSE, PRE CO BY STE SA
DO ROZTOMILEHO SVETA MALI POZRIET
ZNOVU. A ZA TU CENU... SKUSTE RADSEJ VYSSIE
UVEDENE MACHINARIUM ALEBO SAMOROST.
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+ logické hadanky
+ ozvucenie
+ pristupnost’ pre deti

- dizka
- ovladanie
- postupna monotonnost’
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http://www.sector.sk/video/23706/gomo-trailer.htm

MICHAL KOREC

RECENZIA

V ZAPLAVE MNOHYCH POKRACOVANI, SPIN-
OFFOV A KOPY PODOBNYCH HIER, JE OBCAS
DOBRE STAVIT NA NOSTALGIU. VRATIT SA K
HITOM DEVATDESIATYCH ROKOV MINULEHO
STOROCIA, TAKTIZOVAT VO WARCRAFT 2,
BLUDIT V KOBKACH STONEKEEP, ALEBO SA
ZAMERAT NA HRU, KTORA SI S ODSTUPOM

CASU PRVY RAZ NASLA CESTU DO EUROPY -
EARTHBOUND ALIAS MOTHER 2.

Americkym a japonskym fanusikom Nintenda a systému
SNES z 90. rokov, sa aj dnes pri zmienke o Earthbound
rozziaria oci. V kvalitnej RPG plynie od prvych minut
putavy dej, ktory rozprava o tom, ako zivoty par
mladikov ovplyvni naraz meteoritu. Hlavny hrdina pride
k miestu zrutenia vesmirneho telesa a najde
mimozemstana Buzz Buzza s naliehavym odkazom.
Univerzum buducnosti ovlada mimoriadne silny

nepriatel Giygas a preto je uz teraz nutné konat a
predist’ temnému osudu. Aby skupina hrdinov uspela,
musi najst’ osem artefaktov, ktoré spoja svoje sily so
Zemou a umoznia Celit’ Giygasovi.

Dejovy nacrt znie, ako najvacsie tinedzerské
dobrodruzstvo a je zaujimavé sledovat, ako lahko autori
rozpravaju dej, hoci postupne pridu na rad aj smutné
momenty. Kosaty pribeh dorudi aj necakané silné zvraty,
ktoré niekedy pdsobia az ironicky. No nedajte sa zmylit,
Earthbound je skvela ukazka japonskej RPG scenaristiky
- hry s ¢asom, vybornou pracou s hrdinami, aj
zaujimavymi lokalitami. Je to prave humor, ktory aj po
20 hodinach dokaze motivovat hraca k dalSiemu
postupu, pocas ktorého sa stupnuju osudy hrdinov.
Pritom pocet hlavnych postav nie je prilis vysoky,
vystacite si so Stvoricou, ktord obcas obohati niekto
navyse, vacsinou ale putujete s kvartetom z mestecka.

Svet Earthbound nie je maly, pochodujete napriec




mestami, dedinami, navstivite nebezpecné bludiska,
pokojné udolia, ladovu krajinu, vodopady, pudstne duny,
letovisko Summers Ci oblast’ Scaraba, stratené podsvetie
i jaskyne do minulosti. Volba lokalit je vynikajlca, ani na
chvilu sa nenudite a autori vas pri kazdej dalSej chcu
prekvapit' novym Stylom. Variabilita sveta je ukazkovo
vysoka a citit’ snahu, nechat vas v lokalite dlho a uzivat'si
ju. Svetova mapa strieda vacsie i mensie Uzemia,
objavovanie kazdej ¢asti mapy i hladanie darcekov je
vitané a vyvolava pocit spravnej investicie do hry.

Earthbound je skutoc¢ne starucky titul a z klasickych
adventur prebera napriklad dvojicu prikazov. "Check",
mozno pouzit’ prakticky na hocijaky podozrivy predmet
vo svete a pouzitim "Talk to" mdzete spustit’ lavinu
rozhovorov. Pri menej podstatnych postavach vas cakaju
len dve opakujuce sa vety, inokedy sa ale, vdaka
dialdgom, vyrazne posuniete vpred. Aj trivialne ulohy
vas mozu preniest dalej, len musite sledovat témy
postav. Nie nadarmo spociatku posobi Earthbound ako

J1bl.

adventura devatdesiatych rokov, kde su zakladom
dial6gy, objavovanie a praca s predmetmi. Vysoky pocet
aktivnych miest aj postav to podporuje.

Atributy JRPG sa postupne predieraju von a prechadzka
sa rychlo zmeni na bojovy méd a to ste mozno zazreli iba
nenapadnu vranu pred vasim domom. V skutocnosti je to
prvy nepriatel a dokaz, Zze v Earthbound odpadol systém
nahodnych subojov, typicky pre RPG devatdesiatych
rokov. Ostala tu prehladna alternativa, na beznej mape
vidite nepriatela bez problémov a letmy dotyk aktivuje
akciu. Suboje nebyvaju lahké, pri napadnuti vam super
zavari a ide tvrdo po vasich hit-pointoch. Navyse
nepriatelia obc¢as neprijemne kompenzuju absenciu
nahodnych subojov tym, Ze vas nahanaju po mape a ked’
vas zbadaju, vyvolaju Sarvatku.

Takticky suboj skryva viaceré moznosti. Su to fyzické
utoky, ktoré nevidite v akcii, magické, respektive
psychické, pouzitie predmetu a Specialne schopnosti. Tie
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vsak neponukaju mimoriadnu vyhodu, jedna postava sa
vie modlit, ind Spehovat’ v boji, dalSia sa prevteli do
nepriatela a pouzije jeho Utok. Na papieri to znie fajn, ale
v skutocCnosti sa oplati vyuZzivat’ nanajvys prevtelenie

a zvysok Casu miesat’ fyzické a psychické udery. Hrdinovia
su sice iba Styria, no kazdy sa vyvija inak. Hlavny ma silna
vydrZ a oba typy uderov, dalsi skryva iba nizke HP a svoju
poziciu obhajuje dobrymi Uto¢nymi tahmi s elementmi
ohna ¢i ladu. Jeff nema prekvapivo Ziadne psychické
Udery, ale dokaze opravovat’ a pouzivat’ predmety. Jeho
rakety Ci bazooka su velmi solidna nahrada magie.

Hrdinovia postupne vyuzivaju Siroku paletu iderov

a niekedy je naroc¢né, rozhodnut sa pre najlepsie typy.
Earthbound ma solidnu variabilitu, no zaroven aj viaceré
vlastnosti, ktoré vam zavaria. Napriklad kazdy novy hrdina
prichadzajuci do partie ma iba level 1 — a postup na 70. Ci
80. uroven odporucanu v neskorsich fazach, vyzaduje

poriadne zdihavy tréning . Rovnako budete musiet cvidit,

aby ste vyzreli na vybranych bossov uz v prvej polovici hry

a dokonca aj zakladné suboje mozete na prvych mapach
prehrat, ak si nestrazite zdravie.

Fakt je, ze Earthbound je tazky uz v prvej tretine. Pri
bossoch i bitkach sa sotva ubranite a aj obycajny nepriatel
sa moze odhodlat k takému silnému Uderu, Ze hlavny
hrdina zrazu lezi na zemi a nema ho kto lieCit. Musite sa
totiz naucit kombinovat’ moznosti a najma vycitit, kedy
vas moze aj bezna zver zrazit' na kolena a kedy pri bossovi
budete mat’ poistku.

Earthbound berie objavovanie i akciu s humorom. Ziskané
peniazky si vyberate z bankomatu, no su aj miesta miesta,
kde ho budete hladat" marne. Trividlne zname predmety
na dopliovanie zdravia zahriuju napriklad aj hamburger a
v pripade potreby hra poskytne aj vysvetlivky. Necakajte
vsak kompromisné rieSenia, inventar je maly, takze
mozete nadavat na malo miesta, penazi nie je nikdy dost;,
hoci zarabate vela a sUperi niekedy nepadnu na hubu,
lebo vytahuju neviditelné stity.




Osemnastrocna klasika je krasnou ukazkou, ako sa menia
casy a modifikuju herné mechanizmy a dokazuje, Ze ked’
ma hra viaceré silné atributy, radi sa k nej vratite. Netreba
prisne posudzovat’ prostu grafiku, hoci na svoje pomery aj
na dneSnom gamepade vyzera zaujimavo, ani fadne
dialégy. Nedostatky vam vynahradi prijemna hudba,
idealna na dlhé vecery, putavy pribeh s charizmatickymi
hrdinami, snaha robit zazité veci inak, s irbniou

i scenaristickymi zvratmi a herné mechanizmy. Presvedci
vas bohaty svet s variabilnymi lokalitami, kvalitnymi
subojmi a oponentmi.

AK BUDETE TOLEROVAT NIEKTORE ARCHAICKE
VLASTNOSTI ALEBO VYSSIU OBTIAZNOST,

PRI EARTHBOUND SA ZNAMENITE ZABAVITE, Cl
UZ SI HRU ZAHRATE PRVY RAZ, ALEBO SA K NEJ
ZNOVU VRATITE. JE OTAZNE, CI PRE NIEKTORY
TOHTOROCNY TITUL BUDE V ROKU 2031 PLATIT
PODOBNE RESUME.

+ zaujimavy pribeh

+ svet a mnozstvo pestrych lokalit
+ drsny subojovy systém

+ civilna RPG

- maly inventar
- obcas nutny intenzivny grind
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TEST

TEST: XBOX ONE

JE TO UZ 12 ROKOV, CO SA MICROSOFT
PUSTIL DO SVETA HERNYCH KONZOL,
DVANAST ROKOV, POCAS KTORYCH SA
POSTUPNE PREPRACOVAVAL DO OBYVACIEK
HRACOV A TO AKO PRVOU ESTE

LEN ROZBEHOVOU XBOX KONZOLOU, TAK AJ
XBOX 360, KTORYM UZ PREKVAPIL A DOKAZAL
KONKUROVAT OBOM DALSIM VELKYM
HRACOM. TERAZ PRICHADZA SO SVOJOU
TRETOU KONZOLOU NAZVANOU XBOX ONE A
PRAKTICKY UZATVARA PONUKU VSETKYCH
NEXT-GEN KONZOL. KONECNE TAK SKONCILO
DLHE CAKANIE A NOVA GENERACIA SA MOZE
NAPLNO ROZBEHNUT.

Xbox One nasleduje Uspesného predchodcu Xbox 360, ktory
priniesol do konzolového hrania novinky ako achievementy,
arcade hry, indie ponuku, predstavil avatarov, generaciu si
vyrazne predizil Kinectom, ktory dostal konzolu do
povedomia rodin s detmi a okrem toho ponuku hier doplnil
digitalnou hudbou a filmami. Na tomto vSetkom teraz stavia
novy Xbox One.

Xbox One tak hernej a digitalnej ponuke pridava aj priame
previazanie s TV. Konzola tak moze sluzit ako zaklad vasej
obyvacky. Pre hracov vsak prinasa rovnako posun vpred a to
ako vo vylepsenej vizualnej kvalite, tak aj

novym gamepadom, pridava sa cloud a uzatvara to Kinect
2.0, ktory je teraz pribaleny ku kazdej konzole. Pévodne mal
byt Xbox One plne online, vSetko malo fungovat digitalne a
na hranie hier by po nainstalovani neboli potrebné herné
disky, stacilo by ich nainstalovat; konzola by tak nasledovala
priklad Steamu.



Microsoft to vSak nedokazal hracom odkomunikovat a vysvetlit
jeho vyhody a tak nakoniec cely posun vpred v tomto smere
padol. Vsetko tak ostava po starom ako pri Xbox360 a média
bude potrebné pri diskovych verziach neustale vkladat do
mechaniky. Jedna zmena tu vak bude a to, ze v novej
generacii budu vsetky hry pri vydani dostupné aj digitalne.

JEDNO ZAKLADNE BALENIE

Na rozdiel od pévodnych dvoch verzii Xbox360 - Core a Premium
- Xbox One dostanete tentoraz len v jednom baleni, ale za to so
vsetkym, ¢o k tomu patri a teda okrem konzoly s harddiskom je v
baleni Kinect, gamepad, headset, zdroj a HDMI kabel so 4K
podporou.

Prvé, Co na konzole zaujme, je jej dizajn. Microsoft uz v lete
predstavil modernejsi vzhlad Xboxu, hranaty, decentny a podla
vyjadreni dizajnérov je navrhnuty tak, aby zapadol do

nabytku pod TV. Ziadne oblé tvary ani vyrazné strieborné prvky,
jednoduchy dizajn, ktory je vyrazny svojim rozpolenim a pouzitim
lesklého a nelesklého materialu. Nakoniec ak si ho postavite
vedla Xbox360 vidiet tam generacny rozdiel, ale zaroven vidiet aj
to, Ze je konzola masivnejsia a vacsia. Pomerom stran pripomina
VHS prehravac.

Microsoft teraz nedbal na velkost konzoly, ktora napriek
externému adaptéru napatia je masivna, ale nie extrémne

velka. Podla miesta, ktoré nechal Microsoft nezaplnené, mézeme
odhadovat, ze si nechali rezervu pre vetranie, aby sa nahodou
nevyskytol problém ako v minulej generacii, kde prvé

verzie Xbox360 postupne pre prehrievanie odchadzali. Vzhladom
na konstrukciu a pouzité Cipy to teraz vo velkom rozsahu ani
necakame.

Decentny dizajn konzoly dopifaju len malé biele svetielka s
Xbox logom, ktoré nahradili rotujlce zelené diédky z
Xbox360. Jedno svetielko mate na konzole, druhé je na
Kinecte, tretie (rovnaké) aj na gamepade. Zaujimavostou je,
Ze svetielka postupne znizia jas, aby nerusili. Na Kinecte
hlavné svetlo este dopina mala signaliza¢na diéda, ktora
detekuje zapnutu kameru v aplikaciach. Nahradené boli aj
zvuky zapnutia, vypnutia a vyberu Blu-ray diskov, aktivuju sa
vzdy len dotykom na kapacitné senzory. Nechyba ani
tlacidlo na synchronizaciu gamepadu, ta vsak uz pri
zapnutom Kinecte nie je potrebna, kedZe ten si

gamepady najde a priradi k danému hracovi sam.

Co je doblezité vediet, pri spusteni Xbox One sa musite
pripojit na internet a stiahnut’ 500 MB update, ktory konzolu

spojazdni do funkéného stavu. Bez neho prakticky konzola
nepobezi. Teda ak nemate internet, musite si zajst” k niekomu, kto
internet ma alebo si internet prepojit' cez mobil a update
stiahnut. Mimo stahovania je Uvodna instalacia rychla, prihlasite
sa vlastnym kontom, alebo vytvorite nové, vyberiete lokalitu z
podporovanych krajin, a mdzete si Kinect previazat' aj s TV, aby
mohol sluzit ako ovladac.

PC VNUTORNOSTI KONZOLY

Microsoft s novou konzolou prechadza z architektiry PowerPC
spat na x86, ktort mal aj prvy Xbox, len teraz implementoval 8
jadrovy x86 AMD procesor s taktom 1,75 GHz, integrovanou
grafikou a po skusenostiach z Xbox360 pridal rovno do procesora
vlastni eSRAM pamat’ na rychle spracovéavanie dat. Dopiia to 8
GB DDR3 pamate, 500 GB harddisk a Uplna novinka v oblasti
konzol a to vstup signalu do konzoly. Vdaka tomu méze byt
konzola postavena medzi settopbox alebo satelit a spracovavat’
signal dalej podla potreby. Umozni tak vytvorit

jednotné prepojenie zariadeni v obyvacke.

Samotny hardvér a jeho viac notebookové ladenie znamena nizku
spotrebu aj nizku hlu¢nost, kde tichy ventilator bez problémov
chladi procesor spojeny s grafickym Cipom. Samozrejme, su to
notebookové PC suciastky a teda vykon je tentoraz dalej od hi-
end PC. Je to je pri vydani konzol nezvyk, doteraz vydané konzoly
boli vykonovo na Urovni najvyssich PC zostav. Teraz je to inak, ale
vykon je stale dostatocny na to, aby hry bezali v 1080p rozliseni.
Sice sa to nedari vSetkym studiam, ale niekolko hier uz bezi aj v
plnom 1080p pri 60 fps.

WHAT’S NEW ON XBOX ONE
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V Xbox One tentoraz nehudi diskova mechanika, 12x DVD
bola nahradena 6x Blu-Ray mechanikou, ta je ticha a rovnako
aj pomala, preto sa vyuziva len na ivodné nainstalovanie hry
na HDD. Teraz su totiz vSetky hry priamo nainstalované a
znamena to rychle spustanie a rychle nacitavanie.

Konzola ma k tomu integrovanych aj 8 GB flash pamate,
ktora umozni ako okamzité ukladanie aktualneho stavu
pamate, tak aj jeho nacinanie po novom spusteni konzoly.
Teda Ziadne nutné checkpointy a pri nahlom preruseni

hry pokracujete priamo tam, kde ste skoncili. Vd'aka 8

GB RAM nechyba ani moznost” multitaskingu, kde popri hre
mozete mat spustenych niekolko aplikacii a prepinat’ sa
medzi nimi. Takmer ako na PC. Odchod do menu bez
prerusenia hry je samozrejmostou.

Cela PC konfiguracia znamena opustenie od Xbox360
architektury a teda absenciu spatnej kompatiblity ako s
Xbox360 hrami, tak aj vsetkymi aplikaciami, ktoré boli pre
stard konzolu vytvorené. S tymto sa bude musiet’ postupne
konzola vysporiadavat, kedZe vacsina aplikacii pri

Starte absentuje. Na druhej strane aplikacie su Windows 8
kompatibilné a jednoduchym portom tam postupne pride
vSetko mozné, mozno aj nasa Sector aplikacia.

Microsoft si v Xbox One dal zalezat aj na optimalizaciu

spotreby, konzola ma teraz dva stavy stand-by s r6znou
spotrebou:

Stand-by mod - 0,2 W (vypnuty stav tak ako pri Xbox360,
zapnete ju tlacidlom na gamepade alebo konzole)

Sleep mod - 18 W (stahuje na pozadi, updatuje hry a ak

si aktivujete hlasové prikazy, zapne sa po prikaze "Xbox, On")

Spotreba pri beznom pouzivani vyzera nasledovne:

Zapnuta konzola (menu) - 70 W
Prehravanie filmu - 80W
Hranie hier - 120 W

Konzola je energeticky nenarocna uz v prvej verzii, ale je
otazne, Ci skutocne potrebujete Sleep méd, v ktorom sice
konzola vsetko potrebné stahuje na pozadi a rychlo ju
prebudite (za 8-9 sekind ste v menu), ale pritom stale taha
18W. Mozno ak to mate celé prepojené aj s TV, je to logicka
volba, ale inak je vhodnejsi plne vypnuty méd. V nom ale
treba ratat’ s 50 sekundovym Startovanim systému konzoly.



VYLEPSENY GAMEPAD

Gamepad je dalSou variaciou zakladného dizajnu Xbox
gamepadov, ktorého sa drzi od prvej konzoly. Ma vsak

rozne malé zmeny v kazdom smere. Ovladac je teraz mensi,
ale ak ste hravali na Xbox360 ovladaci, zvyknete si nan
okamzite. Pocitite vylepsené zadné triggre, kvalitnejsi d-pad a
upravené packy - tie maju teraz mensie hlavicky s
vrubkovanymi okrajmi. Na prvy dotyk posobia zvlastne, kedze
cely prst sa uz nezmesti na priehlbinu, ale vdaka tomu sedi na
okrajoch so zarezmi, ktoré chrania proti Smykaniu a prst

tak sedi ako prilepeny.

Vyraznou zmenou je spravanie zadnych triggerov, ktoré maju

tentoraz zapracované samostatné vibracie a mozu reagovat na

strelbu alebo natahovanie luku alebo ostepu; ¢im viac
natahujete, tym viac trigger vibruje. Podobne to funguje pri
racingoch, kde z triggrov mate spatnu odozvu na spravanie sa
auta.Daldim vylepdenim je odstranenie vysunutych batérii. Tie
su teraz skryté vo vnutri a nezavadzaju. Stale na napajanie
slizia Standardné AA batérie a tak ak mate dostatok
znovunabijatelnych batérii, ktoré nabijate priebezne, nikdy ho
nemusite pustit'z ruky. Ak by sa vam stalo, Ze nemate nabité
batérie, mdzete gamepad pripojit rovno cez USB kabel a hrat’
priamo cez neho. Zatial sme neodmerali vydrz batérii,

kedZe prilozené alkalické Duracelly drzia uz cez dva tyzdne
priebezného pouzivania, ¢o budu uz desiatky hodin.

Okrem mikro USB portu ma gamepad aj upraveny port na
headset, ktory je sice nekompatibilny s Xbox360 portom,

ale kedZe je headset v baleni konzoly, nebude s tym
problém. Do buducnosti planuje Microsoft priniest” konverziu,
ktora umozni pripojit aj Xbox360 kompatibilné headsety.

KINECT VO VERZII 2.0

Microsoft teraz skusil nieco nové a prilozil Kinect ku kazdému
Xbox One. Znamena to moznost’ vyuzivania Kinectu v kazdej
hre, aplikacii, autori sa mézu spoliehat’ na to, ze ho hraci
maju a plne ho mézu vyuzivat. Kinect je vylepseny, ma 1080p
kameru, Sirokouhly zaber, ktory vidi prakticky celt obyvacku,
umoznuje bliZSie a SirSie snimanie, s vy$Sim vykonom rozozna
viac kibov na tele hracov a zachyti aj celkovo viac hracov.
Napriklad v novom Just Dance podporuje rovno sest’
tanecnikov.

Okrem lepéej kamery sa zvysilo rozliéenie aj hibkového
senzora, ktory ma teraz dvojnasobné rozlisenie a dokaze uz
zachytit” aj pohyby prsta, smerovanie dlani, otvorenie

dlani, detekuje silu pohybov, dokonca aj tep srdca hraca
alebo aj naladu, podla toho ¢i sa usmieva, alebo je smutny.
Bude vsak dolezité, ako to dokazu autori zapracovat do
hier. Zatial skusaju rozne implementacie do core hier, ako
naklananie tela na pozeranie sa spoza rohov, otacanie hlavy a
hlave hlasové prikazy, ktoré sa uz v minulej generacii
rozbehli. Demo na Kinect Sports Rivals zatial umoznuje
vyskusat  ovladanie vodného skutra, Just Dance sa hodi na
kazdu party a Zumba Fitness pre cvicenie. Zatial vsak chyba
primarne casual hra, ktorad by vyuzila moznosti pohybu
vyraznejSie alebo taka, ktora by zabavila deti ako kedysi
Kinect Adventures.

Dalim pridavkom do Kinectu je Infrasenzor, ten dokaze
vysielat signaly, vdaka comu mozete napriklad ovladat
priamo televizor alebo iné zariadenia. K tomu Kinect vie
prijimat’ aj infrasvetlo a to je aplikované napriklad na detekciu
pozicie ovladaca, ktory neustale vysiela. Vie, ktora osoba ma
ovladac a aj to ktory ovladac drzi v rukach.

Kinect uz priamo v systéme rozpoznava tvare postav,
prihlasuje ich ked' si sadnu pred TV a umozni im bud’ priamo
dostat’ sa do svojho personalizovaného menu konzoly alebo
sa zapojit do hry, pripadne ovladat konzolu hlasom.
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Hlasoveé ovladanie je ako keby priorita, je navrhnuty tak, aby sa
dalo ovladat prakticky vSetko. Od zapnutia konzoly, cez
browsovanie az po vypnutie. Samozrejme, nefunguje po
slovensky, aj s anglictinou musi mat' tiez priaznive podmienky, ale
ak chcete rozkazovat vasmu TV hlasom, mo6zete to skusit. Osobne
mi moju anglictinu relativne slusne rozumel, az na jeden detail,
ktory som ho doteraz neprinutil pochopit a to “Xbox On”.

Vsetko v menu mozete okrem hlasu ovladat aj Kinectom, od
menu az po aplikacie. Samotné gesta boli upravené oproti
Xbox360 hlavne pre zlepsené moznosti detekcie ruk, vidi rozdiel

medzi otvorenou a zavretou rukou, a tak mézete obrazovku chytit

a posunut, alebo tentoraz aktivujete polozky pritlacenim ruky.

Tento systém funguje aj v samotnych Kinect hrach. Ovladanie

gestami aktivujete ukazanim otvorenej ruky.

Kinect je teraz prilozeny ku kazdému Xbox One a robi ju tak o 100
eur drahsou, ale je to potencialna vyhoda a pridava ku konzole
hned’ dve dalSie moznosti ovladania, ako aj nové moznosti
ovladania hier, aj velmi uzitocnd moznost’ a to skenovanie kodov,
Ci uz Xbox Live Gold kodov, alebo réznych kddov hier, kde QR
kdd vam automaticky prida pozadovanu polozku bez toho, aby
ste ju museli pracne natukavat na klavesnici.

Star Trek Into Darkness
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SYSTEM

Samotny zaklad Xbox One tvori dashboard vo Windows 8 a
Windows Phone 8 style Modern dizajnu, ktory paradoxne zacal
niekol'ko rokov dozadu prave Xbox 360 a teraz ho Xbox

One este posuva vpred.

Hlavné menu je navrhnuté sice podobne ako pri Xbox360, ale s
r6znymi obmenami - umiestnenie nastaveni a vasich aplikacii a
hier je odliSné. Plus medzi malymi ikonkami na odkliky na
aplikacie je teraz velké okno, v ktorom vidite zmensenu hru,
film, TV alebo aktualnu aplikaciu. Je to zaujimava zmena. Zo
zaciatku budete mat chaos, po chvili pouzivania rychlo
pochopite, ako Co funguje a aj to, Ze vsetko je teraz logicky
umiestnené uz na Uvodnej obrazovke. Nieco také by sa zislo aj
do Windows 8, hlavne velké okno, ktoré by zahfnhalo desktop.

Preskrolovat’ z hlavnej obrazovky mézete dolava, kde su vase
vlastné vybrané veci, ako oblUbené aplikacie a hry, alebo sa
posuniete doprava, kde su vsetky Store polozky - hry, filmy,
hudba, aplikacie. DOlezita zalozka na hlavnej obrazovke je aj
vasa kolekcia, v ktorej sa vylistuju Uplne vsetky vase hry,
aplikacie aj nastavenia. Zatial je to vSetko nakope zoradené za
sebou, ale dufajme, ze postupne to Microsoft rozdeli na
jednotlivé celky.
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Co je na Xbox One zaujimavé, tvoria ho tri samostatné systémy a to Samotny interface funguje velmi rychlo, nema viak este vietky

dva hlavné - herny a aplikacny - a treti systém, ktory ich spaja.
Herny systém ma vlastny zaklad, ktory sa nebude nikdy menit,,
aplikacny systém je postaveny na Windows 8 s moznostou
dalSieho updatovania, a treti systém ich vzajomne spéja a
zabezpecuje ich komunikaciu. Znamena to aj plynuly chod oboch
systémov naraz, teda ak hrate, mézete si v Snap mdde (rovhakom
ako v WB8) spustit aplikaciu a napriklad komunikovat’ cez Skype,
browsovat’ cez intenet, prehravat’ filmy, hudbu, spustat rézne
aplikacie alebo otvorit Game DVR a ulozit aktualny gameplay.
Zatial o v systéme naraz spustite len jednu hru, aplikacie mézete
mat spustené hned' tri bez toho, aby sa vypli. Medzi vSetkymi sa
mozete rychlo a jednoducho prepinat’ i uz hlasom alebo
gamepadom.

S pridanim multitaskingu ale Microsoft rozdelil aj vykon a pamat’
systému. Vyhradil 5 GB z 8 GB RAM na hry a 3 GB na samotné
aplikacie. Podobne su rozdelené aj jadra procesora, 6 jadier
vyuzivaju hry, dve jadra su vyhradené na systém a aplikacie.
Zaistuje to aj to, Ze konzola neustale v pozadi nahrava gameplay,
aby ste ho mohli nasledne ulozit, editovat’ a sharovat dalej
priatelom. Zatial je sharovanie gameplayu dostupné len na priame

potrebné prvky ako rézne filtrovania, sortovania vasich poloziek a
citit, ze je to len prvy nastrel, ktory sa bude postupne upravovat' a
pribudat budu aj dalsie funkcie, ktoré zatial nie su dostupné ako
napriklad podpora externych diskov na instalacie, prehravanie videi
a rovnako absentuje podpora roznych typov suborov. Postupne to
bude pribudat v podobe aplikacii, kedZe systém funguje podobne
ako na Windows Phone a aj tu je kazda cast’ systému samostatnou
aplikaciou od nastaveni cez prehravanie Blu-ray filmov az po
Upload Studio alebo aplikaciu Priatelia, ktora sleduje vase
pocinanie, ale aj pocinanie priatelov na konzole.

UzZsie je tentoraz do systému zapracované aj ovladanie mobilom
alebo tabletom cez Smarglass, ktory vam znovu ponuknu celé
menu a jeho ovladanie dotykmi. Celé je to vylepSené a vyrazne
rychlejSie oproti predchadzajlcej verzii a vacsina aplikacii a hier ma
aj svoju vlastnu aplikaciu, ale stale tu chyba napriklad spustenie
jednoduchych aplikacii priamo na tablete (napriklad nastavenia
alebo vypis vasich poloziek) a rovnako aj presmerovanie obrazu na
tablet by v niektorych pripadoch nebolo zlé. Oproti tomu
presuvanie obrazu funguje naopak a ako hudbu, fotky, tak aj videa
a filmy mézete jednoducho a rychlo presundt na obrazovku cez

zdielanie SkyDrive, odkial si ho uz mézete naslede nahrat, kam len Play To aplikaciu ¢i uz z mobilu, tabletu alebo PC.

chcete. Neskor pribudnu dalSie lokality na sharovanie, rovnako ako
priame streamovanie gameplayu cez Twitch alebo Ustream.
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NOVY XBOX LIVE

Samotny Xbox Live teraz dostal zaujimave zmeny ako v
pristupe, tak aj ponuke. Pre nas je dolezité, ze na lubovolny
Live Store sa dostanete len zakladnym nastavenim konzoly, uz
je jedno, na aku krajinu mate registrované konto, vsetko sa
riadi podla nastavenia konzoly. Len si vyberiete lokalitu, do
ktorej chcete pristupovat, teda momentalne z podporovanych
krajin ako US alebo UK. DOleZité je, Ze nemusite migrovat’ so
slovenskym alebo ceskym kontom do inej krajiny. V Xbox Live
teraz najdete ako aplikacie, tak aj hry, teraz vSak uz hry nie su
delené do kategdrii, ale su na jednom mieste ako plné hry, tak
arcade aj indie hry. Dufajme, ze postupne pridu aj filtre a
zoradenia. Zatial je to vSetko na jednej kope.

Live ale teraz nie je len digitalna ponuka, ale aj kompletné
ukladanie vasho konta a pozicii v hrach, ktoré sa vam na
lubovolnej konzole, kde sa prihlasite, obnovia a mozete ich
hrat. Pritom na danu konzolu sa vam prenasa aj vase Xbox
Live Gold, ktoré je stale potrebné pre multipalyer a

rozne online sluzby. Teraz vdam Xbox umozni vytvorit'si
konzolu so svojim kontom a ak mate Gold, maju ho vsetci
hraci na konzole. Pritom Gold budd mat’ aj uzivatelia na
kazdej dalSie konzole, kde sa prihlasite, ale len pokym ste
prihlaseni. Je to nahrada Familiy Gold Pack a ovela
prijatelnejSia, kedZe doma teraz prakticky platite len raz a
jedno konto.

Samotny Xbox Live teraz funguje spolu s Cloudom, ktory
predstavila Forza Motorsport 5 so svojim Drivatar systémom,
ktory jazdy hracov spracuvava online a vytvara z nich Al
systémy, tie sa nasledne ostatnym hracom stahuju do hry a
nahradzuju tak umelud Al. Kazdé auto sa tak v hre sprava inak,
robi Specifické chyby podla daného hraca a rovnako aj jazdi.
Podobné aplikacie budeme vidiet’ aj v online hre Titanfall, kde
Al bude prepocitavat Cloud, alebo ten bude pohanat aj
vSetky matchmakingy a dedikované servre v hrach. Microsoft
slubuje vyuzitie Cloudu na prakticky vsetko, Co sa priamo
nemusi spracovavat’ na konzole a to okrem Al a
matchmakingu aj rézne vizualne efekty.

Microsoft cez Xbox sekciu postupne prepaja aj vsetky svoje
platformy, teda Windows, Windows Phone a Xbox One. Halo
Spartan Assault je velmi dobrym prikladom. Ak ste si ho kupili
na mobiloch alebo Windows 8, dostanete ho na Xbox so
zlavou 66% (vylepsuje grafiku, pridava kooperaciu a dalsie
misie) a zaroven sa v hlavnej kampani synchronizuje vas
postup s ostatnymi plaformami. Do buducnosti by sa mali
vSetky tri Store plne prepoji

PREPOJENIES TV

Xbox One prisiel s novinkou do konzolového sveta a to
spracovanie TV signalu. Konzola tak umoznuje vytvorit
medzistupen medzi vasim kablovym, DVB-T alebo
satelitnym prijmacom a TV. Na konzole tak

mozete plynulo prepinat medzi TV a hrou, ale aj ovladat’
TV alebo v podporovanych pripadoch aj samotné prijimace
vdaka One Guide. U nas sice One Guide zatial nemame, ale
obraz si kludne moézete cez konzolu zapnut. S tym, ze
prepinanie programov sice nebudete mat, ale mézete si do
Guide nahrat digitalne programy z aplikacii, napriklad
vlastnu aplikaciu ma Eurosport a rozne dalsie filmove
sluzby.

Podobne rézne aplikacie budu spolupracovat s TV
programom a dopliiat ho. Zatial to funguje v US na
Sportovych programoch, ktoré dostavaju digitalne
informacie o hracoch aj samotnej hre ako v NBA alebo NFL.

Celé to ma z nasho pohladu este niekolko problémov a to
- obraz, ktory je eSte raz prekomprimovany a tak menej
kvalitny, zvuk bol zvlastne upraveny a to najddlezitejsSie - ak
vypnete Xbox, vypne sa aj obraz. Chyba tu cisty prechod
signalu cez konzolu, ¢o spdsobuje to, ze ak sa

rozhodnete prepojit’ TV cez Xbox, budete musiet’ mat” Xbox
zapnuty a teda neustale minat dalSich 70W. Je sice pekné,
ked vam na TV ukaze spravu, ze vas pozyva priatel do hry a
rovno to odkliknete a hra sa spusti, ale to je spolu so Skype
u nas asi vsetko. V zahranici, kde maju uzivatelia Xbox One
Guide, TV aplikacie a pInu podporu settopboxov sa konzola
oplati prepajat’ s TV. U nas nie. U nas ma toto prepojenie
pred sebou este dlhu cestu. Hlavne bude potrebna
slovenska lokalizacia pre Kinect a pridavok One Guide pre
jednotlivych kablovych operatorov.
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PONUKA HIER

Microsoft tentoraz skocil do novej generacie pripraveny
a priniesol hned’ sériu exkluzivit. K tomu uz od launchu
stihol vydat  dalSie tri exkluzivne digitalne tituly. Spolu je
to uz 25 titulov a aj ked' to nie je masivna ponuka, je na
Start plne postacujuca a ponukajuca z takmer kazdého
typu nieco. Od akcii cez racingy az po bojovky.

Ryse od Cryteku priniesol vizualne pbsobivu sekacku,
ktord sa moze povazovat za najkrajsiu next-gen hru, ale
zial's nedoladenou hratelnost'ou, Forza Motorsport 5 a
NFS Rivals potesia rézne typy racingovych hracov,
Battlefield a Call of Duty akénych hracov, digitalna
ponuka pridala Max The Curse of Brotherhood ako
jedinecnu skakacku alebo zabavi aj logické Peggle 2 a
arkddové Halo: Spartan Assault. Zo Sportov nechyba
FIFA, dve verzie NBA aj arkadovy Powergolf. Kazdy si
moze vybrat, ale treba ratat's tym, Ze hry v obchodoch
sU zo zaciatku o 5 az 10 eur drahsie ako pri poslednej

generacii - okolo 55 - 60 eur. Rovnako ceny za digitalne

verzie nepotesia, Microsoft sa stale snazi udrzat’
kamenné obchody pri Zivote a tak su ceny minimalne
rovnaké ako tam. Mensie, Cisto digitalne tituly predtym
oznacované ako Arcade su teraz zaradené medzi
ostatnymi hrami v digitalnej ponuke, ale spoznate ich
podla nizsej ceny okolo 10 - 15 eur, ale kedZe uz nie su
obmedzované velkostou a rozsiahlostou, nie su
obmedzované ani cenou a niektoré sa mézu predavat’ aj
za 30 alebo 40 eur.

Pri next-gene treba ratat’s tym, Ze sa rozsirili aj velkosti
hier, napriklad tak arkadové hry zaberaju 2 - 3 GB, velké
tituly sa rataju na desiatky GB. Prakticky uz od zaciatku
plne vyuZivaju kapacitu 50 GB Blu-ray diskov, uvidime
ako dlho im budu postacovat. Rovnako dema a

patche nie su Ziadne malickosti, demo na Dead Rising 3
ma napriklad 8 GB, patche sa pohybuju od 3 az 7 GB.
Konkrétne 6 GB update ma Forza.

Velkost je ale oCakavana, kedze rozlisenie stuplo na

1080p. Sice nie pri vsetkych hrach, ale je tam ciel, pre

ktory sa textdry musia zvysit" aspon 4 krat a rovnako
- == " & / = w& X
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pripadné vided musia byt v plnom rozliseni. V samotnych hrach
su zatial rozliSenia rozmanité od 720p cez 900p po 1080p pri 60
fps, kde v plnom rozliSeni ukazuje vizualnu kvalitu Forza
Motorsport 5, ale aj FIFA, NBA, NFS: Rivals alebo Kinect Sports
Rivals. Napriklad Ryse beZi v 900p rozliseni, ale grafika

je nadherna a prakticky nezbadate, ze by rozlisenie bolo nejako
znizené. Oproti tomu, ked" uvidite Dead Rising 3, ktory je v 720p
a skutocne rozpixelovany a vizualne slaby, pomyslite si, ze sa hra
zabudla v minulej generacii (je to aj pravda, kedZe je to viac
menej port), na druhej strane aj ked nema nex-tgen vizual, ma
zabavnu hratelnost a ponuka taki masu zombikov, aku ste eSte v
Ziadnej hre nevideli.

Znizovanie rozliSenia je sposobené aj tym, Ze Microsoft teraz
neurcil povinné rozlisenie ako to mal v Uvode pri Xbox 360 (bol
tam 720p a pridany AA) a tak si firmy optimalizujd hry podla
toho, ako vedia alebo ako im vykon dovoli. Pri multiplatformach
vidiet' rozdiel oproti vykonnejsiemu PC alebo aj oproti
konkurencii. Autori sa vsak este len ucia s konzolou pracovat’

a vyuzivat vykon skryty v eSRAM.

Ako sme uz spominali, hry sa teraz celé instaluju na harddisk,
teda si pred spustenim trochu pockate. Hry sa sice instaluju
priebezne popri hrani, ale zaklad trva od minuty po pat minut.
Ak si vSak date stahovat rovno aj patche, tak si pockate podla

.l 4G

12:30 PM

TIME LEFT

; 3IIIY$ 18!0“!8

N NEWS TICKER

rychlosti vasej linky. Dufajme, ze je to len choroba Gvodnych hier
a postupne bude hlavne masivnych patchov stale menej. Po
nainstalovani sa uz budu hry patchovat samé priebezne, ale zial
pre hry, ktoré instalujete z Blu-ray, budete disky stale potrebovat’
a stale vkladat’ Ak sa vSak rozhodnete pre stahovanie digitalnych
hier, m&zete na média zabudnut, ale pre zmenu ratajte s tym, ze
budete musiet stahovat desiatky gigabajtov. Niektoré totiz maju
40 GB a viac.

Nakoniec treba ratat aj s tym, Ze z 500 GB disku mate volného na
hry okolo 370 GB a kedZe zatial nie je podporovany externy disk,
pri zaplneni vam ostava len mazat' nepotrebné veci. Nastastie
zatial tych hier nie je tolko. ZvySné miesto je rezervované na
systém, aplikacie, uloZzené videa a cache.

Co sa tyka buducnosti hier, Microsoft tu ma ako ciel dostat na
konzolu znovu ¢o najviac indie titulov, ale hlavne vo vacsich
hrach spojit TV a hry do jedného kompaktného celku, o o sa
snaZzia tvorcovia Alan Wake v Quantum Break, ktory spoji hru a
TV serial. Oba formaty sa budu prelinat” a hraci budu ovplyviovat
TV serial podla svojich rozhodnuti. Prva séria bude priamo na
disku s hrou. Popritom ohlasili aj nové Halo 5, ktoré dostane aj
TV serial a rovnako budul prepojené. Daldim trendom bude free 2
play, ktorému sa uz neda vyhnut, rovnako ako ani

mikrotransakciam prakticky v kazdej hre.




K tomu Microsoft pokracuje vo svojom dopinani hier

Smartglass aplikaciami, hry majud druhu obrazovku na tablete a
mobile a umoznuju bud’ sledovat’ Statistiky, robit rézne drobné
Upravy na postave v Ryse, rychlejsie pisat’ texty pomocou
tabletu alebo ju vyuZivaju ako mapu, na vyber misii, alebo
minihry ako zhadzovanie bémb v Dead Rising 3. Dokonca v
tejto hre mo6ze mobil sluzit” ako skuto¢ny mobil a ak postava
niekto zazvoni, mdzete si telefonat vypocut. Je to dalsSie
rozsirenie, s ktorym zacal uz pri Xbox360, ale teraz je rychlejsie
s realnou odozvou a eventualne aj readlnym vyuzitim.

Ak si konzolu kupite, urcite doprucujeme skusit” hlavne Forzu a
Ryse tituly (recenzie priddme coskoro), ktoré sa oplati na
zacCiatok obzriet’ a zistit, co konzola dokaze. Z digitalnych hier
sa oplati kupit Halo Spartan Assault, z veci zadarmo

urcite skuste Killer Instinct, demo na Kinect Sports Rivals, ktore
ponuka jazdu na vodnych skutroch, demo na Dead Rising 3

a prijemnu prechadzku najdete aj v Zoo Tycoon deme. Zacvicit’
si mOzete skusit v Zumba Fitness a free aplikacii Xbox Fitness.

Microsoft tentoraz slubuje pravidelné davky hier pre konzolu a
vdaka PC architektdre bude teraz programovanie jednoduchsie
a vdaka samopublikovaniu budu pribudat hry od indie
autorov.

Zaver

Xbox One ma zarobené na kvalitnu next-gen konzolu, ma na
to hardvér, vybavenie aj online infrastrukturu, ale zatial je len
na zaciatku svojej cesty. Mozno nie je najvykonnejSou
konzolou ani najlacnejsou, ale ma vsetko, ¢o potrebuje

na postupny vyvoj pocas dalSich 5 - 6 rokov. Zaroven vdaka
podpore TV ma moznost oslovit dalSie publikum ako

aj doslova prepojit” televiziu a hry.

Jej buducnost sa bude formovat postupne podobne ako pri
Xbox360. Vizia je naznacCena, ale az uzivatelia urcia, akym
smerom sa pojde dalej. Kym sa tak stane, je tu to
najdodlezitejsie a to hry. Nie su ich stovky, ale na Start je ponuka
dostatocCna a hraci tam najdu niekolko hier, ktoré ich zabavia,
pokym nepride buduci rok Titanfall, Quantum Break alebo
eventualne aj Halo.

Konzola Xbox One sa u nas zatial oficialne nepredava,
Microsoft ju ohlasuje na rok 2014, ale kupit sa da a funguje
bez ohladu na lokalitu, takze ak ju chcete, mdzete si ju
zaobstarat' Ci uz z lokalnych e-shopov alebo zo zahranicia.
Odporucana koncova cena je 499 eur.
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PETER DRAGULA

HARDVER

PC ZA 500 EUR

Za 500 eur dnes zozeniete skutoCne decentné herné
PC. Pozrime sa na varianty, ktoré v tejto cenovej
hladine dostanete bez toho, aby ste zisli pod nizsej
triedy a pritom si kupili eSte ako tak aktualne verzie
procesorov a grafickych kariet. V zasade s tymito
konfiguraciami p6jdete v 1920x1080 v najvyssich
detailoch na 60 fps vo vacsine hier.

Berieme najnizie ceny sa dané komponenty z heureky:

AMD konfiguracia

Procesor: AMD FX-6300 3.5GHz - 94 eur (Sest jadier)
Graficka karta: Gigabyte GV-R9 270X 2GB - 172 eur
Pamat: Corsair Vengeance DDR3 8GB 1600MHz - 57
eur

Doska: Asus M5A78L-M/USB3 - 53 eur

Zdroj: CoolerMaster RS600-ACABD3-E1- 47 eur
HDD: Western Digital Caviar 1TB, SATA/600,
7200RPM, 64MB, WD10EZEX - 51 eur

DVD: Samsung DVD mechanika SH-224DB - 13 eur
Skrinka: Logic Concept A10- 13 eur

Cena - 500 eur

Intel + Nvidia konfiguracia

Procesor: Intel Core i5-3470 - 154 eur (Styri jadra)
Doska: Gigabyte GA-H77M-D3H - 55 eur

Graficka karta: Gainward GeForce GTX 760 2GB
DDRS - 209 eur

Pamat” Corsair Vengeance DDR3 8GB 1600MHz -
57eur

Zdroj: CoolerMaster RS600-ACABD3-E1 - 47 eur
HDD: Western Digital Caviar 1TB, SATA/600,
7200RPM, 64MB, WD10EZEX - 51 eur

DVD: Samsung DVD mechanika SH-224DB - 13 eur
Skrinka: Logic Concept A10 - 13 eur

Cena - 599 eur

Intel konfiguracia bude vykonnejsia procesorovo a aj
graficky da vo vacsie hier niekolko fps naviac. Ceny
este dokazete znizit napriklad mensim diskom, menej
kvalitnym zdrojom, alebo aj lacnejsimi pamatami.
Velmi vSak zniZzovat' uz neodpordcame. Skor naopak.
Tieto konfiguracie vydrzia niekolko rokov, kde vam
postupne bude vhodné vlozit este 8GB RAM, a za dva

-tri roky vymenit’ graficku kartu za lepSiu.




PC ZA 1000 EUR

Teraz sa pozrime, ¢o dokazeme vytvorit' za 1000 eur bez
prehanania do extrémov.. Setrit teda nebudeme ani na pro-
cesore ani na grafike. Konkrétne pri AMD zostave sa okolo
1000 zmesti aj ta najvykonnejsia grafika R9 290X, do Intel /
Nvidia zostavy sa vopchala GTX780 (menej vykonna ako R9
290X). Pri intel zostave sme sice dali len Stvorjadrovy i5, ale

v testoch je porovnatelny s 8 jadrovym AMD FX.
Intel + Nvidia zostava:

Procesor - Intel Core i5-4670K - Stvorjadrovy 3.4Ghz -
190 eur

Grafika - MSI N780 TF 3GD5/0C Gaming - 436 eur
Doska: MSI Z87-G43 Gaming - 108 eur

Pamat: Kingston DDR3 16GB 1600MHz Kit - 124 eur
Zdroj: Corsair CMPSU-650TX - 79 eur

HDD: Seagate Barracuda 7200.12 2TB, 7200rpm - 74 eur
DVD: Samsung DVD mechanika SH-224DB - 13 eur
Skrinka: Cooler Master K380- 36 eur

CENA - 1060 eur (plus cca 20 eur postovné z réznych ob-
chodov, niektoré produkty aj spojite z rovnakého obchodu)

Na herny PC sme vybrali i5 procesor, ak chcete absolutny
vykon aj v programoch, obzrite sa po i7, to bude priblizne
plus 100 eur. Podobne mdzete vylepsit’ grafiku
na 780ti, ktora je drahsia o cca 200 eur, ale
rozdiel vykonu nie je dostatoCny na to, aby sa to
oplatilo.

AMD zostava:

Procesor AMD FX-Series X8 FX-8350 -
osemjadrovy 4ghz - 160 eur

Grafika MSI R9 290X 4GD5 - 464 eur

Doska: Gigabyte GA-990FXA-D3 - 109 eur
Pamat’ Kingston DDR3 16GB 1600MHz - 124

eur

Zdroj: Corsair CMPSU-650TX - 79 eur

HDD: Seagate Barracuda 7200.12 2TB, 7200rpm- 74 eur
DVD: Samsung DVD mechanika SH-224DB - 13 eur
Skrinka: Cooler Master K380- 36 eur

CENA - 1059 eur (plus cca 20 eur postovné z roznych ob-

chodov, niektoré produkty aj spojite z rovnakého obchodu)

Prakticky v AMD zostave uz grafiku nemate ako vylepsit ta
je najlepsia aki AMD ma, mozete sa pozriet eSte po ver-
ziach karty od inych vyrobcov a sledovat” hlavne hlu¢nost,
kedZe R9 séria sa dost’ zahrieva a referencné karty boli
najhlucnejsie za posledné roky. Ale ini vyrobcovia to mézu

eliminovat. V kazdom pripade za tu cenu sa oplati zobrat.

K tomu ak budete chciet’ ceny stiahnut na Cistych 1000 eur,
neberte 16GB RAM, ktoré teraz v hrach nevyuzijete, ale zo-
berte 8GB. Rovnako mobzete usetrit’ aj na HDD a zobrat' len
1TB, zaleZi kolko presne miesta potrebujete. Ak chcete sys-
tému zrychlit” hlavne bootovanie oplati sa za rovnaku cenu
zobrat’ 1TB SSHD, alebo si este doplatit' na SSD bootovaci
disk ale aspon 128GB .

DVD mechanika je uz dnes v PC skor na ozdobu ako realne
vyuzitie, ale ak napriklad zalohujete velké mnozstva dat,
alebo mate nutkanie pozerat’ bluray filmy cez PC mozete si
zobrat aj Bluray napalovacku za 50 eur.

Samozrejme skrinka je skor len priklad, mozete si vybrat’
design podla vkusu.

Obe zostavy vam zaistia pohodové hranie v 1080p, alebo
1440p na dalSich par rokov, eventualne na cell generaciu.
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VALVE NA SVOJEJ KRATKEJ PRESS
KONFERENCII UKAZALO A PREDSTAVILO
VSETKY AKTUALNE STEAM MACHINES. TEDA
PC V ROZNYCH FORMACH, KTORE MAJU
PRILOZENY STEAM CONTROLLER. SPOLU ICH
JE 14 A SIAHAJU OD 499 DOLAROV VYSSIE.
PRITOM UZ ZO 499 DOLAROVYCH SA DA
VYBRAT.

Zial zatial k najzaujimavejsej a to Alienware nemame
Ziadne detaily, firma vSak hovori, ze cena bude
nastavena konkurencne k Xbox One a PS4.

Oproti tomu CyberPC prinieslo skuto¢ne zaujimavu
kombinaciu ceny vykonu, kde za 500 dolarov uz
ponukne slusnu konfiguraciu na hranie. Sice sami ju
zrejme poskladate len o nieco lacnejSie a tu to bude v
miniformate.

ACHINES

Digital storm sa chce orientovat na 4K gaming a
vykonné zostavy, kde cena ide od 1800 dolarov
vyssie.

GigaByte oproti tomu mieri na lowend spektrum a
vyzera, ze skor chce ponuknut streamovaciu krabicu,
kde hry budete primarne streamovat z PC. Cenu zatial
neuvidiedli ale dufajme, ze za to nebudu chciet viac
ako 250 dolarov.

Falcon ide podobne po prémiovych hracoch a jeho
pekna paintovana krabica zacina od 1800 dolarov.

Ponuka do nej sice Standardne Titan, ale zrejme sa
bude dat vymenit’.

IBuyPower rovnako chce stredné spektrum hracov za
500 dolarov, kde uz v zédkladnej zostave ponukne
decentny vykon.



CYBERPOWERPC

$499 and up

CPU
AMD/Intel Core
i5 CPU

RAM
8GB

IBUYPOWER
$499 and up

CPU
Quad Core
AMD or Intel

RAM
8GB

Graphics

AMD Radeon

R9 270 / NVIDIA
GTX 760

Storage
500GB

Graphics
Radeon GCN
Graphics

Storage
500GB+

DIGITAL STORM - BOLT Il
$2,584

CPU Graphics
Intel Core i7 GTX 780 Ti
4770K

Storage
RAM 1TB HDD +
16GB 12068 SSD



N, FALCON NORTHWEST -

=
TIKI
$1,799 -$6000
CPU Graphics
Customizable NVIDIA GeForce
9 GTX TITAN
; )
RAM Storage
8-16GB Up to 6TB
ZOTAC
$599
CPU Graphics 3
Intel Core NVIDIA GeForce O "
(TBD) GTX (TBD) —
RAM Storage ——
TBD TBD
ALTERNATE
$1339
CPU Graphics
Intel Core i5 Gigabyte GTX
; 4570 760
L
B - RAM Storage

16GB 118 55HD



GIGABYTE - BRIX PRO

Price TBD

CPU
Intel Core

i7-4770R

RAM
2 x 4GB

Graphics
Intel Iris Pro
5200

Storage
1TB SATA 6Gb/s

ORIGIN PC - CHRONOS
Price TBD (configurable)

CPU

Intel Core i7
4770K
(3.9-4.6GHz)

RAM
U

Graphics

2 X 6GB NVIDIA
GeForce GTX
TITAN's

Storage
U

NEXT SPA
Price TBD
CPU Graphics
Intel Core i5 NVIDIA GT 760
RAM Storage
8GB 1TB
o




fractal we-

Chronos od Originu vyzera pre zmenu na drahu ale
designovo neotesanu krabicu, kde sice zatial cenu neurcili,
ale bude plne konfigurovatelna a zatial' ponuknu dve edicie
standardnu a so SLI.

Next SPA zatial detaily nedodal ale vyzera, ze sa rovnako
snazi zasadnut’ do 500 dolarovej cenovej skupiny s GTX 760
kartou

Webhallen ide po kombinacii designu a vykonu v cene od
1500 dolarov. Zacinaju rovno s top kartami a to GTX780.

WEBHALLEN
$1,499

CPU Graphics
Intel Core i7 NVIDIA GTX 780
4771

RAM Storage
16GB 1TB SSHD

MATERIEL.NET
$1,098

CPU Graphics

Intel Core i5 MSI GeForce
4440 GIX 760 OC
RAM Storage

8GB 8GB+1TB SSHD

Zotac sa postavil do zvlastneho designu routeru, za cenu od
600 dolarov, ale zatial bez blizsich detailov o grafike,
procesore a pamati.

Alternate ide cenovo takmer dvojnasobne vyssie ako
konkurencia s GTX760 kartami, je to hlavne pre 1TB SSD
disk.

Materiel.net oproti tomu vsadil na SSHD disk a cenu znizil
na 1000 dolarov, stale vsak relativne vysoko.



SCAN - NC10

$1,090

CPU Graphics

Intel Core i3 NVIDIA GeForce
4000M GTX 765M
RAM Storage

8GB 500GB

MAINGEAR

CPU Graphics
AMD AMD
A8-5575M A8-5575M
RAM Storage
8GB 256 GB

Nakoniec SCAN NC 10 ponukol zvlastny notebookovy
lowend za prehnanych 1090 dolarov. Realne by to malo
stat’ okolo 190 dolarov.

Doplnok k Steam Machines je este MainGear, ktora sa sice
nedostala do oficialneho vypisu Valve, ale vyzer3, ze je
najmensia zo Steam Machines, pohana ju AMD APU
procesor, ale nema samostatnu graficku kartu a teda skor
od nej Cakajte 720p hranie, ako 1080p.

PRI PREZENTACII SI NEWELL AJ ZAZARTOVAL NA
UKOR KONZOL. XBOX ONE TOTIZ PRAVE OHLASIL
PREDAJ 3 MILIONY. NEWELL HOVORI, ZE BUDE
CHVIiLU TRVAT KYM ICH DOBEHNU, STEAM UZ
TOTIZ MA 65 MILIONOV UZIVATELOV.
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TRAFOMASTER

VATELSKY CLANOK

NAJVACSI

Ak si spomeniete na nejaku hru ktoru ste kedysi hrali
Co vas napadne ako prvé? Mna jednoznacne hrdina.
Mena, ktoré pozna kazdy spravny hrac. Mena, ktoré
napriek tomu, ze su len fiktivne, maju masy fanusikov
po celom svete. Niektoré su tak spaté z hernymi
znackami, ze hra bez nich by jednoducho nemohla

existovat. Pod'me sa teda pozriet' na TOP 10.
10. Commander Shepard

Desiate miesto rebricka a na hom sa nachadza Velitel
Shepard. Prvykrat sme sa z nim stretli v roku 2007 pri
uvedeni prvej Casti hernej trilégie Mass Effect. Je
nosnou postavou tejto hry, dej sa toci v podstate
neustale okolo neho. Ako velitel vesmirnej lode SSV
Normandy mal pre nas pocas vsetkych 3 sérii nejaké
prekvapenie. Spraval sa tak ako ste chceli Vy,
odpovedal tak ako ste chceli vy. Bol mily, Ustretovy,

vzdy branil Cest” Aliancie. No vedel byt aj kruty, ako sa

ukazalo v niektorych castiach hry.

Preco 10 miesto? Lebo su aj lepsi hrdinovia.
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9. Liu Kang

Na 9 miesto som sa rozhodol umiestnit, pre mnohych
neznameho, akéného hrdinu Liu Kanga z bojovej série
Mortal Kombat. Kultova postava tejto série nemohla

chybat' v ziadnej Casti. Jeho komba su nezabudnutelné,
vyzor nezamenitelny. Ako jedna z mala postav v Mortal

Kombat posobil stale kladne. Z tejto jedinecnej hry
vzisiel jedineCny hrdina zvany LIU KANG.

il




DINOVIA HIER

8. Carl CJ Johnson

Dalsia nezamenitelna tvar v nasom zozname je Carl
Johnson zvany CJ. Ustredna postava GTA: San Andreas
bude mnohych z nas prenasledovat az do smrti, a jeho
hlasky nas budu bavit vzdy. Na jeho herny chrbat mnohi z
nas maju napozerané hodiny a hodiny a CJ nas ani napriek
tomu neprestane bavit. Autori zvolili velmi dobry pribeh

pre postavu, vdaka ¢omu nas dokazali doslova prilepit na

monitory. Carl je aj vzdy bude jasnou postavou celej série
GTA.

7. Ezio Auditore da Firenze

Dalsia skvela postava, dalsi skvely pribeh ktory sa za fiou
ukryva. Po nie prilis vyraznom (a nutno podotknut,
neplavcovi) Altairovi, prisla do série Assasins Creed nova

postava. Ezio! Sledovali sme ako rastie od mladého muza,
cez jeho lasky, starosti, problémy az po jeho starobu. Kazdy
kto hral vsetky diely Assasins Creed pozna jeho pribeh.
Autorom sa podarilo nadherne zachytit' neobycajny Zivot
obycajného vraha. A za to im dakujme. Ezio bude este dlho
tvarou tejto série aj ked uz su novy hrdinovia, nové pribehy.

Ale do tohto rebricka Ezio urcite patri.

© GameWallpapers.com hosted b 9 3
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5. Agent 47

Agent bez rodiny, bez minulosti, bez mena. Postava ktora si
zaslUzila celd hernu sériu. Predstaveny verejnosti bol Agent
47 v roku 2000 v hre Hitman: Codename 47. A vtedy to
vsetko zacalo. Chladny a nekompromisny zabijak
bombarduje nase obrazovky doteraz v uz piatom
pokracovani. A musim priznat, Ze stale velmi Uspesne.
Struna z piana sa do krku zarezava stale a jeho dve
strieborné pistole stale velmi dobre strielaju aj ked uz je to
13 rokov od kedy bol uvedeny prvykrat. Medzitym sa dockal
dokonca filmového spracovania, v ktorom ho bravurne
zahral Timothy Olyphant. Agent bez minulosti si

jednoznacne zaslUzi miesto v mojom rebricku.
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6. Tommy Vercetti

S touto mojou volbou mnohi nebudete suhlasit. Pre mna
osobne je vsak tato postava nezabudnutelna. Vulgarny,
drsny a k tomu vsetkému v modrej havajskej koseli. Taky bol
hlavny protagonista GTA: Vice City. No aj napriek tomuto
mal nieco v sebe. NieCo Co ¢loveka nutilo aby ho mal rad. S
Tommym si mnohi z nas prezili svoju mladost. On a Lance
Vance bola dvojka na ktoru nikto z nas nezabudne. A prave
pre tdto moju nostalgiu som sa ho rozhodol zaradit do

rebricka.




4. Captain James Price

Ktord postavu si pametate z akcnej série Call of Duty? Ja
jednoznacne Captaina Pricea!

Flzaty, bradaty Styridsiatnik nas sprevadza hrou od 2.sv.
vojny az po moderné bojiska. Cynicky a nie vzdy prijemny
vojak z povolania. Vzdy nas vedel zabavit' a kolkokrat to
bol prave on, ¢o nas pocas neprijemnej situacie zachranil v
poslednej chvili. V celej sérii sa uz vystriedalo mnoho
hlavnych postav no Price stale zostava. A aj pre tuto jeho

vytrvalost' si urcite zaslizi miesto v rebricku a to dokonca
na Stvrto mieste.

.g}‘,

3. Gordon Freeman

Medailové pozicie a tu bronzovu si odnasa, GORDON

| FREEMAN. Hrdina Half Life, prezivsi incidentu v Black Mesa.

On a jeho pacidlo su symbolom tejto hry. Postava ktoru sa
neda nemilovat. Vzdy vtipny, neohrozeny, rodeny hrdina.

Zatial Co ostatni utekali, Freeman kosil zo svojim pacidlom
hlava, nehlava. Kultova postava hry, nezabudnutelny. Neda

' sa ho zamenit’ z nikym inym. Opravnené tretie miesto v

rebricku.
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2. Tommy Angelo

Strieborna priecka putuje do Ciech. Alebo skor do Lost

Heaven? Thomas Angelo. Obycajny taxikar alebo mafian?

Jedinecna postava ktora vosla do dejin herného priemyslu.

Vtipny, nevtieravy a férovy mafian. To tu predtym nebolo

a dlho ani nebude. Tommy sa stal sam o sebe znackou.

Podporeny skvelymi vedlajSimi postavami, nam dokazal
sprijemnovat’ veceri po dlhd dobu. Tommy mieri svojou
neomylnou rukou do vysin a vytiahol to na skvelé druhé

miesto.




1. Lara Croft

Tramtarara, zneju fanfary a na tron vystupuje jedina
Zenska postava v rebricku. LARA CROFT. Cela herna séria
venovana iba zene. Feministky su Stastné a Lara
neohrozene kraluje. Uz od roku 1996 pozname Laru Croft.

Pozname ju z hernej série Tomb Raider ktora sa
nekonecne tiahne dejinami PC hier. Larin osud zazivame
spolu z hou uz po 15 krat a Lara nas stale bavi. Akcna
kralovna ktoru z tronu tak skoro nikto nezosadi.
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VLADIMIR KUREK

FILM

Kto je vlastne Peter Jackson? Rezisér legendy, ktord uz
neprekona? Ziskuchtivec, ¢o roztiahol Utlu knizku na tri
vstupné? Hracickar, o Zije svoje pribehy na doraz? Od
vyhlasenia, Ze z dvoch filmov o vyprave k Osamelej hore
bude trilégia, bolo jasné, ze prave prostredny diel odhali
skutocné dovody pre tento krok. Boli to peniaze, alebo
laska k pribehu?

Zacnime pribehom. Prvy diel si nasiel svoj dejovy obluk

v akceptacii Bilba partiou vetrom oslahanych trpaslikov.
Druhy diel je o dolezitosti Archakamu - klenotu
Smaugovho pokladu. Archakam velmi okato prebera Ulohu
Jedného prstena z Uvodnej trildgie. Je ndm rovnako
predstaveny v osobitnom prolégu, rovnako so sebou
prinasa hrozbu rodového Sialenstva a pochopitelne moc
spajat’ mocnosti a rozdelovat’ kamaratstva.

Pravda, aby sa k Archakamu dostali, ¢aka Bilba a jeho
spolocnikov prechod Temnym hvozdom. Domovisko

Legolasa, ktory este netusi, Ze raz bude mat' za priatela
trpaslika sa zmenilo z krasneho lesa na hnijucu pochmurnu
pascu. Zahadny Necromant tu hromadi pavuky a orcov

v hufoch. Nepriatelstvo vsak striehne aj na miestach, kde
by mala cakat pomocna ruka. Elfi kral je chladne odtazity
ako hviezdy na oblohe a [udia obchodujuci v tieni hory
Erebor su lakomi a bojazlivi. Navyse Gandalfa zvedie
kolobeh vacsich veci inam a vSetko tak zostava na pleciach
vystraseného hobbita a jeho ¢arovného prstena.

Nemyslim, ze méa zmysel viac rozpravat o tom, ¢o sa udeje.
Pod'me sa zamysliet, ako sa to udialo a najma preco.

V prvom rade: PJ a jeho ludia svetu elfov, trpaslikov

a drakov rozumeju a rovnako dobre vedia, ako robit’ film.
Nebudem zbytocne stracat’ Cas chvalenim prostredia,
vacsiny hereckych vykonov a atmosféry filmu. To vsetko je
velmi prijemné.

Dalej: problémom adaptacie Hobita vébec nie je Gtlost



kniznej predlohy — na to je svet Stredozeme prili§ carokrasny

a bohaty. Problémom je milucky, detsky sp6sob, akym bola
kniha vyrozpravana. To jednoducho neladi s vaznostou

a osudovostou Pana Prsterfiov. Babracka partia dvanastich
trpaslikov, ktori pocas celej vypravy v knihe NIKOHO
neporazili a vzdy ich musel zachranit Gandalf, alebo
vysmievany Bilbo, jednoducho neladi s ich drsnym dedicom
Gimlim, ktory v Dvoch veziach peso lovi mocnych uruk-hai
a ubrani Helmov zlab.

Prave preto Peter Jackson musi robit volby, ktoré by bolo
lepsie nerobit’. Vznikaju tak kontrasty, ktoré prilis udieraju do
oci. Na jednej strane je to ocividna snaha dodat’ vahu

a osudovost’ particke, ktora este nedavno rozverne spievala
pesnicky, alebo ninja Styl boja Legolasa a Tauriel, ktori

v dvojici robia takd paseku, ze uz davno mal byt z orcov
ohrozeny druh a nie hrozba. NajocividnejSou je vsak nelogicky
a zbyto¢ny Gtok na draka. Ano, proklamovany zlaty klinec
Smaugovej pustatiny je v skutocnosti najhlipejsia

a najskodlivejsia Cast’ filmu.

Nechapte ma zle. Drak vyzera velmi dobre a vdaka
Benedictovi Cumberbatchovi znie fantasticky. Samotna akcia,
jej kinetika, je vtipna, akéna a dobre sa na nu pozera. Len robi
z divakov a aj z aktérov filmu, hlupakov. Kto sa hlasi

s napadom upalit' draka, ktory je zijucim ohfiom? Kto si mysli,
Ze trinast trpaslikov dokaze to, co nedalo ich celé kralovstvo?
Preco si trpaslici najali drakovi neznameho hobita, ked mu
nakoniec sami smelo pochoduju pod bruchom a on ich ani
nezaciti? Preco???

Prvé dve hodiny filmu som bol milo prekvapeny a uzival si
Hobita omnoho viac ako pred rokom. Tradicné pomrknutia
(opat grgajuci Jackson v Horke, odkaz na Gimliho) su velmi
milé a pomahaju vnimat' pribeh, ako sucast veci, ktoré pridu.
Potom pride navsteva v Jazernom meste a ta pridava zopar
postav, ktoré su trochu nadbytocné a trochu klonom inych (aj
vam prisiel prisluhovac starostu ako klon Grimu Cervivca?). Az
po hadanky s drakom som vsak stale poskuloval po
najvyssom hodnoteni. Potom sa uz neda.

Na Uvodnu otazku je podla mna jednodznacna odpoved.
Jackson je hracickar, ktory si nevie odopriet’ maskrtu. A kedZe
tentoraz vynimocne na tom Studio neprerobi, ale zarobi, tak
su vsetci spokojni. Alebo nie?

P.S. Predstavujem si, ze pred rokom mal PJ v hlave takyto
nejaky monolég: ,Nemdzeme predsa ludom pustit' 5 hodin
filmu o drakovi a ukazat' im najskor iba jedno oko a potom
kratky dial6g so zlodejom. Ludia chcu draka. A navyse, ked’
sme ho tak pekne urobili. Podme sa s nim hrat. Zabudnime na
to, Ze Smaug by ich hned vyriuchal a pochytal. Trochu si
pobehaju hore dole a daju pekny teamwork. To bude cool.”

Skoda.
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MICHAL KOREC

FILM

f

47 RONINOV

»

PAT ROKOV UBEHLO OD OHLASENIA
PROJEKTU 47 RONINOV, RESP. JEHO
STYLIZOVANEJ VERZIE S FANTASY
ELEMENTMI AKO Z PANA PRSTENOV Cl|
SUROVYMI BITKAMI AKO Z GLADIATORA.
SLUBNY NAMET OBDARENY VELKYM
ROZPOCTOM ZAZIL NIEKOLKO ODKLADOV
A UNIVERSAL DLHO VERIL, ZE TO BUDE
POTENCIALNY HIT.

Kai (Keanu Reeves) je utecenec od démonov a ujal sa ho
lord z provincie Ako. Zije tu dekadu, zahladi sa do jeho
dcéry a vSetci nim opovrhuju, hoci kona statocne. Ked ma
Ako privitat Soguna a vzacnych hosti, znepriateleny lord
Kira s Carodejnicou Mizuki si pripravia necakany plan:
otravit’ hostitelov a ziskat' moznost ovladnut’ provinciu.

|

Lord provincie vplyvom okolnosti umrie, vSetci samuraji

v Ako sa stand razom roninmi, chcd porazit Kiru a zaistit’
svojmu panovi i sebe dostojny koniec: misia, na ktoru sa
vydali, je najma otazkou Cistenia cti a kddex neuznava vela
Stastnych koncov.

Uz zaciatok je zvlastny, ked rozpravac startuje pribeh
slovami, ze sa odohrava v Japonsku, vo svete démonov

a Carodejnic. Niezeby Japonci neuniesli fantasticku verziu
znameho eposu, no nieco skratka nesedi. Ked' sa po lese
zacCne prehanat’ chlapec so zvlastnymi jazvami a vzapati sa
ho ujme lord, je to uveritelna scéna. V. momente vsak
naberie dej iny spad: o 10 rokov sa lovi Sestoka bestia na
pockanie a je to ako vynatok z béckovej videohry, ktory
sem tazko zapada.

Od tohto momentu objavite dvojaku sucast’ 47 Roninov:
civilnejSia sa drzi pri zemi a ponuka necakane zdlhavé
scény plné dialégov, no zaroven uveritelne kraca



k potrebnym bodom scenara: bizarné pletky, dodrziavanie

kddexu, vyhostenie samurajov, planovanie pomsty a jej
exekucia. Pokial sa film nenecha opantavat’ fantasy carom,
pbsobi solidne: najma dlhé scény dialdgov v prvej tretine
rozhodne vyniknu.

No problém adaptacie je, Ze je vrcholne nejaponska. Prakticky
vsetko mimo ramca povodného pribehu do filmu nepatri.
Hlavny hrdina Kai je de facto postava navyse, scenaristi sa jej
urputne snazia pripisat’ nové linie (¢o v pribehu 47 Roninov
prirodzene absentuju) ako Utek do provincie, love story

s Mikou, jeho povod ¢i urcité schopnosti. Je to nevysvetlena
postava, ktorej sa sice scenar venuje, no vacsinu casu to nie je
potrebné, nakolko ini roninovia maju vacsiu charizmu.

Vsetko tykajuce sa démonov, Carodejnic alebo priliSnej
Stylizacie je malo rozpracované, aby ste mohli verit' tol'kej
fantasy. SU tu postavy, ktoré menia tvar, carodejnica s divhou
paletou kuziel (posobi skor ako exekutivna postavicka, nie

silna individualita) a ani jeden druh nie je poriadne vysvetleny:
odkial pochadzaju oni a o ich mata k aktualnemu dianiu.
Najma scéna v Mori lesov je tajomna skor nasilu. Nie prilis
kvalitne posobia aj akéné scény: Uvodna je ako z iného filmu,
suboj samurajov je v poriadku — ale akcia pri jednej svatyni je
skor chaoticka a pat’ minut po nej si uvedomujete, ¢o sa stalo
— vSetko sa deje v tme, ohni a aj tak nechapete. Finale je lepSie
vdaka tichej choreografii, ale aj to ma jeden suboj natolko
trikovy, ze sa nebudete stacit’ divit. Démoni a carodejnice
musia ziskat' tolko akcie? Je tu rozhodne citit, ze niektoré Casti
sa natacali vinom case ako ostatné a niekedy do seba
nezapadnd.

Nepotesi ani hudba bez vyrazného motivu, ani ziadny dalsi
element. Keanu Reeves je sice dobry muz a tichy bojovnik, no
nestaci to. Zopar silnych japonskych mien dodava potrebny
vyraz tvare, no ¢o ma z toho, ked’ si neméze pekne zakricat' po
japonsky z hrdla, ako mu narastlo? Su to detaily, ale ked  sa na
platne nic deje, iba rozprava a aj to v anglictine, ktora sem
nepatri, neviete sa naladit.

47 RONINOV MOHLO DOPADNUT PODLA PRVYCH
ZVESTi AJ HORSIE. ZA 175 MILIONOV SME NEMOHLI
DOSTAT IBA OBYCAJNY PRIBEH O SKUPINE RONINOV
KONAJUCEJ PODL'A KODEXU. CO Z NEHO OSTALO
RELATIVNE FUNGUIJE, SU TU DRAMATICKE MOMENTY,
OTAZKY CTI A PAR DOBRE ARANZOVANYCH SCEN

S VYPRAVOU. VSETKO OKOLO KIA, NADYCH MAGIE

A EXTRAPOSTAV CI LOKALIT (HOLANDSKY OSTROV)
POSOBI ZBYTOCNE. SCENAR CASTO CAKA AJ NA
NAHODY (IDE SKUPINA OKOLO, VYUZIJEME JU), ASPON
PAR LEPSICH JAPONSKYCH HERCOV TVORI
POZERATELNY KUSOK.
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ZUZANA STEFUNKOVA
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POST POPREDNEJ AUTORSKEJ OSOBNOSTI
PRINALEZi (ASI BEZ DISKUSIE) REZISEROVI

A SCENARISTOVI LARSOVI VON TRIEROVI.
SPOLOCNE S THOMASOM

VINTERBERGOM UKAZAL V DEVATDESIATYCH
ROKOCH MINULEHO STOROCIA SVETU
DANSKE KINO V SUROVEJ, NEPRIKRASLENE)
PODOBE. NEUTICHAJUCA TUZBA ZAUJAT SA
STALA PRIMARNOU SUCASTOU TRIEROVE)
TVORBY, | NAPRIEK TOMU, ZE OD
STRIKTNYCH PRAVIDIEL SVOJHO MANIFESTU
VPLYVOM CASU UPUSTIL, RAZ ORIGINALITY
A (STUPNUJUCEJ) KONTROVERZNOSTI Sl
PONECHAVA | NADALEJ.

Najnovsia snimka Larsa von Triera vznikla ako

posledna, uzatvarajuca Cast' trildgie depresie. Po
temnom Antikristovi a apokalyptickej Melanchdlii
prisla rada na Nymfomanku. (Pre vytvorenie
intenzivnejsieho a dlhsie trvajuceho divackeho zazitku
sa film v tuzemskej kino distribdcii uvadza v dvoch

oddelenych castiach).

Depresia ako muza pohanajlca reziséra v praci
zanechala svoje otlacky i na postavach spominanych
snimok. V Antikristovi bojuje nestastna dvojica, po
strate svojho jediného syna, s vlastnymi démonmi.
V Melanchélii vhana neodvratna skaza Zeme Justine
do uzkostlivych, sklucujucich stavov. Hrdinka
Nymfomanky vnima samu seba ako vydedenca
spoloc¢nosti. Vedoma vlastného spolocenského
opovrhnutia rozprava svoj pribeh nahodnému



zachrancovi. Krok za krokom ho vpusta do svojho

osobného sveta.

Dalsimi spolo¢nymi prvkami upeviujicimi snimky v
kontexte trilogie je pritomnost Charlotte Gainsbourg,
jednoslovné negativne nazvy filmov ukryvajuce hibsiu
rovinu, rozkuskovanie pribehu na kapitoly, ¢i drazdiva
sexualita. Prave prezentacia intimnych partii, zenska
nahota ¢i pohlavny styk st pre Nymfomanku tym
hlavnym prvkom na ktorom stoji z velkej Casti celou
svojou vahou.

Za Sokujuci, lascivny pojem ukryl Trier (aspon z Casti) to,
¢o sa od neho dalo ocCakavat'. Je to vSak na Triera
dostacujuce? Od autora Antikrista som osobne ocakavala
viac, nie Ze by som bola sklamana, ale jednoducho

nerada skacem ludom na lep. Masova kampan slubujica

erupcie vzrusenie a vyvrcholenie znamych tvari (aspon
po uvedeni prevej Casti) pripominalo Izivd, sexy reklamu
pozoruhodného titulu Spring Breakers reziséra Harmony
Korineho.

ewielq auez

TRIER VZDY VEDEL AKO ZAUJAT A AK TO NEVYSLO NA
POLI FILMU STIAHOL NA SEBA POZORNOST INOU
CESTOU, NAPRIKLAD ANTISEMITISTICKYMI NAZORMI.
JEDEN ZO ZNEPOKOJIVYCH/ALIBISTICKYCH VYROKOV S|
NEODPUSTIL ANI V UVODE NYMFOMANKY. OTVORENE,
SKOR, AKO SA CELE ROZPRAVANIE ZACNE, VYSTRIHA
DIVAKA, ZE VERZIA S KTOROU O NIEKOLKO MALO
MINUT PRIDE DO KONTAKTU PRESLA CENZUROU

S JEHO VEDOMIM, ALE BEZ JEHO PRICINENIA.
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ROBERTA TOTHOVA

FILM

TAJNY ZIVOT WALTERA MITTYHO JE MLADSIM
BRATOM ROVNOMENNEHO TITULU,
NAKRUTENYM REZISEROM NORMANOM Z.
MCLEODOM ESTE V ROKU 1947. FILM VZNIKOL
PODLA POPULARNEJ POVIEDKY HUMORISTU
JAMESA TURBERA. REZISER A PREDSTAVITEL
HLAVNEHO HRDINU WALTERA MITTYHO - BEN
STILLER SA POVIEDKOU VOLNE INSPIROVAL A
JEHO PIATY REZIJNY PROJEKT SA TAK
VYRAZNE ODLISUJE OD VERZIE ZO
STYRIDSIATYCH ROKOV.

Pribeh zacina v momente, kedy sa v Zivote hlavného hrdinu
Waltera zacnu diat’ vyznamné zmeny. Jeho pracovna pozicia
fotoeditora v prestiznom americkom casopise je ohrozena
novym vedenim a aj ked nejde o budovanie kariéry, Walter
sa pokusi zabojovat’ a najst’ stratenu fotografiu, ktora ma byt
obalkou posledného Cisla a zaroven dokonale ohurujucou

k| / \"

krasou, po ktorej vSetci netrpezlivo prahnu. Walterove
odhodlanie konecne v Zivote nieco dokazat’ a vypatrat nikdy
a nikym nezastihnutelného fotografa Seana, odstartuje
najvacsie cestovatelské dobrodruzstvo jeho zZivota. Hnacim
motorom a hlavnou motivaciou je laska ku novej kolegyni
Cheryl, ktorej sa vsak kvdli jej zlozitej rodinnej situacii

a svojim vlastnym blokom neodvazuje vyznat' lasku. Aj
napriek tomu sa ich zivoty krizuju, zblizia sa, aby mohla byt
podruzna [Ubostna dejova linia zamotavana vztahovymi
peripetiami rovnako ako je Walter zamotavany v spleti
uliciek ustiacich do najkrajsieho dobrodruzstva,
predbiehajuceho jeho vlastnu predstavivost' a sny.

Film pracuje s klasickou zanrovou schémou. Ako hlavnu
postavu si voli prototyp snilka, ktory sa v istom momente
rozhodne zmenit a stava sa z neho ,akcny hrdina” zapasiaci
so zralokmi, unikajuci pred vybuchujicou sopkou, az
napokon zdola ,Himalaje” svojho Zivota a vracia sa do
civilizovaného sveta ostrielany s odliSnym pohladom na
zivot. AvSak vo svojom vnutri zostava rovnako naivne
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zranitelny a citlivy, az na to, Ze sa viac neboji prejavit nazor

a postavit’ sa zo¢i voci ,zlu”. Aj ked ide o dobrodruzny Zaner,
pribeh nedisponuje napatim, o hrdinu sa nebojime, akosi uz
vopred vieme predpovedat kam jeho snazenie vyusti a nebyt’
vzneSenych myslienok, ktorymi sa Walter ohana, neznamenal
by ani to malo, ¢o sa mu podarilo naznacit.

Ocenujem, Ze sa film, aj napriek dostatocne vytvorenému
priestoru (krasy prirody a unik od civilizacie, ktoré formuju
hrdinov pohlad na svet) vyhol patosu a zobrazeny [Ubostny
motiv si tieZ zachovava sviezi nadhlad, je uveritelny, postavy
su aj napriek znacne povrchnej kresbe charakterov sympatické
a zivé. Zdrojom humoru sa stavaju jednotlivé figurky, ktoré
stretava Mitty pri patrani po fotografovi, su vsak prilis ploché,
do deja vyraznejsie nezasahuju a posobia samoucelne.
llustracne a bez hlbsieho presahu pdsobia i niektoré dejové
linie, pribeh sa miestami zda byt spletou epizod, ktoré
obsahuju podobné informéacie so snahou zobrazit a zdéraznit’
to isté: dramatickd premenu Walterovho Zivota zo sna na
skutocné dobrodruzstvo.

Ocenujem, ze sa pribeh, aj napriek ob¢asnym fantastickym

prvkom (najma snové pasaze), drzi pri zemi a hrdina
prekonava sam seba prostrednictvom malych realistickych
detailov, ako napriklad jazda na longboarde, alebo
vysokohorsky vystup. Predstavy Waltera Mittyho su
nahradzané skuto¢nym napatim. Aj ked’ na zaciatku maju
svoje opodstatnenie a dej okorenia, postupom pribehu si na
ne divak zvykne, ¢o je hlavny dévod preco ich mozno oznacit’
ako zbytocné a samoucelné, neprinasajlce ziadnu novu
informaciu. Deju mozno vytknut rozpaditost, obcasné tapanie,
aj ked' je premysleny do detailov, nestrhne nas Walterove
patranie po fotografii, dokonca i [Ubostna zapletka pdsobi
nudnym dojmom.

Titulu chyba strhujuca sila, ktorou by ohuril a zaujal. Ide len o
splet’ peknych obrazov a vznesenych myslienok, ktoré z neho
spolu s dobrym soundtrackom a obc&asne vydarenym vtipom,
vytvaraju priemerny, no vo svojej podstate prijemny film.

S pokojnym svedomim vSak mozeme uprednostnit’ silnejsie
tituly dobrodruzno- fantastického zanru, ako napriklad
Podivuhodny pripad Benjamina Buttona, ktory sa tvorcovia,
nie velmi vydarene snazili karikovat' v jednej zo snovych
sekvencii hlavného hrdinu.

VO FILME SU ODKAZY NA PRETECHNIZOVANU
MODERNU SPOLOCNOST. DO KONTRASTU

K UPONAHLANEJ AMERIKE STAVIA POKOJNE PLYNUCI
ZIVOT EUROPSKYCH SEVERSKYCH KRAJIN AKO
GRONSKO, ISLAND ALEBO AZIJSKE VELHORY. KRITIZUJE
SPOSOBY KOMUNIKACIE, INTERNETOVU
PSEUDOIDENTITU A FALOSNE OBRAZY, KTORE SI LUDIA
BUDUJU. SNIMKA DISPONUJE COOL OBRAZOVOU
ZLOZKOU, S DIVAKOM CASTO KOMUNIKUJE
PROSTREDNICTVOM PiSMA - TITULKOV, CiM ODKAZUJE
NA INTERNETOVY SPOSOB KOMUNIKACIE. AJ KED SA
VO VSETKYCH ZLOZKACH ZRKADLI ISTA DAVKA KLISE A
WALTER MITTY BENA STILLERA SA NIE A NIE PREVRTAT
POD POVRCH, JE PRIJEMNOU VIZUALNOU METAFOROU
DNESKA.
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Lightning Returns: Final Fantasy XlII - PS3, Xbox360 - februar

- Februér
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Plants vs. Zombies: Garden Warfare - Xbox360, Xbox One - februar







