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PRVE ONLINE ZAZITKY Z TAMRIELU

ELDER SCROLLS ONLINE POOD

Bethesda

Svet The Elder Scrolls sme doteraz spoznavali len
prostrednictvom tradi¢nych RPG pre jednotlivca, ale to
sa v dohladnej dobe zmeni. Niekol'ko tyzdnov pred
premiérou sme navstivili online univerzum, aby sme sa
osobne zoznamili s ocakdvanou MMORPG. Prvé
testovacie dni boli zamerané na PVE rezim a venované
hlavne pribehu, plneniu Uloh a komunikacii s NPC
postavami.

Hrac si najskor vytvori hrdinu alebo hrdinku, vyberie
jednu z troch frakcii a deviatich ras. V ponuke su rozne
druhy elfov, ork, breton, redguard ¢ nord. Styri
povolania zneju exoticky, dragonknight, sorcerer,
nightblade a templar su vsak zamaskované tradicné
archetypy, cize bojovnik, mag, zlodej a liecitel. Potom
sa da vyblaznit’ pri formovani postavy, tvare, nosa,
licnych kosti, vybere Gcesu (hrdina mdze mat’ aj
plesinu) a doplnkov.

Po trochu vlaznom Uvode a Uteku z vazenia v
spiritualnom svete, sa hrdina ocitne na pevnej zemi a

MMORPG

ALENE

PC, Xbox One, PS4

je pripraveny zbierat’ prvé skisenosti a levely.
Jednotlivé zony hry sa odomykaju postupne, na
zaklade nosného pribehu, ktory je zviazany s postavou
proroka. Aby ste sa dostali do dalSieho regionu,
musite splnit” hlavné Ulohy. Popri tom, bez natlaku,
mozete spoznavat oblast a venovat sa lubovolnym
aktivitam. Povinné ulohy spociatku suvisia s hladanim
clenov posadky lode, ktorych si treba ziskat” a priviest’
ku kapitanke. Lod  vas potom prepravi na ostrov orkov
a coskoro vstupite aj do znameho kralovstva a mesta
Daggerfall. Putovat budete peso a neskér na koni, za
peniaze sa teleportujete k svatyniam roztrdsenym v
oblasti.

Primarne questy su dostatoCne napadité a popri nich
vas samozrejme caka kopa nepovinnych uloh. Zadania
sa ukazuju na praktickej mape a znacky vidite aj na
kompase v hornej Casti obrazovky. Vdaka tomu velmi
lahko najdete cielovu postavu alebo oblast, kde sa
odohrava vase poslanie. Zadania su malokedy
zamerané na prostoduché zabijanie monstier, aj ked,,




samozrejme, Uspech zriedka dosiahnete bez boja.
Budete oslobodzovat' vaznov, sledovat’ spiritualne
bytosti a odhalovat’ podstatu ritualov, ale aj hasit' a
zachranovat obyvatelov z horiacich obydli. Pokusite sa
zrusit' kliatbu vlkolaka, v prevleku sa infiltrujete do
budovy, budete spovedat [udi, aby ste vypatrali
zabijaka a zabranili kralovrazde. To vSetko uz v prvych
hodinach hry. Pri postupe mozete vyuzit aj zakradanie
a obcas narazite na zamky, ktoré treba otvorit’
paklicom.

Predovsetkym ulohy viazané s nosnym pribehom su
dost” komplexné a inklinuju k forme tradi¢nej RPG pre
jednotlivca - len skoda, ze v nich chybaju puzzle
elementy. Tomu nahravaju aj dalSie sucasti, ako
napriklad cechy magov, bojovnikov a zlodejov. Ked' sa
stanete ich ¢lenom, spristupni sa vam nie len nova
sada uloh, ale aj schopnosti, ku ktorym sa inak
nedostanete.

Systém boja je jednoduchy, ale prakticky a
dynamicky. Lavym tlacidlom mysi vediete zakladny
utok pouzivanou zbranou, ktory je pri podrzani
niCivejsi. Pravé tlacidlo slUzi na obranu. Pokrocilé
schopnosti a kdzla vyvolate ikonami na liste, ktora

sa, spolu s ukazovatelmi Zivota a energii, zobrazuje
len ked dbjde k boju. Ked' nie ste v ohrozeni, na
obrazovke vidite len kompas. Po boji, v pokojovom

stave, sa rychlo obnovi zivot, magicka aj stamina,
vyuzivana v bitke, ale aj pocas behu. V ohrozeni vsak
mozete vypit podporné odvary, ktoré sa vkladaju do
kruhového menu a to sa da kedykolvek vyvolat. V
pripade Umrtia sa postave poskodi vystroj, ktord vam
opravia obchodnici. Ak mate kamene duse, oZivit sa
mozete na mieste skonania a niekolko sekdnd ste v
bezpecnej forme ducha. Inak precitnete az pri
najblizsej svatyni.

Skutocne pozoruhodny je systém nadobudania
schopnosti a ich zlepSovanie. Za boj, plnenie Uloh a
objavenie novych teritorii dostanete skusenosti a
levely. Kazdy level prinesie bod na vylepsenie Zivota,
magicky alebo staminy. Dal$i bod je uréeny na
odomknutie schopnosti a tych je, na rozdiel od
atribdtov, skutocCne vela. Su delené do niekolkych
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skupin a podskupin. Class obsahuje kategorie, ktoré
suvisia s povolanim hrdinu. Dalsie skupiny rozvijaju
schopnosti, ktoré sa tykaju konkrétnych zbrani, brneni,
rasy a remeselnej vyroby. Po vstipeni do cechov
pribudnu este cechové schopnosti.

Class skupina, pri hre za carodejnika, obsahuje
podskupiny temna magia, vyvolavanie bytosti a
privolanie burky. Pod kazdou z tychto poloziek sa
ukryva individualny set aktivnych schopnosti, pasivne
znalosti a ultimatna schopnost. Na spristupnenie
kazdej z nich potrebujete skill point. Medzi prvé
schopnosti vyvolavania patri bojujuci Skriatok a
prekliatie, ktoré mozete po odomknuti okamzite
pouzivat. Takto rozvetvene su vsetky skupiny.

Plnenim uloh a ¢astym pouzivanim sa automaticky
zvysSuje Uroven kategorii, aj jednotlivych schopnosti, Ci

¢

uz sa tykaju magie, zbrani alebo brneni. To umoznuje
pouzit nové skill pointy na odomknutie pokrocilych
prvkov. Za zmienku stoji morfovanie odomknutych
schopnosti, ktoré dosiahli vyssiu Uroven. Znamena to,
Ze mozete dalsi skill point pouzit' na jednu z dvoch
mutacii. Napriklad kuzelnikov pomocnik moze mat’
viac zivota, alebo pri umrti vybuchne, blesk sposobi
vyssSie poskodenie, alebo pribudne postranny efekt.
Skusenostné body su skutocne vzacne a tak urcite
uvitate extra bodik za kazdé tri najdené Ulomky
skyshards, na ktoré vSak narazite len zriedka.

Vystroj postavy sa hromadi v inventari s obmedzenou
kapacitou, kde je vSetko pekne roztriedené. Pouzit
mozete prakticky cokolvek, bez ohladu na zvolené

povolanie. Carodejnik nemusi pouzivat len dva druhy
palic (regeneracna a destruktivna), ale pokojne aj luk

v Seeking the Guardians
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alebo dve sekery. Je vSak vo vasom vlastnom zaujme,  predmetom nasledujiceho beta testu. Niet pochyb, ze
aby ste sa sustredili na predmety, ktoré najviac pasuju sa tento titul zaradi medzi najlepsie MMORPG na trhu.

k vasej postave. Vystroj sa da vylepsovat’ vkladanim Otazne je len to, ¢i v dobe, ked' aj Spickové online
kamenov a rytin a prebytky samozrejme predat’ svety prechadzaju na neplateny rezim, budu hraci
obchodnikom. Dalsiu vybavu si méZete vyrobit v ochotni platit' za TES mesacné poplatky.

dielfach, pri pracovnych stoloch. Okrem toho, pri ohni
uvarite jedlo a s navnadou ulovite ryby. Grafika hry je
velmi dobra, so zmyslom pre

detail a vydarenymi efektmi.

Pohyby postav su plynulé a

vacsinou prirodzené, okolie

mo&zete vnimat z pohladu

prvej aj tretej osoby. Vsetky

dialégy su nahovorené a

dabing je na vysokej Urovni.
Napriek vybornému vzhladu
su hardvérové naroky velmi
nizke. Aj s dvojjadrovym
procesorom a priemernou
zostavou hra plynule bezi na
ultra nastaveniach! Znamena
to, ze kvdli hre nemusite
upgradovat pocitac a napriek
tomu si ju uZijete.

The Elder Scrolls Online na
prvy pohlad nevyzera nijako
zvlastne, ale po niekolkych
hodinach vas pohlti.
Originalnych prvkov v hre
vela nengjdete, ale ziska si vas
svojou hibkou, dynamikou,
dobre stavanymi Ulohami a
skvelym rozvojom schopnosti,
ktoré pravdepodobne nikdy
neodomknete vsetky.
Ziskavanie novych utokov a
kdziel tak bude
permanentnou motivaciou.
Dalsim lakadlom méze byt
PvP rezim, ktory je
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VYBER Z 8 ROKOV ZIVOTA KONZOLY

e BEST OF

Xbox360 pomaly odchadza do dochodku. Pozrime sa na

jeho najlepsie exkluzivity, ktoré ak ste vSetky neskusali,
urcite odporicame na zahranie. Za 8 rokov sa nazbierali
skutocne kvalitné kusky, respektive celé série, z ktorych
niektoré zadefinovali dand generaciu.

NAJLEPSIE XBOX360 EXKLUZIVITY

Gears of War séria

Je najvyraznejsou sériou, ktora definovala nextgen v prvych
rokoch. Predstavila cover styl hry, pretlacila autoheal,
potvrdila Sedé a hnedé filtre a zaroven posuvala grafiku
nextgenu vpred vdaka Unreal Engine 3. Engine sa prakticky
vyvijal so sériou a predstavoval v nej nové moznosti.
Napriklad este pred Battlefieldom priniesol zmenu bojiska
na multiplayerovych mapach.

Urcite sa oplati zahrat prvd, druhu a tretiu Cast’ série. Ak
budete mat’ chut, moézete zhltnut aj prequel v podobe
Judgment Casti. KedZe Microsoft nedavno kupil Gears of
War znacku, séria bude na Xbox One pokracovat.

Hodnotenia v recenziach: Gears of War 1 - 9.0, Gears of
War 2 - 9.5, Gears of War 3 - 9.5, Gears of War Judgment -
8.5.



Project Gotham Racing 4

ESte pretym ako sa naplno rozbehla Forza séria, Xbox
hviezdil s Project Gotham Racing sériou, ktora rozbiehala
prvy Xbox, Xbox Live, druhy Xbox a nakoniec vo svojej
Stvrtej Casti predbehla prakticky vsetku konkurenciu.
Priniesla nadherné mesta, rézne pocasie, etapy dna,

sneh, tvorbu vlastnych trati, skinov na auta. Nezachadzala az
do simulaéného Stylu, ale neostavala ani v arkddovom. Bola
niekde v strede a je velka Skoda, ze Bizzare sa nechalo
odkupit a nasledne zlikvidovat Activisionom.

Zo série si staci zahrat' PGR 4. PGR3 bolo oproti tomu
orezané a v slabSom vizuale, aj ked" mozno pre niektorych
malo lepsi jazdny model. V kazdom pripade PGR4 to svojim
obsahom vyvazi.

Hodnotenie v recenzii - Project Gotham Racing 4 - 9.5
Forza Motorsport 4 / Forza Horizon

Forza séria je prakticky stalicou, vychadza kazdé dva roky a
daju sa podla nej nastavit’ aj hodinky. Ma to za nasledok aj
pocet updatov, ale to je dan, ktord musia racingové série
zaplatit. Forza 4 ma najvacsiu ponuku série, pridala Vista
mod s detailnym pohladom na vozidla, komentarom Top
Gearu, dotiahla aj Porsche, zapracovala aj Kinect ako na

prezeranie aut, tak aj na casual ovladanie vozidiel. Hru si tak
moze zahrat kazdy.

Ak by vas simulacné jazdenie nebavilo, Forza Horizon
prenasa Forza styl do otvoreného sveta. Priniesla festival a
zabavnejsie a ak¢nejSie jazdenie, aj ked sa nadalej
udrziavala medzi arkadovym a simulacnym jazdenim.

Hodnotenie v recenzii - Forza Motorsport 4 - 9.0, Forza
Horizon - 8.0

Alan Wake

Sice uZ nie je exkluzivita, ale je to titul, ktory na Xbox360
nesmie chybat. Cakali sme nar dlho a vysledok stal za to.
Dockali sme sa akcného trileru s nadychom temnoty a
hororu. Nebol dokonaly, ale ponukol posobivy vylet
temnotou a hratelnhost, aku inde nenéajdete. Nasledovali ho

- dve DLC a samostatny mensi titul Alan Wake American



Shadow Complex

Shadow Complex je jednou z hier, ktoré pomohli skuto¢ne
rozbehnut Xbox Live Arcade. Autori dokazali vytvorit
kvalitnu zalezZitost' v Metroid Style, ktora zial doteraz
nedostala pokracovanie, kedZe studio nasledne preslo na
vyrobu iPhone série. Ta uz vsak skoncila a uvidime, ¢i sa k
hre autori vratia, respektive ¢i im to Epic dovoli. Shadow
Complex vsak stale ostava titulom, ktory sa oplati kupit a
ktory hravo zatieni mnozstva remakov klasickych
plosinoviek.

Hodnotenie v recenzii- Shadow Complex 9.0

Halo Wars

- Ak chcete jednu realtime stratégiu z poslednej generacie,
siahnite po Halo Wars. Je to prakticky jedina hra tohto Stylu
Specialne navrhnuta pre konzolu a funguje. K tomu
nevahala rozsirit’ pribeh Halo a obohatit ho jedine¢nymi
CGl animéciami. Zial, bola to aj posledna stratégia
Ensemble Studios, ktoré bolo nasledne zrusené, ale napriek
tomu dokazala posunut’ zaner dopredu.

Hodnotenie v recenzii - Halo Wars 8.5

Crackdown

Crackdown je hra, ktora svojho casu dokazala pri tvrdej
konkurencii GTA priam nemozné a to otvorit zabavny
sandboxovy styl, nezaloZzeny na predpisanych c¢innostiach a
viac otvoreny ako ¢okolvek predtym. Len zabava, skakanie
a upgradovanie parametrov postavy. V tychto zakladoch sa
" neskor snazil pokracovat aj Crackdown 2, ale menej
Uspesne. Jednotka v tomto ostava neprekonana, napriek
tomu, Ze sa ju snazilo napodobnit’ viac sérii a najnovsie aj

& Saints Row IV.

' Hodnotenie v recenzii- Crackdown 8.0

Halo 3 a Halo 4

Ak ste eSte nehrali Halo, urcite sa oplati zahrat' si trojku. Je
to vyvrcholenie série vo velkom Style a ukazuje jedinecnu
viziu Bungie. Aj ked'sa v prvych dvoch castiach
prezentovala viac arkadovo a Casto v copy-paste Style,
trojka posunula sériu spravnym smerom. Halo 4 dokazalo
znacku znovu posunut’ vpred a to po kazdej stranke.

Hodnotenie v recenzii - Halo 3 - 9.5, Halo 4 - 9.5



Kinect Sports

Ak nieco definovalo posledné roky Xbox360, bol to Kinect,
ktory sa stretol s velkym ohlasom u casual publika a
prakticky dostal Xbox360 do obyvaciek rodin, kde zacal
nahradzat odchadzajice Wii. K najvyraznejsim titulom patri
Kinect Sports a Kinect Sports Season I, kde sa skutocne

| ukazali moznosti Kinectu, doplnil to Kinect Adventures

; pribaleny priamo ku Kinectu. Z iného kutika je

oblUbena Dance Central séria, ktora ako prva monitoruje

8 skutocné tancovanie hracov a pre deti bol Kinectimals,.

Recenzie - Kinect Adventures 6.0, Kinect Sports 8.5,

Saints Row

8 rokov dozadu vysla popri Crackdown na Xboxe dalSia
sandboxova adventura, ktora bola podobna, ale zaroven
odlisna od GTA. Bol to Saints Row. Autori vytvorili vlastny
podstyl v tomto Zanri, zalozeny na vytvarani vlastnej

postavy a volnosti aktivit s postupnym levelovanim.
Zaroven pridali boj o mesto a vytvorili jedinecné zaklady
pre cell sériu. Dalsie asti nasledne vzdy menili $tyl hry, aj
ked' séria ostavala v dvoch mestach, ktoré zadefinovali
sériu.

Hodnotenie v recenzii - Saints Row 9.0

Dead Rising

Zombici a otvoreny svet. To je to, co dokazali jedinecne
spojit” autori v Capcome. V prvej Dead Rising hre prekvapili
moznostami, zabavou a aj pribehom. Vsetko v hre bolo, a
to uz od zaciatku, doplnené o skutocné stovky zombikov
na obrazovke. Prva hra ponukla obchodny dom, plynulé
plynutie casu a sedem dni, za ktoré ste museli najst’ cestu
von. Hra mala niekolko koncov a aj bonusovy cas. Mierne
ju stahoval dole zly systém ukladania pozicii, ktory zaroven
robil hru aj narocnejsou.

Z ostatnych titulov mézeme spomenut Dead or Alive 4,
Fable 2, alebo z arkadoviek rovnako ddlezity Braid a
Splosion Man. Za zmienku stoja aj hry od Rare - Banjo
Kazooie Nuts and Bolds a ich launch titul Kameo: Elements
of Power, alebo jedinecné JRPG Lost Odyssey a Blue
Dragon.

V kazdom pripade sa Xbox360 zaradila medzi najuspesnejsie
konzoly a vytiahla Xbox znac¢ku do povedomia ludi, ktori
. dovtedy poznali len Nintendo a Playstation.



CESKA HIORICKA RPG A KICKSTARTERI
KINGDOM COME: DELIVERANCE

—pe

Warhorse studio RPG

PC, Xbox One, PS4

KedZe sa Ceskym autorom z Warhorse nepodarilo najst’ crowdfundingova kampan na Kickstarteri, pricom sa

vydavatela pre ich sflubnu historickd RPG, Kingdom
Come: Deliverance, ako poslednu Sancu skdsaju
prefinancovat” hru cez Kickstater.

Uz v minulosti autori na svojom blogu popisovali
problémy s hladanim vydavatela pre pripravovany titul
Kingdom Come: Deliverance. ,Ukazalo sa, ze to, ze
mame funkcné demo velkej RPG je sice fajn, ale kym
tam ludia z marketingu neuvidia vybuchovat hrad a

pokusia vyzbierat 300 tisic libier. Hra bude rozdelena
na tri epizddy, pricom prva by mala ponuknut’ priblizne
30 hodin hracej doby a vsetky tri dokopy asi 70 hodin.

Nelinearny pribeh nas zavedie do stredovekej Europy v
nelahkych casoch. Mlady kovac sa snazi zachranit’
uneseného krala a zastavit' krvavu obciansku vojnu. Pri
putovani po svete mézete bojovat ako rytier, zakradat’
sa v tienoch ako tulak a zlodej, alebo presviedcat’ [udi

padat Sikmu vezu v Pise, na dav nevinnych dedincanov, svojou Sarmantnostou ako bard.

nikto to od nas nekupi,” popisoval Dan Vavra
problematickost uplatnenia ich realistickej RPG u
zahranicnych vydavatelov. V Deliverance totiz
nenajdeme drakov, magiu alebo velké mnozstvo
epickych momentov a preto sa vydavatelia
obavaju, Ze hra by mohla byt nudna a
nezavalovali Warhorse ponukami. |

Preto sa Cesky vyvojari rozhodli pre
pravdepodobne posledny pokus o zachranu
Kingdom Come. Len pred chvilou bola spustena

L1 by




Deliverance chce v mnohych ohladoch p&sobit’
realisticky, Co sa prejavi napriklad tym, Ze v hre
musite spat” a jest” aby ste nabrali sily, avsak
potraviny, ktoré so sebou nosite v inventari uz
dlho, sa ¢asom kazia. Co sa tyka oblecenia,
nemyslite si, Ze na seba hodite jedno brnenie a
mozete vyrazit. Tak, ako ludia stredoveku, si
musite obliect’ niekolko vrstiev oblecenia, vratane
uz v minulosti spominanych pancuch.

Vyvojari sa snazia vyhnut' vytvoreniu
stereotypného prostredia, kde obcania a
dedincania robia stale rovnaké ukony. Tak
napriklad Cast dedin¢anov navstevuje kazdy vecer
krému. Ked' vSak zabijete krémara, ich denna rutina
sa prirodzene zmeni a budu namiesto toho
vykonavat'iné Ukony.

Hlavnou postavou je mlady kovac, vie si teda ostrit’
a prispésobovat’ zbrane. Ak vsak pri tom bude
neopatrny, zbran sa mozete aj poskodit. Hlavny
hrdina dokaze aj miesat’ elixiry a masticky, pacit
zamky, ale aj destilovat” alkohol a pripravovat jedla.
KedZe sa dej odohrava v stredoveku, ¢ast hry
stravite na chrbte kona, z ktorého mozete aj
bojovat.

Specificky bude aj sibojovy systém, ktory prinesie

realistickost’ a prepracovanost. Ak niekoho udriete
do hlavy, vypocita sa trajektoria pohybu meca a
ten z helmy nepriatela méze skiznut napriklad na
rameno a tak spdsobit’ dodatocné zranenie.

Autori hru popisuju ako spojenie slobody Skyrimu,
moznosti Mount and Blade, pribehovosti Zaklinaca
a subojového systému Dark Souls. Cielom
vyvojarov nie je kvantita, ale kvalita. Namiesto
stoviek generovanych dungeonov sa chci zamerat’
na menej, avsak unikatnych a zapamatatelnych
momentov.

Questy maju byt odlisné ako v inych hrach.
Mozete byt stredovekym vysetrovatelom, obliehat’
pevnosti banditov, prezivat epické bitky,
vypocuvat, vyhrazat' sa, bojovat’ ¢i pomahat’. Je to
len na vas, akou cestou sa vyberiete. Kazda uloha
sa da dokoncit  viacerymi spdsobmi — mecom,
rychlymi prstami alebo dovtipom.

Potvrdené su vydania na PC, Xbox One, PS4, Mac a
Linux, pricom konzolové vydania sa mozu
oneskorit oproti planovanému vydaniu na konci
roka 2015. Hra pobezi na CryEngine 3. Autori
pripravili aj posobivy trailer, kde ukazali viac z ich
realistického stredoveku.
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Respawn Akcna

Beta Titanfallu uz beZi a pozreli sme sa na jej PC verziu.
Beta umoznuje vyskdsat'si tri mody hry, jedného
titana, tri classy vojakov a tréning, z tejto Cisto
multiplayerovej akcie, ktora prinasa nieco ako
kombinaciu rychleho Call of Duty a vozidlového
Battefieldu pridanim mechov. Zaroven vsak posuva
hratelnost’ na iny styl, kedZe kazdy vojak ma svojho
vlastného a moze si ho privolat podla potreby. Jeho
privolanie sa riadi podmienkami modu, ale v
zakladnom deathmatch mode vzdy cakate 2 mindty na
moznost’ privolania vasho Titana, ¢i uz pri zaciatku hry,
alebo pri zniceni. V mode Last Titan Standing je pre
zmenu smrt’ permanentna.

Autori v hre pouzili Source engine, kedze im vyhovoval
jeho Quake zaklad, s ktorym boli zvyknuty pracovat’ pri
Call of Duty. Vykon engine sa nalezite ukazuje na
svojom 60 fps pri 1080p, ktoré nebude problém
dosiahnut” ani so slabsimi starymi kartami a to aj s
4xMSAA. Grafika urcite nedosahuje kvality Battlefieldu,
ale ukaze relativne pésobivé mapy s nalezitym
zaplnenim vojakmi, Al gruntmi a aj Titanmi. 6 vs 6

PC, Xbox One

boje tak neznamenaju, Ze budu bojiska prazdne, skor
miestami az neprijemne preplnené. K tomu si autori
dali pracu aj na rozsiahlom tutoriale, ktory nema
daleko od Portalu a vo virtualnej realite vas nauci
vSetky moznosti vojakov a Titanov.

Samotna hratelhost  sa rozdeluje na boj s vojakmi a boj
s titanom, kazdy je iny. Vojaci su rychli, mézu
prebehnut po stenach, skakat, pouzivat maly jetpack
na druhy skok a maju neviditelnost. Z vybavenia maju
automaticku pistol, ktora si zameria aj tri ciele a streli
do nich, ale aj silnejsie Standardné zbrane podla classu
a levelu, plus protititansku zbran, s ktorou mozu znicit
aj Titanov. Oproti vojakom su Titani pomalsi, ale maju
silnd primarnu a este silnejsiu sekundarnu zbran, ktoré
dopiia silové pole. To dokaze zachytit naboje a rakety
a vystrelit' ich spat na Utocnika. Plus mozu sa aj rychlo
presunut o par metrov do fubovolnej strany k vyhnutiu
pred silnym Utokom. Nakoniec hracovi Titan vzdy
ukazuje kedy je neopravitelne poskodeny a ide
explodovat. Vtedy sa hra¢ moze katapultovat, o ho
vyvrhne do vzduchu a umozni mu spravit’ si rozhlad



nad situaciou. Po pristani méze dalej bojovat” ako
vojak a Cakat, kedy bude mat’ pripraveného dalSieho
Titana.

Celkovo aj z bety citit, Ze autori z Respawnu maju
velké skusenosti s multiplayerom a v hre to aj
ukazuju. Mozno vizual, hlavne rozne efekty explozii by
mohli byt este lepsie, ale na druhu stranu lepsie ako
keby pouzili Frostbite a morili sa s fixovanim, tak ako
DICE pri Battlefielde 4. Hratelnosti sa vsak tazko da
nieCo vytknut, ma svoj styl a vyzera, Ze si najde svoje
pocetné publikum.

Beta Titanfallu ukazala, Ze autori spravili zaujimaju vec,
dokazali totiz dat’ v multiplayeri Sancu aj novacikom a
amatérom vo fps strielackach. Ti sa totiz nemusia bat,
Ze by nikoho nezastrelili a stali sa len ter¢om pre
naskillovanych fps hracov, tak ako st na to zvyknuti v
Call of Duty.

Tu ma kazdy novacik dostatok moznosti na to, aby
prezil a bodoval. Napriklad v leveloch su Al Grunti s
Spectre roboti, ktorych mézu volne strielat’ a
farmarcit’ si na nich levely, k tomu si mézu do
vybavenia vybrat” automaticky zameriavaciu pistol,
ktora dava sama headshoty.

Ale toto plati len pre Al, akonahle sa proti automaticky

zameriavajucej pistoli postavi Pilot, pistol ani nestihne
zamerat’ a uz mozete byt mrtvy. Rovnako na Pilotov
nestaci jedna strela a teda postavit' sa s nou proti
skusenym hracom je riziko. Staci ked’ vytiahnu silnejSiu
pistol, alebo druhu primarnu zbran a smrt’ je blizko.

Mimo pistole a gruntov, amatéri nemaju zlu
zaciato¢nu poziciu ani proti skisenejsSim hracom. Maju
totiz svojho Titana, do ktorého ani nemusia
nastupovat a len mu daju prikaz nasledovat” alebo
branit’ Titan bude kropit” nepriatelov svojimi
zbranami za nich. Oni zatial mézu vyskakat na
niektord budovu a odtial postupne/nahodne
ostrelovat” aj nepriatel'skych Titanov svojou
protitanskou zbranou. Ak tento pristup skombinuju s
neviditelnostou, mozu slusne zabodovat. Hlavne teraz
zo zaciatku, ked' este hraci nie su zvyknuti na nové
taktiky. TotiZ prvé skdsenosti hovoria, ze hraci v
Titanoch si nevsimaju malych vojakov. Podplieta sa

im tam pod nohami vela Al gruntov a zabudaju, ze su
medzi nimi aj piloti. Zabudaju aj na to, ze Titan,
ktorého ostreluju méze byt bez pilota a pilot si ich uz
mo&ze zameriavat'.
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Co je Gplna zmena v stratégii, je to, Ze ak zomriete
mimo Titana, ten bude v Al mode pokracovat v
likvidovani nepriatelov a moze vas tak posmrtne
pomstit’a pomahat’ dalej vaSmu timu. Rovnako vy sa
po respawne mozete k nemu vratit.

Vsetky tieto taktiky vsak amatérov na vrchol rebrickov
nedostanu a skuseni hraci budu bojovat' v ingj lige,
ale minimalne zo zaciatku kym neziskaju skill sa uz
nemusia stresovat, ze im da po par sekundach hry da
headshot, alebo Ze nikoho nezastrelia a neziskaju XP
body do levelovania. Autori z Respawnu tak spravili
multiplayer pre novacikov zaujimavym a
nedeprimujdcim.

Minimalne len dovtedy kym nenéastupia to Titana.
Vtedy sa hratelnost’ meni a stava smrtelnou a
narocnejsou na taktiku a kombinacie zbrani. Titan
totiZ nie je z titanu, postupne sa nici, a je potrebné
skryvat sa za budovami, sledovat okolie, a pri
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prestrelkach taktiky pouzivat primarnu zbran, silny
sekundarny utok, uskoky a aj silové pole, ktoré
zadrzi nepriatel'ské rakety a aj evakuaciu z Titana
pri jeho poskodeni. Je to uz narocnejsie, ale ak sa
to naucia, rozsiria sa ich moznosti boja. Rovnako
je potrebné ratat’ s tym, ze po zniceni Titana Cakate
dve mindty na nového.

Nakoniec je tu este jedna novinka a to Utek z
prehravaného boja cez Dropship. Ta v niektorych
modoch pride prehravajuci tim vyzdvihnat' a vtedy
sa Uloha oboch stran meni. Jedna strana sa dava
na utek, druha sa snazi zastavit' utekajucich, ktori
by mohli po takomto Uteku ziskat body.

Respawn Titanfallom meni pristup k zauzivanym
formulkam multiplayeru a bude zaujimavé
sledovat’ ako sa to zafunguje. Minimalne pre
novacikov to bude plus, ale uvidime este aku silu
pridaju hracom vyssie levely a aj aké moznosti
ponuknu dalsi dvaja Titani v plnej verzii hry.

Ak chcete vyskusat a nemate kod, tak beta
Titanfallu je uz otvorena na Xbox One pre
vsetkych, PC verzia by sa mala otvorit’ dnes alebo
zajtra. Zaroven autori dodavaju, Ze betu predlzuju
minimalne o den a teda do 19. februara.
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RECENZIA

Hrat' Broken Age je odlisny zazitok ako v beznej
adventure. Ten pozoruhodny pocit, ktory pri tom
zaZivate, sa neda tak lahko popisat. V hre vstupujete do
hlavy niekoho iného, do jeho predstav, snov a nikdy
nekonciacej fantazie. Bez ohladu na to, ako sa

s postavami dokazete zzit, ste tu hostia a stale to citite.
Skér ako protagonistami ste divakmi a pred vami sa
odohrava krasne babkové divadlo, ktoré sledujete

z pohodlia, aké sa len tak nevidi. Ako hostia ste tu vitani,
ako divaci spokojni. Nechavate sa len unasat’ na vine,
ktora vam nedovoli len tak zosadnut.

Tim Shafer je talentovany muz, nie vzdy sa vsak mohol
ukazat' vo svetle, aké by si jeho hry vyzadovali. Na
svedomi ma jedny z najvyraznejsich hier z pokladnice
LucasArts a po odchode zo spoloCnosti aj unikat
Psychonauts. Ten bohuzial komercne prepadol a Shafer
sa musel na chvilku odmlcat a navyse aj prisposobit’
chdtkam sirSieho publika. Patnast rokov v sebe dusil
napady na adventuru - vtipnd, inteligentnu a originalnu.

BROKEN AGE - ACT
B oo

Prakticky si vysnival hru, aké tvoril kedysi, no dnes ich uz
vela niet. A tento sen nakopol dovtedy rekordnym
Kickstarterom. Dnes mame pred sebou vysledok, alebo
aspon jeho prvu cast a ukazuje sa, Ze investicia do
peknych slubov sa vie vratit v Uzasnom hernom zazitku.

Vseobecnul poziadavku na estetiku nemozno definovat’.
Vkus aj chut ludi sa liSi a o niekomu pripada pritazlivé,
je pre inych oby¢ajné. Broken Age mozno nespiiia
niektoré imaginarne predstavy krasy. Vyzera ako detska
kresba voskovkami. Linie si vzdy nedrzia rovnaku hribku
a ani intenzitu. Niekde dokonca o kusok vybocia, ¢i ujdu.
Ked sa daju do pohybu, pripominaju vystrizky. Terry
Gilliam v zaciatkoch svojej tvorby animoval tak, ze
vystrihoval z novin a nasledne v stop-motion vdychol
svojim vytvorom zivot. Svet Broken Age hyri Zivotom
akoby vystrihnutym z vykresov a aj ked teda ma nejaké
.chybicky”, patri k najkrajsim hram poslednych rokov.

Broken Age nie je len vizualne peknym a unikatnym



kiskom. Do hry rychlo vplavate. V Gvode sa vam
naskytne moznost, vybrat'si osud jednej z dvoch
postav, ktory chcete sledovat. Volba vsak nie je
nijako zavazna a kedykolvek, ked vas jeden zo
svetov prestane bavit, viete sa okamzite presunut’
do druhého. Zdanlivo maju medzi sebou pevnu
hranicu. Shayova vesmirna odysea nepripomina nic
z fantazijného sveta poblaznenej Velly. Netrva vsak
dlho a dvaja rozdielni hrdinovia za¢nu svoje
roznorodé svety spajat’.

Na zaciatku je myslienka. Staci tak malo a mozete
uniknut svojmu predurcenému osudu a stat’ sa
panmi vlastnych Zivotov. Nie je to len vzbura voci
autoritam, akou si prechadza kazdy mlady ¢lovek, je
to vymanenie sa z okov stereotypu a ovladania.
Shay je kapitanom vesmirnej lode, ale az prilis

o jeho bezpecie dba materinsky pocitac, ktory mu
nikdy nedovoli skuto¢ne zit. Rano ho kfmi
desiatkami cerealii, ktoré su vsetky rovnaké. Potom
mu pripravi zachranné misie, kde musi panacikov

z baviny zachranovat pred nastrahami zmrzlinovych
lavin a objati. A vecer ho ulozi spat.

Vella je najvacSou pychou svojej rodiny a nadejou
dedinky pekarov na zachranu. Staci preto spravit’
jednu drobnost’ — nechat’ sa zozrat ako obet velkou

priserou. A to nie je prave idealna volba. Preto sa
vzburi a rozhodne sa vzdorovat. Morska prisera je
vsak trosku vacsie susto, nez dokaze Vella pohryzt,
a tak musi hladat’ pomoc na zemi aj v oblakoch. Len
aby uz nebolo neskoro.

V Broken Age sa pred vami otvaraju dva rozne
pribehy. Spojené su len obrazne témou a zopar
spolocnymi menovatelmi. Aj postavy su Uplne
rozdielne. Shay je apaticky, skor flegmatik. Oproti
nemu Vella je pIna energie. Je tu vsak jeden velmi
kratky moment, kedy sa oba tieto pribehy spoja.
Len naznak. Viac sa dozviete az nabuduce. Delenie
pribehu na epizddy sa stalo beznym trendom

a najvacsou obavou v tomto pripade je strach

z jeho nekonzistentnosti. Double Fine to vyriesili
Salamunsky, velkym cliffhangerom, ale s
uspokojujucim uzatvorenim jedného pribehového
aktu.

Hratelnost nijako zvlast’ nevybocuje z pravidiel,
ktoré v adventurach pozname uz desatrocia.
Prostredia okolo vas su pIné interaktivnych bodov,
zbierate predmety a kombinovanim tychto prvkov
prekonavate drobné logické ulohy, ktoré vam
brania v napredovani. Postavy sa navzajom
neovplyvnuju, takZze sa nemusite bat zakysu, kedy
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nevyrieSenie Ulohy s jednou postavou zablokuje
druhu. Aj ked na tomto mieste treba priznat, ze pribeh
je trosku menej vyvazeny v neprospech Shaya, ktorého
porcia, aj ked zaujimava, je kratsia ako Vellina.

Medzi hlavné devizy Broken Age patri nie len pribeh,
ktory chyti za srdce, ale aj postavy. Obaja protagonisti
su sympaticki, kazdy svojskym spdésobom. Vdacia za to
vyborne napisanym charakterom a aj hlasom, ktoré im
prepozicali herci Elijah Wood a Masasa Moyo (Team
America). Prostredie okolo vas tvoria dva krasne svety
plné roznych, casto absurdnych a zamilovania
hodnych postaviciek. Ci uz je to tajomny vik na
vesmirnej lodi uprostred vesmiru alebo tak trochu
Sialeny vodca sekty Harm'ny Lightbeard, ktorému

prepozical hlas Jack Black. Hra je prepchata znamymi
menami a medzi dalSimi najdete Wila Wheatona
a Jennifer Hale (velitelka Shepardova).

Dabing je zvladnuty na vybornu. Skutocne by ste lepsi
hladali len velmi tazko a to aj medzi titulmi s ovela
vyssim rozpoctom. Malebna herna atmosfeéra je
dokreslovana aj unikatnym soundtrackom. Ten je
vyborny v tom, aky je nenapadny. NetlCie vam priamo
do usi, pomaly a nenapadne sa vam dostava pod kozu.
Jednoduché melddie su Sité na mieru kazdej situacii

a tak sa ju snazia o najlepsie vystihnut. Mozno nie su
dominantou, no staci vypnut hudbu a razom
pochopite, ako vam chyba.



Dialogy su kostrou Broken Age.
Inteligentny a nevtieravy humor je
dnes vzacnostou, ale timu okolo
Shafera sa podarilo najst’ ten jemny
balans, kedy sa dobrovolne pustate
do dalsich a dalsich otazok, len aby
ste sa dozvedeli nieco viac, Ci narazili
na drobny vtip, ktory vdm razom
vycaruje Usmev na tvari. Mimo hlavnej
linie su rozhovory Casto bohato
vetvené a davaju vam aj priestor na
CiastoCné experimentovanie. Pytate sa
dookola a ¢akate ¢o z toho vylezie. Ci
to bude popkultirna poznamka,
vtipna hlaska alebo zaujimavost’

z pozadia tychto dvoch svetov.

Oproti konkurencnym adventdram ma
Broken Age jednu vyhodu —
nerecykluje svoje lokality. Shayova
Cast’ je mensSia, takze napriklad
vytahmi a chodbami pdjdete viackrat,
ale Vellin pribeh prechadza z jedného
miesta do druhého. Hra si tak udrzuje
pomerne vysoké tempo, problémami
prechadzate ako n6z maslom, co je
vsak dvojsecna zbran. Prva epizddu

.
:!.‘ B

pokorite zhruba za 4-5 hodin, o je na
prvu polovicu slusné, ale celu tu dobu
sa vam do cesty nepripletie prekazka,
ktora by bola pre vas vyzvou.
Mnohych rébusov sa nedockate, skor
su to len drobné Ulohy ako ovladanie
vesmirneho Zeriavu alebo prinutenie
stromu grckat miazgu.

Ak ddme bokom fakt, Ze prva epizoda
Broken Age je mozno az prilis
jednoducha a slabsie vyvazenie
paralelnych pribehov vam nedopraje
tolko Casu so Shayom, Crta sa tu
skutocny poklad. Rozbeh je vyborny,
hra uchvati spracovanim, potesi
dabingom a vtiahne hudbou. Pritom
vas necha uzivat' si Carokrasny svet
plny postaviciek, ktoré si na prvy
pohlad zamilujete. Samozrejme, konci
v najlepsom, no je to stale len polovica
pribehu, ktory sa nam rozhodol Tim
Shafer vyrozpravat - a uz teraz sa
nevieme dockat’ tej druhej polovice.

+ diametralne odlisSné,pdsobivé
svety

+ hlavné aj vedlajsie postavy

+ dabing

+ vizualny styl

+ inteligentny humor

- az prilis jednoduché
- hlavnym postavam nedavkuje
priestor rovhym dielom
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THE STANLEY PARABLE

Galactic Cafe Adventlra PC

Vyber si pracu. Vyber si kariéru. Vyber si rodinu. Vyber pribeh, takze sa skus drzat toho, o vravim. Ach, ty nas
si hnusne velku telku, vyber pracky, auta, prehravace  maly rebel. Stanley sa rozhodol, skratit’ si cestu

kompaktnych diskov a elektrické otvarace na konzervy. pravymi dverami, no vzapati sa vracia koridorom vlavo,

Vyber si dobry zdravotny stav, nizky cholesterol a vravim vlavo a pokracuje rovno a obcerstvi sa pri
zubné poistenia. Zvol pevnu Urokovu hypotekarnu napojovom automate. Hned nato ale pokracuje po
splatku. Vyber si svojich priatelov. Zvol si svoj zivot. schodoch hore, HORE, nie dolu - a ide neviem kam...
Tento vyrok z kultového filmu je o volbach, ktoré Ale teraz mi to vazne kazis, Stanley !

urobime alebo naopak nie. Dvojica autorov Stanley L o 5 o
) ) : o Pisat' o hre, ktora ani v podstate hrou az tak nie je,
Parable ponuka takéto volby vo svojej hre - nehre. ) o ) . T
naburava aj taky koncept, ako je recenzia. Napisat
Stanley pracuje v kancelarii a jeho jedinou naplnou je, o nej hocico, bez toho, aby som nepokazil zazitok
vkladat do pocitaca udaje. Praca je to monotonna hracom, no navnadil na jej hranie, je trocha oSemetna
a Unavna, no Stanley sa nestazuje. AZ raz zaCuje hlas,  zalezitost. VObec najlepsie by bolo napisat, aby ste
ktory ho prinuti, zodvihnut sa zo stoli¢ky a vykrocit’ recenziu vobec necitali, no to by bola slaba vyhovorka.
z kancelarie. Stanley prejde chodbou, no nevidi nikoho Je to ale nakoniec vasa volba, pretoze zZivot a hry su
zo svojich kolegov. Rozhodne sa preskiumat, kam sa o volbach. Lavé alebo pravé dvere?
vSetci podeli a pred sebou vidi dvoje otvorené dvere. . ) )
_ _y . ) L. Hra bezi na Source engine a na svet sa pozerate
Vojde do lavych a pokrac..... hald, vravim ze vojde do

. ) Lo o ... vlastnymi o¢ami. Ovladate ju v podstate rovnako, ako
lavych dveri! Chlapce, ja som rozpravac a toto je moj




kazdd ind FPS, no vyzbroj, ba ani behanie necakajte. Ak by
som ju mal porovnat s konceptom, ktory je jej najblizsie, tak
by to asi bola hra Dear Ester, obsirnejsie by sme mohli
konstatovat, Ze ide o interaktivny film.

V hre ide o akusi symbidzu rozpravaca s hlavnou postavou.
Narativne rozpravanie by malo viest hraca hrou, no vsetci
dobre viete, ako to s nami myslela Glados v Portale. Budete
len bezmyslienkovito pocCuvat rozpravacov hlas, alebo radsej
pojdete svojou cestou? Ktora je ta spravna? Existuje taka
cesta vobec? Je nejaké spravne riesenie? Co ak je vietko loz?

Autori velmi dobre pracuju s takzvanym scudzovacim
efektom, kedy detailmi ale aj Uplne zamerne a priamo
komunikuje rozpravac s hracom a hlavnu postavu Stanleyho
v podstate ignoruje. Porusuju hranice a kulisy hry aby
naznacili, vacsinou vel'mi vtipne, Ze ni¢ nie je dokonalé alebo
také, ako sa zda a ze hry, v ktorych mate moznost' nieco
zmenit, sa vacsinou stretaju opat v spolocnom bode,

z ktorého dej pokracuje rovnako, nehladiac na cestu ktoru ste

predtym zvolili.




Tvorcovia takisto narazaju na moderny fenomén

achievementov, kde vas napriklad hra nuti Styri hodiny
hrat" minihru s dvomi tlacidlami len preto, aby ste
ziskali trofej. VSetko to komentuje ustipacny rozpravac
a krati nechapavo hlavou nad tym, ako je mozne, ze
ste schopni podstupit taku tortdrou kvoli takej
hluposti.

Hra ma sice premysleny koncept, no napriek snahe
autorov sa nevyhla niektorym neduhom. Tym
najzavaznejsim je urcita repetetivnost, ktora vsak ale
vychadza zo samotného konceptu. Vzdy totiz hrate
a prechadzate taky isty zaciatok a aj dalSie Casti po

bod, kde sa rozhodnete ist inou cestou. Samotnych
ciest ale nie je vela a aj ked' sa zakazdym dopracujete
k inému koncu hry, dostanete sa k nim pomerne
rychlo. Z toho vyplyva pomerne kratka herna doba,
ktorou sa zmestite do dvoch hodin. ,Lepsi” koniec ale
mozete vypatrat uz aj po par mindtach. Osobne
nemam az taky problém s dizkou ako s cenou, ktora je
na Steame nad hranicou 10€.

Dalim problémom méze byt to, ze nie kazdy hra¢
pochopi popkultirne ale aj menej zname narazky

a kritiku spomenutych hier. Ako skdseny hrac¢ som sa
bavil vyborne, no vikendovi hraci budu



pravdepodobne strateni. Interakcia je
pritomna len v niektorych momentoch hry
a urcité rozhodnutia uz nebude mozné
zvratit az do nového restartu hry. Slabé
vetvenie ciest, z ktorych si autori robia
posmesky, vSak pouzivaju plnymi duskami
a vyrieSenie nastolenej situacie nie je
mozné urobit’ inak, aj ked sa sprvoti zda
mozné. Mozno ak by mala hra vacsi
rozpocet, tak by sa uchylili k viacerym
rieSeniam. KedZe sa vsak jedna o indie
Greenlight projekt, museli zvolit’ menej
nakladné spracovanie a volby.

Ste zmateni? Gratulujem a vitajte

v Stanleyho svete. Ohodnotit vybornu no
kratku hru/nehru, ktora rdca zauzivané
predstavy a novodobé herné koncepty, je
vecou vasej volby. S kludom jej mozete
dat to najnizsie hodnotenie, no aj to
najvyssie. Zalezi len na vas, ktoré dvere

zvolite. Vlavo ¢i vpravo?

HODNOTENIE

+ diametralne odlisSné,pdsobivé
svety

+ hlavné aj vedlajsie postavy

+ dabing

+ vizualny styl

+ inteligentny humor

- az prilis jednoduché
- hlavnym postavam nedavkuje
priestor rovnym dielom
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Silicon Studio RPG

Podla mnohych sa duch Final Fantasy zacal vytracat’
vydanim desiateho dielu. Co prislo potom, nemalo uz
s povodnou sériou nic spolocné: pekné fantasy

prostredia, vzdy originalny svet a pravidlo - ani jedno
pokracovanie - boli pasé. Za poslednych desat’ rokov
urazila seria solidny kus cesty, na konte ma vela

dielov, spin-offov, inspiracii ¢i mobilnych nepodarkov.

X

Square-Enix si uvedomuje, ze vlastné studio im sviezi
diel tak skoro nevytvori. Oslovili tvarcov 3D Dot Game
Heroes, aby im usili RPG ako remen, ktore by
fanusikovia milovali a oni ho radi vydaju do celeho
sveta. Vola sa Bravely Default.

Nastup je slubny, stvorité intro predstavuje postupne
hrdinov a s ich osudmi sa nemazna. Z kvarteta sa
najviac venuje chlapcovi, ktory prisiel o rodnu dedinu

- ta bola doslova zrovnana so zemou a on teraz putuje
po svete, aby zistil, ¢i to bola skutoc¢ne iba nahoda

a Uder prirodnej katastrofy, alebo je za tym aktom Cosi
viac. Hlavné postavy su solidne napisané, maju
motivaciu pre putovanie, ale pribeh sa rad vracia

FINAL FANTASY TROCHU INAK

BRAVELY DEFAULT

D

\

3DS

k chlapcovi a najma po 5 - 10 hodinach stratite obcas
chut odhalovat’ dalSie Casti zapletky. Je prilis
povedoma, zbytocne zamotana a najma dejové zlomy
nie su silné ako v inych hrach. Chyba moment
prekvapenia alebo padnutej sanky, aby ste si povedali,
Ze sa postava pricCinila o nieCo necakané. Na druhej
strane, Bravely Default dodava osvedcenu RPG
klasiku, ako dovod pre vandrovku i odhalovanie
jednotlivych mechanizmov hry staci.

Postavy sice nemusia mat napisané najlepsie party

a odriekat silné dialégy - hoci pri nahovoreni
mnozstva replik by boli fajn - ked"sa o nich chcete
starat’ v boji alebo pri putovani krasnym svetom. Je to
azda sila hardvéru 3DS, ale najma animatorov

a dizajnérov, ze vytvorili jedno nadherné univerzum
dychajtice Zivotom a zmyslom pre detail. Stvorité intro
a vstup do hry, ktory trva asi 20-minut, totiz rychlo
strieda pohlad na malebné mesto pripominajuice
nejednu metropolu z Final Fantasy IX. Stredovekou
fantasy RPG strihnuta metropola vas priamo pozyva



do objavovania svojich koncin a hra si dalsSie
miesta Setri vo svojej Stedrej stopazi aj na
neskor. Hoci niektoré miesta s povedomé
charakterom, pri striedani elementov vetra,
vody, ohna ¢i prostredi puste, lesa, miest

a dediniek, ich architektdra alebo rozlozenie
predmetov, nepriatelov a bossov vas laka na
skimanie, grindovanie a samozrejme boj. Svet
nie je obrovsky, ale poskytuje dostatocne
Clenité Uzemia a jednotlivé lokality si l[ahko
zapamatate.

Staci hodinka - dve stravené v Bravely Default
a rychlo zistite, ze hoci na obale nesvieti Final
Fantasy, maju vela spoloc¢ného. Od mien
jednotlivych lokalit, cez nazvy predmetov
(Phoenix Down na ozivenie ¢i Ether na magiu,
nehovoriac o rozlozeni kuziel), tajomstva
krystalov aZz po rovhomenné postavy. Verni
fanusikovia série sa musia cudovat, preco si hra
zvolila vlastny nazov — a odpoved' nelezi v deji
alebo svete, ale sibojovom systéme. Na prvy
pohlad zdiela tradi¢ny tahovy styl - hrdina sa
mo&ze rozhodnut pre Uder, kizlo alebo pouzitie
predmetu. No v menu svieti aj dvojica novych
prikazov: Brave a Default. Ak potrebujete
poriadne silny Uder volite Brave a nepriatelovi
ukrojite poriadny kus zo zdravia, ale za cenu
stopky v jednom az Styroch nasledujucich
kolach. Ak potrebujete takticky vyckavat a nie
je pre vas nutné zasadit’ Uder prave teraz,
tuknete na Default a Setrite sa na silnejsi zasah

neskor. Spajanie tahov a spravneho
nacasovania je mantrou a inovativnym
momentom vsetkych JRPG a funguje vyborne.

Samozrejme, kazda postava pouziva
Standardné udery a Brave/Default podla
vlastného povolania i Stylu. Putujete vo Stvorici,
takze sa da nacCasovat’ pouZivanie klasickej
palety aj magie pre kazdu postavu a ostatné
mozu alternovat ich spravanie. Moznosti
Brave/Default taktiky su Uzasné, Utociace
postavy kalkuluju najma s Brave prikazom na
presilu v boji, no liecitel dokaze vyuzit’ Brave
rovnako na vylieCenie celej skupiny v spravhom
Case. Na druhej strane sa proti takejto taktike
relativne tazko bojuje - ked nepriatel prekvapi
skupinu v slabej chvilke, neraz suboj
nemilosrdne konci. Najma bossovia su majstri
takychto okamihov, uz uz si myslite, Ze boss
pada na kolena a zrazu méa 80% zdravia vdaka
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nahlej liecbe. Ak nahodou bojujete proti vacsiemu a prinasa dva tucty povolani. Trva par hodin, kym si na
poctu protivnikov, rovnako vedia silno taktizovat'. kazdej postave vyskusate niekolko Specializacii a
rozhodnete pre uzsi vyber alebo favorita. Prirodzene
vas necaka hned od zaciatku vsetkych 24, takze musite
si viaceré sami najst’ a spristupnit, ale aj to je
pragmaticka sucast” herného zazitku. Odblokovat’
potencial a netradicné povolania ako temny rytier,

Preto padne celkom vhod Siroka sloboda v ramci
obtiaznosti, oproti inym hram s pevne definovanym
stupnom si mozete volit obtiaznost’ pre kus hry alebo
jediny suboj. Vdaka tomu mala potycka moze byt
narocna a priniest’ cenné skusenosti alebo si na nej
vylamete zuby, kym nekapitulujete sami. Je to
prekvapivo variabilny element, ¢o potvrdzuje snahu
autorov poskytnut nastroje na ovplyvinovanie hry, ale
v prospech hratelnosti a progresu. Prinasa citelne lepsi
zazitok oproti klasickému grindovaniu. Ked' si myslite, ze ste vyzreli na takticky subojovy
systém a zvladli aj Brave/Default prikazy, tak si mozno
zrazu vybrat' novu skupinu povolani a v boji skusat’

ninja Ci pirat su iba prvou fazou systému. V druhej
prebieha aplikacia a vyber najvhodnejsieho a do
tretice sa pridava experimentovanie povolani v celej
skupine, ako ktoré klapne a ¢i sa vhodne doplnia.

Moznosti Bravely Default vsak nekoncia iba pri boji
s duom novych prikazov. Hra stavila na tzv. job systém




odlisné taktiky. Prinos bojového
systému je silny, nielen dalSie prikazy,
ale aj vybalansovanie skupiny vedu

k Uspechu. A Ze job systém a Brave/
Default vobec fungujy, je dobrou
vizitkou tvorcov. V inych RPG sa pri
tolkych moznostiach stracate, v Bravely
Default stale skusate a hladate to
najlepsie pre skupinu.

Dobry svet, herny styl a zaujimavy
subojovy systém si vychutnate v hlavnej
linii aj vedlajsich misiach. V nich vas
Cakaju dalsi bossovia, zaujimavé
predmety a cenné skusenosti. Ovela
viac si vSimnete, ako autori vyuZivaju
moznosti 3DS a jej technoldgie.
Napriklad budovanie novej dedinky pre
hrdinu prebieha pomocou robotnikov

a novych ziskate cez StreetPass. Cim
viac pracovnej sily, tym skor postavite
jednotlivé Casti. Kto si odlozi konzolu
do Sleep Mode, ziska Sleep Point na
zastavenie Casu a vyvolanie uderu. Su to
drobnosti a dokazuju, ze autori vyborne
vyuzivaju potencial platformy. A su to
sice vychytavky vacsinou pre minihry,

no celkom chytlavé a uzitocné.

Grafika Bravely Default p6sobi ako
balzam na dusu a mnohé prostredia
pripominaju najlepsie JRPG 90. rokov.
Hudba stavila na kvalitné melddie, ale
najviac potesi mnozstvo dabingu, sice
nie pre kazdy dialdg, ale oproti tuctom
RPG na DS posilhuju pocit z hrania na
lepSej konzole

Bravely Default bude azda pre
niektorych hracov neoficialne
pokracovanie Final Fantasy IX, pripadne
aj duchovny nastupca DS titulu Final
Fantasy: 4 Heroes of Light. No odlozme
mena bokom a ostane tu
nezabudnutelna JRPG, ktora vyuziva
svoje atributy na jednotku (svet,
prostredia, grafika) a neboji sa ani
noviniek (Brave/Default pre suboje).
JRPG Zaner zije, popri sériach ako
Atelier prichadzaju nové svety i nové
systémy a tie sa oplati skusat. 3DS sa aj
cez Bravely Default pasuje za top
platformu pre tento Zaner.

HODNOTENIE

+ diametralne odlisné,pésobivé
svety

+ hlavné aj vedlajsie postavy

+ dabing

+ vizualny styl

+ inteligentny humor

- az prilis jednoduché
- hlavnym postavam nedavkuje
priestor rovnym dielom
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Wl MAGICKE TAHANIE SA ZA SLOVICKA

Warner Bros RPG

Pero je mocnejSie nez mec. S jeho pomocou viete
vytvorit' fantazijné svety, neohrozenych hrdinov aj
carovné predmety. Pero je klU¢, ktory otvara dvere do
vasej fantazie, ktoru vie nasledne preniest’ do nasho
sveta. Pero sa na najblizsich desat  hodin stane v
netradicnej logickej hre Scribblenauts Unlimited vasim
najlepsim spolo¢nikom a Uzasnym hernym nastrojom.

Je to ako rozpravka. Starcek a starenka boli v mladosti
velkymi dobrodruhmi. Pochodili cely svet, videli vSetko
mozné aj nemozné, stretli postavy od vymyslu sveta.
Na svojich potulkach naprie¢ Sirym svetom, si z kazdej
svojej navstevy odniesli nejaki pamiatku. Neboli to
vsak suveniry, ktoré by po desatrocia chytali prach na
polici. Vzdy si so sebou z ciest priniesli mocny carovny
predmet, schopny nepredstavitelnych veci. Ked' sa
starcek a starenka usadili, zalozili si velku rodinu.
Skutocne obrovsku. Mali spolu 42 deti a vSetky sa stali
zmyslom ich Zivota, vesmiru a vobec. Jedno dievca -
Lily - a 41 chlapcov a medzi nimi bol aj Maxwell.

.

Wiil, PC

Maxwell je usmievavy mladik s cervenou Ciapkou

a slichadlami na hlave. Okrem toho je aj hrdinom
Scribblenauts Unlimited. Pravdupovediac, dost’
necakanym hrdinom. Edgar a Julie (tak sa volali starcek
a starenka) kazdé svoje dieta milovali a kazdému
nadelil jeden z carovnych predmetov. A Maxwellovi sa
usiel zapisnik, schopny zhmotnit' cokolvek, co don
napisete. Detsku hravost vSak ¢oskoro vystriedalo
otravenie a Maxwell sa nevedel vpratat do koze.
Hladnému tulakovi vytvoril zhnité jablko a ten na znak
vdaky zoslal kliatbu, ktora Lily pomaly premienala na
kamen. A tak sa zacala cesta mladého hrdinu za
najdolezitejSou lekciou Zivota.

Scribblenauts Unlimited sa na nas trh dostali s priam
hororovym oneskorenim oproti zvysku sveta. Na hru
sme cakali rok, ale Cakat sa oplatilo. Aj ked’ sa Uvod
mo&ze najskor javit prilis moralisticky, najblizsich par
hodin nebudete zapnutie hry [utovat’. Je to moderné
ponatie tradicnej rozpravky. Mlady hrdina sa pouci



z vlastnych chyb, aby sa dokazal prebit sériou
nelahkych uUloh a nakoniec zachranil slecnu

v nudzi. Hre nechyba nadhlad, vtip ani zopar
spravne strelenych napadov.

Uzemni vas carovne jednoduchym konceptom,
ktorému okamzite podlahnete. A pritom sa od
roku 2009, kedy na Nintendo DS prisla prva hra
zo série, zmenilo len pramalo. Stale funguje
vyborne a vie si vas rychlo omotat okolo prsta.
Maxwella ovladate v 2D otvorenom svete,
chodite do stran, hore aj dole, prechadzate do
budov, pripadne niekam mozete aj odletiet.
Hranice vam kladie len séria Uloh, po splneni
ktorych sa kratkym loadingom prenesiete inam.

Prakticky so vSetkym, na Co narazite, mbzete
nieCo spravit: zdvihnat' palicu zo zeme,
okradnut postavy o klobuk, vyprovokovat’
krokodila. A ¢okolvek uz dostanete do ruk,
ponuka hned niekolko moznosti vyuZzitia.
Pouzit, zahodit, darovat, aplikovat ako zbran.
Moznosti rastl vzhladom na to, aky predmet
mate. Toto jadro ma vsak nevsedne bohatu
nadstavbu. Je nou uz vyssie spominany
zapisnik. Je vo vasich rukach. Co napidete, to sa
stane skutoCnostou.

Je to len otizka par chvil a pred vami stoji tank
alebo vesmirna lod. Potrebujete nieCo iné? Bez
problémov si vytvorite prasky na spanie (z
vlastnej skusenosti jeden z najuniverzalnejsich
predmetov v hre). Bojite sa, ze sa vam v hre
nebude darit? Mozete si ,zacitovat™. Kliknite na
Maxwella, nemusite mu vytvarat Ziaden
predmet, len mu do vlastnosti napiste
nesmrtelnost. A hned na to si ho upravite

v editore a k drobnému telicku napiste
gigantickd hlavu. Prvé desiatky mindt ani
nebudete realne hrat. Stoja pred vami ulohy,
ale tie vas vobec nezaujimaju. Chcete skusit, ¢o
vam hra dovoli, kam vas pusti a ako
manipulovat s osudmi kazdej jednej postavy

v hre.

V Scribblenauts Unlimited ste ¢asto limitovani,
aj ked nazov hovori opak. Ani nie tak slovnou
zasobou, tU ma hra obrovsku. Samozrejme si
potrpi na pomerne dobru znalost anglictiny a
zaroven vas v nej vie aj mnohému naucit. Prvé
dve obmedzenia su vulgarizmy a vlastné mena.
To je pochopitelné, kedze hra smeruje skor na
mladsie publikum a s pouzivanim vlastnych
mien by bol problém. Zamrzi vsak, Ze je

pomerne rezervovana. Nepozna slova ako vino
a pivo, nepozna ani dalsie, ktoré vam




v niektorych situaciach pridu na rozum. A ked'si od jednoducho. Napriklad chytate dinosaura. Potrebujete

vas vyziada nieCo na zavfSenie prijemného rande, klietku, potrebujete navnadu a niekoho, kto ho chyti.

nerozumie, pre¢o medzi par tlacite postel. Co st veci, Vietko z toho si mdzete vytvorit natukanim slova.

ktoré mladSiemu mozno nenapadnd, ale starsich by Alebo niekto place na ulici, ze chce priatelov, ale hanbi

pobavili aj bez grafického zobrazenia. sa. Pohrate sa s jeho vlastnostami a je vybavené.
Obcas ale narazite na hadanky, ktoré vyzaduju

Vo svojich rukach toho mate skutocne vela. kreativne zmyslanie, logicka cesta k ich rieseniu

Scribblenauts Unlimited vam umoznuje kontrolovat’ nevedie a musite trosku popustit’ uzdu fantazii. To

pohyb analégom, ale aj tukanim stylusom do plati napriklad pre vyrobu dinosaura.

obrazovky ovladaca. Dalsim analégom pohybujete

kamerou a zadnymi tla¢idlami riadite zoom. Vo vyreze Hlavolamy v hre s( casto viacstupnové a nadvazuji na

sveta je mnoho postaviiek a objektov a velka ¢ast seba. Niektoré sa dokonca neguju a naraz viete splnit’
Ulohu len pre jednu z dvojice postav, pricom ta druha

Niektoré problémy st bezné a k ich rieeniu dospejete POtom uz aktivna nie je. Casto vam to v3ak unikne, ale




viete si rieSenie aj nejakou chybou
zmarit (postavu vystrasite a utecie vam).
Skoro vzdy ale existuje viacero rieseni.

Z chlapca viete spravit lepsieho
basketbalistu tym, ze mu date trénera
alebo ho spravite vyssim.

V Scribblenauts Unlimited je 38 miest
plnych dloh. Kazdé je stylizované inak
a nechybaju tu rézne narazky na
strasSidelné domy, zombikov (ked'si
postavite mecha, tak si na nich aj
zastrielate), morské vily a iné
rozpravkové postavy, Ci aj zopar
popkulturnych odkazov (Nyan Cat,
DragonBall Z a pod). Dobré na hre je, ze
sa jej tak lahko neprejete a to ani

v pripade, ak sa par rébusov zacne
opakovat. Da sa hrat hodiny, ale aj 5
minut, ak si chcete oddychnut’ Svet
mozete vo velkom editovat’ a Maxwella
nahradit’ jednym z jeho dalSich 40
surodencov, ked'si ich prechadzanim
odomknete.

Scribblenauts Unlimited sa na
gamepade hra vyborne. Nemusite mat’

zapnuty ani televizor, lahnete si na gauc
a vytukavate o zivot. Niekedy by ste boli
aj za to, aby sa dalo vsetko ovladat  iba
dotykom. Hra ale podporuje aj klasické
ovladanie a to si uziju hlavne vasi

spoluhraci v multiplayeri, ktori mézu byt

az traja. Nieco vytvorite, nech je to aj
giganticka lietajuca ruzovo-maskacova
uhorka, a niekto z vasich priatelov
prebera tuto postavu. Nema sice taku
volnost, ale nieco malo vo svete
napachat vie. Jednoduché grafické
spracovanie hre sadne ako uliate

a hudba taktiez neurazi.

Jednoduchg, s mensimi chybami a
obcas tym spravnym sposobom
strelena. Taka je hra Scribblenauts
Unlimited. Chyby jej radi odpustite a
radi jej venujete svoje volné chvile. Ci to
bude rychle riesenie jednej hadanky pri
prestavke v praci, alebo
niekolkohodinovy maratén, je len na
vas. V kazdom pripade budete citit, Zze
investované peniaze padli na Urodnu
podu.

HODNOTENIE

+ kreativita

+ vyborne precvici anglicku slov-
nu zasobu

+ roznorodost’ prostredi a post-
aviciek

+ variabilita rieSeni

+ velmi pekna grafika

- niekedy prilis$ rezervovana

- obcas sa logicky k rieseniu ne-
dopatrate

- par rébusov sa opakuje

- obcas by hra mohla zvysit’
narocnost’




OSTRIELANY PRAVNIK JE SPAT!
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Capcom Puzzle 3DS

Ostrielany pravnik je spat, tentoraz na 3DS a pri Letmy pohlad na sériu od Capcom moze naznacovat,

rieSeni mimoriadne komplikovaného pripadu. Ze najlepsie roky ma uz za sebou. Ked' sa vsak pozriete

Tvrdohlavejsi a raznejsi predchodca Profesora Laytona na priemer hodnoteni aktualneho dielu, budete

v detektivnych adventurach vysiel aspon v digitalnej prekvapeni - ma najvyssie skére a aj pre novacikov je
podobe. Hraci sa mozu tesit' na putavy dej, narocné to skutocne kvalitna detektivna adventura. Ak ste
hadanky a Sikovny sposob naracie i vysetrovania. posledné roky ficali na Laytonovi a uz by ste chceli

.. o ) L zmenu, je to idealna sanca presedlat.
Na zaciatku je sudny proces v sale 4, ktory nie je

v osudny den dokonceny, pretoze tam vybuchne Alfou a omegou Phoenixa Wrighta je putavy dej,
bomba. Obzaloba si velmi rychlo najde obetného rozpravany v siahodlhych animaciach. Séria skor
baranka - mladu dievcinu, ktora kedysi svedcila pripomina mimoriadne oblUbené vizualne novely na

v sudnej sieni. Tento zazitok ju mal poznacit natolko,  japonskych handheldoch ako typicku adventuru. Dej je
Ze Udajne prepasovala v plysovej hracke bombu, ktord silny, hutny, animacie skvele aranzované a pri

potom odpalila. Je to tazké obvinenie, ktoré musi sledovani vas mozno ani netrkne, Ze prvy aktivny tah
obhajovat’ Spicka, ale Apollo Justice sa zranil pri od vas hra ¢aka medzi 20. a 25. minutou. Dovtedy sa
vybuchu a jeho zverenkyna Athena ma z pripadu preklikavate dialégmi, obcas skocite do inventara, ale

riadny stres. Preto na scénu prichadza Phoenix Wright. inak ste v Ulohe pasivneho pozorovatela. Milovnici
Namietka?! vizualnych noviel budu rychlo ako doma a vycitia jasnu



vysokorozpoctovu produkciu. Kazda scéna,
kazdy strih a moment je nadherne zosnovany.
Specialny bod k dobru patri kamere, ktora sud
snima z rozli¢nych uhlov a pocas sledovania

pridava potrebnu dynamiku.

Scenar Dual Destinies je na vysokej Urovni.
Hned' prvy pripad dievciny, obvinenej

z atentatu na sudnu sien, vas dostane rychlo do
viru diania. Predstavi klicové postavy,

s napatim sledujete kazdy krok procesu

a aktivne sa ho aj zucastnujete. Neskor sa
pribeh sustredi na vrazedny pripad v japonskej
dedine, kde sa Udajne dopustili zlo¢inu
cosplayeri a démoni, ¢o je bizarné spojenie.
Postupne sa vyrysuju pamatné postavy

a neortodoxny pribeh naberie necakané
kontdry. Odhalenia na seba nechavaju cakat,
respektive idete tvrdo po nich, ale samotné
stopy sa nepovaluju len tak vo svete.

Prvy pripad je este relativne lahky, ked' sa
zoznamujete s hernym Stylom a hra vas
aktivne upozorni na nejaku stopu, napriklad
uprostred dlhého patminatového dialégu.
Cim ste dalej, tym je barli¢iek menej a ste
odkazani sami na seba. Je prilis lahké zist’

z cesty, ked' sa sustredite na dobré napisané
repliky, uzivate si odlahceny styl aj

v dramatickych scénach a zrazu pride otazka,
ktoru treba zodpovedat pocas rozohraného
sudneho sporu a musite trafit odpoved. Pri
prvych otazkach sa ocCakavaju trivialne trefy

a odpoved lezi pri popise inkriminovaného
predmetu v inventari, no dalej uz ide o vela.
Dual Destinies postupne graduje, zamotava dej
a zvysuje stupen narocnosti otazok.

Aktivnu hernu naplin mozno rozlozit na
niekolko casti. Navstevujete miesta Cinu, kde je
potrebné hladat dokazy, cenné stopy

i potencialne riesenia. Pasivne sledovanie vas
vsak malokedy posunie dalej. Dialogy so
svedkami ¢i podozrivymi osobami obsahuju
podnety, ktoré mozno neskér vyuzit. Praca

v teréne je na mieste a vdaka nej sa dostanete
do zaujimavych exteriérov, kde su pohodené

Athena

So, what we ACTUALLY have here is evidence
of someone trying to frame our client!

""‘:,‘ Court Record
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Juniper Woods, you're under arrest

Court Record

predmety a oproti minulym hram nemusite hladat’
veci s velkostou par pixelov. V sudnych sienach
budete travit' dostatocné mnozstvo Casu a vonkajsie

prostredia su plus, takze hra nep6sobi klaustrofobicky.

Podstatny je manazment inventara. Najprv v nom
Cakaju tri-styri predmety s popisom, ale neskor
najdete aj viaceré zahrabané indicie. Dobry dokaz

z evidencie padne vhod v nejednom pripade

a kl'tCovej chvili. Ak si ho najdete navyse v teréne
sami, mate dobry pocit. Inventar sa rozsiruje, pripad
neotvara, zrazu mate viaceré moznosti a skusate, co
pouzit. Ale vSetky cesty vedu do sudnej siene, kde boj

proti vasim protivnikom,
podkutym pravom a dokazmi,
mozete vyhrat prave cez
znalosti miesta cinu,
zUcastnenych svedkov,
odpovede na otazky a bohaty
inventar. V tom spravnom case
a mieste sa odkryva pravda
pripadu, kde mbzete navyse
vyuzit' dalSiu zaujimavu
novinku — vypocuvanie

svedkov a urcovanie nalad.

Mood Matrix je zvlastny
predmet, o ma Athena na
krku a mimoriadne uzitocna
pomdcka, ktora urcuje nalady
pocas vypocuvani svedkov.
Odhali pocity ako hney,
smutok, prekvapenie alebo simulovanu radost’ v hlase.
Zrejme pri kazdom sude dospejete k momentu, ze
svedok vypoveda, hovori svoje, no sami vycitite, ze
klame. Mood Matrix vam poméze odhalit’ aj tie mensie
rozdiely medzi slovami a naladou, ktora ich sprevadza.
Snazi sa svedok nieco zakryt prilis silnou eméciou vo
vypovedi? Potom sa ho treba ujat’ a klast otazky, ktoré
ho bud’ upokoja a posunu vysetrovanie dalej, alebo
vyvedu svedka z miery. Pretoze svedkov nie je malo, je
to jedno z najlepSich obohateni série. Vdaka tomu si
uzijete dlhé hodiny v sieni a Cakate na Coraz lepSie
momenty - skryty predmet, neCakany dokaz,
podpasovku od pravnika ¢i zmenu nalady svedkov.



HODNOTENIE

Velké plus patri novému Phoenixovi Phoenix Wright: Dual Destinies ma

Wrightovi za vyborné vyuzivanie bezpochyby jeden z najlepsich scenarov

i striedanie trojice postav. Wright spomedzi minulorocnych titulov.

dokaze odhalit’ Izi, Apollo Justice ma Pretikat sa do finale cez dokazy,

schopnost’ vydolovat’ stratené svedkov Ci protivnikov s nasprtanymi + vynikajlci scenar
informacie a Athena vyuziva Mood paragrafmi, je kvalitny + tri odliSné postavy
Matrix schému pri vypoclvani. Véetci  a nezabudnutelny zazitok. Dalsi znak + Mood Matrix schema

+ kvalitna grafika a dabing

protagonisti su kvalitne napisani a maju sily portfélia Nintendo 3DS. + sluéna divka

vynikajuce momenty. Hra vydrzi 15 - 20

hodin a scenar nepolavuje ani na chvilu. - mavlo novmlell< pre znalcov
- obcas pomalé tempo

Phoenix Wright vyzera na 3DS
vynikajuco. Vizualna novela, 3D kamera
na sudoch a kvalitna grafika exteriérov,
spolu s dobrym dabingom ¢i putavymi
cut-scénami, udrzuju hracovu
pozornost. Hra sa netaji prislusnost'ou

k japonskej kultdre a Ustredné trio, ale aj

protivnici alebo svedkovia, hyria paletou

emocii. SU nastvani, trasu sa, smeju
a jasne davaju najavo svoje

rozpolozenie pocas dialogov.

Blackquill
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ZRODENIE

Kapitanov dennik, hviezdny datum: januar 2014.
Znovuzrodenie vesmirnej simulacie od Egosoftu zacalo
priam katastrofalne. Prvi hraci sa v novom vesmire citili

frustrovani a bezradni. Dali sme tvorcom trochu casu,
aby nam pripravili lepsi start a niekolko tyzdnov po
premiére hry, sme sa jej pozreli na zubky.

Prvy Uspech, nastartovali sme ! Lod' sa lenivo plazi
vesmirom, vysvietenym ako Las Vegas. Vdaka pokroku
sU uz masivne stanice vo hviezdach uplnou

samozrejmostou. Az natolko, ze su polepené jagavymi

billboardmi, ktoré tucty prilietajucich lodi vidia z velkej
dialky. Po priblizeni sa ukazuju prvé informacné ikony,
ktoré poskytuju zakladné udaje o mieste a maju
priniest vyhody pri obchodovani. Dal3ie po zamerani
otvoria menu s komoditami, alebo umoznia pristat’ v
niektorom doku.

Potom su tu este ikony s misiami, ktoré sfubuju
zarobok za urcité sluzby. Prijat’ sa daju priamo z
kokpitu lode a maju r6zne zameranie. Mdzete na

VESMIRNEJ KATASTROFY
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stanici vyzdvihnut pasaziera, ktorého treba vysadit'v
niektorom inom systéme. Dal3i zakaznik Ziada urcité
mnozstvo energetickych clankov, alebo potravin, ktoré
kipite a priveziete zo vzdialenejSich casti galaxie. Malo
vzrudujice? Potom vas mozno oslovi rychly, ale
narocnejsi sposob zarobku - boj s vesmirnymi piratmi.
NieCo menej nebezpeclné? Skuste tazbu a
extrahovanie materialov z asteroidov.

Uvod hry vés naui, ako'to vo hviezdach chodi a
rozbali véetky moznosti, ktoré by vas mali‘udrzat’ pri
hre desiatky hodin. To by ale najskér museli dobre
fungovat. Niekolko tyzdnov po premiére sice hra uz
nie je taka zabugovana, ale k idealnej forme ma stale
daleko. Chvilami vas nabudi, vzapati da podpasovku a
presvedci o tom, ze to s nou stale nebudete mat’
lahké.

Po prvych minudtach, s trochu neforemnou
spolocnickou a pilotkou na palube vasej lode,
nasleduje otukavanie s obyvatelmi vesmirnych stanic.



Vnatorné priestory masivnych konstrukcii alebo s nimi uzavriete obchod. Pirati a
pripominaju Utroby ponorky, kde bezucelne nepriatelské frakcie vas nebudu brat na
postavaju a posedavaju rézne individua. Okrem vedomie, kym nezacnete prilis zaparat, alebo
prekutavania skriniek a pohodenych debniciek, provokativne kruzit okolo nich. Dobra

si mOZete najat’ kapitana lode, pilota, inZiniera, reputacia vsak nie je na zahodenie.

alebo dalsi personal, ktory preberiete z letargie Organizacie, u ktorych mate zIU povest vam
a date mu nejaky zmysel. VSetko su to fadne nedovolia pristavat na ich staniciach a ludia s

postavy bez osobnosti a emécii, ktoré vedia vami odmietnu komunikovat. Neda sa vsak byt
strojovo odpovedat na vase otazky. Vyraznejsie s kazdym zadobre a tak si treba vyberat’ strany
sa vsak nedokazu prejavit ani len vo a zvazit, komu poskytnete svoje sluzby a proti

vesmirnom bare, kde je atmosféra ako na kare. komu sa postavite.
Na palube vasej lode alebo transportu, ktory

. . . " Y Po vlaznom poletovani hore-dolu, za Gcelom
vas sprevadza v prvych hodinach hry, vsak

najdu uplatnenie. Pomocou jednoduchého, ale yasgRaReneen e zacne odvijat lezemy pribeh:

y . , Iniciatorom je stratena kolonia v zabudnutej
zbytocne prekombinovaného menu, sa

: : P ? v : Casti vesmiru, ktora ma existencné problémy a
dorozumiete s podriadenymi a urcite miesto

: A . je vystavena Utokom najazdnikov. Samozrejme,
ich pésobenia.

ze pomoct mozete iba vy, Ci uz v boji, so

P 4 . . zasobovanim alebo pri vyjednavani. S novymi
Je celkom prijemné, mat pod palcom konvoj, .\ ) s L T
priatelmi sa vsak objavuju aj novi protivnici.
Hraci opravnene cCakaju, Ze hra od tejto chvile

zacne naberat na dynamike, lenze sa tak

ktory vas nasleduje a ocakava vase prikazy.
Problém je v tom, Ze sa niekedy jednoducho
strati a moze tak prekazit dokoncenie Ulohy no o\ ] ¥
alebo obchodnej transakcie. Neschopnost vsak nestERNRE R <P\ Pastlp Je zalogeny na
nie je len typickym znakom vasho personalu,
ale vSetkych obyvatelov vesmiru. Lode zvycajne

bezucelne lietaju vesmirom a len cakaju, kym

zdihavom poletovani z jedného vzdialeného
miesta na druhé, obchodovani a plneni
repetetivnych misii .

nadviazete komunikaciu a spytate sa na cestu

No Signal




Cestu vesmirom maju urychlovat vesmirne dialnice a

prediZi na minGty a to uZ si zacnete obﬁ‘ryzat’ aj nechty

superdialnice. Su to vlastne rychlodrahy, do ktoa’chfﬂna nohach.

nemusite dostat len cez hviezdne brany na ich ko
zaciatku. Do transportnych virov, ktorych jevo A=
hviezdach netrekom, vletite na lubovolnom mieste a-
rovnako ich mozete hocikde opustit. Priamo na
dialnici nie je nutné ovladat lod" a ak nevyskocite z
prudu, doletite az ku koncovému bodu, vzdialenému
stovky kilometro?M'Oéete_véak pritom menit polohu a
vstupit’ do drahy inych lodi. Paradoxne prave tieto
urychlovace nesmierne spomaluju hru. Na miesta
urcenia totiz spravidla vedie niekolko dialnic a vy
musite prelietat’ z jednej do druhej. Desiatky sekund v
jednej rychlodrahe znesiete bez problémov , ale ked

ich je za sebou niekolko, ¢as monotonneho letu sa

i a So zakladnym ovladanim nebudete mat problém.

Lietanie je velmi jednoduché. Po‘lg{ybom‘myﬂ
koordinujete lod, ktora leti urgenym gr'm a mozete
Ju n@k\@pnut urychlovacom. V tomto méde pohodine
zamerlate nepriatelské lode, na ktoré palite pravym
tIaC|tkom, pm:_d’m si menite rézne zbrane a rakety. Po
prepnuti rezimu sa lod’ stabilizuje a mieri na zvoleny
na\@aény bod, ale nepocitajte s autopilotom, ktory by
vas naviedol az na koniec cesty. MysSou vtedy
pohodine vykonavate rdézne Cinnosti na obrazovke,
napriklad komunikujete a preklikadvate v menu.

Bezna komunikacia a povel na pristatie zacina
kliknutim na ikonu stanice alebo inej lode. Niekedy




vsak musite byt extrémne presne
nasmerovani. Potom z kokpitu
vypochodujete na pristavaciu drahu a
mozete sa prechadzat po zakladni. O
nieco zlozitejsSia je pokrocila interakcia
cez neprehladné funkcie menu.
Dorozumievanie s posadkou je dost’
krkolomné a aj vyuzivanie r6znych
modov a systémov, napriklad pristup k
statusom, Spionaznym, i hackovacim
dronom, mohol byt jednoduchsi.
Vyuzitie navigacnej mapy tvorcovia
zanedbali, ale pri zvoleni misii vas
slusne usmernuju zlté symboly na
obrazovke.

Grafika v otvorenom vesmire je
pbsobiva a hviezdny priestor tvorcovia
poriadne zahustili réznymi zakladnami a
lod'ami. Vesmir vnimate z kokpitu, kde
sa na malom displeji ukazuju ponuky
misii a komodit a zoznamy obyvatelov
zakladni. K tomu obrazy tych, s ktorymi
prave komunikujete. Danou za tuto
paradu su znacné hardvéroveé
poziadavky, ktoré su podstatne vyssie,
ako uvadzaju tvorcovia. Zdaleka nie az

tak dobre ale vyzeraju Utroby zakladni s
kostrbatymi postavami a zastaranym
spracovanim interiérov. Hudba méze
byt, ale dabing je hrozny, hlas hlavného
hrdinu znie ako zo zahrobia a preto je aj
dobre, Ze ho nepocujete prilis Casto.

Najimanie posadky, vedenie vlastnej
spoloc¢nosti, koordinovanie konvojov a
niektoré dalSie moznosti v X Rebirth
sfubuju komplexnt simulaciu s hibkou a
velkym uplatnenim. Je to vsak len klam.
X Rebirth je ako dom, ktory ma dobre
zaklady, ale deravu strechu, zle
utesnené okna a nedostatocny priestor
na byvanie. V takejto hre sa nebudete
citit pohodIne a nepomoze ani
oneskorené lepenie dier, ktorych ma
nové X- ko ako sito. Vyvojari nie su
Ziadni novacikovia a vyjst na trh s
takymto nepodarkom a pytat' za to
nehanebne vysokd sumu (niekde az 50
€), je naozaj odvaha, ktora vébec nie je
na mieste. Egosoft zjavne doplaca na
prilis vysoké ego a za tento pocin si
nezaslUzi priazen hracov, ale klietku

hanby.

HODNOTENIE

+ jednoduché zakladné ovladanie
+ atraktivny vzhlad v otvorenom
vesmire

+ masivne konstrukcie a osidlenia,
kde to (zdanlivo) zije

- monoténny postup so zdihavymi
presunmi

- Uboha Al a sterilné NPC postavy

- nepraktické uZivatelské rozhranie a
zbytocne komplikované Ukony

- zl& optimalizacia zneprijemnuje hru




ST

i S
555 Lol . -~
v

Akcna

Nestava sa Casto, aby bola hra aj napriek nekvalitam
odsudena na zaujimavy predajny Uspech. Nemam
teraz na mysli ziadnu velku sériu, ktorej marketing je
drahsi ako vyvoj, ale presny opak. Niektoré zlé hry
Utocia na tu najcitlivejSiu stranku kazdého hraca —
zvedavost. Hra sa zrazu objavila v predaji a vy chcete
vediet, Co je na nej také zIé, chcete sa pobavit’

a v pripade hry Unearthed ani neviete ako a uz klikate
na tlacidlo nakupu. Katastrofalne vyzerajuci arabsky
Uncharted za 3 € som aj ja okamzite schmatol
vsetkymi desiatimi.

Po stopach Indyho, Lary, ¢i Nathana sa vydava dalsi
dobrodruh. Faris Jawad je zo vSetkych najviac podobny
poslednému zmienovanému. Mlady lovec pokladov
Zije nebezpecnym zivotom a snazi sa posobit cool.

A nie je sa ¢comu cudovat, ked prave Uncharted bol
pre tvorcov zjavne najvacsou inspiraciou. Aj preto sa
hrdina hned obklopuje Zenskou spolocnostou, nie
vsak takou, aku by ste cakali. Sprevadza ho sestra

a vztah medzi nimi funguje hlavne na vzajomnom

RAPNA NAPOD
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PC, PS3

dotahovani a aby bolo vsetko nabozensky korektné,
tak cez hidzab z nej vela neuvidite. Prva epizoda
Unearthed: Trail of Ibn Battuta, aj ked sa na to hra, nie
je tradi¢nou dobrodruznou hrou.

Hra sa hrdi tym, Ze je prvym multiplatformovym
titulom z arabského sveta. To sice staci na to, aby ste si
o nej precitali, ale uz nie na to, aby vam ponukla nieco,
¢o by vas oslovilo a bavilo. Minimalne nie

v stavajucom prevedeni. Vstupujete do nej in medias
res, priamo doprostred deja. Hra vas nijako nepripravi,
len sa vam predvedie serialovym Uvodom
zodpovedajucim epizodickej distribucii a uz hrate.
Alebo sa snazite hrat. S postavou sa tackate cez
sterilné chodby, pred hlaven vam naskace par
nepriatelov a ak by ste nahodou netusili co s nimi, tak
vam to vysvetlia neustale vyskakujuce tipy.

Ak aj s nadsenim k hraniu prichadzate, nech je
akokolvek malické, po prvych 30 sekundach vas vsetko
opusti a zacina vam byt zrejmé, Ze ak sa aj pri hrani



Unearthed zabavite, nebude to Umyselne.
Uncharted bol pre hru skutocne len povrchnou
inSpiraciou. Vyvojari so studia Semaphore
zobrali zakladné principy, imidz hrdinu, ale
chybal im talent alebo véla vytiahnut z toho
nieco viac ako len trznicovl napodobeninu.

A prave prirovnanie k teplakom s dvoma
pasikmi ¢i konzoldam ako PolyStation na Zlté
cartridge je najtrefnejsie.

Bezhlavy akcny prolég mate coskoro za sebou
a vraciate sa o niekolko tyzdnov spat, aby ste
sa dozvedeli, ako to celé zacalo. Nemozete sa
vsak spoliehat’ na rozpravanie pribehu. Hra len

jemne plava po jeho linii a nechce sa jej vstupit’

hlbsie. Nedozvedate sa ani vela o postavach.
Stretavate Farisa, dozvedate sa, ze zena vedla
je jeho sestra a zda sa, ze spolu hladaju
poklady. A na jedno také hladanie zobrali aj
vas. Karty su striktne rozdané. Faris je ten
hlapy, Co vsetko odpracuje, jeho sestra Dania
mu po vysielacke zas vsetko vysvetli.

Uz po prvych chvilach je to otrava. Schéma sa
nemeni, namiesto zistenia, preco hladate
poklad, sa dozviete len par vetiCiek akoby

z wikipédie a to je vsetko. Celkovo hra nevie
pracovat s davkovanim obsahu a to plati ako

pre gameplay mechaniky, tak aj pre informacie.

Vlastne az do samotného zaveru stale nemate
ponatie, o Com hra ma byt. A ked sa konecne
nieco malo dozviete, epizdda skoci
cliffhangerom na dalSiu. A to je moment, kedy
by ste v nej aj napriek tomu vsetkému radi
pokracovali.

Unearthed vo vas nevzbudi zvedavost' len

v oblasti jej (ne)kvalit. V zavere sa dostanete

k jadru cesty jej hrdinov. Stoji za nou cestovatel
Ibn Battuta, najznamejsi putnik moslimského
sveta, ktory precestoval viac krajin ako Marco
Polo. Vydal sa na put z marockého mesta
Tanger az do Mekky, ale trvalo mu to 24 rokov.
A hra slubuje, Ze vas jeho objavmi, zastavkami
aj tajomstvami neskor prevedie. Ak vas bavi
historia objavovania sveta, tazko prehryznete
fakt, Ze ked vam konecne hra nieCo ponukne,
tak skonci.

Musite prehryzt nudnu akciu, kedy vam
nepriatelia skacu rovno pred hlaven, zo strelby
nemate absolUtne ziaden pozitivny pocit

a neforemné dunivé zvuky vystrelov vas
pomaly privadzaju do akéhosi podivného
tranzu. Potrapi vas aj neohrabany pohyb
postavy, ktora sa vie vzdy o nieCo zaseknut a je
animovana tak strasne, ze casom nadobudnete
pocit, ze ma v zadku stréeny kaktus. A rovnako
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Watch out!

musite stravit aj to, Ze sa v celej hre nachadzaju asi 3
hadanky, 4 chaotické pastné suboje a jedna pasaz,
ktora vas prinuti niekam liezt.

PC verzia sa honosi podnazvom ,Gold Edition”

a oproti povodnému konzolovému vydaniu vraj
prichadza s mnohymi vylepSeniami. Ak je to pravda,
povodné konzolové vydanie je jednym z muciacich
nastrojov na Gauntaname. Unearthed na hracov
nekladie nijak zvlast vysoké naroky. Vlastne na
prejdenie hry staci aj prva signalna a ak mate doma
nejakého stvornohého milacika, mal by to zvladnut' aj
on. Umela inteligencia je na Urovni prvokov a stava sa,
Ze obcas nezvladnu ani len dobehndt pred hlaven.
Kolizny model je Uplne priSerny. Pokrivkava aj scenar,

ktory obsahuje zopar nepeknych dier. Posadi vas za
volant, postavy komentuju vasu jazdu a v prestrihovej
scéne zrazu lezite na zadnom sedadle.

Tym vypocet chyb nekondi. Hra neobsahuje len akéno-
dobrodruzné pasaze, kedy strielate pajacov

a prekonavate prekazky. Spravi z vas strelca na
stvorkolke niekde uprostred puste, necha vas vyse 5
minut chodit’ po meste Tanger a pocuvat dialégy
(naozaj len idete, ni¢ iné sa nedeje) a nakoniec sa
zapojite do Sialenej policajnej nahanacky, v ktorej
platia fyzikalne zakony inej planéty. Auta lietaju ako
papier v prievane a ani vam celkom nie je zrejmé, Co
od vas hra chce. Nastastie ju mate za sebou uz po 90
minGtach. Dizka epizddy je véak vzhladom na cenu



pomerne slusna. ESte keby obcas
ponukla aj nejaku zabavu.

Okrem len akéhosi pribehového
prologu k dalsim epizédam, v hre
najdete aj bonusovy Survival rezim. Na
niekolkych mapach sa postavite proti
vindam zombikov a v zaverecCnej online
tabulke sa snazite docikat dalej ako
ostatni hraci. Tento rezim sa vsak
takmer neda hrat. Kym kampan aspon
ako-tak funguje, tak tu narazite na
niektoré kritické chyby, zaseknuté
objekty, neiumyselne nesmrtelnych
zombikov, ¢i dokonca bug, kedy sa
nezmeni model zbrane - stale v rukach
drzite jednu, ale raz strielate pistolou,
inokedy zas samopalom.
Najzaujimavejsim faktom v tomto
rezime je, Ze ponuka viac postav

a lokalit ako kampan.

Je nesmierne jednoduché pisat’
o chybach Unearthed. Pri hrani sa

nukaju samé. Ale jedno treba autorom
priznat, na dabingu skutoc¢ne
zapracovali a oplatilo sa. Hre chybaju

emocie, ale to je hlavne kvoli strnulym
animaciam a grafike ako z beta verzie
PS2 hry. Hudba, aj ked pomerne
jednoduchd, znie prijemne a dabing sa
dobre pocuva. Do mien sa investovali
velké peniaze a preto tu najdete zname
mena ako Jeff Rosick (serial Friday Night
Lights), Troy Baker (Joker v Batman:AO,
Booker v Bioshock Infinite, Joel v Last of
Us...), David Lodge (Jiraiya z Naruta) a
dalsie.

V pridanej hodnote hra zbiera plusy, no
bohuzial je to ta najmenej podstatna
sféra. Ked zaostava v obsahu

a hratelnosti, uz jej nepomoze ani
podpora az 21 r6znych jazykov
(bohuzial tu nenajdete ani Cestinu, ani
slovencinu), ani mnozstvo bonusov a ani
hviezdny dabing. Navyse sa zd3, ze ju
autori optimalizovali sekerou

a kladivom a aj na vykonnych zostavach
sa nevyhnete framedropom. Jednu vec
vSak robi dobre - vzbudi vo vas zaujem
o cesty lbn Battutu.

+ cena
+ dabing

+ bonusy

+ chut" dozvediet sa viac o
cestach Ibn Battutu

- hrozna optimalizacia

- grafika

- Al

- hratelnost zaostava v kazdom
ohlade

- aj napriek vylepseniam stale
kopa bugov
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Ubisoft Akcna

UbiSoft méze byt so sebou spokojny. Vytvoril znamu,
predavanu a uznavanu znacku. A to dokonca nielen
medzi mainstreamom, ale aj hardcore hracmi
dostatocne oblUbend, takZe po nej kazdorocne siahnu
bez toho, aby sa nechali rozptylovat’ recenziami. Navyse
sa tvorcom Assassin’s Creed vzdy podari priniest do
akéného dobrodruzstva aj za hrst” noviniek - mozno
Casto len kozmetického razu, no vzdy ide o poctivu
robotu. Lenze dovtedy sa chodi s kréahom po vodu, az
sa Clovek nasrdi a radsej si da plechovkové pivo.

Ako istotne viete, Liberation je exkluzivny spin-off pre
PlayStation Vita. Vcelku podareny, hoci na
plnohodnotné dobrodruzstvo pre "velké platformy"
ponuka prilis malo. Na prenosnom Playstation zariadeni
to vSak bola zabava. Po konverzii z handheldu sa toho
vela nezmenilo, nepomohla ani stipka pridaného
obsahu ¢i ¢arovné HD viditelné uz zo samotného
podititulu hry. Napriek tomu, Ze z Liberation HD priam
srsi, Ze bola pévodne vytvorena pre prenosnu krabicku
a na gaucoveé orgie jednoducho nestaci, je potrebné
prizvukovat, Ze ide o kvalitny kusok. Zabavi, cas

POVABNY ZABIJAK V SUKNI

PC, Xbox360, PS3

straveny virtualnym poskakovanim lutovat nebudete,
no blazeny pocit pri sledovani zaverecnych titulkov sa
jednoducho nedostavi. Dovodov k tomuto prostému

konstatovaniu je hned’ niekolko.

Zapletka, napriek velkému potencialu, plava prilis po
povrchu a nedokaze zaujat’ natolko, aby otazka
otroctva v druhej polovici 18. storocia vzbudzovala v
hracoch akékolvek emécie. Pribeh je prerozpravany
mozno az prilis stroho, nezachadza do detailov a vsetko
sa deje akoby automaticky, bez vyraznejsieho
vstuprfiovania deja a v nie prili$ putavej prezentacii.
Ovladate Aveline, ktora sa vyhla otroctvu adoptovanim
do vyznamnej a vplyvnej rodiny. Na svoje korene vsak
nezabuda a venuje sa nielen odboju vo francuzsko-
Spanielskom spore, ale aj pomaha utlacanym.
Samozrejme hladé aj svoju straten matku. Skoda, Ze sa
nemate ako vyznamnejsie zapojit’ a vSetko vnimate iba
z rychlika.

Hratelnost je znovu primarne zaloZzena na otvorenom
svete, v ktorom mate dostatok prilezitosti na



odhalovanie novych miest, hfadanie dostatocne Clenité, takze nie je probléem,

zberatel'skych predmetov (listy, truhlice s Skriabat  sa na budovy a ploty, skakat z vysSok a
pokladom, vajicka krokodilov, huby,...) Ci uzivat'si rychly presun mimo pohladu beznych
dokonca neskdr aj obchodovanie vysielanim ludi. To vsetko je uz dobre zname a vobec

lodi s tovarom. Necitite sa az prili$ zviazani s nevadila striedmejsia architektira. Casto sa
hlavnymi questmi, v ktorych ide Casto len o to, totiz pozriete aj mimo mesta - do prilahlych

aby ste niekoho sledovali alebo sa niekam bazin v okoli rieky Mississippi alebo juznejsie
dostali, ¢i uz nepozorovane alebo s humbukom do latinskoamerického Chichen Itza, s majskym
okolo a vybranu osobu poslali do vecnych chramom ako hlavnou dominantou.

lovisk. Tieto prosté herné prvky prilis nevadia,
ak su podané spravne, no v Liberation HD su
takmer ohlodané na kost' - Sité na mieru
instantnej hratelnosti handheldov. Herna doba
sa hravo dostane na tucet hodin a to bez
najdenia vSetkych predmetov alebo

stopercentnej synchronizacie (splnenie Ulohy za ) 3 R
voos v . : potrebnu vzpruhu a skutocne pdsobi inak, ak

urcity Cas, potichu, bez straty zdravia a pod.). oy hach bud lebo (itodi

Na to si mozete vyhradit’ niekolko dalSich sa zakradate po strechach budov alebo utocite

hodin zo stromov. Pasaz odohravajuca sa v Chichen
' Itza prilis netlaci na pilu samotnej akcie a boj si
Stéle je to vSak oproti plnohodnotnym dielom  uzZijete len minimalne, hoci prave tu dostanete

Mimo New Orleans pripomina Liberation HD
hratelnost'ou treti diel, hoci aj tu natrafite na
riedko osidlené oblasti. Vacsinu c¢asu vsak
stravite v prirode, dokonca si v zavere hry
strinnete kratku epizédku s Connorom.
Rozmanitost prostredia dodava hratelnosti

série malo. Herné prvky su prevzaté z do ruk bic. Pomocka Indiana Jonesa sluzi
predchadzajucich dielov a je vidiet, Ze presne na to, ¢o uz tusite - pritiahnete si
Liberation HD je skér odbocka od tretieho nepriatela k sebe, aby ste mu mohli ustedrit’

Assassin’s Creed. Parkdrové orgie si uzijete v findlny hit a taktiez sa s nim prehupnete cez
meste New Orleans, ktoré sice rozlohou dnes  inak neprekonatelné prekazky. Celkovo

nikoho neprekvapi, no zaroven potesi pripomina Liberation v tejto oblasti skor Tomb
rozmanitostou budov. Najdete tu chudobné Raidera. To mozno nie je na skodu, no zaroven
Stvrte, raj obchodnikov, vily bohacov alebo aj  dokazuje kruty fakt, Ze to Lara dokaze lepSie a
pristavnu cast’. Jednotlivé objekty su Vv jej podani vyzera vsetko to hopsanie,
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skakanie, rdckovanie a lozenie prirodzenejsie,
efektnejSie a lepsie sa to ovlada.

Najviac vSak zamrzi slabé vyuzivanie moznosti
prezliekania Aveline do troch r6znych odevov.
Nielenze sa zmeni vyzor hlavnej hrdinky (dokonca si
mo&zete nakupovat nové Saty a odhalit’ tak v sebe
skryté chutky obliekania babik do novych handriciek),
ale sa vam otvoria odliSné moznosti ako predlozeny
problém vyriesit. Ak na seba navleciete asasinsky
kostym, je zrejmé, ze budete v uliciach az prilis
napadnou figurkou, no zaroven zvladnete suboje
lavou zadnou s vyuzitim vsetkych zabijackych
pomdcok (vysuvacia Cepel alebo Sipky). Ako
vyobliekana dcéra z vplyvnej rodiny si ruky
nezaspinite, dokonca nebudete moct ani nikde lozit),

no dostanete sa na inak tazko dostupné a strazené
miesta vdaka ocareniu vybranych jedincov muzského
pohlavia, i ich podplatenim. Vyzor sluzky urcite hned’
nezaujme, no v tejto podobe zrejme pobudnete
najCastejsie, nakolko kombinuje obe predchadzajice
moznosti. Nemate obmedzenia v pohybe a ak sa
chcete dostat cez hliadku, staci vziat debnicku, s
ktorou ako sluha vyzera Aveline menej napadne.

Vsetko by to bolo vynikajuce, pretoze rézne cesty k
splneniu jednej a tej iste Ulohy su lakavé vzdy, staci
hodit' okom po poslednom Deus Exe. Lenze drvivu
vacsinu prevlekov mate vopred nalinkovanu, bez
moznosti volby. Tieto premeny nedokazu utiahnut’
zabavnu zlozku hry a povsimnete si drobnosti ako zle
ovladatelné kanoe alebo Casto nechtiac aktivované




zvadzanie, hoci ste chceli niekomu
ukradnut’ zopar drobakov, no v blizkosti
stala straz, s ktorou teraz koketujete a
Cakate, kym o vas strati zaujem.
Samotné ovladanie je user-friendly,
avsak niekedy vam nastavenie postavy
spravnym smerom trva dlhsie, nez by
bolo vhodné a prijemné. O skokoch do
miest, kde ste to skutocne nechceli, ani
nehovoriac.

Technické spracovanie je ovplyvnené
handheldovou predlohou a napriek
dvom pismenkam HD necakajte Ziadne
vizualne orgie ako v poslednom Black
Flag. V niektorych pripadoch vyzerali
textury slabsie, nez v ACIII, ¢o vsak
samozrejme neznamena, ze by ste na
sledovanie Liberation HD potrebovali
oblUbeny drink na prirodzeny anti-
aliasing. Len samotna séria nastavila
latku omnoho vyssie, nez nam
Liberation predvadza. Obdobne by sme
mohli popisat’ ozvucenie, ktoré
vnimate, v podstate vam v niom nic
nechyba, no ziadne hudobné motivy
vas nevtiahnu do diania na obrazovke.
Bezchybny dabing doplaca skor na
prilis plochy scenar, v ktorom absentuju
trefne podané myslienky.

VysSie spominana herna doba
nedosiahne na svojich predchodcov, no
to ani nik necakal. O tom, ze sa mozete
vo svete Liberation HD vyblaznit,
taktiez malokto pochybuje, ale zarazi
nizsia obtiaznost subojov. Nepriatelia
su rozdeleni do niekolkych skupin, no
takmer vzdy si pomozete vykrytim
utoku a spravne zvolenym protiutokom.
Ak pridete na to, ¢o proti komu plati,
stanu sa boje pomerne nenaro¢nymi a
dovtedy nemyslitelné zvladnutie
sekvencie bez straty zdravia, uz bude
len otazkou ¢asu. Naroc¢nost' tym
znacne klesa, mnohé strety zvladnete z
dialky pomocou uspavacich Sipok,
pretoze umela inteligencia protivnikov

sa prilis nepodarila. Smrt” kamarata ich
rozhodi len na chvilu, pridu
skontrolovat’ bezvladne telo, ich
ostrazitost sa vSak nezvysi a pokojne
po(s)tupne zlikvidujete z ukrytého
miesta aj cell skupinu nepriatelov.

Pozerat' sa na to da, hrat sa to da, je to
dokonca aj zabava - hoci bez
multiplayeru, ale to si mozno ani nik
nevsimne - no chyba tomu velkolepost’
predchadzajucich dobrodruzstiev.
Liberation HD nepridalo k ziskaniu sfdc
fanusikov ani to, ze vychadza prilis
skoro po velkolepom Black Flag. Letny
termin vydania by hre urcite prospel
viac. NiZSia cena vsak mozno presvedci
zabijackych panicov, aby si skusili Ulohu
asasina "v sukni”, pretoze hratelnost’
ma stale atributy vzacnej pritazlivosti, v
mnohych tituloch inak neviditelnej.
Fanusikovia Assassin’s Creed nase
pozehnanie nepotrebuju, spokojne uz
prebrazdili hru krizom-krazom, pretoze
poskytuje presne to, ¢o tu uz bolo, a
coho sa zatial neprejedli. Avsak
neponuka nic viac - bohuzial ¢i
chvalabohu?
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+ nové dobrodruzstvo
+ pritazlivé svety
+ more postrannych uloh

- nenarocné suboje
- monoténna hratelnost’
- odvar z predchadzajucich dielov
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XBOX ONE MA PRVU KVALITNU ARKADOVKU
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Press Play Arkada

Press Play, mala vyvojova firma, ktord v roku 2012
odkupil Microsoft, vydava svoj treti titul, Max: The
Curse of Brotherhood. Sice sa s nim tvorcovia
nedostali priamo do launch lineupu Xbox One, ale hra
obohatila ponuku o par tyzdriov neskér,

svojim arkadovym skakackovym stylom, prijemnym
prostredim a oddychovou hratelnostou.

Max The Curse of Brotherhood je pokracovanim Max
& the Magic Marker, prvého dobrodruzstva malého
chlapca Maxa, ktory dokaze vdaka carovnym ceruzkam
kreslit objekty a vyuzivat'ich fyziku na prechadzanie
prekazok. Povodna hra vysla na WiiWare v roku 2010,
dostala aj PC a Windows Phone verziu a o rok neskor
presla aj na PSN. Cela hra bola v jednoduchom 2D
formate s kreslenym prostredim. Dvojka sa vsak uz
meni, z malej indie hry sa stava plnohodnotna
arkadovka.

Dvojka diametralne meni prakticky celd hru a v
podstate sa zachovali len ceruzky a hlavna

MANX: THE CURSE OF BROTHE

RHOOD

NN

b Xbox One

postava. Hra pridava 3D engine, pribeh, viac sa
zameriava na cCisto arkadovu formu. Popri tom ale
nechyba ani kreslenie, ktoré prechadza z
jednoduchych ciarok a krdzkov, do narocnejsieho
kreslenia roznych
prirodnych
elementoy, je
prirodzene

zapracované a
doslova nim menite
prostredia.

V pribehu sa znovu
chopite malého

chlapca Maxa, ktory
tentoraz dostane
tazka dlohu -

zachranit svojho
mladsieho brata
Félixa. V hneve totiz



precital zaklinadlo na zbavenie sa surodenca,
ktoré otvorilo portal medzi svetmi a Félixa
nieco zobralo. Maxovi preto neostava nic iné,
ako sa vydat na cestu za bratovou zachranou.
Pusta sa do dobrodruzstva v zvlastnej krajine,
plnej krvilacnych trolov a aj carovnych ceruziek,
ktoré bude Max postupne ziskavat a nauci sa
ovladnut jednotlivé elementy. Bude ich
rozhodne potrebovat, brata totiz dostal do
pazurov zly carodejnik, ktory mu uz naplanoval
kruty osud.

V Maxovi ostavaju zaklady arkadoviek a teda
skakanie a lezenie nezmenené, ale ceruzky to
dopifaju o novi dimenziu moznosti. Od
jednoduchého vysuvania plosin, ktoré vam
umoznia dosiahnut na vysoké miesta, cez
kreslenie lan na prehupnutie alebo lezenie
vyssie, po animovanie konarov, vodnych
prudov, az po lavové vystrelovacie prvky, ktoré
prerazia steny. Spolu to bude pat rozmanitych
elementov.

Ceruzku vSsak nemoézete pouzit vsade ako to
bolo v prvej hre. Neda sa kreslit' len tak do
prostredia. Na pouzitie jednotlivych ceruziek su

urcené Specifické miesta, alebo korene, z

ktorych moze dany element narast’. K tomu sa
vzdy da nakreslit' len na urcitu vopred

uréend vyéku alebo dizku. To zo zadiatku robi
moznosti jednoduchymi a jasnymi, ale
postupne, ako Max dostava od miestnej
carodejnice dalSie ceruzky, zacnu sa elementy v
prostredi kombinovat. Potom uz je to
zlozitejSie a musite napriklad spajat’ lana s
konarmi a odrezavat ich podla potreby,
vyuzivat' prudy vody na nasledné
preskakovanie, alebo prepojit’ elektrické
obvody.

Vsetko funguje v sulade s fyzikou. Niekedy
musite nakreslit” okrahly konar, aby sa niekam
skotulal, pripadne "schodikovy", aby ste si ho
odrezali a presunuli dalej pod miesto, kam
potrebujete vyliezt. Tu sa ukazuje aj maly
problém s kreslenim gamepadom, kde sa Casto
musite posnazit, aby ste nakreslili spravne dany
tvar, ale je to len o zru¢nosti a staci trochu
cviku. Urcite by bolo lepsie dotykové ovladanie
tejto Casti, ale zial Press Play nezapracovali
tabletové ani Kinect ovladanie a tak ostava len
gamepad. Vacsi problém, ako nakreslenie,
moze byt vymyslenie daného tvaru. Jednotlivé




puzzle vSak nie su narocné. Staci sa zamysliet,
zmapovat okolie a najst’ cestu alebo spravne spojenie
vSetkych elementov. Mozno niektoré kombinacie
mohli byt aj tazsie.

Ale puzzle netvoria celd hru. Casto st kombinované s
arkadovymi nahanackami, v ktorych utekate pred
monstrami. Musite Sikovne skakat, vyhybat' sa
prekazkam a popritom si napriklad kreslit lana, alebo
vysuvat’ plosiny. Vtedy sa vzdy hra spomali a prepne
na slowmotion, ale napriek tomu je to casovo
stresujuce, stale vsak zabavné. Ak sa vam niektory
skok nepodari, nevadi, checkpointy su rozmiestnené
rozumne a nikdy nie je potrebné dlhé minuty

prechadzat rovnaké oblasti znovu. Pri tychto
prenasledovaniach su to len desiatky sekind, no
niekedy sa mozete pri nedspechoch zacyklit’ a istd Cast’
budete prechadzat’ aj dvadsatkrat.

Obidva prvky hratelnosti nakoniec spajaju bossovia, v
podobe neustale prenasledujuceho obra a sliediaceho
starého Carodejnika. Pri bojoch s nimi musite prejavit’
Sikovnost' v skakani, aj zvladnuti kdziel, aby ste ich
dokazali porazit. Tu uz niekedy byvaju situacie
frustrujuce, kedze vas aj malé chyby mozu zabit.

Cela hra je rozdelena na 7 rozmanitych casti, ktoré
vam podla vasej intenzity, rychlosti rozmyslania a
neuspesnych pokusov, zaberu aj 5-6 hodin. Ak by ste



chceli viac, moZete sa do hry znovu
vratit’ a hfadat’ nenajdené kusky
talizmanu, alebo rastliny s o¢ami,
dodavajuce carodejnikovi informacie o
vasej polohe. Oboje su vadsinou na
nedostupnejSich miestach a budete sa
musiet’ viac zamysliet, ako sa k nim
dostat.

Pocas celej hry si budete vychutnavat’
kvalitny vizualny Styl v Style Pixar, milé
postavicky, zZiarivé farby kombinované
s temnotou a prijemnu hudbu. Presne
na to sa autori orientovali a zvladli to
velmi dobre. Na toto spojenie

vyuzili Unity engine a aj ked’
prestrihové animacie miestami
zatrhavaju, samotna hratelnost’

je plynula v plnom 1080p rozliSeni

a pri 60 fps. Pri blizkych pohladoch sa
ale daju vytknut niektoré slabsie
textury, ktoré su zaroven jedinymi
miestom, na ktorom vidiet, ze hra bola
pévodne robena pre Xbox 360. Tam ju
uvidime coskoro.

Hra Max The Curse of Brotherhood je
celkovo prijemnym prekvapenim a
osviezenim arkadovej scény. Je mila,
ak¢na, ale aj logicka. Najdete v nej
vSetky moderné sucasti arkadovych
hier a ak sa vam pacil Rayman
Legends, Trine alebo Splosion Man,
urcite nevahajte. Ma rovnaké zaklady,
ale pridava vlastny styl s interaktivnou
ceruzkou. Ponuka ako zabavné
skakanie, tak aj kreativne prekonavanie
puzzle a logickych prvkov. Mozno
gamepad nie je prave najlepsi systém
na kreslenie rozmanitych objektov a
hra nie je prehnane narocna, ale je
zabavna. Oddychnete si pri nej popri

vyletoch do Rima v Ryse, alebo Los
Perdidos v Dead Rising 3.

+ pOsobiva rozpravkova at-
mosféra

+ logické ulohy sa striedaju s
ak¢énymi scénami, zameranymi
na Sikovnost’

+ plynulé davkovanie novych
prvkov do hratelnosti

- absencia zlozZitejsich puzzle
uloh

- chyba zapracovanie tabletu
alebo Kinectu na kreslenie
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METAL GEAR RISING revenceance
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Platinum Games Akcna

Patriotizmus, odvaha, stealth, technické gadgety

a mechovia velkosti panelaku - to je Metal Gear séria.
Teraz to vsetko okrem mechov preskrtnite a dopiste
velkym slovo AKCIA. T4 neponuka priamo Kojima ale
delegoval team Platinum Games, ktory stoji za
vybornou Bayonettou. Prvky povodnych Metal Gear
titulov tvorcovia orezali katanou az na kost a hnijuce
maso stealth a planovania nahradili lesklym
kybernetickym implantatom menom akcia.

Vybornou novinkou v Metal Gear svete je ovladanie
meca a technika Zandatsu. Raiden na pocudovanie
nepouziva strelné zbrane ako Snake, ale
uprednostnuje boj nablizko ¢epelou. Trochu
paradoxom vsak je, Ze nema problémy pouzivat rozne
typy granatov a bazuk. Ale spat” k mecu - iba pomocou
dvoch tlacidiel pre silny a slaby uder kombinujete
rozne komba, no namiesto planovanych utokov je
mozné pouzivat prosty button-mashing a efekt bude
takmer rovnaky. Silny Uder predstavuje zaroven utok

e \“ .

PC -

sekundarnou zbranou, takze mézete pouzit' zbrane
ziskané po subojoch s bossmi ako palica, sai, Ci
noznicovy me¢, no ni¢ vam nebrani nechat’ si len
Raidenou katanu.

Technika meca Zandatsu (znamena odrez a zober)
vyuZziva procesy kybernetickej ¢asti Raidena, kedy vie
spomalit’ cas kym neminie vSetky elektrolyty. Zaroven
sa hra prepne do manualneho médu ovladania meca
a mykanim analégu do
protilahlych stran, mec
kopiruje tieto pohyby.
Ak je uz nepriatel
dostatocne oslabeny
alebo paralyzovany,
prejdete do Zandatsu
modu a neboraka
doslova naporcujete na
drobné kusocky.
Zamerom je, narezat’
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ho tak, aby ste sa dostali k jeho elektrolytom,  stoji celkom slusné sumy

ktorymi opat dobijete tie svoje a tiez aj celé a na jedno dohratie nie je

zdravie. Nepriatelia tak sluzia aj ako pravdepodobné, ze

pochodujuce lekarnicky. upgradnete vsetko na
maximum.

Ked' uz autori pridali tolko zbesilej akcie, pri

zhruba Sesthodinovej kampani zakonite museli Miernym sklamanim je
niekde upustit. Tym oslabenym prvkom je level dizajn, ktory je plochy,
stealth. Nikde sa nemusite potisku plahocit, koridorovy a prazdny, aj
vsetko vyriesite frontalnym Utokom japonského ked'sa hra snazi ponuknut’
kamikadze. Ponuka sa sice moznost, zaujimavé lokacie. O to viac
nepozorovane zabijat nepriatelov odzadu, ale  vas nastartuje neskutocny
nie je to potrebné a hlavne, je to zdihavé. V hre rockovo-metalovy

najdete aj nesmrtelné kartonové skatule a sudy soundtrack, ktory vas necha
pre ukrytie sa pred zrakom bliziacich sa v kombinacii s dokonalymi

nepriatelov, ale nie je takmer ziadny dévod na  cut scénami pri porcovani

ich pouzitie. R6zne omracujuce granaty bossov s otvorenou hubou. Pri niektorych

a pancieroveé pasti uz tiez nemaju taku skalu subojoch mate na chrbte doslova zimomriavky,
pouzitia ako v MGS hrach a su takmer také paradicky autori nachystali. Hra ma tak
zbytocné. neskutocny plynuly akény flow. Nenajdete

Ziadne slepé alebo nudné miesto a ozeliete aj

Po dokoncenej misii mdzete Raidena , . . o Lr
kratku kampan, pretoze jej intenzita kludne

upgradovat’ a ziskat' viace zdravia a vysSie .. T
P9 L y ~~ vyda aj na dvanasthodinovu hru.

elektrolyty, tiez urcite nepohrdnete prikipenim

novych komb pre zbrane, ktorym zaroven Velmi priaznivo a sympaticky pésobi tiez cena

mozete zvysit niektoré atributy. VSetko to ale  titulu, ktora bola nastavena pomerne nizko




(okolo 20€ Steam verzia). K hre zaroven dostanete aj  postav, ¢o je kompenzované mensou silou jeho

vSetky uz dostupné DLC kostymy a dodato¢nu zbran,  Utokov. Autori po protestoch hracov na slabé DLC so
ale aj dve misie za Sama Jetstreama a Blade Wolfa, Samom pripravili aj nového bossa a zhruba tretina
ktore sa predavali na konzolach samostatne. M6zete si putovania sa odohrava v novych lokalitach.

tak priratat’ priblizne dalSie dve hodiny herného casu.

: . Sucast'ou MG sveta su uz tradicne virtualne misie. Tie
V prvom DLC sa pozriete na Samovu cestu k temnej

: . : : su pritomné aj tu, no kedZe nepatrim medzi velkych
strane sily. Okrem toho, ze autori zapracovali na P J P y

. iy . . . riaznivcov takychto umelych navyseni hernej doby,
miernom zvyseni obtiaznosti tym, ze je Sam menej P y y y ) Y

. y . v S mozem len lakonicky skonstatovat, ze vSetky su
obratny s mecom, no ide mu lepsie uhybanie ako

, C L . - e nudné, sterilné a zbytocné. Ak ich ale z nejakého
Raidenovi, najdete zopar noviniek ako nabitie Utoku. y )

. . L dovodu mate radi, tak ich na vas ¢aka rovnych
Ostatné zostalo pri starom. Znamena to, Ze sa
pohybujete po uz prejdenych lokalitach a ani novych
nepriatelov sa nedockate. Agilita Blade Wolfa

v druhom DLC je najvyssia zo vsetkych hratelnych Pribehu MGR bohuzial chyba hibka pévodnej MGS

patdesiat. Len ich musite predtym vsetky odomknut’
v kampani, nachadzanim kufrikovych pocitacov.




série a malo uveritelné je aj vylievanie
srdiecka bossov po subojoch. Hlavna
linia vyuzivania deti ako vojakov

a darcov organov je potlac¢ana do
Uzadia a druhej premisy. Obhajovaniu,
Ze cyborgovia na zlej strane barikady su
tiez len ludia a nechcu v suboji

s Raidenom zomriet' lebo maju svoje
rodiny, je venovanych asi desat’ minut.
Vsetko je potlacené na Ukor akcie, ktora
ale dopadla na jednotku.

Ovela horsie vsak dopadla kamera, na
ktord sme upozornili uz v konzolovej
verzii. HUfy nepriatelov sa okolo vas
hmyria ako roje komarov a takmer vzdy
si vas niekto poda od chrbta aj ked’
analégom pre kameru tocite ako pri
majstrovstvach v ladeni radia. Pomohol
by nejaky detektor prichadzajucich ran,
aby ste mohli v¢as uskocit. Najhorsie je,
ak vas nepriatelia zatlacia do rohu,
pretoze nastavit kameru akokolvek
duchaplne, je nemozné a koledujete si
o restart od checkpointu.

Zo zaciatku budete mat' takisto
problémy s odrazanim Utokov. Raiden
nepouziva klasicky blok ale odrazenie
pomocou smeru a tlacidla. Naucit' sa
smery Utokov od zopar beznych typov
nepriatelov sa ako-tak da, no bossovia
sU samozrejme kapitola sama o sebe
a prvych par smrti sa budete ucit' len
odrazat’ ich Utoky. Niektorym Utokom sa
ale odolavat neda a treba uhnut.

Odporucit Revengeance skalnému
fanusikovi MGS, je ako predavat’
chladnicku Eskimakovi. Nepotrebuje ju
a pravdepodobne bude sklamany
(hlavne z quick time event minihier), ale
za taku priaznivu cenu - no nekup to.
Naopak, tento spin-off ponuka
akcnejsie zameranym "button
smasherom" moznost’ naskocit do
rozbehnutého vlaku MGS a spoznat’
jeho vesmir, aj ked nie vSetkym
postavam a ¢inom budud rozumiet’.

+ vybusny ost

+ technika ovladania meca a
zandatsu

+ wow momenty a cutscény
+ flow hry

+ pridané dIc a cena

- Pribehu chyba hibka MGS
- Kamera

- Pomerne kratke

- Nudné VR misie
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Ubisoft

Ked sa povie Might & Magic, vacsina hracov si
predstavi dve série z tohto popularneho univerza -
strategicku a RPG. Iste, na ceste histdriou by sme nasli
aj iné odbocky, ale prave tieto dve odnoze dostavaju
uz desatrocia najviac pozornosti. RPG vetva zaZila svoj
posledny pridavok este v roku 2002, takze bol najvyssi
Cas sa k trochu opomenutej znacke vratit'.

Pod kridlami Ubisoftu a v rézii Limbic Entertainment
tak vznikol dungeon crawler, postaveny na poctivych
zakladoch starej RPG skoly. Might & Magic X je, na
rozdiel od svojich predchodcov, dokonca spracovany
do ,Stvorcového” sveta, kde je pohyb je mozny iba po
polickach, alebo inak povedané, jedna sa o krokovaci
dungeon. Ak si nepamatate skvosty ako Eye of the
Beholder, Ishar, Dungeon Master, Lands of Lore alebo
domace Brany Skeldalu, najjednoduchsie pre vas bude
prirovnanie k Legend of Grimrock.

Uvodné obrazovka vam prezradi, Ze hra je (v Steam
verzii) dodavana s ¢eskymi titulkami, ¢o iste mnohych
potesi. Vyber styroch postav, s ktorymi budete riesit’
vsetky neduhy magického sveta Ashan, mozete nechat’

PC

na hre samotnej, alebo si skdsite navolit' vami
preferovanu particku. V. menu najdete 4 rasy, kazda z
nich dokaze pracovat v troch unikatnych povolaniach.
Mame tu tradi¢nych bojovnikov, barbarov, magov, ale
i taneCnikov mecov, runového knaza ¢i Samana. Od
zvoleného povolania zavisi, do akej Urovne sa bude
dana postava schopna naucit jednotlivé schopnosti a
samozrejme, na aky Styl hrania sa treba pripravit.

Po vybere postav nasleduje kratke intro, vysvetlujuce
historiu a udalosti, ktoré viedli k tomu, Ze vasa
stvorclenna skupina najazdnikov sa ocita v malom
pristavhom meste Sorpigal. Ked budete rozpletat klbo
intrig, zrad a tajomstiev z minulosti, precestujete cely
aj mensich (Seehaven), kde budete zachranovat’
spriatelené postavy z najprisnejsie strazeného vazenia,
otvarat' magické dvere vo VeZi zivlov, potulovat sa po
zdanlivo opustenych plazach ci tropickych pralesoch.

Svet Might & Magic sa vam ponuka ako ,polovicny”
open world. Teoreticky mbzete putovat od zaciatku
tam, kam chcete, ale nepriatelia, niekolkonasobne



silnejsi od vasich postav, vam jasne vysvetlia, Ze
tu zacina pomyselna linia, ktoru by ste
momentalne v ziadnom pripade nemali
prekracovat. Druhymi prekazkami byvaju dvere,
respektive portaly, zalozené na elementoch -
voda, vzduch, temna magia, ohen... - a tie sa
spristupnia az pocas hrania.

Na rozdiel od Grimrocku je exteriérova Cast’
sveta rovnako doélezita, ak nie ddlezitejsia, ako
samotné dungeony. Aj na povrchu budete
zvadzat' tuhé boje a slnko ¢i mesiac budu
vasimi priatel'mi CastejSie, nez zatuchnuté
kobky a fakle. Ani sibojovy systém nie je
rovnaky ako v Grimrocku. Zatial o tam vladol
realtime systém, Might & Magic sa v bojoch
spolieha na kola. Volny pohyb po mape kondi,
akonahle sa priblizite na dostrel k nepriatelovi.

Vasa Stvorka moze vo svojom kole vykonat’
jednu akciu, ¢o zahfna aj pohyb o jedno
policko a potom nasleduje kolo Al riadenych
postav. Ziadne utekanie do vy$sich poschodi
bludiska pre dolieCenie, ziadne uhybanie
kdzlam. Na druhej strane, takto mate cas o
vsetkom porozmyslat a nachystat’ si stratégiu
na niekolko tahov dopredu - teraz nepriatelovi
znicim brnenie, vyvolam ohnivy stit, mag vypije
mana odvar a v dalSom kole toho odporného
minotaura dorazim.
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Zaujimavostou je, ze herny Cas sa posuva
rovnako pohybom alebo subojmi, Cize ked’
mag vykuzli ochranny stit a vy si odskocite na
10 minut od pocitaca (alebo naopak nechate
druzinu 8 hodin odpocivat), bude hodnota
Stitu stale na 100 %. Zacne sa znizovat az pri
pohybe a bojoch. Rovnako to plati i o dennej
dobe. Pri stvorcekovych presunoch krasne
vidite, ako s kazdym dalSim prejdenym
polickom sInko opisuje svoju drahu po oblohe.

Ashan je plny NPC postav, ktoré sa s vami chcu
iba podelit o najnovsie suskandy, alebo vam
skusaju Cosi predat’ Ci opravit. NajddlezitejSie
su ale postavy s ulohami. Vedlajsich questov je
dostatok a hoci sa vacsinou nesu v klasickom
duchu - odnes, prines, zabi - dokazu hernu
dobu hravo natiahnut nad 30 hodin. Cas zavisi
aj od zvolenej obtiaznosti. Uz prvy vacsi suboj v
opustenom majaku vam da zabrat, navyse
velmi rychlo zistite, Ze pocas odpocivania
druzina spotrebovava zasoby, ktorych mate na
zacCiatku iba 6 jednotiek. Obtiaznost je
pomerne vysoka, ale férova. Musi byt, kedze
grindovanie neprichadza v MMX do Uvahy.
Zabité monstra sa nerespawnuju, preto je
postup v hre vzdy otazkou najdenia oblasti s
primerane silnymi protivnikmi.

Plnenie questov a zabijanie monstier, okrem
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materialnych bonusov v podobe legendarnych
predmetov (maju vlastny ukazovatel skisenosti, ¢im
viac ich pouzivate, tym vsu silnejsie) a penazi, prinasa
aj povysovanie postav. To prebieha v dvoch krokoch. V
prvom rozdelite ziskané body medzi atribUty postavy
(sila, magia atd’) v druhom rozdavate body do
Specialnych schopnosti, spojenych s jednotlivymi
kombinaciami rasy a povolania.

Nemusite sa bat, na povySovanie systémom expert —
majster — velmajster sa nezabudlo. Kazda schopnost’
(strelba z luku, pouZivanie dvojrucnych zbrani, stit,
magia zeme, magia ohna, uhybanie...) je pre rozlicné
povolanie r6zne dostupna. Bojovnik sa dokaze naucit
ovladat’ zbrane az na velmajstrovskd Uroven, no
nezvladne ani zakladné kuzla. Lukostrelec, okrem
svojej primarnej zbrane, dokaze nieco malo s dykou,

o4

ale priam exceluje v uhybani. Ziskavanie hodnosti v
jednotlivych oblastiach prinasa pomerne zasadné
bonusy, velmajster kazdého smeru navyse vyzaduje
splnenie naro¢ného questu.

Ako celok, aj vd'aka vsetkym vysSie opisanym
atributom, funguje MMX vyborne. Zavan casov davno
minulych v podobe Might & Magic univerza, spojeny s
klasickym Stvorcovym dunegonom, preskimavanim
otvoreného sveta, Ulohami, lipenim a povySovanim
postav, funguje tak, ako ma. Hra vas taha dopredu,
pretoze chcete so vSetkymi postavami v ¢o najviac
oblastiach dosiahnut” aspon majstra, ak nie velmajstra.
V honbe za skisenostnymi bodmi navstivite kazdy
dungeon, zabijete Specialnych minibossov schovanych
v jaskyniach, rozlusknete tajomstvo zahadnych
obeliskov a ziskate pozehnania od vsetkych



Ashanskych bohov. Boje v tahovom
rezime davaju priestor na rozmyslanie a
taktizovanie, ako aj rychlym reflexom —
a to tiez hodnotime velmi pozitivne.

Co zamrzi, je absencia zloZitejsich
rébusov a logickych hadaniek.
Dungeony, az na niekolko vynimiek,
neponukaju ziadne " tdto ploSinku
zat'azim, aby sa mi nieCo otvorilo "
orgie, ani hladanie tajnych chodieb -
tych je skutocne len par. Nahradou sa
snazia byt textove hadanky, ktoré od
vas vyzaduju vpisanie spravnej
odpovede do prislusného policka. Pri
zapnutej Ceskej lokalizacii si davajte
pozor a vkladajte slova aj s diakritikou.

Taktiez nemo6zeme byt na 100 %
spokojni s grafickym rozhranim, ani so
samotnym vytvarnym spracovanim.
Questy sa niekedy odvolavaju na
lokality, ktoré nie su zobrazené na
hlavnej mape a tak je - najma zo
zaciatku - dost’ problém identifikovat,
kam vlastne treba ist. PovySovanie
postav prebieha v dvoch samostatnych
oknach, o na prvy pohlad nie je nic
hrozné, no po Case to zacne trochu

otravovat. Co sa tyka grafiky, vyzera ako hodiny.
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vylet niekolko rokov do minulosti, ¢o
by, vzhladom na celkovu oldschool
orientaciu titulu, az tak nevadilo.
Prekaza nam jej narocnost na hardware
a obcasné vel'mi neprijemné prepady
framerate (mozno za to moze
novinarska verzia).

+ dungeon crawler zo starej Skoly
+ primerana obtiaznost’
+ tahové suboje

Smutno- veselym zazitkom z hrania je,
y ) + dlha herna doba

Ze sme stratil cely (realny) den, ked sme
sa snazili pohnut dalej v pribehovom
queste a napriek vSetkym snaham, sa
potrebné bludisko nedarilo v udavanej
lokalite najst. Zo zufalstva sme zacali
plnit jeden vedlajsi quest za druhym,
aby nakoniec niektory z nich, bez
zvlastneho oznacenia, napokon
nestastny dungeon spristupnil.

- chyba dostatok rébusov
- drobné nedostatky grafického
uzivatelského rozhrania

Stvoréekové dungeon crawlery asi nie
sU beznou potravou pre dnesného
digitdlneho konzumenta. Might &
Magic X je ale dékazom toho, Ze hoci
nie v novodobej grafike, ani s
modernymi hernymi principmi, aj takéto
hry dokazu byt lakavé a vdaka vhodne
zvolenej kombinacii obtiaznosti a
hernych mechanizmov, dokazu
ponuknut kvalitnud zabavu na dlhé

.-H‘Q









RECENZIA

TEST: ALIENWARE X51

Valve nie je prva spolocnost, ktora to s prenesenim PC vykonny, elegantny, sexi. Slova, ktoré charakterizuju uz
hrania do obyvaciek v podobe elegantnych, malych a  druhd generaciu Alienware X51 s oznacenim R2, ktorej
vykonnych zostav, mysli vazne. Uz roky vyuzivame uvedenia sme sa dockali minuly rok v lete. Generacia
rozne multimedialne PC v malych skrinkach polozenych R2 mala na ¢o nadvazovat. Prva generacia totiz bola
niekde pod TV na sledovanie filmov, pocuvanie hudby nie len velmi popularna, ale aj globalne povazovana za
a podobne. A v podobnom duchu, aj ked pocetne kvalitnu. Nelahkej ulohy sa v Dell zhostili s vervou a
urcCite menej zastupené, existovali aj herné PC. V nakoniec sa im podarilo nadviazat nie len na kratku
poslednych rokoch sa v tomto segmente vykonnych tradiciu modelov X571, ale aj tradiciu znacky Alienware.
hernych PC najviac presadila spolocnost” Alienware pod

Alienware X51 R2 zacina na oficialnej cenovke $699, ich
podstata vSak tkvie v tom, Ze si ich prakticky sami

kridlami Dell, ktora okrem desktopov prinasa aj herné

notebooky.
Y vyskladate. Nie priamo, ale vyber komponentov je len a

Jednym z najznamejsich modelov z ich portfdlia je bez len na vas a tak si mozete stroj prisposobit” ako svojim
akychkolvek okolkov Alienware X51. Jednoduchy, poziadavkam, tak aj financnym moznostiam. Oproti




vacSiemu surodencovi, Alienware Aurora, sa vsak jedna
o pomerne ekonomické riesenie, avsak podla
konkrétnych komponentov stale vhodné aj na tie
najnarocnejsie dnesné hry. Vyber zacina uz operacnym
systémom. Ak nie ste spokojni s Windows 8, pokojne
mozete siahnut po popularnej Sedmicke.

Zaklad druhej generacie X51 je vSade rovnaky -
jednoduché a elegantné Cierne 3asi, ktoré velkostou
len o malo prekracuju rozmery novych konzol.
Neobsahuje vyrazné dizajnérske prvky, skor vsadza na
jednoduchost’. Najdete tu vsak niekolko skosenych linii,
samozrejme aj svetla, ¢i obligatnu mimozemsku hlavu,
ktora k tomu patri. Dobre vyzera postojacky aj lezmo.
Tlacidlo na zapnutie nevynika, na Celnej stene okrem
neho este najdete dva USB porty (3.0), porty pre
slichadla a mikrofén a
slotovu mechaniku.
Konkrétne v pripade
recenzovaného modelu ide
o dvojvrstvovi DVD-RW
mechaniku.

Dnu sa skryva zakladna
doska Mini-ITX formatu s
Cipsetom Intel® H87
Express Chipset. Dell dalej
skrinku vybavil ako
Alienware chladenim, tak aj
Alienware zdrojom.
Standardny je 240W,
vykonnejsi 330W. Zakladné
rozmery su 318x318x95mm
a cely takyto PC vazi zhruba
5,3kg. V Standarde nechyba
Gigabit ethernet a ani Wi-Fi
(b/g/n). Vzadu nechyba

HDMI vystup z integrovanej grafiky, dalSie dva USB 3.0
porty, Styri USB 2.0 porty, tradicny aj digitalny vystup
na audio (PC obsahuje integrovanu zvukovu kartu s
podporou 7.1). Vystupy na grafickej karte sa liSia v
zavislosti od konkrétneho modelu.

A teraz konkrétne o kusku, ktory nam pristal na stole. Z
ponuky Alienware sa rozhodne jedna o to lepsie. Na
vyber su procesory od Core i3 az po Core i7 od Intelu.
V nasom pripade je PC osadené stvorjadrom Intel ®
Core™ i7-4770 s maximom na 3,9GHz (za pouzitia
Turbo Boost funkcie, bezne kmita na 3,4GHz). Te to uz
Stvrtd generacia zvana Haswell, to znamena nizsiu
spotrebu a vyssiu efektivitu.




Tento procesor ponuka aj integrované grafické riesenie
Intel HD4600, ktoré si v normalnom nastaveni vie ako-
tak poradit’ napriklad s poslednym Tomb Raiderom, ale
to sa hodi skor do lacnych ultrabookov. Teraz vas
urcite zaujima dedikovana karta.

Rovnako, ako v pripade procesoru, aj v tomto pripade
mate na vyber z niekolkych moznosti. Tentoraz sa vSak
do ponuky zmestili aj rieSenia od AMD a mozete si tak
vybrat napriklad aj Radeon R9 270X. V pripade
recenzovanej zostavy vSak Dell stavil na Nvidiu,
konkrétne graficku kartu GeForce GTX670 s 2GB
GDDR5. Karta je vybornym rieSenim vo vyssej strednej
triede a to aj napriek tomu, Ze je uz trosku starsia. Ako
vsak ukazuju testy, stale ma o ponuknut a hlavne
cena je v jej pripade velmi priazniva. Karta samozrejme
podporuje Nvidia 3D Vision v hrach a filmoch.

Dalej sa v nasom PC nachadza 8GB RAM. Na doske su
vsak dva 240-Pin DDR3 SDRAM sloty a tak je mozné
kapacitu rozsirit. Na rozdiel od Aurory, kde Dell
ponuka az 32GB, umoznuje X51 R2 maximalne 16GB
RAM. V skrinke sa nachadza jeden velky 3,5-palcovy
disk s kapacitou 1TB a 7200 otackami, takze sa tazsie
pridavaju dalSie pevné disky. V ponuke vsak je aj
moznost k Standardnému 1TB disku pridat’ dalsi,
256GB SSD ako hlavny disk.

Najvacsou slabinou recenzovaného Alienware X51 su
doplnky. Urcite ste uz niekde videli znackové Alienware
doplnky zo série TactX. Ci uz st to mysky, headsety
alebo klavesnice, vzdy vzbudzovali Spickovy a prémiovy
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dojem. Ten sa vsak aj odrazal na cene a tieto doplnky  funkcie. Je tu AlienFX, kde dokazete trom zénam

su tak pri tomto PC volitelné. A to, ¢o k nemu (bocné steny, hlava mimozemstana) na skrinke priradit’
dostanete, ich len tazko vynahradi. Klavesnica este ako farebné osvetlenie. Vyberat' mdzete z 20 farieb, viete si
tak obstoji. Je pevna, vyzera odolne, klavesy su vyberat’ profily, ukladat ich a jednoducho prepinat.
rozmerné, pomerne tuhé. Dobre sa na nej pise a Kazdej zone mozete priradit ind farbu. Nie uz vsak

navyse obsahuje este multimedialne tlacidla. Rozhodne nejaké blikanie, i iné efekty.

vsak viete v prijemnej cenovej hladine najst’ aj lepsie . , ‘ 5 o
. e, . v ., AlienFusion zas predstavuje manazment napajacieho
kdsky. Myska je vSak nieco Uplne iné. Obycajna lacna ) ) ] o T
_ . , - . - planu podla konkrétnych situacii, ktory si mézete
laserova mys nema vysoké ambicie. Lacny plast jej

. . A w detailne upravit. Poslednou zaujimavou funkciou je
nedodava na dojme a pOsobi, Ze pri pade zo stola na

Alien Adrenaline, ktora slUzi na spravovanie profilov.

zem sa rozbije. Ergonomicky tiez nevynika, ale sadne
do pravej aj lavej ruky.

Softvérova vybava
obsahuje veci ako
CyberLink a podobne,
ale Co pri znacke
Alienware dostanete
navyse, to je Styl a
pridana hodnota. Tak
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tu napriklad najdete
Alien Autopsy. Nie
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rozmazané video, ale
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jednoduchy
diagnosticky nastroj.
Dalej nastroje na
obnovu a zalohu a
digitalne nakupy.
Hlavne vsak Alienware
Command Centre,
ktoré v sebe obsahuje 3



VIEW ADVANCED MODE &

JONCS

Vytvorite si skratky, ku ktorym priradite nejaké
konkrétne akcie (zmena svetelnej témy, otvorenie
stranky s navodom a podobne), ktoré sa vykonaju
napriklad pri spusteni niektorej urcitej hry. Dokazete si
takto aj manazovat’ Ci kontrolovat vykon v redlnom

Case. Tymto vSetkym sa vam otvara cesta k vysokej
miere personalizacie.

Alienware X51 R2 teda vyzera dobre a taktiez aj ma

velky potencial, no to su zatial len pekné slova. Aby

sme sa ale dozvedeli, aky skutocny vykon sa v drobnej
skrinke skryva, podrobili sme tento PC sérii
niekolkych testov. Najjednoduchsi, ktory si
zadarmo viete spravit aj doma a vysledky
porovnat, je benchmark Cinebench. V
OpenGL teste tohto benchmarku sme
namerali 76,36fps. CPU v teste dosiahlo
8,08 boda a vo vykone na jedno jadro 1,71
boda.

Vyznamnym benchmarkom je aj narocny

nastroj Catzilla, ktory poriadne premeria
vykon v hrach v grafike a fyzike. S
najnarocnejSim nastavenim v 1440p si
tento Alienware poradil, ale podarilo sa mu
tu ziskat len 4700 bodov celkovo.




Software

Hardware (BPU+CPU)
Physics Test (CPU)
Fur Test (GPU)

Fluid Test (BPU)
Raymarch Test (GPU)

Loading Time (ms)

Ovela zaujimavejsi je vysledok z beznejsieho 1080p
nastavenia, kde sme dosiahli 8016 bodov a 3
hviezdicky v triede Tiger. PodrobnejsSie vysledky
mozete vidiet v prilozenom obrazku.

Taktiez prebehli testy aj v najnovsom 3D Marku, kde
sme v teste Fire Strike v extrémnom nastaveni dosiahli
2843 bodov (grafika: 2910 bodov, fyzika: 10379
bodov). Relevantnejsie su vsak vysledky z testu Fire
Strike pri beznom nastaveni, ktoré si taktiez mozete
pozriet' v prilozenom obrazku.

Na zubok sme sa novému Alienwaru pozreli aj v sérii
testov benchmarku PC Mark 8. Ten spociva z testov,
ktoré preveria vykon PC v roznych oblastiach, od prace,
cez hranie, az po sledovanie multimedii, chat, ¢i Upravu
fotiek. V zakladnom Home teste sme dosiahli 4992
bodov. V Creative teste 4653 bodov. Vo Work teste
4713 bodov. V Storage teste 2649 bodov. Podrobnejsie
vysledky mdzete vidiet v tabulkach.

(> SUBMIT RESULTS,

[ > SAVE RESULTS
a

" > CHECK RECOMMENDATIONS .

Alienware v druhej generacii X51 ukazuje, Ze nemusite
Cakat na Steam Machines. Zaroven predvadza priblizne
to, ¢o sa v ich podobe dostane na trh . Dizajnovo sice
jednoduchy, no velmi dobre vyzerajlci desktop sa hodi
ako do hracskej izby, tak aj do obyvacky pod TV.
Rozmermi zapadne vSade. Po hardvérovej aj
softvérovej stranke je vybaveny velmi slusne a
konkrétne parametre si navySe mozete stanovit na
mieru svojim potrebam. Prekazkou vsak pre niektorych
moze byt vyssia cena a rozhodne vas svojou kvalitou
nepotesia ani pribalené periférie.



PREDSTAVENIE

AMD PRINIESLO

KONZOLOVE CIPY NA PC

AMD pridalo do svojej produktovej linie dve nové Radeon R7-260
karty, ktoré prakticky kopiruju grafické Cipy z nextgen

konzol. Doplfa ich tretia lowendova R7 250X a véetky R7-260 je mierne orezana verzia R7-260X a na rovnaké

SIOO'U, nazne?éujt] _avké §U zbytoéné aje Ielpéie Sa im parametre ako ma Xbox One Cip, len s tym rozdielom,
V)//hnut’. Maju.totlz zlé nacenenie a malé rozdiely 7e v PC pojde ¢ip na 1GHz, zatial ¢o v Xboxe ide
vykonu oproti R7 260X a R9 270X. 853MHz. Celkovy vykon tak je tak vyssi ako v

1.33tflopovom Xboxe a dava 1.54 Tflopu. Stat

bude 109 dolarov a umozni hrat' v rozliseni 1920x1080,
v medium-high nastaveniach a ponukne vykon medzi
HD 7770 a HD 7790. Cip bude na karte dopinat 1GB,
respektive 2GB GDDR5 RAM, podla verzie. Na druhej
strane je tu vykonnejsia R7-260X, ktora oficialne
zlacnila na 119 dolarov. U nas ich rovnako zozenie s
rozdielom pod 10 eur, 99 vs 106 eur.

V Battlefielde 4 na medium dava v 1920x1080
priemerne 67fps a v high 40 fps. Bioshock Infinite na
ultra vytiahne 45 fps.

Radeon R7 250X

R7 250X je presny obraz starSej a kedysi oblUbenej
7770 karte, ktora vsak je uz na dnesnu dobu lowend a
prakticky ju beriete len ak vam stacia niZsie rozlisenia,
alebo nizsie detaily. Vcelku decentne vsak zvlada
medium detaily pri 1080p. Cena bude stanovena
okolo 90 dolarov. Jej potreba je vsak pri len o par
dolarov drahsej R7-260 skutocCne otazna.

Battlefield 4 na medium v 1920x1080 dava v slusnych
59 fps. Viac najdete v teste.
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Radeon R7-265

R7-265 je odpoved na GTX650 Ti, je velmi podobna
PS4 Cipu, len oproti PS4 s 18 CU len 16CU, ale zato
bezia na vyssej frekvencii 950Mhz a vyssou
pripustnostou. Celkovy vykon je tak o 0.04Tflopu vyssi
a to 1.89. Cip doplni eéte 2GB GDDR5 pamate. Za 150
dolarov dostanete 1920x1080 pri vysokych
nastaveniach, priblizne na vykone starej HD 7850. Je

to vSak cenovo velmi nevyhodna karta, kedZe len o par
dolarov vyssie je proti R9 270 (u nas za 158 eur) a ta ju
prakticky vykonom Uplne odrovnava, ma totiz takmer o
jeden tflop viac a to 2.69 Tflops. Dévod vydania tejto
karty je preto otazny, ale ak mozete vyhnite sa jej.

V Battlefielde 4 ide v High 58 fps pri 1920x1080 (ultra
s 2xAA okolo 40 fps) a 60 fps v Bioshocku na Ultra.

I\

Graf ukazuje benchmark Battlefieldu 4 v 1920x1080 a
High Detail nastaveniach ukazuje vykony konzolovych
Cipov v grafickych kartach

AMD Radeon R9 270X
AmD Radeon R9 270 [ 7 X ]
Sapphire Radeon R7 265
Sapphire Radeon R7 265 (Mtl.) - T
NVIDIA GeForce GTX 660 -
AMD Radeon HD 7850 - 1
NVIDIA GeForce GTX 650 Ti-B
AMD Radeon R7 260X
Asus Radeon R7 260 - )
NVIDIA GeForce GTX 650 Ti
Asus Radeon R7 260 (Mtl.)
AMD Radeon R7 250X - YY)
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niektorého z ¢lenov
vasho timu sa jeho
smrtou ni¢ nezmeni.
A mozete si kedykolvek
vytrénovat nového clena timu.

Ajetotu.
Rok 2013
skoncil a s nim si

treba aj pripomenut
tituly, ktoré sme mali

moznost” odohrat. A nakolko Jediny dévod, pre ktory sa budete

uz viaceri predstavili tituly, ktoré boli snazit' nechavat’ ich nazive bude ten, aby ste
tymi najlepsimi, ja som sa rozhodol najprv predstavit  neprisli o schopnosti, ktoré vedia byt velmi uzito¢né
10 hier, ktoré ma minulého roku poriadne vytocili. v boji. Neprijemnosti vsak mozu nastat’ aj v pripade, ze
V tomto rebricku vam preto predstavim 10 titulov, umela inteligencia vasich partnerov sa rozhodne

ktoré som mal osobne moznost’ vyskusat a je treba neposluchnut prikazy, a urobit’ nieCo celkom iné.
uznat, Ze ich kvality sa daju skor nazvat nekvalitami.

A preto bez dalSieho zdrzovania, toto je m6j TOP 10 ,The Bureau” je proste takticka TPS, a tam to aj konci.
najhorsich hier za rok 2013. V momente ako hru dohrate, zabudnete na nu. A nie je

sa ani comu divit. Vsetci fanusikovia série X-COM sa

10. THE BUREAU: X-COM tak dockali nudnej, nezapamatatelnej a celkom

zbytocnej hry, ktorej chybala akakolvek tvar
DECLASSIFIED a originalita. Nie je jediny dovod, pre ktory by ste si
tento priemerny zlepenec zapli znovu. A to je aj dévod,

Ok. Skér, nez sa do mia véetci pustite, poviem tu pre ktory si zasluhuje svoje miesto v mojom rebricku.

jednu vec na rovinu. The Bureau nie je najhorSou hrou
roku a mala aj par miest, ktoré boli celkom

zaujimaveé. Bolo treba vela taktiky, a prostredie 60-tych
rokov bolo stvarnené dobre. Problém tejto hry viak
tkvie v tom, Ze od zaciatku do konca nie je nicim
zaujimava. Postavy su nudné, dej lahko predvidatelny
a gameplay je urobeny presne stylom Mass Effect az
na to, Ze tu sa pri zadavani Uloh hra nezastavi, len
spomali. Plus si hra vzala nieco z Bioshock a Half-Life.
A to je to ¢o mi vadilo.

Celé je to hra urobena cez kopirak, a tym padom
straca akukolvek tvar, ktord nam mohla ponudknut.
Dalsia vec, ktoru je treba povedat, Ze v pripade smrti




Thief” jednoducho nebola adventurou, ktora by stala
o vasu pozornost. Priehladna nudna a v druhej
polovici maximalne neoriginalna.

9. THE RAVEN: LEGACY OF
MASTER THIEF

Jeden z mojich najoblUbenejsich hernych Zanrov su
adventury. Zaujimavé pribehy, zmysel pre humor,
alebo obdas len prijemnu detektivku s napaditymi
minihrami je obcas viac nez dost. Fungovalotovséri & RESIDENT EVIL 6
Polda a preto som veril, Ze hra Raven prinesie

podobnu davku zabavy. Realita je vSak taka, Ze Raven

najlepsie vyzeral v prvej Casti, Opat som si vedomy, ze sa najdu aj ludia, ktori so

mnou suhlasit nebudu, no dévod, pre ktory si Resident
Evil 6 zasluhuje svoje miesto v mojom rebricku je fakt,
Ze sa uz absolutne odklonil od hororu a miesto toho
sme z toho spravili akénu TPS. A okrem toho velmi
nudnl. Hra ma sice velkd dizku a st v nej vietky
postavy, ktoré mame radi v styroch kampaniach.
Vysledne je to vSak vsetko Uplne jedno, lebo ani jedna
z kampani nie je zaujimava.

Hrali sme za charizmatického detektiva Zellnera, ktory
v tvari aj myslenim pripominal legendarneho Poirota.
Minihier sme si sice moc neuzili, dej bol jemne
priehladny, no to by mohli byt asi jediné vycitky voci
hre. Prichodom druhej a tretej Casti sa vSak cas na
jednu epizdédu skratili minimalne o dve hodiny a okrem
toho sme sa aj zmocnili role dvoch nezaujimavych
zlodejickov a mali sme moznost' vidiet' cell hru opat,

ale 7 inej perspektivy. Hra je uz zamerana viac na akciu nez horor. Nebol som

fanusikom série pre strielanie zombies. To som mohol
rovno hrat’,Left 4 Dead". Tato séria bola predsa vzdy
zamerana na silnu atmosféru, horor a strach.

A rovnako sa tam vzdy dodali aj prvky adventury. To
sme si vsak tohto roku uzili len v Casti ,Revelations”,
ktora bola povodne vydana len pre 3DS.
Nepotrebujeme tu dalsie TPS do zbierky. Chceme
Resident Evil. Tu sme dokonca eSte menej
koncentrovany na pribeh nez v Resident Evil 5. Ku

Uprimne povedané, nepotreboval som hru prechadzat’
dvakrat a mat tak moznost' vidiet vSetko. Mozno by
bolo lepsie, keby niektoré veci ostand zakryté riuskom
tajomstva. Takto sme mali vSetko vyklopené na lopate.
Problém vsak bol aj velmi zbabrany zaver, ktory ako
vyvrcholenie vobec nepdsobil. Skdr ako neschopnost’
autorov vymysliet  uspokojivy zaver. A tak si adventury

Jednoducho nepredstavujem. Najma nie po hre ,The _ ey SV .
Night Of The Rabbit”, ktora bola o niekolko levelov kreditu tej hry je ale treba povedat, ze ta mi neprisla

vyssie nez toto. ,The Raven: Legacy Of The Master tak bezcielna, nez jej pokracovanie.
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CAPCOM by sa mali zamysliet nad tym, ¢i nebude
lepsSie tuto sériu ukoncit, alebo jej vratit podvodny dych.
Z hry sa totiz stava len prevarené klisé, ktoré je hlavne
o strielani a vybuchoch. A Gprimne, zlocinec, ktory sa
premeni na dinosaura nie je to, Co od tejto série
oCakavam. Nastal Cas, aby sa nieCo zmenilo. Inak mam
obavy, Ze nam uz Resident Evil nebude mat’

v buducnosti viac ponuknut’.

7. REMEMBER ME

T T
SV

Co sa stane, ked skombinujete Assassins Creed, Deus
Ex a Devil May Cry? Dostanete Remember Me. Co sa
stane v pripade, Ze predstavite hra¢com nadherny
futuristicky svet, ktory vsak nikdy nebudete mat’
prilezitost’ si poriadne obzriet? Budu sklamani. Aka
teda tato hra bola? Dost zla.

Dalsia hra, ktorej o¢akavania boli na vysokom leveli.
Futuristicky Pariz a grafika vyzerali nadherne a rovnako
sa mi pacila aj idea upravovania spomienok. To je vsak
jediny napad, ktory hra realne priniesla. Hra je
neuveritelne linearna a doslova nas vedie za rucicku.
Nepusti vas ani o milimeter a stavia vam do cesty
prekazky, ktoré by ste v normalnom Zivote boli
schopni obist” alebo preskocit (dav ludi v ulicke,
bedne, Co je vam trochu vyssie hlavy). Nillin vSak toho
nie je schopna. Napriek tomu, Ze je schopna lozit po
strechach. Pri takejto prekazke vsak len cudne poskodi,

az to posobi komicky. Okrem toho su tu zaujimave
postavy, ktoré ale pocas hry skoro vébec nespozname.
Dokonca ani samotnu Nillin. Ako ich mohli napisat’ tak
plytko a vsetko zabit v nekonecnom gameplayi Uderov
a kopancov?

Problémy s kamerou, gameplay na Ukor pribehu, ktory
mohol ovela lepSie vyniknut, Ziadne vedlajsie questy
a velmi neschopne spraveny boj s prvym bossom su
len dokazom, ze DONTNOD su este len zaciatocnici,
ktori sa vSak mo6zu vytiahnut' Ja by som im ale
doporucil, aby viac investovali do svojich vlastnych
napadov, a aby ich rozvijali lepsie. Povedzme si len
fakt, ze najviac sme sa tu tesili na remixovanie pamate.
Preco to zazijeme dokopy Styrikrat? Preco sme
nedostali vacsiu moznost experimentovat? DONTNOD
sa mali postarat o grafiku, no vsetko ostatné mali asi
dat’ urobit’ Bioware alebo inym tvorcom na otvorené
svety a silné pribehy. Potom by to nedopadlo takto.

6. STAR TREK 2013

Hry podla filmov su vzdy zarukou, ze sa dockame
zlého titulu. Star Trek vSak ukazal moznost, Zze by sme
sa mozno mohli dockat nieCoho iného. Niec¢oho, ¢o by
konecne ukazalo, ze filmové tituly, moézu byt rovnako
dobré. Zial, nepodarilo sa. A staré zname pravidlo sa
opat’ len potvrdzuje.

MozZe za to obrovské mnozstvo bugov, hlupa umela
inteligencia, jednoduchost” hry a mizerné vyuzitie lode
Enterprise. Pri tejto hre som sa nudil a to napriek
tomu, Ze po
stranke
gameplayu
ma bavila
viac nez
niektore
hry,

s ktorymi
som svoj
zoznam
zacinal.

Vezmime si
len minihru




s lod'ou Enterprise. Odrazat Utoky, upravovat’ stity Mizerny pribeh, nudné postavy, katastrofalna umela

a potom riadit torpédo do jediného konkrétneho inteligencia vasich partnerov i nepriatelov, velmi zle
bodu, Co je skutoCne najmizernejSou cast'ou celej hry.  spracované boje s bossmi, kde ,Tank” na mna len
Hladanie spomienok v hlave gornov su rovnako pozeral, kym som ho likvidoval, a boj s, Queen” sa
nezaujimavé a Coskoro sa hra stane tak nudnou, ze bojom ani nazvat’ neda. Neodpustitelny je pre mna

som sa radsej rozhodol nepriatelov len zneskodnit. Uz i fakt, Zze v druhom leveli uz budeme bojovat’ proti
ma nudilo i strielat’. A len som sa tlacil k dalSej vyhre.  fudom so zbranami a hra sa meni na obycajnu TPS

v style Call Of Duty alebo Battlefield. Preco sa to
Mnohi sa stazovali aj na umelu inteligenciu partnera,  muselo pchat do Aliens série?
ktora vsak mne fungovala celkom dobre. Nepriatelia
vsak krytie skoro nevyuzivali a ked aj ano, tak mizerne. Zbrani je tu plny arzenal, ndbojov viac nez potreba
Jediné Co tuto hru robi zaujimavou su vedlajsie questy, a hra sa stava maximalne jednoduchou. Jedina nadej,
kde mézete vyuzivat svoj skener a ziskavat bonusové  ktora nam ostava je, ze

body, a dialégy medzi postavami, ktoré pdsobia mozno sa dockame
uveritelne. Inak je vSak Star Trek 2013 len dalSou v buducnosti novej Aliens
mizernou filmovou hrou. hry, ktora snad” dokaze

odcinit vsetko, o tato
FPS napachala.

4. GOD MODE

Co sa stalo, Ze God Mode
sa dostal na moj list?
Myslim si, Ze viaceri uz
mali moznost’ zistit, Ze
Oldschool Games sa
tohto roku prekonali

a priniesli nam dve
skutocne vrcholovo zlé
hry. Obe zabugované, ze
pocas Startu odmietali fungovat' a navyse bez
akéhokolvek napadu.

5. ALIENS: COLONIAL God Mode vsak priniesol aspori hord mode akciu,

ktord nepbsobila tak maximalne frustrujuco, nakolko
MARINES levely boli dost’ velké a Siroké. To je ale asi to jediné,
¢o by sa dalo oznacit na God Mode ako plus. Inak je to
repetetivna, nezaujimava akcia, ktora sa pravidelne
v multiplayeri zvykne zaseknut. Zbrani je tu dostatok,
no je nutné si ich hranim postupne odblokovat’
a vylepsSovat. Hra moze byt zo zaciatku (ak vam
nepada a nezasekava sa) zabavna, no postupom casu
sa stava maximalne nudnou, nakolko sa budete
coskoro motat v kruhoch. Nie je jediny dévod, aby ste
volili prave tuto hru. Je to len jediné. Strata casu
a penazi.

Tato hra je asi najvacsim poskodenim znacky Aliens

v hernej histérii. A dokonca sa len tazko urcuje, kto je
za toto vSetko zodpovedny. Hra mala tolko tvorcov, ze
dopatrat sa pravdy sa uz asi nikomu nepodari. Mna by
vsak velmi zaujimalo, kto sabotoval tuto hru. Je sice
pravda, Ze su tu kvalitné zberatelské predmety, mimo
iné aj legendarne zbrane z filmov a aj par poriadne
napinavych miest so slepymi votrelcami, no to su asi
jediné veci, ktoré by som mohol hre dat’ ako plusy.
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3. WALKING DEAD: SURVIVAL
INSTINCT

PreCo nam to Activision urobili? Preco sa rozhodli
urobit hru, ktora absolutne pokazi meno fantastickej
adventure od Telltale? Survival Instinct je FPS, kde je
vsetko spravené len napoly. Nic nie je dotiahnuté do
konca, grafika posobi ako z pred desiatich rokov a hra
je nudna a repetetivna.

Najhorsie na tom vsetkom je, Ze napriek vSetkému tato
hra mala potencial. Vynikajuci dabing, velka davka
stealthu, zombici obcas vedeli prekvapit, par
zaujimavych bocnych misii a hlavne rozdiely medzi
jednotlivymi zbranami boli velmi citelné. Pribeh hry je
vsak maximalne odflaknuty, umela inteligencia
zombikov na bode mrazu a celé to pésobi skor ako
parddia na hru.

Walking Dead: Survival Instinct je ukazkovy priklad
toho, ako to dopadne, ked sa Activision rozhodnu
zarobit'na mene znamej série, a donutia tvorcov, aby
vsetko urobili len do polovice. Kazia tym nielen meno
tvorcom, ale aj sebe samym. Je na Case, aby si konecCne
uvedomili, ze nechceme po nich rychlo vykvasené hry,
ktoré budu na dve veci. Ovela radsej by sme uvitali
tituly, ktoré by sme si zahrali eSte i o desat’ rokov

s obrovskou davkou nadsenia.

2. R.I.P.D. - THE GAME

Co spravite v pripade, Ze neméte Ziadnu indpiréciu, no
rozhodnete sa po troch mesiacoch vydar novud hru?
Skopirujte si svoju staru a urobte ju este
horsiu.Oldschool Games, ktorym jedna zla hra v roku
nestacila museli prist’s este jednou lahodkou, ktoru si
nezasluzil snad’ nikto. Viete Co je horsie ako zla hra
podla filmu? Zl& hra urobena podla zlého filmu. A to je
presne R.I.P.D. Koncept celej hry je presne to isté co
ako God Mode, az na to, ze tu sme okliesteni na malé
mapy, ktoré sme schopni prebehnut behom par
sekund. Originalita tym padom, nula bodov.

Multiplayer pravdepodobne nikdy nikto nehral (a ani
nebude), singleplayer sa rovnako casto vie zaseknut,
hra je bez akejkolvek chuti, pribeh tu ziadny nie je,

a o grafickej stranke sa tu vyjadrovat” ani nebudem.
Jeding, ¢im mohla tato hra zaujat’ su réznorodé zbrane,
ktoré si ale musite odblokovat’ prechadzanim tych
istych siedmich levelov dokola a dokola.

Je to viac nez nuda. Je to priam typickym prikladom
hry, ktora je maximalne frustrujica a behom hodiny jej
budete mat plné zuby. V pripade, Ze sa niekto
rozhodne urobit” hord mode TPS, je nutné dat do nej
nieco, ¢o nas ako hracov udrzi a spravi ju zaujimavou.
R.I.P.D. to vSak nezvlada ani po stranke Specialnych
schopnosti. Toto vsetko mame sice len za skromnu
cenu 10 Eur, no ako jeden clovek vo svojej recenzii
poznamenal, je velké mnozstvo lepSieho vyuzitia
tychto penazi, pricom jednym z nich je ich jednoducho
vyhodit von z okna. Hra, ktord po ochutnavke uz nikdy
nebudete chciet zapnut’.




1. RIDE TO HELL

A najhorsie si nechdvame samozrejme na zaver. A verim,
Ze ste uz vsetci vopred vedeli, ktory titul si obsadi moje
prvé miesto. Ride To Hell sa tohto roku skutocne stal
titulom, ktory si nezasluzil absolutne nikto. To co malo
priniest’ otvoreny svet bikerov je v skutoc¢nosti len chaby
zlepenec hernych prvkov, ktoré nefunguju a kvalitativne
tromfli snad’ vSetky mozné faily, na ktoré si ¢lovek dokazal
len spomenut’.

Jazda na motorke je maximalne utrpenie, nakolko
ovladanie je aj na najnizSom stupni maximalne
precitlivené. Okrem toho v pripade narazenia do prekazky
sa vratite o kilometer nazad a ak sa to stane moc casto len
zidete z vozovky a vybuchnete. Dabing je absolUtne
priserny a ja by som na mieste ludi, ktori sa o neho
postarali uz nikdy nevysiel na svetlo sveta. Zvukova
stranka pochadza pravdepodobne z nejakého bezného
skladu zvukov, ktoré sa daju kupit za 10 centov za kus.

A na niektorych miestach dokonca nie su absolutne nijaké.

Bojovat's nepriatelmi je na mile vzdialené kvalitdm z GTA,
nakolko tu to bude stereotyp az hr6za. Okrem toho su
nepriatelia maximalne odolni, takZe niekedy na nich

nestaci ani cely zasobnik na to, aby konecne zomreli.

A v pripade, Ze sa vam to vsetko zda stale malo, tak je
treba priznat, ze Ride To Hell ponal erotiku tak
nechutnym, urazlivym a sprostym stylom, Ze by to
znechutilo absoltne kazdého. Zeny s vami majl okamzity
sex po usmrteni ¢loveka, ktory ich obtazuje v ulicke

a okrem toho este plne odeté. Vyzera to ako dve babiky,
ktoré sa na seba tlacia.

Absolutne najhorsie vsak na tom je, ze hra mala mat’
pdvodne tri Casti a tvorcovia z nej chceli urobit” sériu.
Dufam len, ze sa tohto napadu velmi rychlo vzdali. Tento
titul si zasluhuje len jediné. Spalit' v pekelnom ohni
samotného Lucifera a poslat ho na jednosmernu cestu do
pekla.

Tym koncim svoj rebri¢ek. Som si vedomy, ze tohto roku
boli urcite aj iné zlé hry, ktoré by sa do neho mohli dostat,
ale nakolko som sa s nimi nekontaktoval, nebudem ich
nijako komentovat. Z hier, ktoré som ale mal moznost’
odohrat sa pre mna najhorsimi stali tieto. V pripade, ze
mate iny nazor, vyjadrite sa v komentaroch nizsie.

A pripravte sa Coskoro na rebricek 10-tich najlepSich hier,
ktoré som mal moznost” minulého roku hrat.

[endre-silentname]
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Sice moOze byt oblecena ako Skolacka, ale v skutocnosti zrucnosti. Stravili ste svoju sobotu tak, ze ste sa vypliZili

to je buduca kralovna. Teda... mozno. Pomocou vasich
rozhodnuti méze dosiahnut vys$sej hodnosti, alebo byt
zavrazdena, otravena, uvaznena. Popripade, roztrhana

na kusy magiou.

Long Live the Queen je najnovsia simulacna hra od
herného studia Hanako Games. Hra je vizualny roman
s pribehom, ktory mdzete plne ovplyvnit. Ma odvaznu,
az prilis roztomild hlavnu postavu ktora je nakreslena
v anime Style. Hra je vSak ovela tazsia a hlbsSia nez
spociatku vyzera. A zaroven neuveritelne navykova.

V hre riadite volby tinedzerskej princezny Elodie, ktorej
prave zomrela matka, kralovna Novy. Musi sa naucit’
nové zrucnosti, vyhnut sa nebezpecenstvu a ziskat’
priazen kralovského dvora. Kazdy tyzden si mozete
zvolit dve zrucnosti, ktoré vylepsite. Nahodné udalosti
a interakcie s ostatnymi ¢lenmi kralovského dvora
spolu s vasimi socialnymi aktivitami priamo ovplyvnuju
vasu naladu a ta vase bonusy k ziskavaniu roznych

von z hradu? Ak ano, tak tym ste ziskali body

k willfulness (svojvola). Vdaka tomu ste ziskali
negativny bonus k uceniu elegancie, ale zaroven
kladny bonus k uceniu magie.

Ked nastanu akcie ako su napriklad kralovsky ples,
rozsudok proti zloCincom alebo interakcie s inymi
krajinami, budete cCelit kontrole vasich zru¢nosti ako
napriklad dvorské mravy, historia, diplomacia,
ekonomika, nabozenstvo alebo dokonca magia. Ak ste
ziskali dostatok bodov v potrebnych zru¢nostiach a
presli ste skiskou, odomknu sa vdm rozne moznosti,
ako dany problém vyriesit. Popripade, zistite

o udalostiach v krajine alebo mimo krajiny viac
informacii. Ak neuspejete, mozete skoncit’ zavrazdeny.
Pravdupovediac, pravdepodobne skoncite zavrazdeny.
Viacerymi sposobmi.

Pri velkom mnozstve statov, do ktorych mozete kazdy
tyzden pridat body, nie je dostatok casu na to, aby ste
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urobili vSetko. Preto je hra Long Live the Queen tak
straSne navykova. A zaroven roztomila, svojim

spbsobom.

Musim priznat, Ze v hre som sa ani raz nedostal az
nakoniec. Iba raz som bol celkom blizko, lenze mec

v bruchu vam pri vaSom kralovani celkom prekaza.

V hre mozete ziskavat pridelovanim bodov nové
outfity, ktoré vam zvysuju body v danej zru¢nosti.
Niektoré udalosti v hre vzdy nastavaju v rovnakom
poradi, ostatné s nahodné alebo su spustené
udalost'ou ktora sa stala pred nimi a navazuju na nu.
To ze ste v jednej hre boli otraveny, neznamena, ze
Studovanie byliniek a mediciny v dalSej hre vam
zachrani krk. Je to spdsobené tym, Ze situacia v ktorej
ste zomreli sa nemusi znovu spustit, kvoli niecomu
inému, Co je skryté. Je tazke len premyslat nad
programovanim tejto hry.

Grafika je jednoduchd, ale efektivna a cela hra
nezaberie viac ako par hodin. Nepotrebujete Steam,
nepotrebujete online pripojenie, dokonca
nepotrebujete ani dobrd masinu. Dokonca tu je aj
férum, ak potrebujete pomoct. Ci uz ste zaseknuty
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Pred par rokmi by som si nebol nikdy pomyslel, ze raz
sa budem bavit pri hrani hry, kde hlavna postava je
princezna a vacsina veci je ruzova. Opak je pravdou.
Long Live the Queen je zabavna hra pre vsetky sorty
hracov, ktory dokazu ocenit kvalitnd indie hru. Hre
mozem vytknat iba to, ze po ¢ase omrzi a uz ju znova
nezapnete. Zaroven je tazké, bez nejakého navodu
prejst hrou az dokonca, pretoze uz od zaciatku su dost’
vysoké naroky na hodnoty vasich zrucnosti a preto
najCastejSou hlaskou ktord budete v hre vidiet'je, "test
failed".

[ROLASH1]

v urcitej Casti hry a neviete Co dalej alebo len chcete
vidiet, ¢o vSetko sa podarilo odomknut inym hracom.
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Sucasny LEGO fenomén je skutocne zaujimavy.
Stavebnice sa stale predavaju a v roku 2005 dostal tim
Travellers Tales napad zobrat’ Star Wars a pretavit'ich
do zaujimavej parodie s postavickami z LEGO. Po
Uspechu nasledovali dalSie videohry: parodovali sa
nielen Star Wars, ale aj Indiana Jones, Batman, Harry
Potter, Pirati Karibiku, Pan prstenov. Idei na
licencovanie je vela a teraz sa Warner Bros. (ktory
stadio uz v roku 2007 prezieravo odkupil) rozhodlo
posunut LEGO do sveta filmov a stvorit” ultimatnu
parddiu.

Emmet je rdadovy obcan metropoly, v ktorej vladne
Lord Biznis. Zil by tu $ablonévitym spésobom az do
smrti, lebo nasleduje prirucky ako vstat, cvicit,
ranajkovat, zdravit susedov, ist' do prace a makat az
do zotmenia. Lenze ked' sa na stavenisku prepadne
o niekol'ko Urovni nizsie, objavi tam predmet, po
ktorom patra Divoska a navyse ho zacne oslovovat’
ako Vyvoleny. Spolu utekaju pred Zlym poliSom
smerom k mudremu Vitruviusovi, ktory ich na

Divokom Zapade pouci o tom, Ze Lord Biznis ma
diabolsky plan a ako Emmet uz pocul, o tri dni moze
znicit svet.

Scenaristi LEGO pribehu nezavahali a hned do
prvotiny podla stavebnice nasukali priam absoldtnu
kopu prvkov, svetov, hrdinov a vytvorili obrovsky mix
roznych chuti a pocitov. Kostra pribehu rata s dejom
tuctového protagonistu, ktory musi vybocit' z davu

a bojovat proti tomu, ze je obycajny. Dostane sa do
nevidanych situacii, musi sa prejavit’ a svoj zivotny Styl
otocit proti osudu. Tato linia je tu prirodzene pre deti
a rodicov, ktori hladaju moralne posolstva typu kazdy
jedinec je vynimocny. Je solidne postavena, Emmet je
skutocne jednym z najtuctovejsich hrdinov a vdaka
tomu je aj uveritelna. Sedi tu aj rola Lorda Biznisa (hoci
meno skor napoveda forme zosnovania planu ako
cielu) a metropola pripomina spravnu futuristicku
spolocnost.



Lenze takych pribehov tu bolo viac a LEGO ma
svoj Smrnc, ktory musi prejavit’ z videohier. Aby
urobilo zadost pévodu stavebnic a fanusikov
Stylov, objavuju sa rozne svety ako Divoky
Zapad, Stredny Zéland, oblacné mesto atd.

S tymto elementom mam osobne mensi
problém; autori ich sice striedaju pomerne
rychlo, ale ich rola je miestami redundantna:
stredna Cast’ filmu, kde si Divoska a Emmet
vyrazia do tych destinacii sltzi iba na mierne
ozivenie diania, ale do deja ani nezasiahne. Az
finalna tretina, kde Lord Biznis ide zosnovat’
svoj majstersky plan, ma opat’ stavu.

Styl parddii je viak v LEGO pribehu vyuzity
maximalne. Najdete tu humor verbalny,
situacny, priblbly i sofistikovany. Scenaristi
paroduju absolutne vsetko: vymyslanie planov,
pointy scén, archetypy hrdinov a ocakavané
situacie v deji. Je tu aj metahumor, ktory
prirodzene ocakavate a vyuzivany velmi cCasto.
Su tu vtipy pre dospelych a fanusikov v ich
radoch. Casto sa paroduju superhrdinovia
(Superman, Batman, Green Lantern), postavicky
z filmov Warner Bros. (Harry Potter, Pan
prstenov) ¢i skutocné (LA Lakers).

Co ma privadza k mierne smutnému
konstatovaniu, ze fanusikovia si na filme
zgustnu, ale najmensie ratolesti nebudu mat’
Sancu stihat' tolké striedanie vtipov, narazok

a postav. Pocas premiéry pani ved|a
mna marne vysvetlovala synovi
Cin zloducha, prechod na
Divoky zapad, destrukciu
iného sveta a krutila hlavou
uz len nad momentom, ze
Biznis odkopne vedlajsiu
postavu do priepasti. Pre
puritanov v radoch divakov
bude toto Sokujuci, freneticky
ubiehajuci zazitok; deje sa tu vela
a strih je nemilosrdny.

Ale vdaka tomu ma film nezabudnutelné akcné
scény, ked' sa lietadla, masiny ¢i automobily
stavaju efektivnejsie ako v Transformeroch,
polisi rozputaju nahanacku na dialnici ¢i palbu
v meste, kamera je pripravena zastavit dianie

a strih je bleskovy. Z technického hladiska je
toto kvalitny pocin, kedy autori schvalne tocia
menej ako 25 fps; napriklad hladina vody (stale
zo skladacky) ma trhand animaciu.

Na vyslednych 8/10 sa film dostal vd'aka
finalnemu zvratu v poslednych 15 mindtach,
kedy nastavil eSte jeden posun v deji, ¢im
nabera novy zmysel a vycitky postavi do iného
svetla. Niektorym to bude stacit”a najdu dobr
pointu — v mojich ociach je LEGO pribeh trosku
nesurody celok inak vynikajucich sucasti.

' ' cl 3““j
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Akény

Remaky Paula Verhoevena sa zacinaju mnozit. Z Total
Recall vznikol podivny klon s vizudlom Blade Runnera
a tu sa divak nevie chvilku orientovat. Teheran, USA,
pride aj Detroit? Ale Robocop dopadol na pomery
remakov celkom dobre a pokial slepo nehltate
original, mate Sancu si remake solidne uzit.

Globalna firma OmniCorp dodava do mnohych krajin
svojich robotov, ktori dokazu chranit’ obyvatelov a su
nasadeni do nebezpecnych oblasti ako Iran ¢i iné
rozvojové miesta. Ale expanzia na americky trh je
nemozna kvoli zakonu pod taktovkou konzervativneho
senatora Dreyfusa, ktori tlaci na pilu citov a rodiny. Az
ked' sa detektiv Alex Murphy pri vySetrovani dostane
na hranicu zivota a takmer zomiera na 4. stupen
popalenin, az vtedy sa naskytne Sanca nasadit do ulic
Detroitu kyborga, ktory ma ludskd hlavu, par organov,
ale robotické telo. Zlocin v Detroite klesa, Alex
odvadza skvell robotu, no zaroven sa vzdaluje rodine
a jeho vysetrovanie zasahuje do vyssich politickych
kruhov a hrozi, Ze o par mesiacov zabojuje o svoju
existenciu znova.

Remake RoboCopa ma viaceré necakané pozitiva a
zaroven naplni niektoré ocCakavania pri pohlade na
novy plagat. Bojuje vSak s vasou znalostou originalu a
sCasti ho reflektuje, inokedy nie. Tvorcovia sa
maximalne snazia odklonit od povodného filmu z roku
1987, sucasne si vSak nenechaju ujst” par prilezitosti,
kedy by mrkali na divaka a odkazali mu: vieme, ze toto
od nas cakas.

Uvodna akéna sekvencia v Teherane je fajn, ale do deja
prilis nezapada, akoby ju rezisér sem zaradil len pre
medzinarodné publikum. Ked' sa dostaneme do
Detroitu, ocakavame jeden dejovy zlom: kedy hrdina
takmer zomrie, aby ho zobrali vedci a urobili z neho
titulného hrdinu, ktory bude Ccistit’ mesto od zlocinu.
Pocas tejto sekvencie spozname jedného zaporaka,
absolvujeme tréning v inej destinacii ako by ste cakali
a pride...

...najvacsie prekvapenie remakeu, ktorym je seri6zna
drama hrdinu, reflexia jeho existencie, ocakavania
manzelky a syna. Co najskor vidime v povinnych



naznakoch (scény v domacnosti) si neskor pyta
podstatne vacsiu Cast’ stopaze. Ako hrdina
rozjima, Ci a kedy sa ukazat manzelke (este
nevie, Ze ona suhlasila s jeho prerodom). Ako
sa predstavi synovi, i sa futuristického tela
zlakne alebo bude tatkovi drzat’ palce. Pride aj
nerozvazne Safarenie s citmi a schizofrénia
osobnosti v tele robota: kto ma navrch vo
vypatych situaciach: kus ludského mozgu alebo
Cip, ktory ho pohana? A v tychto scénach
RoboCop vyborne funguje az prehliadate jeho
chyby, alebo zabudate na original. Na
blockbuster za 100 miliénov je to necakané
vitazstvo.

No neduhy vyplyvaju na povrch. Film nema
poriadneho zaporaka. Najskor gangstra v
uliciach, potom korporaciu; celd snaha postavit’
hrdinu proti niekomu vypali naprazdno. Iste, je
to prvy diel, kde ide priméarne o zrod
Robocopa, no moznosti si poriadne neuzijeme.
Skoda, sami tiZime, aby niekoho poriadne
vypraskal, no s velkymi robotmi z traileru ma
ovela viac roboty a gangster Ci par stvoritelov
vystaci na slabsiu fusku.

Akcie su navyse zvlastne nakratené. Uvodna
prestrelka je OK. Scéna vycviku s 54 cielmi
nenadchne. Az ked sa zacne RoboCop
prehanat’ v uliciach Detroitu a nicit’ ciele podla

databazy, to je ocenitelna séria scén,
kedy je potencial vyuzity. A finale
ma viac problémov, ako iba
zle nakratenu akciu: prilis
trikové, zamotané, zbytocne
natahované. Brutalita
prvého dielu mi kedysi
vadila, ale remake je na
druhej strane prilis makky a
sam som sa pristihol, ako si
hovorim, a teraz treba pritlacit’i
rozprasit’ nejakd gebulu ako vtedy.
Ale to sa nestane.

Gary Oldman vsak odvadza jeden z najlepsSich
vykonov za poslednu dekadu a v roli vedca sa
nasiel. Michael Keaton si svoj part znamenite
uziva. Abbie Cornish je uveritelna a Joel
Kinnaman je v civile dost’ strnuly, ale v tele
kyborga sa snazi a hra celkom solidne. Herci su
svetlym elementom remaku.

Vo findle som milo prekvapeny, Ze novy
RoboCop sa celkom podaril a jeho druha
tretina je vyborna. No s prvou a tretou sa spaja
viac kritiky. Urcite odpori¢am navstevu kina,
lebo Sanca na silnd dvojku, kde by sa uz mohol
mastit' RoboCop a lepsi zaporak - Zije! A ti, co
nie ste prikovani k originalu, prihodte bod-dva.
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V roku 1795 vdychol Viktor Frankenstein Zivot monstru
zlozeného z pozostatku tiel na cintorine. Jeho
stvorenie sa mu vsak oplatilo za naslednu popravu
smrtou manzelky v duchu motta ,zivot za Zivot” a
nechalo putovat stvoritela za sebou v nevltdnej zime,
ktoru stvoritel neprezil. Ale v tom istom roku prebehol
zvlastny pohreb — a Frankenstein sice skoncil v jame,
no jeho dennik zacal putat’ pozornost dvoch
podivnych skupin.

Najprv sa objavili démoni, ktori ho chceli skantrit, no
monstrum sa nedalo. A potom sa ozivila partia
gargojlov a zobrali si stvorenie k sebe. Kralovna odlozil
dennik do zbierky tajomstiev, pomenovala navstevnika
Adam, ten si zobral dve zbrane a odisiel. O 200 rokov
neskor sa vojna medzi partiami gargojlov a démonov
rozohni nanovo a snazivi vedci by chceli ozZivit mftve
tela.

Ja, Frankenstein vyzera na pohlad ako riadna zlatanina
poslednych rokov a koleduje si o nizke skore. Ked sa

zapozerate, postupne objavite najma komiksovy
povod. Vdaka nemu sa kombinuju vSakovakeé strany
dobra i zla, predloha ohyba na vsetky smery a do toho
miesaju prvky inych filmov. Funguje to? V podstate
ano, mustra je pouzita akceptovatelne a film ma
kratku stopaz na to, aby nezacal nudit.

V scenari toho tvorcovia vela nevymysleli, od
solidneho prolégu sa dostaneme do sucasnosti, kde sa
o Frankensteinovo monstrum Uporne snazia dve
frakcie. Raz sa hodi jednym, inokedy druhym, hoci je
otazkou casu, kedy zavazia v jeho vztahoch aj samotni
ludia. Netreba ist' daleko po priklad: staci mat’ jednu
blondavu vedkynu, ktora ho opanta a jeho Ciny sa
postupne menia a nahodi aj iny vyraz tvare ako
neuveritelnu nastvanost. Jeho Zivot vsak nie je lahky:
kazdy by ho len zneuzil (aj jeho dennik), preto sa
nemozno cudovat, Ze sa mlati hlava-nehlava na Zemi
uz tolké roky. Scenar vsak kombinuje najma tuctové
bitky o dennik ¢i monstrum, ni¢ viac ku Stastiu
nepotrebuje.



Netreba sa divit: do stopaze sa dostalo
relativne vela akcie a nevyzera slabo. Za 65
milionov dolarov sa dockame niekolkych
masovych bitiek gargojlov a démonov, kazda
exekucia je vyborne zobrazena modrym licom
(padlych prisluchovacov archanjela) alebo
oranzovou gulou smerujucou do pekla. Je to
vizualna pastva a skupinové bitky vyzeraju este

lepsie, ked zacCne lietat' kamera a nestacite ratat’

Siky armad. Akurat bitky jeden na jedného,
pripadne scény v tmavych halach su len
vyplhou casu.

Démoni nie su az taki zaujimavi, ale rad
gargojlov ma cosi do seba. Maju prepracované
vyrazy tvari, transformaciu zo sochy do akénych
naletov ci ludskej podoby, toto je dobry napad
z predlohy, ktory sa nestratil. Démoni
pripominaju skor upirov z Underworldu, este je
tu aj Bill Nighy v podobnej roli. Ale hoci
predloha neoslni, nie je to strata Casu:
Frankensteinova linia, dve armady, sucasny
konflikt, vSetko dava vo svojej podobe zmysel a
viete, Co sa deje. Akurat mam pocit, ze
tvorcovia sa prilis inSpirovali Matrixom (pravda,
ubehlo od neho len 15 rokov) a pchaju sem
vela prvkov. Niektoré vidite v bitkach, iné v
dialégoch (,dnes to skonci”), este aj banda
zaporakov v Ciernych oblekoch ¢i hala mftvych
diel v Sikoch vam evokuje kultovy hit z roka

1999. Je to skoda, lebo inak sa film
snazi urputne odlisit’ od
vsetkého ostatného (aj toho
Underworldu) a byt
samostatnou kapitolou
tychto akcii s bizarnymi
nametmi a strednym
rozpoctom. Napisem to
inak — nie je to tazkopadny
blockbuster ako Underworld
3, 4 alebo Ghost Rider 2, ale
stravitelnejsie kino.

Aaron Eckhart sa do tohto projektu zrejme
namocil hned po Temnom rytierovi — pokrivena
tvar a cez zuby precedené hlasky mu idu
celkom solidne. Bill Nighy si vychutnava
Standardnu rolu zaporaka a len Yvonne
Strahovski zaujme v zenskej roli, lebo je prilis
neopozerana. Znalci najdu aj Mirandu Otto z
Pana prstenov ¢i Jai Courtneyho (Smrtonosna
pasca 5), ale nie su nic¢ extra.

Ja, Frankenstein je pozeratelné januarove kino,
netreba cakat to najhorsie, ale lahkd komiksovu
akciu. Dokonca potesilo aj solidne 3D, ktoré
dalo filmu slusny vizual a bonusom su vokaly
Lisy Gerrard. Ako sa sem dostala, netusim, ale
jej talent je nesporny aj v tomto kudsku.
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JACK RYAN: V UTAJE!\Ii

TR

Akény

Kym sa chce stat” maly chlapec? Hasicom, Soférom,
policajtom. My odchovani na Spionaznych trileroch,
ktorym nam to pali, mame jasnu odpoved: Spickovym
analytikom, lebo ten sa mdze stat’ agentom CIA a raz
prezidentom USA. Jack Ryan ma za sebou Uzasnu
kariéru, zosnuly Tom Clancy fantasticku kniznu sériu a
Hollywood chut’ odstartovat pribehy hrdinu znova.
Takze reboot. A s mladsim hercom.

Ked' narazili lietadla do DvojiCiek 11.9. 2001, Studoval v
Londyne. O 18 mesiacov v Afganistane zostrelili jeho
vrtulnik. Zachranil dvoch vojakov a takmer prisiel o
moznost chodit. Prekonal sa, osem mesiacov stravil v
Spitali a spoznal feSnu doktorku. Pri tréningu ho
odchytil chlapik v uniforme a zistil, ze ma analyticky
potencial. Dal mu Sancu: pracovat vo financnom
sektore a sledovat toky penazi vo svete, ktoré by viedli
k nekalym aktom. Teraz, v roku 2013, sa taky objavil:
jeden rusky miliardar zacina skryvat’ ucty, dolar ide
podozrivo nahor a Jack Ryan leti do Moskvy, aby
urobil maly audit a objavil, Co sa chysta.

N

Paramount si dobre uvedomuje, ze po smrti Toma
Clancyho a neuinavnej snahe hladat” novych hercov
(Ryana uz hral Alec Baldwin, Harrison Ford i Ben
Affleck) je nacase restartovat’ sériu inym spésobom.
Tento pribeh nema originalnu predlohu, vyuziva iba
hrdinu a snazi sa ho predstavit sic¢asnej generacii.
Posuva dianie do sucasnosti, skisa nové motivy i
spravanie. A ma aj silnu stranku prvého nasadenia.

Poznate to z komiksovych filmov, prology maju svoje
Caro. Polovicu filmu sa venuje dej budovaniu hrdinu a
potom pride prva akcia/misia. U Jacka Ryana je Start
relativne rychly, hrdina rychlo vymeni svoj ciel pdsobit’
v teréne za agenta v utajeni na Wall Streete. No
zaroven je iba otazkou casu, kedy sa vrati spat do
terénu, nie v maskacoch v helikoptére, ale pekne v
obleku. A CastejSie tasi svoj mozog ako zbran. Jack
Ryan je aj v novej podobe predovsetkym inteligentny
hrdina a najma v druhej polovici filmu sa ho tvorcovia
snazia ukazat' v inom svetle ako Ethana Hunta, Jamesa
Bonda i Jasona Bournea. Tomu Ryanovi to paradne



pali, vie sa orientovat' v detailoch i hladat’
spojitosti.

Na to, aby taka postava vynikla, potrebujete
precizny scenar. Tom Clancy vzdy dorucil
skvell predlohu, no teraz su chlapci z
Hollywoodu odkazani na seba. Ich pokus
nezapada do Clancyho univerza hladko (hoci je
otazne Ci zapletkou alebo nacasovanim), no
snazi sa v duchu minulych knih viac vySetrovat’
a spajat’ nitky v pozadi ako ohurit" akciou. Jack
Ryan je relativne inteligentny triler — ma velké
davky napatia, ktoré vyuziva v prospech
jednoduchych momentov — je v apartmane
hrdinova snubenica sama alebo tu niekto sliedi.
Chce hrdinu niekto napadnut alebo to len
cakame kvoli inym filmom? Stihne tu akciu
dokondit nacas alebo ho prichytia? Sikovna
rézia Kennetha Branagha (naposledy tocil
Thora a uz je vinom zanri, davne su casy jeho
Shakespeara) dokaze aj civilné scény pretavit
do putavych minut.

To znamena, Ze radsej hltate dialogy, politické
pikle i diabolské plany, ako by ste ocakavali len
dalSiu akénu scénu. A tych vo filme nie je prilis
vela a Casto su rychlo strihané alebo z nich
ostavaju iba kusky. Havaria helikoptéry je
snimana na par zaberov, ziadny celok. Prvy

kontaktny suboj Ryana v Moskve je
sprevadzany velkou davkou
nervozity. A aj napinava scéna
tajného prieniku. Tento Jack
Ryan este nie je velky borec
a s vynimkou finale sa
lepsie citi na hoteli, v
kancelarii alebo dodavke.

Chris Pine ho hra solidne, hoci
nema tu spravnu charizmu
svojich predchodcov. Nema vsak
Uplne strnuly vyraz a séria by s nim mohla
ratat’ aj dalej — len tomu fesaciskovi musi
dopriat’ zopar skriabancov ¢i ran. Kenneth
Branagh hra typického nasrdeného zaporaka,
dokonca Rusa, a miestami je jediny element,
ktory nemodzete brat vazne. Pozitivne prekvapi
Kevin Costner ako mentor a Keira Knightley
ako snubenica.

Jack Ryan nie je nezabudnutelny ak¢ny triler,
ako minulé filmy podla skvelych knih Toma
Clancyho. Tie nemozno zreplikovat v
Hollywoode lahko a ani jedna scéna Ci cela
zapletka nie je objavna. Ako variacia na kvalitné
inteligentné trilery vsak potesi a potencial do
budicna tu nemozno upriet..
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Rada by som vylozila karty na stél hned v ivode, mgj
nazor na druhy diel Nymfomanky Larsa von Triera sa
pravdepodobne nebude zhodovat s vacsSinovym
vkusom. Tento text treba brat’ (napokon ako kazdu
recenziu) ako subjektivny pohlad. Nikoho tymto
textom nenutim, aby so mnou zdielal méj postoj,
postaci ak po precitani iba prehodnotil ten svoj.

Nymfomanka Il. plynule pokracuje tam, kde jednotka
skoncila. Bez zbyto¢ného ohliadnutia za dejovymi
zvratmi predchadzajlcej casti, nadvazuje Joe na svoje
rozpravanie a zachranca Seligman jej naslucha. |
napriek tomu, Ze snimky medzi sebou suvisia (nie len v
podavani dejovej stafety, ale i niekolkymi
intertextualnymi odkazmi) divak neznaly prvej Casti
nemusi mat’ strach z toho, ze by sa v pribehu stratil, i
nedokazal zorientovat.

V prvej Casti si Trier pohraval s nevedomost'ou divaka
a podla vlastného uvazenia mu serviroval intimnu
rozkos i komiku, v lubovolnej intenzite. Na
Nymfomanku Il, uz ale divak prichadza s istymi
ocCakavaniami a preto ho méze roztahany pribeh so
zdanlivo bezvyznamnymi odbockami nudit’. | tej
zabavy na odlahcenie tam uz nie je tolko. Skuseny,

nekonvencne orientovany rezisér, hlada a prinasa iné
spbsoby ako zaujat. LiSiacky, sofistikovanym postupmi
meni spdsob rozpravania pribehu v ramci jedného
filmu (i ked rozdeleného na dve casti).

Zo sexualnej studie pohladanej mladej lanky, ktora
nedokaze udrzat nohy pri sebe, ¢im rozbije nejaké to
manzelstvo i zlomi srdce, sa rozpravanie posuva
blizsSie k dospelejsej osobnosti, ktora stratila zmysel
svojej existencie. Roztuzene lono uz nedosahuje
uspokojenie a Joe preto hlada nové cesty, ako tuto
prazdnotu, ¢o najrychlejsie a najefektivnejsie zaplnit.

Zatial, o prva cast bola z drvivej vacsine o
debutujucej Stacy Martin ta druha je o Charlotte
Gainsbourg. Trier si dovoluje menit’ podoby postav
vplyvom casu ako sa mu zachce. Kym Joe na seba
vezme vizaz svojho starSieho ja, jej partner Jerbme
zostava nemenne mlady. Ani s podobnostou si rezisér
prilis hlavu neldmal. Ved napokon Gainsbourg je
tvarou trilégie depresie, a jej mladsie ja sa musi
prisposobit.

Nymfomanka Il. priznane odkazuje na Trierove
predchadzajuce filmy (zo spominanej trildgie).



Podobne ako v Melanchélii miznu lyzicky
priamo zo stolu a nespokojni hostia si tak
nemd&zu vychutnat’ svoje pokrmy. Spojitost’s
Antikristom je eSte okatejsia. Za zvuku
sopranovej arie George Friedricha Handela
vidime malého chlapca vstupovat' do zasnezene;j
ulice cez otvoreny balkén. Divak znaly Trierovho
Antikrista vie, Ze Zena (postava nema meno) z
tejto snimky, v podani Charlotte Gainsbourg,
stratila svojho jediného syna prave v podobnom
momente.

Prvotna asociacia je teda velmi silna, no detaily
jasne napovedaju, Ze vSetko je len hra. Hra, v
ktorej sa suvislosti spajaju do jednotného
kontextu pomocou neviditelnych klamlivych
paralel. Tak ako zazitky Joe, deliace sa do kapitol
na zaklade Saligmanovych asociacnych vstupov.
Od rybarskej navnady, cez hudobny suzvuk a
terapiu az k nasiliu. Potom ako neuspeje Ziadna
z pristupnych foriem ,liecby”, sa Joe so svojou
traumou pokusa vyrovnat' skrze bolest, zlo a
teror.

Zarazajuca podobnost nasilia a sexuality, dve
protichodné cesty vedlce k osobnému ukojeniu.
Spolupraca s rovnakymi hercami je dalSim
prvkom (uz spominanej) hry. Aj v malych
bezvyznamnych Ulohach sa objavia tvare, ktoré
na divaka prehovaraju s rozsiahlej skaly
propagacnych plagatov. Udo Kier v Ulohe
casnika odkazuje na organizatora svadieb z
Melanchélie a na platne sa objavi ani nie na pat’
minut. Takisto Willem Dafoe, zahadna hlava
organizovaného zlocinu, znamy ako bezmenny

muz z Antikrista.

Na zaver nemozno opomenut’
Trierovo vykreslenie
prostredia a ¢asu. Ziadne
roky ani zachytné casoveé
Udaje, Ziadne nazvy miest
ani zname monumenty i
budovy. Len detaily
vytvarajuce priblizny obraz,
ale ni¢ konkrétne. Vlastny
svet, s vlastnymi pravidlami,
zahadnymi zakutiami a
podivnymi ,ordinaciami” s
neskorymi navstevnymi hodinami, to vSetko
dokaze fungovat vdaka svojej anonymite.

Diela Larsa von Triera nutia divaka k neustalemu
prehodnocovaniu vysledného dojmu. Silna
osobnost Trierovho typu dokaze vlastnu krajinu
predavat’ cez odpornu vojensku Sikanu, rovnako
ako depresiu cez posadnutost démonom
(ukrytom v panensky nedotknutej prirode), skrz
strach zo zaniku vlastnej existencie a Zeme, po
nenasytné sexualne ukojenie, ktoré jedného dna
dosiahne svojho konca.

Napaditost, kontroverzia a odvaha pohravat' sa
carom filmového umenia na poli divackej
percepcie i technickej zru¢nosti su jednou z
hlavnych prednosti tejto poprednej osobnosti
nie len danskej, europskej ale i svetovej kvality.
Nikdy by sme ale nemali zabudat na to, Ze aj
majster tesar sa niekedy utne a mierne prestreli.







