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Ubisoft prave potvrdil nové pokracovanie Far Cry série
a to uZ na novembrové vydanie. A presne ako sme
cakali, bude v Himalajach. Presnejsie Far Cry 4 vyjde 18.
novembra v US a 20. novembra v EU na PC, Xbox360,
Xbox One, PS3 a PS4 a pracuje na nej hned' pat’ firiem a
to Ubisoft Montreal, Red Storm Entertainment, Ubisoft
Toronto, Ubisoft Shanghai a Ubisoft Kiev.

V hre sa dostaneme do fiktivnej krajiny Kyrat, v ktorej
vladne despoticky samozvany kral. Ubisoft chce hru
posnut na novy level a vytvorit ju plnd prekvapeni a
prekonat  tak oc¢akavania hracov. Mame cakat exotické a
otvorené prostredie, cez ktoré si budeme sami vytvarat’
svoj pribeh pom6zu nam v tom silné zbrane a diverzna
ponuka vozidiel. Viac nam zrejme autori povedia na E3.

Zatial si m&zete hru predobjednat’ a ziskat' tri exkluzivne
misie a Impaler zbran
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Insominac

Insomniac Games v Sunset Overdrive prinasa
postapokalyptickl zabavu napumpovanu energetickym
napojom. Je to ako mix Ratcheta, Jet Set Radio, Prince
of Persia s pridavkom Tony Hawka. Autori chceli
vytvorit arkadovu hratelnost’, v ktorej ste neustale v
pohybe. Budete behat, skakat' a strielat. Cakajte silné
zbrane, pestré farby, mnozstva nepriatelov a masivne
explozie.

V hre vas autori zavedu do mesta Sunset City, ktoré
bolo do nedavna pokojné mestecko, ale po predstaveni
OverCharge Delirium XT od megakorporacie FizzCo. sa
vsetko zmenilo. Ludia sa po jeho vypiti napoja
premenili na zmutovane monstra. Nazyvaju ich OD -
Overcharge drinker. Nastastie vy ho nepijete a tak
prichadzate na scénu. Budete upratovac, z ktorého sa
stane zachranca mesta.

Budete tak robit to v om ste najlepsi - Cistit" ulice, aj
ked' tentoraz od mutantov a aj rozmanitych bossov.

Akcna Adventura

Popritom budete spifat misie a spoznavat’ posobivé
mesto ake ste nikde eSte nevideli. Vsetko je v hom
natlacené, navrstvené a prepojené, aby ste pri
prechode nemuseli opustit” plynuly pohyb, ¢i uz
wallrunnig, sliding, alebo skakanie.

Overdrive je dieta Marcusa Smitha a Drewa Murryho,
obaja predtym pracovali na Resistance sérii, ktort Sony
zrusilo a oni tak presli na nieCo nové. Hovoria, Ze toto
je hra, na ktoru sa pripravovali uz 20 rokov, od Stylu az
po farebnost’. Je to presne to v com su dobri. Chceli
ukazat humor, Sialené zbrane ako aj chceli rozobrat’
tému zabavy pri konci sveta. Nechceli ziadne skryvanie
sa za prekazkami, alebo komplikované lezenia, len
rychlu akciu akciu. Az taku rychlu, ze sa nemusite

bat ani smrti, pri pade napriklad padnete cez portél a
budete teleportovany spat do bezpecia a pri smrti
nasleduje instatny respawn so zabavnymi animaciami,
od sarkofagov az po lietajuci tanier.



K tomu pribeh hry pisal Gerry Duggan, ktory je znamy jej vzhlad, vyberiete oblecenie, doplnky a aj styl. K

napriklad pracou na Deadpoolovi v Marvele a vtomto tomu dostanete aj rozmanité a hlavne silné

$tyle sa nesie scenar aj samotnej hry. Cakat mozeme  zbrane. Napriklad jedna zbran striela platne,

vela sarkazmu, prehanania a humoru na hrane. Celé to dalSia zbran striela ohnostroje, alebo TNT Teddy je

bude Sialené a v grafike nechybaju komiksové prvky  raketomet strielajuci plySovych medvedikov s

od Stylu, az po rézne napisy napriklad pri dynamitovymi vestami. Su to zbrane vytvorené z veci

padoch. Napriek kreslenej grafike autori dodavaju, Zze kazdodennej potreby ako hasiace pristroje,

kazda postava ma 40 tisic polygdnov a zapracovali aj kondicionér, hrackarske helikoptéry, zbijacky atd.

fyziku oblecenia. Vsetko vylepsené o smrtiace efekty. K tomu samotna
strelba je nieco medzi strelbou v Ratchetovi, kde bol

Vas hrdina bude plne definovatelna postava, vyberiete velmi velky autotarget a medzi tradicnymi




strielackami s nutnostou presnejsieho tak im chybaju oci a nemaju oblecenia. Zatial ¢o

zameriavania. Tu priblizne zameriate svoj ciel a Standardni mutanti si rovnaki, autori si dali zalezat na
vystrelite niektoru zo zbrani, ktora znici aj 5 alebo 10 odlisSnosti bossov a napriklad jeden zmutuje do podoby
nepriatelov naraz. Pre zaujimavost na obrazovke ich lietajuceho baldna. Rovnako nich uz nebude stacit len
bude okolo 100 naraz aktivnych a teda p6jdu po vas.  obycajna zbran, budete musiet’ zbierat’ Stylové body a
levelovat' sa, aby ste vObec ziskali ich pozornost.

Samotni nepriatelia nebudu zombici, autori zd6éraznuju
Ze sU to mutanti. Nechceli totiz, aby vyzerali ako ludia a Obcas vSak hraci stretnu aj ludskych nepriatelov

AL LTTTTY




nazvanych Scraps, ako aj priatelskych prezitych fudi,  vedlajSich aktivit. Napriklad dostanete Ulohu ziskat’

ktori s v kempoch rozdeleni po frakciach. Tieto komiks, ale aktivitu rozbit’ ¢o najviac TV za minutu.
frakcie maju humorné témy ako skauti, ktori maju
svoju pevnost' v japonskom muzeu historie a je tam aj
skupina RPG fanusikov nazvany Fargarths, ktori
prebrali kontrolu nad komunitnym centrom. Vsetky
vam budu vam zadavat' vedlajsie misie a moznosti

Autori hru berd ako prva v sérii a rataju s
pokracovanim ako aj rozvijanim tejto Casti hry. Pre
hracov planuju rozhodovanie prostrednictvom
miestne Sunset TV, kde bude mozné hlasovat o
novych pridavkoch.
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Sledgehammer PC, Xbox360, XboxOne, PS3, PS4

Actuvision oficialne predstavil nové pokracovanie Call  hier, ktord mala trojrocny vyvojovy cyklus a k tomu ma
of Duty série nazvané Call of Duty Advanced Warfare  novu hratelnost’ s pridanym exoskeleton oblekom ako

. L . . aj novy pribeh, ktory vedie Kevin Spacey.
K ponuke obrazkov Activision dodava, ze nova Cast’

potlaci znacku do novych vysin na novej generacii. V hre sa dostaneme do roku 2054, kedy sukromné
Hovoria, ze spravili niekolko kltcovych rozhodnuti so  vojenské spolocnosti maju dostatok sily na obranu
zameranim sa na kreativnu dokonalost” hry. Tentoraz ludstva v znicenom svete snaziacom sa obnovit po
vraj skutocne mali iny pristup, je to totiz prva z COD globalnom uUtok na jeho vojsko a infrastruktdru. My

budeme jeden z vylepsenych vojakov, s exoskeletonom
a technologickymi vylepseniami budeme bojovat’ po
boku Specializovanej jednotky, aby sme obnovili
poriadok.

Autori chcu priniest fotorealisticky svet iny ako hocic¢o
; co sme doteraz v COD videli, hlavne dbali na nové
T @ = technoldgie snimania postav a animacii tvari, ktoré

{ prinesie takmer Zivé postavy do obsiahleho a
pdsobivého pribehu.
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Hra vyjde 4. novembra.
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Z LIETADIEL DO TANKOV

WARTHUNDER: GROUND FORCES

Gaijin

Urcite uzZ ste vsetci zvedavi, ako to dopadlo vo velkej
vojne medzi sesterskym duom World of... a ich
superom War Thunder. No ja som sa rozhodol, ze vas
radsej sklamem hned’ na zaciatku, nez na konci. Este to
nedopadlo nijako. Ground Forces sa zatial len batolia
v uzatvorenej bete, pokym WoT je uz pan v najlepsich
rokoch. Akékolvek porovnavanie, ku ktoremu by som
na nasledujucich riadkoch inklinoval, neméze byt
férové. Vopred prezradim aspon tolko, Ze s tankmi vo
War Thunder budete musiet’ zaobchadzat inak, nez ste
si zvykli u bieloruskej konkurencie.

Skoér, nez sa pozrieme priamo na bojisko, mali by sme
si predstavit  aktualnu ponuku jednotiek. Gaijin sa
sustredil na to, ¢o pozna najlepsie — Velku vlastenecku
vojnu. Na bojisku sa teda zatial stretavaju timy zlozené
vyhradne zo sovietskych a risskych strojov. V ponuke
tak najdeme vela starych znamych, vratane T-28, T-34,
T-34-85, KV-1, KV-2 a vozidiel série IS aj SU. Na druhej
strane, samozrejme, nesmu chybat’ tigre, panthery,
jagdtigre, stugy ci ferdinandy. Pritomna nie je mobilna

Akcna MMO
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artiléria a do oci samozrejme okamzite udrie trieda
“self-propelled anti-aircraft” (SPAA), urcena k boju
s nepriatelskymi letcami. K nej sa ale vratime neskor.

Dalej je nutné nadejnych tankistov upozornit, ze
rovnako ako piloti, aj oni si pred kazdym bojom
vyberaju z arkadového, realnejsieho a simulacného
rezimu narocnosti. Toto je, aspon v mojich ociach,
velké plus oproti konkurencii, ktora hadze hracov
taziacich po rychlej akcii do jedného vreca s tymi, ktori
si prisli uzit' ¢o najvernejSiu hru na vojnu a hlavne
vyhrat, z Coho vznikaju Casté skriepky a zvady.

Atmosféra v arkadovom rezime je tak o Cosi
uvolnenejsia. Moznost pouzit' po zniceni prvého tanku
aj druhé di tretie vozidlo nabada hracov k akcnejsiemu
a trochu odvaznejsiemu postupu. Na tych istych
mapach a v tom istom Case prebiehaju aj oddelené
stretnutia narocnejsich a rozvaznejsich tankistov, ktori
sa na oplatku zbavili "kamikadze” spolubojovnikov,
veducich svatu vojnu proti kemperom celého sveta.

A\
Y




Da sa ocCakavat, Ze najviac inovacii prinesie prave
realnejsi a simulacny rezim, kedze sa obidva budu
viac lisit od doterajSieho MMO tankového monopolu.
Tankisti, ktori nadavali na prilisSnu arkadovost” WoT, tu
najdu nie len dlhsie trvajlce opravy poskodenych
pasov, absenciu zameriavacieho kriza s funkciou
semaforu (Cervena-stoj, zIta-mozno a zelena-pal') a
bez vysvietenych obrysov nepriatelskych tankov
vzdialenych viac nez pol kilometra. Autori zasli eSte

o krok dalej a do rezimu simulacie zakomponovali
povinny first-person pohlad. Testuje sa aj manualna
prevodovka, ktora zatial funguje na dobrovolnej baze,
ale vo finalnej verzii by mohla byt tiez povinna -
aspon pre hracov najtazsieho rezimu. A verte, Ze aj
radenie spiatocky, otocka o 180 stupniov, Ci vystup do
trochu strmsieho svahu dostand s manualnou
prevodovkou novu prichut.

Tym sa mézeme plynulo presunat k dostupnym
vylepSeniam tanku i posadky. Ti z vas, ktori uz War
Thunder hravaju, alebo hrali, m6zu tento odstavec
rovno preskocit, pretoze Gaijin proste zobral

fungujuci systém z lietadiel a aplikoval ho na tanky.
Namiesto hrstky skokovych vylepseni ponuka radsej
dve az tri hrste mensich, lacnejsich a zvaésa menej
vyznamnych upgradov. Okrem nevyhnutnych oblasti
ako motor, mechanizmus otacania veze ci hlaven,
vylepsujete aj spominanu prevodovku, pasy, brzdy,
dalSie typy municie, maskovanie a dokonca aj
vzduchové, olejové a palivove filtre. A to som este
nevymenoval vsetko. Na jednej strane je to zaujimavé
a dobre sa na takyto vypocet moznosti i pozera. Na
druhej strane by som ale mozno dal predsa prednost’
mensiemu poctu o to vyznamnejsich vylepseni, na
ktorych zakupenie sa clovek moze tesit aj par dni a na
vyssich urovniach i tyzdnov.

Specialitkou je odomknutie a vylepsovanie
delostreleckej podpory. Hlavnym cielom
delostrelectva je dat raz za ¢as kazdému aktivnemu
tankistovi moznost’ polahky vyhnat niektorého z
kemperov von z pohodlia jeho brlohu. Vratme sa ale
na tankové bojiska. Tie su spravidla vacsie nez

u konkurencie a rozhodne ovela ¢lenitejsie a plné



vegetacie. Az teraz som si uvedomil, ze tankova MMO,
ktord som hraval doteraz, ma mapy vlastne v MOBA
Style. Zhora dole alebo sprava dolava vedu dve, tri Ci Styri
cesty, hraci si zvolia tu svoju oblUbenu a nasledne sa

s nepriatelom stretavaju niekde uprostred. V Ground
Forces sa, samozrejme, tiez oplati hrat timovo a drzat sa
pokope, ale mapy ponukaju dostatok priestoru, aby sa
nepriatelské timy navzajom obisli, alebo aby sa spojenci
nechtiac rozdelili. VSetko ma vsak svoje pre i proti a ja sa
nechcem stavat na stranu jedného titulu. Nakoniec,
vacsie mapy znamenaju aj dlhsie ,nudné” presuny i
zdihavejsie hladanie protivnika a husta vegetacia zas
prekaza vo vyhlade.

V arkadovom rezime, kde maju hraci k dispozicii zeleny/
ZIty/Cerveny zameriavaci kriz, to bohuzial znamena, ze
velmi Casto palite proste len do toho zeleného kriza,
pretoze protivnika pre zaplavu haluzi a listia vobec
nevidite. A to sa potom boje stavaju o dost' menej
osobnymi. Isté ale je, ze Ground Forces idu vlastnou
cestou, nie cestou kopirovania Uspesného protivnika.

Jedna z veci, ktora by sa mala este pred otvorenim beta
testu vylepsit, je fyzika objektov. Tank si obcas poskodite
tvrdym narazom do stromu, ktory by ste azda zo zeme
vytiahli aj holymi rukami. Inokedy skoncite hore pasmi
len preto, Ze vas na Uzkej ceste potlacil “dobrosrdecny”,
ale trocha nedockavy timovy kolega. Nema samozrejme
zmysel vypisovat’ vsetky neduhy ranného beta stadia. Na
opravu drobnosti v podobe neprehladnej minimapy Ci
hlasok typu: ,Vitazstvo je nase, letime domov!” zostava
este dostatok casu. Chut vam ale pocas hrania neustale
naprava grafika. UZ v beta teste Ground Forces
zahanbuju konkurenciu a ponukaju krajsie a pInsie mapy,
podrobnejsie spracované a hlavne ovela uveritelnejsie
modely tankov. Aj na obycajnom Pz Il mozZete vidiet’
stopy hrdze, necistoty a odreniny, hlavne ale nemate
pocit, ze je vozidlo odliate z jedného kusu sadry.
Bandaskam verite, Ze su na tanku len uviazané a
nahradnému kolesu, Ze drzi hlavne silou vole.

Na ¢o som zabudol? Ked' si tak vymienate
vysokopriebojné pozdravy s nepriatelskou KV-1, obcas



vedla vas spadne polovica lietadla. Len tak. Kridlo alebo
chvost - komu by na tom zalezalo? Samozrejme, spojenie
leteckej a tankovej MMO do jedného celku je velkym
lakadlom, inovaciou v ramci celého herného priemyslu

a poriadnou vyzvou, ktoru prijal iba Gaijin. Nie som si ale
Uplne isty, i ruska spolocnost nakoniec vobec dokaze
zIUcit' pilotov a tankistov do jednoliateho celku.

Prikladom zmieSanych pocitov méze byt moja skusenost’
s triedou SPAA, konkrétne so sovietskou dodavkou

s paradnym kanénom instalovanym na korbe, familiarne
nazvanou 72-K GAZ MM. S tymto vozitkom sa mdzete
vyskriabat  na najblizsi alebo najvyssi kopec a cakat, kym
okolo poleti nejaké lietadlo. Sledovat” minimapu i oblohu,
Cihat"a nakoniec to naozaj napalit' do nepriatelského
lahkého bombardéra, bol skvely pocit a vdaka, Gaijin, ze
som si to mohol vyskusat. Ale vyckavanie asi kazdého
rychlo omrzi. Moznosti pozemnych strojov v bojoch proti
lietadlam su dost’ obmedzené. Lietadla su rychle, ich
mapa je vacsia, takze Casto nevidite ani jediny teoreticky
ciel' a ked' sa uz nejaké lietadlo priblizi prave k vasmu
stanovisku, pravdepodobne leti prilis vysoko, alebo

naopak prilis nizko pod Uroviou kopca... Extra zabavné
mi to teda nepripadalo. Frustrujlca je aj pozicia pilota
lahkého stihacieho lietadla, ktorému sa podarilo vycistit
celt oblohu. S malymi kanénmi tankom sotva nejako
ublizi a esSte predtym by sa mal zbavit hniezd
protileteckej obrany ovladanych Ul... Podstatne
zabavnejsia je interakcia medzi pilotom malého
bombardéra a tankmi pod nim. Nie je sice jednoduché
niektory z tankov naozaj trafit, ale o to vacsia je to
zabava. Teda aspon pre pilota bombardéra, pre
nechranenych tankistov mozno ani nie...

Celkovo vkrocili pozemné jednotky na bojiska War
Thunder spravnou nohou a sviznym tempom. Prinasaju
odlisné vyzvy nez konkurencia, pomerne kvalitné
technické spracovanie, vyzvu i zabavu. Kombinacia
leteckych a pozemnych jednotiek vsak zatial hlavne
vylepsuje atmosféru na bojiskach a vzajomné stretnutia
dvoch svetov byvaju skér opatrné. Ale kto vie, mozno
vsetko doladi par drobnych vylepseni a Sancu davam
hlavne prichodu novych hernych rezimov so Specialnymi
Ulohami pre pozemné a letecké jednotky



GRIM DAWN
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Crate entertainment RPG

Dalsi kisok, ktory by mohol zachutit’ priaznivcom
akénych RPG, vytasil zbrane vo verzii s predbeznym
pristupom. Na hre pracuju nezavisli vyvojari Crate
Entertainment a ma to byt spiritualny nasledovnik
oblUbeného Titan Questu. Aj to je jeden z dévodoy,
preco sme okolo Grim Dawn nemohli prejst bez
povsimnutia.

Vytvaranim postavy sa autori zatial prilis nezdrzovali.
Bez zbytocnych prietahov si zvolite muza alebo zenu,
pomenujete svojho hrdinu a pustite sa do boja v
rezime pre jednotlivca a vo finalnej verzii hry aj v
multiplayeri. Ak sa citite prilis sebaisto, mozete
vyskusat  narocnejsi hardcore rezim. Ocitnete sa v
dedinke, ktora ma hfstku obyvatelov a je obklopena
Uzemiami s banditami a kadejakou pliagou. V
nebezpecnych zénach bude potrebné najst strateného
ucenika alebo karavanu, potrestat zradcu, dat priucku
hrdlorezom a mnoho dalSieho. Pocetné ulohy od

PC

dedincanov a prilezitostnych NPC postav cakaju len na
vas a hoci hra zatial obsahuje len dva z troch aktov,
stravite pri nej vela hodin.

Hlavnou naplnou su dynamické boje proti hordam
nepriatelov, ktori ¢ihaju v niekolkych desiatkach
rozlahlych lokalit. Okrem r6znych agresivnych
humanoidov narazite na obri hmyz, divoké selmy,
duchov, oblubenych kostlivcov a pavuky. Hoci sa
sortiment protivnikov obmiena, predsa len by mohol
byt aj pestrejsi. Urcite rozmanitejsie by mali byt hlavne
prostredia. Sice su plné réznych doplnkovych objektov,
vratane palisad, rozbitnych bran a obydli, v ktorych sa
da aj bojovat, ale terén sa meni iba minimalne.
Pomerne monotdénnu divocinu, kde sa mdzete volne
pohybovat, natastie dopifiaji podzemné kobky,
bludiska a bane. Tam sa uz presuvate v tesnych
koridoroch a nepriatelia vas lahsie dokazu obklucit' a
zatlacit' do uzkych.



Zaujimavostou su zabarikddované vstupy do

vybranych oblasti, ktoré mozete uvolnit
dynamitom a znicené mosty, ktoré sa daju opravit.
Naloze a material na vystavbu vsak nie su Uplne
beZne dostupné a len prilezitostne na ne narazite
v bani, obcas ich ziskate z nepriatelskych taboroy,
alebo dostanete za splnené questy. Bojuje sa vo
dne aj v noci a zahrnuté su dynamické zmeny
pocasia. Niekedy sa blyska a zaprsi, inokedy vas
privita sInko.

Po vzore Titan Questu si moze vas hrdina
postupne osvojit dve zo Styroch ponukanych
povolani. V boji nablizko mecCom a stitom sa
najlepsie presadi vojak. Pusky a vybusniny su
primarnou vyzbrojou demolatora. Okultista
vyvolava pomocnikov a pouziva kizla a jedy.
Nightblade je majstrom bojovych umeni s
devastacnymi Utokmi. Bojové schopnosti sa




ziskavaju investovanim skusenostnych bodov, ktoré
pribudaju pri kazdej novej Urovni hrdinu. Body slizia
nie len na odomknutie a vylepsenie konkrétnych
utokov a kuziel, ale aj na spristupnenie novych linii s
pokrocilymi kdskami. Znamena to, ze vas v rozvoji
neobmedzuje level postavy, len musite spravne
investovat. Rozhodovanie je narocnejsie, ked' si zvolite
druhé zameranie hrdinu a prerozdelujete bodiky do
dvoch povolani.

Kazdé povolanie moze pouzivat [ubovolné zbrane a
kasky vybavy, ktorych rozhodne nie je

malo. Obmedzuju vas len hodnoty troch primarnych
atribUtov (stavba tela, Sikovnost, energia), ktoré
vylepsujete osobitnymi bodmi pri levelovani hrdinu. S
niektorymi zbranami sa vSak bojuje lepsie, hlavne ak je
s nimi dané povolanie nejakym sp6sobom spriaznené.
Po neboztikoch zostava mnozstvo lupu, vratane

bonusovych veci, ktoré su odlisené farebnymi napismi.
Vyzbroj sa da navyse vylepsovat kamenmi a
doplnkami, ktoré staci prosto aplikovat na zvoleny
predmet. Z troch mensich kamenov vznikne vacsi s
efektnejsim bonusom. Pouzivana vybava je navlecena

na makete hrdinu a prebytky napifiaj vak a inventar,
ktory ma tlacidlo na Usporné automatické ulozenie. Co
je prebytocné, preda sa u obchodnika. V kompletnej
hre bude aj moznost' vyroby novych veci u kovaca
podla nakresov.

Hrdinovu vydrz reprezentuje Cervena linia zdravia,
ktora sa v pokojovom stave rychlo regeneruje.
Dokonca aj v boji, hoci len v momente, ked dostatocne
dlho uhybate nepriatelskym zbraniam. Neraz vas vsak
obklopi horda protivnikov, takze vam na krk dycha
smrt. Ak nestihnete vypit' lieCivy odvar, je po vas a
hrdina sa ozivi v dedine. Na mieste skonania zostava

@ Wy
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Character attributes, inventory, and
equipment management

banner, ktory vdm po dosiahnuti vrati cast’
skusenosti, stratenych pri Umrti. Regeneruje sa aj
energia na pouzivanie schopnosti, ktora v hre nema
obvykld modrd, ale zelenu farbu.

Pri presune v rozlahlych lokalitach pomahaju
oblubené portaly, ktore sa aktivuju, ked sa k nim
priblizite. Okrem toho mozete kedykolvek vyvolat
svoj osobny portal, ktorym sa opakovanie vraciate
do dediny. Nezmizne, kym ho nenahradite dalsim a
na inom mieste. Na navrat na bojisko vzdy sluzi

univerzalny portal v dedine.

Hra ma vydarenu grafiku a vizualne pritazlivé kuzla s
ohnivymi jazykmi, svetelnymi vybojmi a

dalsimi efektmi. Funguje na vylepsenom Iron Lore
engine s technoldgiami, ktoré boli pouzité pri Titan

7

o AP % e

Queste. Niektoré sucasti esSte nie s zapracované,
napriklad frakcie dostanu priestor v tretom akte,
ale Grim Dawn je uz teraz je na slusnej urovni.

Grim Dawn je napadita ak¢na RPG, ktora zrejme
neprinesie do zanru velké inovacie, ale dokaze ukojit
chutky hracov. NevysSplha sa do takych vysSin ako
séria Diablo, zrejme netromfne ani Path of Exile a
neprekona Titan Quest, ale zabavi. V kazdom
pripade si najde svojich priaznivcov, ktori jej ochotne
podlahnu.



)'s letter

Stationed

Introversion

Na hrach od nezavislych &i malych vyvojarskych studii
najviac milujem, Ze ma neraz postavia pred problém, ktory
som este nikdy neriesil, posadia do kresla, v ktorom som
este nesedel a obuju do topanok, v ktorych som este
nechodil. Nechcem pocitat, kolkokrat som sa uz ocitol

v Ulohe mladého krala, pretekarskeho jazdca ci vojaka
druhej svetovej vojny, ale len velmi zriedka mi hra dovoli
snivat’ o zivote herného vyvojara, baktérie ¢i riaditela
vaznice. A prave na Zzivot riaditela vaznice sa teraz pozrieme
trochu blizsie.

Ako uz nazov titulu naznacuje, svoju snahu zacinate na
zelenej luke. V Gvodnych nastaveniach si mozete vybrat’

z troch velkosti mapy. Okrem toho je k dispozicii uz len
hrstka ano/nie nastaveni a uzZ sa aj presuvate do hry. Mapa
je skutocne spominanou ,zelenou likou”, na ktorej najdete
len par stromov i jazierko. Vidiecku idylku rusi iba pruh
asfaltovej cesty veduci zo severu na juh — vase jediné
spojenie zo svetom. Vy prichadzate spolu s osemclennou
partiou stavbarov. Cas pustit sa do prace.

Zakladnou vyzvou tejto hry a zaroven jej asi najmenej

Balance $722,786

Managementova

Costs $6,500/$6,900 p
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Stationed

PC

readlnym prvkom je, Ze vy by ste sice mali pripravit vaznicu
ako sa slusi a patri podla zakonov celého civilizovaného
sveta, ale prachy hold nepustia. Takze si predstavite, ze
svoju vaznicu budujete niekde v krajine tretieho sveta

a vazni sa nejaky cas zaobidu aj bez zdravotnej
starostlivosti, miestnosti pre navstevy a neraz vam
nezostanu peniaze ani na niekoho, kto by po vaznici
pobehoval s kyblikom a mopom. Na zaciatku hry je délezité
vyuzit' svoj velmi obmedzeny rozpocet na sledovanie dvoch
zakladnych cielov — vazni nesmu utiect’ a mali by pobyt vo
vazeni prezit’ - pochopitelne, okrem tych odsddenych na
smrt.

Ak si ale predstavujete, Ze vazrov len tak zavriete do
miestnosti 12x12 metrov a zahodite klU¢, tak ste zas na
omyle. Ked  uz nieco robite, musite to robit” poriadne.
Napriklad kazda cela musi mat’ Styri steny, strechu, mreze,
minimalne 6 m?, postel a toaletu. Vazenski kuchari musia
mat’ k dispozicii mraznicku, dres aj Sporak a samozrejme,
nemoézu varit' pod holym nebom.

Len ¢o maju vazni kde spat, ma im kto varit'a maju sa kde



najest, uz im k docasnej spokojnosti chyba len nejaka ta
vychadzka na dvore. Ich naroky sa vsak rychlo zvysuju

a velmi rychlo sa zacnu dozadovat' uz spominanej
miestnosti pre navstevy a CistejSieho zZivotného prostredia.
Par z nich tak-¢i tak zneuzije fakt, Zze mate nedostatok
straznikov a zacnu z kuchyne kradnuat pribor a iné
drobnosti, ktorymi by sa mohli prekopat, Ci prebojovat’
von z tohto vami riadeného pekla. Vasou ulohou teda je,
postupne vazenie rozsirovat o nové budovy, najimat’ novy
personal a vobec, robit vsetko pre to, aby sa u vas vasi
hostia citili ako v bavinke.

Na rozsirovanie vaznice i platy zamestnancov potrebujete
peniaze, ktoré k vam mozu tiect’ z troch zdrojov. Na
kazdého vazna vam $tat samozrejme pravidelne prispieva
sumou, zavislou na tom, ¢i sa jedna o vazna zaradeného
do prvej, druhej, alebo tretej napravnovychovnej skupiny.
Druhym zdrojom prijmov su granty, ktoré dostanete na
vystavbu svojej prvej osetrovne, kniznice ¢i kancelarie
psychologa. Tretim zdrojom méze byt praca samotnych
vaznov, ktorych mozete postavit' k vyrobnym masinam.
Tie su vSak dost  drahé a vazni potrebuju pred zacatim
prac absolvovat skolenia.

Vdaka mnozstvu moznosti vystavby, motivacii ubytovat’
stale viac a viac vaznov vyzadujucich prisny

dozor, nutnosti zabezpecit vaziom pravidelny denny
rezim a neustaleho nedostatku financii, budete mat hlavu
vzdy pInu planov do buducnosti. Stereotyp sa zarucene
nedostavi skor, nez sa vam podari zorganizovat vasu prvu
popravu a prveé telo previest’
do vasej vlastnej,
nablyskanej marnice.

Todo list 1/8
Olncident Reports

12 awaiting Soitary Confinement
OPrisoner Intake

Your prison is closed to new inmates.
(See the Prisoner’s Report)

Ovisitors (8am - 8pm)
3 visitors on site in 1 groups

O Health and Well Being
9 Gomiommrcheniward

OHire at least two doctors (50%) I

OHire a psychologist (Requires
an Office)

OFeed all Prisoners (%)

Prisoners
Meals

Bohuzial, hranim Prison
Architecta ma sprevadzalo
mnozstvo bugov a
nedorobkov, ktorych
jedinym ospravedlnenim je,
Ze hra sa stale este oficialne
nachadza v alfa-stadiu
(recenzovana verzia: Alpha
19). Bohuzial sa ale jedna aj
o veci, ktoré by sa nemali
dostavat’ ani do verejnosti
dostupnych alfa-verzii a uz
vobec nie do hry predavanej
v rezime early access. V top
trojke sa urcite umiestni Ul,
ktora necha personal
postavat’ zaseknuty vo

-
$10,000

dverach, i poveri straznika, aby zamkol Ubohého
upratovaca v cele. Problémom je, aby vazenie vObec
udrzalo vaznov pod zamkom a neda mi neuviest’ priklad.
Kuchar prechadza z jedalne do kuchyne cez dvere uréené
len pre personal, jeden z vaznov ale prejde dverami spolu
s nim. Kuchar si z vazna pobiehajuceho po kuchyni nic¢
nerobi a rozhodne sa vyniest odpadky. Cesta von ale
nastastie vedie cez zamrezované dvere, od ktorych maju
kli¢e jedine uniformovani straznici. Ked teda privolany
straznik vpochoduje do kuchyne, kuchar s vrecom
odpadkov i vazen pripraveny na Utek stoja tesne pri
dverach. Straznik ich obidvoch vypusti von a odchadza

k automatu na kavu.

Vsetky moje snahy ale nakoniec definitivne pochovali az
problémy s vystavbou budov. Na urcité miesta v stenach
sa nedaju umiestnit’ dvere, niektoré budovy sa
nedostavaju, ale nedaju sa ani zburat a peniaze sa vam
nevratia. Daldie budovy sa postavia, ale opéat sa do nich
nedaju viozit dvere, na niektoré miesta sa neda polozit
vodovodné potrubie, inde vam zostane draha vyrobna
linka trcat’ zabalena v krabiciach...

Prison Architect ma potencial, ale zatial aj mnozstvo chyb.
Mozno som mal iba velkd smolu, ze ma postihli vSetky
bugy, ktoré kedy v hre existovali a vy budete mat pri
vystavbe a prevadzke vlastnej vaznice ovela viac $tastia,
ale ja sa k tomuto titulu s obrovskym potencialom vratim,
az ked' vyvojari zahlasia: ,Done!”

W $1300 |z
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Zenimax Online

Po osemnastich prirastkoch v priebehu dvoch dekad
vstupuje Elders Scrolls na p6du MMORPG. Taky
bohaty a zaujimavy svet si o to vyslovene koledoval.
Podari sa novej hre precurat’ uz zabehnuté stroje na
peniaze s World of Warcraft na Cele? Cestu bude mat’
tazkd, no dopomoct’ by jej mohlo meno, ktoré méa vo
svete RPG hracov cveng.

Pribeh sa datuje starocia pred vsetky hry Elder Scrolls,
kedy deadricky princ Molag Bal a jeho prisluhovaci
vyuzivaju politickd nestabilitu Tamrielu a pomocou
Temnych kotiev a portalov ju este viac rozrusuju
deadrickymi démonmi. Je na vas, aby ste si vybrali
jednu z troch zucastnenych frakcii kontinentu

a pokausili sa nastolit rovnovahu. Bude to Aldmeri
Dominion v Cele s Altmérmi, Bosmérmi a Khajitmi,
alebo Daggerfall Covenant s Bretonmi, Redguardmi
a Orsimermi, i radsej zvolite Nordov, Dunmerov

a Argonianov v pakte Ebonheart?

MMORPG

PC

Kazda aliancia zacina svoj pribeh pisat v inej Casti
Tamrielu, na niekolkych rozlahlych mapach, kam
ostatné aliancie nemaju pristup. Plnenim questov sa
postupne prehryzate az do Cydoriilu, kde si mbzete
navzajom dolamat krky. Cestu tam osviezuju tri guildy,
ktorym médzete upisat svoju dusu. U magov budete
stupat’ v rebricku vyhladavanim doélezitych knih, pre
guildu bojovnikov staci zatvarat portaly a nicit’
deadrické monstra a u dobrodruhov sa najviac cenia
zarezy na prejdenych kobkach. Temné bratstvo a ani
zlodejska guilda sa do hry nedostali - mozno

v datadisku?

Vsetky boje prebiehaju takmer identicky

s predchadzajucimi dielmi, teda lavym tlacidlom mysi
Utocite a pravym blokujete. Ich kombinaciou prerusite
Specialny utok supera a na moment ho omracite. Do
spodnej listy s piatimi slotmi vkladate kizla a Utoky zo
stromu skusenosti, ktoré sa spristupnuju podla toho,
ako casto vyuzivate a teda levelujete konkrétnu zbran.



Slotov je sice len pat, no od levelu 15 odomknete
druhy set pre sekundarnu zbran. Ich prepnutie
rusi vSetkych summonov aj buffy
predchadzajuceho setu, Co je skoda hlavne

u ¢ajovych magov. Specialny slot je uréeny pre
"ultimatku" ako kamenny golem, nova, ¢i
pretazenie. VSetko podla toho, ktoru zo Styroch
tried zvolite na zaciatku. K dispozicii je
Dragonknight, Nightblade, Sorcerer alebo
Templar.

Najvacsie plus si zaslizi volnost” a mnozstvo vedi,
ktoré mozete robit. MOzZete sa stat najlepsim
kovacom, vyrobcom odevov, alchymistom,
kdzelnikom, truhlarom, ¢i kucharom. Ku vSetkému
vsak potrebujete zdroje, ktoré je potrebné najprv
najst’ a vytazit. Kazdé remeslo vie predmet svojho
zaujmu rozobrat’ a ziskat  tak z neho materialy
alebo drahy kamen. Novinkou je aj vyskum, ktory
slizi na osadenie predmetu drahym kamerom,
no po preskumani sa vec nenavratne znici. Pre
kazdy typ palice, luku, meca, Ci brnenia treba

urobit vyskum osobitne a realne trva od par
hodin az po radovo dni. To v pripade predmetov,
kde uz je vela preskimanych kamenov.

Vyrobenu a osadenud vec mozete este ocarovat,
o jej ucinok znasobi, no aj toto umenie musite
ovladnut. Ocarovanie je mozné pomocou glyphu,
ktory je potrebné najprv vyrobit z troch druhov
run. Runy najdete vSakovakym sposobom na
mape alebo ziskate rozbitim starych glyphov. Aby
toho nebolo malo, tak vsetky predmety sa daju
vylepsit'z normalnej az na legendarnu Uroven, no
samozrejme su potrebné tazko dostupné
suroviny a pri transformacii mozete o predmet
takisto prist.

Kovac po novom ukuje uz len tazké zbrane

a brnenie. Luky, Stity a kiizelné palice su odteraz
doménou truhlara. Vzdusné réby magov a kozené
brnenia vie zas zhotovit' len odevnicky fach.
Kazdych desat Urovni je potrebné material na
vyrobu vymenit za kvalitnejsi, takze sa velmi
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rychlo dostanete k miestu, kde si budete musiet’ chtiac
-nechtiac vybrat, ¢o budete zbierat, pretoze miesta

v inventari a banke su obmedzené. Sice sa daju
rozsirit, no za celkom nekrestanské peniaze.

Vo svete Tamrielu je k dispozicii niekolko stoviek
questov, ktoré su vacsinou o odnasani, prineseni,
vymlateni niekoho a niekam, no mézete si aj zachytat’
ryby, grindovat’ suroviny alebo mobov, ¢i skusit’
vstlpit’ do skupinového dungeonu. Prave tu, kde by
ste osamote ako prst neprezili ani dve miestnosti, sa
ukazuje sila TESO. Jednotlivi hraci musia
spolupracovat a do party je potrebné zobrat aj
slabého liecitela, ktory vie zvratit cely boj, a nie len
nabuchané tanky. Odmeny su pre kazdého a tak sa
netreba za lootom ponahlat’ a obavat sa kradeze.

Co by to bolo za MMORPG, keby v nej chybali
poriadne PvP suboje. Tie sa odohravaju v Cyrodiile,
centralnej ¢asti Tamrielu. Pomocou katapultov, balistu
a prakov sa pretahujete o opevnenia superiacej
frakcie, ale mozete sa pokusit aj ukradnut’ zvitok

z chramu, ci robit’ Spionaz na nepriatelskom Uzemi. Za
to ste odmenovani aliancnymi bodmi, ktoré urcuju

The Orrery of Elden qu
Watch the Orrery

dosiahnutt hodnost”a odomykaju nové vlastnosti

v skill tree frakcie. Ale tiez za ne kupujete nové
dobyvacné mechanizmy a opravarenské sety. Stret
dvoch armad vyzera epicky a je lahké stratit” prehlad,
o sa vlastne deje. Pokial vSak bitku nikto
neorganizuje, tak to skor vyzera ako stret sedliakov.
Jeden vpredu beZi - vSetci bezia. Jeden Utodi, aj tak
vSetci bezia.

Nieco zhnité ale pachne v krélovstve Tamriel. Hra ma
neskutocny pocet bugov a nedorobkov. Obcas sa
zasekne kompas a neviete kam ist, chyba potrebna
NPC postava, alebo je vyznacené zIé miesto questu, Ci
rovno cela cesta k nemu. Niektoré postavy nie su
nadabované, iné rozpravaju hlasmi viacerych dabérov
a interface sa tieZ vie poriadne zaseknut. Casto
dostavate zly feedback od enginu a hry, napriklad, ze
teraz sa nemozete odhlasit, aj ked' ste sa o to
nesnazili, alebo Ze nie je mozné urobit  toto a hento, aj
ked to mozné je. Casto sa nezobrazuju questové
predmety alebo shardy, aj ked' vidite, Ze ostatni hraci
nesplnitelné questy aj po relogu alebo vsadepritomni
(pravdepodobne) Cinski farmari, ktori spamuju chat



reklamou, Ci okupuju zaverecnych
bossov v jaskyniach pomocou
skriptov. Vtedy mate len
pikosekundu na to, aby ste sa boja
zUcastnili a odfajkli si tak vycistenie
dalSej kobky.

Vsetky tieto problémy su
odstranitelné a Bethesda uz aj
pravdepodobne kong, ¢o je vidiet' aj
na Castych odstavkach servera,
radovo aj na niekolkych hodin.
Neprijemné je tiez zasekavanie celej
hry na starsich, respektive menej
vykonnych konfiguraciach, hoci aj
na par sekund, co je v MMORPG
otazkou zivota a smrti (na dvoch
testovanych rovnaky problém). Na
silnejSom PC sa ale tato zavada
neprejavila.

Dost som postradal nieco v zmysle
aukcného domu alebo trznice,
pretoze kopec materialu vasa
postava nepotrebuje a NPC
obchodnikovi ho predate za 0
penazi, naopak ostatni by ho vyuzili.
MbzZete sice vykrikovat do chat
okna, ¢o chcete predat alebo kupit,
no je to nepraktické, zdihavé

a hlavne sa to medzi reklamami od

spamujucich farmarov strati raz-dva.
Jedinou moznostou je tak odovzdat’

nepotrebné veci guilde hracov - ak
ste sa teda do nejakej dostali.

Poslednu vycitku by som mal ku

grafike, ktora si neudrziava Standard

v ramci samej seba. Niektoré
frekventované miesta dostali na
starost’ pravdepodobne skusenejsi
grafici a tie menej potrebné asi ti
malo zabehnuti, pretoze tie vyzeraju
otrasne. Kazdu rasu reflektuju
jedinecné architektury v ich svete.

Orkovia podla ich "polmesacnych’
stanov ziju viac ako kocovnici
a Nordi sa priblizuju architektirou
Vikingom. Vébec najkrajsie mi

pripadali elfské domceky na

+ velky svet Tamrielu
+ mnozstvo veci, ktoré mdzete robit’
+ hranie v skupine

stromoch a dungeony pod ich
korenmi.

The Elder Scrolls Online sa vydal

cestou mesacnych poplatkov, no - obrovsky pocet bugov a nedostatkov

- chybaju aukcie/trznice
- nekonzistentna grafika

spomedzi konkurencie vyrazne
neprecnieva. Sposobené je to
hlavne velkym mnozZstvom bugov,
ktoré su uz v podstate trademarkom
Bethesdy a ked' sa pozriete na taky
Daggerfall, tak sa da len sucho
podotknut, Ze sa histéria opakuje
stale dookola. Zostava len dufat, ze
sa tvorcom podari najvaznejsie
chyby zaplatat' ¢o najskor.
Fanusikom Elder Scrolls ale nie je

mozné inak, nez hru odporucit,
pretoze ponuka dlhy herny cas
a mechanizmy z predchadzajucich
tradicnych RPG, ktoré mame tak
radi.
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Tazko odolat RPG, ktoré sa zahrava s démonom. Ani
pekelny ohen vsak nezaruci Uspech a najvyssie
znamky v hodnoteni, ak ma hra prilis okaté
nedostatky. Neznamena to, Ze sa jedna o marnu
vypravu, len vysledok skratka nie je dostatocne Zeravy,
aby sa permanentne vpalil do dusi hra¢ov. Cim vas
Bound by Flame zahreje a ¢im schladi?

Vstup do hry je dostatocne napadity a prvé boje s
nemrtvymi celkom dobrou skdskou na Uvod. Trochu sa
otukate v Ulohe Zoldniera (alebo jeho prsnatej
alternativy), ktorého si upravite na zaciatku a zakratko
sa zapletiete do ritualu, po ktorom zostane vas hrdina
posadnuty démonom az do konca hry. Vsetko zIé je
vSak na nieco dobré a tak vd'aka nezelanému daru
vzrastie vas vyznam a schopnost’ Celit' ladovym lordom
a ich nezivym kreatdram.

Vzhladom na povahu hlavnych zaporakov asi tusite, ze
si uzijete predovsetkym nehostinné prostredia a zimu.

Akcna RPG

/ \ﬂ () "’ L/ { A “ ‘ Y \\
' PC PS3, Xbox360 PS4

Najskor sa vsak predsa len pozriete aj do teplejsej, ale
ani nahodou nie prijemnejsej oblasti. Ocitnete sa totiz
v pralese s mocariskom, kde zo stromov lezie haved’
podobna gigantickym pavikom, po krku vam idu
bizarné monstra a samozrejme nemftvi. Uprostred
tohto "raja" je mala osada, kde sa zblizite s kolegami -
zoldniermi, zoznamite s dedin¢anmi a ich problémami
a ziskate prvych spolocnikov, ktori vas mozu
sprevadzat' v boji.

S NPC postavami v taboroch si hojne podebatujete a
tak Ceska lokalizacia pride urcite vhod, hoci jej kvality
nemdzem posudit, kedZe som hral len pévodnu
anglicku verziu. V rozhovoroch, ktoré neraz obsahuju
vulgarizmy, je Casto niekolko volieb, ktoré vedu k
novym informaciam a nastartuju vedlajsie ulohy.
Popritom vediete dialogy aj sami so sebou, teda aby
som bol presnejsi, s démonom, ktory je vo vas. Rohaty
sa prejavuje v klu¢ovych momentoch a presviedca vas,
aby ste sa mu podvolili a za to slubuje ulahcenie



postupu. Lenze ak suhlasite, ziskate aj urcité postihy,
napriklad znizenu odolnost’ proti mrazu a navyse sa
zacnete fyzicky deformovat. No hoci sa mi démon
prihovaral Casto, zasadnych volieb sa mi zdalo malo.
Jedna z nich sa naskytla pri vstupe do nebezpecnej
jaskyne, kam sa nedalo ist"bez ochrany - od pekelnika
alebo osadnikov. Ale mozno som len predisiel
CastejSim pokuseniam prirodzenym spdsobom, kedze
sa zvycCajne snazim byt napomocny.

V konec¢nom désledku som nemal dojem, Ze démon
poskytuje vyrazné vyhody. Zaobidete sa aj Uplne bez
jeho vplyvu a pomoci. Nepostrehol som ani jeho
prinos v boji - hoci som si ho k sebe pripustil skutocne
len raz, na skusku. Mozno keby som bol poriadne
skazeny, bol by konecne viditelny nejaky efekt. Ale
démon nikdy nebol dostatocne presvedcivy, skor
otravny. Zdalo sa mi, Ze rozhovory s nim len umelo
predlzuju cas a mali za ciel spestrit dost plytky pribeh
hry. V tomto smere ma vacsi vyznam pokec so
spolocnikmi, s ktorymi si takto budujete vztah a
mozno aj viac ako priatelsky.

Pomerne nezazivny je nie len dej, ale aj celkovy
postup. Lokality su sice dostatocne rozmanité, ale
rozdelené na malé sektory, kde aj mimo bludisk
kracate len cez Uzke koridory. Presne tento
neduh znechutil hracov v RPG Dragon Age Il.
Navyse ste Casto nuteni opakovane prechadzat
tymi istymi ulickami hore-dolu a viest zbytocné
boje s nepriatelmi, ktori sa Casto respawnuju. Ak
som v hre stravil okolo 15 hodin, nebolo to kvoli
jej rozsiahlosti, ale frustrujicemu pobehovaniu
tam a naspat, ktoré velmi skodi dynamike hry. V
teréne sa vsak zorientujete lahko vdaka dvom
rezimom minimapy a velkej mape, kde su
prehladne oznacené cesty, hlavné a vedlajsie
ulohy. Nie vsetko je vsak v Bound by Flame
"spackané" a je niekolko dovodov, preco sa hra
udrzuje mierne nad priemerom. Pozitiva prinasa
hlavne vyvoj postavy, upravovanie predmetov a
boje, hoci to aj tam trochu skripe. Hrdina,
samozrejme, ziskava skudsenosti a nové levely a
k nim patria body na odomknutie schopnosti a
talentov. Schopnosti su rozdelené do troch

odvetvi - bojovnik, ranger a pyromancer (bez ohladu
na to, ¢i s démonom spolupracujete alebo nie). V
kazdom je séria uzitocnych bonusov a znalosti, ktoré
pomahaju v boji. Su delené do styroch stupriov, od
novacika po majstra a na povysSenie potrebujete
napchat” dostatok bodov do sortimentu nizsej
kategorie. Jednotlivé schopnosti sa daju vylepsit na
treti level, zvySuju Sancu na kriticky zasah, pomahaju
lepSie odolavat’ nepriatelom, prinasaju rychlejsiu
regeneraciu zdravia a potuzuju hrdinu.

Dalimi bodmi sa rozvijaju &rty postavy, ktoré mu
pomahaju v roznych oblastiach. Okrem podpory boja
napriklad znizuju pocet potrebnych ingrediencii na
vyrobu odvarov, permanentne zvysuju pocet zivotov a
many a umoznuju nosit  tazsi naklad. Ten sa skladuje v
inventari, rozdelenom na sekcie podla druhu
predmetov a zbrani, ktoré si hrac prepina.

Hrdina bez obmedzeni pouziva lubovolné zbrane a
vybavu, ktoré najde, kipi a dokaze svojpomocne
vylepSovat. Vacsina predmetov, Ci uzZ je to mec, bojové
kladivo, brnenie, rukavice alebo chrani¢e ramien, ma
jeden az tri otvory. Do kazdého sa daju vlozit
doplnkové materialy, ako kov, kosti a koza a na

zaklade celkového zloZenia prinasaju odlisné
vylepsenia.




Zbran sp0Osobi vyssie poskodenie, ziska vacsiu Sancu
na kriticky zasah alebo schopnost odolavat’
protiutoku. Pancier prida odolnost’ voc¢i mrazu, jedu,
magii a fyzickému Utoku. Proces vylepsenia je
okamzity, treba mat’ len dostatok pozadovanych
materialov. Rovnako ako pri vyrobe lieCivych a
magickych odvarov, Sipov a vybusnych pasci, ktoré
hrdina kladie pred nepriatelov.

Vsetko, o si hrdina oblecenie a vyrobi, zuzitkuje v
boji, ktory ponuka celkom zaujimavé moznosti.
Postava ma dva zakladné rezimy boja nablizko s
postojom bojovnika a rangera. Okrem toho moze
strielat’ z kuse a pouzivat’ ohnivé kuzla. Primarnou
vyzbrojou bojovnika je mecC alebo ina tazka zbran.
Utoky st silné, ale pomerne pomalé. Jednym tlacidlom
sa vyvola zakladny vypad, druhym kombo s efektnymi
Svihmi. Ataky sUpera sa daju vykryt” a obranu mézete
prerazit kopancom. V druhom rezime hrdina pouziva
dve dyky. Sposobuju nizsie poskodenie, ale su rychle a
mihaju sa vo velmi efektnych kombach, ktoré Casto
rozhodia a zdecimuju sUperov. Uzito¢nym doplnkom

je v tomto pripade odskocenie. Hrdina dokaze dorazat’
do nepriatelov, uhyba ich Utokom, obchadza ich a
napada z nekrytej strany. Postava sa vie aj zakradat,,
ale vacsinou su priestory také Uzke, ze sa

protivnikom neda vyhnut, ale aspon ich mozete
prekvapit” odzadu.

Z ohnivej magie je najefektnejsia horiaca Cepel na
prave pouzivanu zbran. Takto sposobite ovela vacsie
zranenia a pomerne rychlo zlikvidujete odpor. Okrem
toho sa da pouzit fireball, ohniva vina alebo stit.
Vhodnym doplnkom, hlavne pri bossoch, su vybusné
pasce, ale niektorych zlozite pomerne rychlo aj bez
nich. Bezni protivnici sU pomerne hizevnati, vedia
nepekne zasiahnut, kryju sa stitom a ich vyhodou byva
pocetna prevaha. Neraz sa vyplati zabit jedného -
dvoch a na chvilu sa stiahnut z bojiska, inak vas
ostatni dostanu.

Niekolko nemftvych vas spravidla obklopi a kym sa
bijete s jednym alebo parom, napadne vas dalsi
odzadu a z tretej strany leti Sip. Navyse vam rozdavaju
rany, aj ked sa nahodou rozplestite na zemi. Niekedy
to vsetko skratka nevykryjete, aj ked mozete vyuzit’
lieciva a doplnky po vyvolani kruhového menu. Vtedy
sa hra zapauzuje a mézete v pokoji zvazit, ¢o
pouzijete. Lenze pri lieCeni v pokracujucom boji hrdina
potrebuje par sekind na vypitie odvaru a vtedy je
nakratko bezbranny, ¢o v dave nepriatelov moze
znamenat smrt.




Urcite by prospela podpora
viacerych spoloc¢nikov v boji, lenze
tvorcovia vam (az na docasné
vynimky) dovolia mat' so sebou len
jediného. Sice mu mozete udelit’
prikaz, ktory ho usmerni, aby sa
branil, utocil z dialky, pouzil svoju
schopnost’ alebo jednal na vlastnu
past, ale to neraz nestaci. Pritom na
vyber je niekolko postav, od
bojovnika a liecitelky, az po
nemritveho a Carodejnicu. Akonahle
zvolite nového spolubojovnika, stary
sa odpoji a spravidla caka na dalSiu
prilezitost' v tabore.

Z grafiky sa neposadite na zadok,
ale je dostatocna a zahraju si aj
majitelia slabsich zostav. Prostredia
svojim spracovanim neurazia a
vzhlad hrdinu sa meni podla
vyzbroje. Nepriatelia a NPC postavy
su spracované obstojne, ale mne
osobne nesedeli skaredi bradati
elfovia. Celkovo mohlo byt viac
detailov. Kameru si natocite podla

potreby, ale obcas vam vyhlad
zastru doplnkové predmety v okoli.
Dabing postav je dobry, zvuk
priemerny, zaujme predovsetkym
Stylova hudba.

Tim Spiders nam po sci-fi Mars: War
Logs priniesol fantasy RPG, ktora
nesie jasny rukopis tvorcov. Autori
pouzili a jemne vylepsili osvedcené
prvky - systém boja, vyrobu
predmetov a rozvoj postavy.
Tentoraz priniesli dlhsi pribeh, hoci
nicim vynimocny a s
nepresvedcivym finale. Zlepsila sa
interakcia s okolim, takze je toho o
nieCo viac, o mozete zobrat alebo
otvorit. ESte stale to nie je uplne OK,
ale vidime pokrok. Ak sa v dalSej
RPG vyvojari zbavia koridorového
postupu s opakovanym
prechadzanim lokalit, mo6zu sa opat’
kvalitativne posunut o nieco vyssie.
A chcelo by to aj lepsi scenar. Bound
by Flame ale nie je na zahodenie.

+ solidny rozvoj postavy

+ premyslena vyroba a vylepSovanie
predmetov

+ vydareny systém boja

+ velké mnozstvo dialégov

- koridorovy postup a opakované precha-
dzanie rovnakych lokalit

- nevyrazny vplyv démona

- v nerovnom boji asistuje len jeden
spolocnik

- tuctovy pribeh a slabé finale

- recyklovanie nepriatelov
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Red Lynx Racing

Red Lynx, autori jedinecnej Trials série, pred niekolkymi
rokmi presunuli 2D motorkové preteky do modernej
generacie a v najnovsej hre s podtitulom Fusion pokracuju
v evolucii. Tvorcovia povodne nastartovali svoju sériu pred
dvanastimi rokmi v malej Jave hre, ktora zaujala a aj u nas
dosiahla miliony zahrani. Bolo otazne, Ci to dokazu nejako
posunut vpred, ale svojou plnou verziou Trials na PC velmi
prekvapili. Dokazali spojit' 2D Styl jazdy na motorke s 3D
priestorom a jedine¢nymi a naro¢nymi tratami. Toto dalej
rozvijali v Trials 2, na Xboxe rozbehli Trials HD a Trials
Evolution a najnovsie je tu Trials Fusion.

Napln Trials série bola od zaciatku jednoducha. Staci
vyvazovat’ motoroku, pridavat plyn a brzdit’ a to tak, aby
ste presli narocnymi prekazkovymi drahami. K dispozicii su
tony trati a rozmanité motorky, od slabych, cez vyvazené,
az po silné. Sortiment teraz doplni aj Stvorkolka, bonusovy
bicykel a hlavne FMX motorka, ktora bude uréena na novu
Cast’ hry a to triky. Na sérii Specialnych trati sa tak budete
moct’ predvadzat’ a ziskavat body za Styl a Cistotu trikov.
Zial, st to jediné vacsie doplnky do novej hry.

VSTUPME DO BUDUCNOTI NA MOTORKE

TRIALS FUSION

* . i AR
PC, Xbox One, Xbox 360, PS4

Zaklad titulu ostava nezmeneny, necakajte nové prvky,
alebo nové rozsirenia trati. VSetko ostava po starom, o je
trochu Skoda, ale novy typ prostredi Ciastocne vynahradi
chybajuci posun v hratelnosti. Prostredie bude tentoraz
futuristické, kde sa doslova budete prehanat sice
posobivym, ale zjavne kolabujucim futuristickym svetom.
Stéle nieco pada, havaruje, nici sa a k tomu vam dve Al
neustale pripominaju, Ze ste subjekt. Mozno az prilis to celé
navodzuje atmosféru Portalu, kde vznika dojem, ze stale
jazdite s klonmi, ktoré neustale umieraju. Aj ked' je to celé
len naznacené a nevysvetlené.

Autori si pre hracov pripravili rozmanité trate zasunuté do
série prostredi, od miest, cez vidiek, puste, az po
technologické komplexy a nakoniec virtualnu realitu.
Vsetko je pekné, ale nie az takeé stylovo rozmanité, ako v
Evolution. Znovu budu levely rozdelené od najlahsich, cez
stredné, az po hardcore, kde zo zaciatku nemate problém
prechadzat’ celé trate na jeden raz bez spadnutia. Ku koncu
vsak, ak trate vObec prejdete, ratajte so stovkami padnuti a
neustalych restartov checkpointov, aby ste trat" aspon




dotiahli do konca. Kazdé prejdenie je znovu
ohodnotené medailami, od bronzovej po zlatdy,
respektive po prejdeni hry az po platinovy,
ktora pribudne s novymi vyzvami. Kazda
medaila prida urcity pocet bodov, ktoré
zbierate a potrebujete na odomkynanie dalsich
Casti hry. Zo zaciatku to nie je problém, ale pre
odomknutie vyssich Urovni sa musite vracat’
spat’ a dosahovat na predchadzajucich tratiach
stale lepSie medaily. M6zZete sa tesit na
desiatky az stovky pokusov o zlepSovanie
svojich Casov, aby ste si otvorili vSetky Casti
kampane a tym aj dalSie motorky.

Mozno je Skoda, Ze v kampani maju nové FMX
triky len malo miesta a sluzia iba ako doplnok
popri uz standardnym minihram. Z minihier si
znovu uzijete netradi¢né Ulohy, napriklad teraz
to bude skok na mostiku, jazda s pokazenym
prednym kolesom, jazda bez moznosti

.
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naklanania, date si trojboj a dalSie. Samotné
FMX triky maju svoje Specifické trate bez
prekazok, ale zato s velkymi skokmi, na ktorych
sa ukazete. Za letu musite ovladat' svoju
postavu samostatne druhou packou na
gamepade, alebo WSAD na klavesnici, kde
smerom vzdy urcujete, aky Ukon ma vasa
postava spravit. Je to mierne kostrbaté,
neprehladné a ak sa na to nebudete
Specializovat, za cell hru sa ani nenaucite
vSetky polohy. Na druhej strane,

body dostavate za hociktoru polohu a ak ju
skombinujete aj so saltami a dobrym
dopadom, ziskate dostatocné pocty bodov na
prejdenie Uloh.

Klasickym a stale zbytocnym doplnkom k Trials
je zarabanie penazi, ktoré vsak stale mozete
obetovat' len na oblecenie. Zasadna vec, ktora
chyba, st napriklad upgrady motorky, alebo



Time Score Lives

00:04.783 1 3

zlepSovanie skillov samotného motorkara. Chyba tu lokalne Styria. Online Cast tu vSak absentuje. Mimo
nieco hlbsie, nie¢o ¢o by posunulo hru dalej. Novinkou toho vsak kazda trat ma ghost pretekarov, ktori

su len challenges, ktoré vam v kazdej trati urcia tri ukazuju, ako vas priatelia predbiehaju, alebo ako za
Specifické ulohy, ako napriklad nedotknudt’ sa vody, vami zaostavaju.

alebo dotknuat sa urcitych miest, pripadne zomriet na
danom mieste. Rozmanité Umrtia postavy su jednou z
veci, ktoré su pre sériu charakteristické - od upecenia,
cez rozsekanie, explodovanie, zelektrizovanie, az po

Vsetko bude zélezat od ovladania. Musite sa naucit’
presne Casovat vyskoky, planovat’ plyn, natocenie,
alebo aj triky a to ci uz klavesnicou alebo gamepadom.
Obe ovladania su viac menej rovnocenné. Aj ked’
napriklad FMX sa mi osobne lepsie ovladaju na

Mimo kampane hra ponuka uz Standardny editor trati  klavesnici, na prekonavanie rekordov v minihrach som
aj so sharovanim, ktory vam umozni stahovat'si stovky potreboval gamepad. Samotné ovladanie FMX je vsak

unosy lietajucim tanierom.

zdielanych trati, alebo si vytvorit vlastnu podla svojich nemotorneé.
poziadaviek. Tentoraz mozeme povedat, ze sa
tvorcovia s editorom este viac pohrali, je jednoduchsi a
pouzitelny aj pre beznych hracov. Nechyba ani
multiplayer s piatimi zakladnymi tratami, teda so
skromnou ponukou a stylom, ktory sa prakticky od

Z malych doplnkov ponuka hra bonusové prepojenie s
mobilnou verziou Trials Frontier, vdaka comu

prida dalSie obleCenia. Stale je vSak zahadne zamknuta
jedna cast hry s napisom Pyrosequencing, ktora nebola
spustena pri vydani. Mozno ju autori vypustia s DLC
prostrediami, ktoré su uz naplanované.

Evolution nezmenil. Na PC vSak mo&zete znovu jazdit’




Vizualne je Trials velmi pdsobivy, nakoniec ako vzdy,
ale stale nie dokonaly. Nadalej vidiet streamovanie
kvalitnejSich textdr pocas hry, alebo obcasné dlhé
nahréavanie garaze je priam nepochopitelne zdihavé.
Na druhej strane, materialy, spracovanie motoriek a
rozsiahle prostredia dodavaju hre jedinecnu atmosféru
a samotna fyzika motoriek dopifia typickd a jedine¢nd
hratelnost. Novinku - FMX triky, autori zapracovali
trochu nemotorne a ragdollovy pohyb postavy na
motorke je Casto zvlastny a neraz sa postava do
preddefinovanej polohy dostava tazko.

Ked to zhrnieme, Trials Fusion je pOsobivé, narocné a
rozmanité pokracovanie, aj ked slabsie ako Evolution.
Ma menej obsahu a len jednu vyraznd novinku a to
FMX triky. Chyba tomu jednoducho nieCo najviac, ¢o
by hru posunulo vpred, napriklad vylepSovania vykonu
motorky, alebo skillu postavy. Takto je to

prakticky skor balik trati, ale napriek tomu stale
kvalitny a zabavny. Dalsie pokracovanie si viak uz
bude ziadat’ vacsi posun vpred, aby sa séria vyhla
recyklacii.

+ Stvorkolka a bicykel

+ dynamické prostredia

+ naznaky pribehu v pozadi

+ challenges a platinové medaily
motivuju na prechadzanie trati
znovu

+ ponuka stoviek trati cez editor

- len malo inovacii

- mensia ponuka poctu trati a aj
diverzie ako v Trials Evolution

- ovladanie FMX trikov je nemo-
torné
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Puzzle

Zvolit herny fenomén poslednych rokov je Cinnost’
pomerne narocna, no prisne kritéria splnia len ti
najlepsi. Isteze, mohli by sme alibisticky ukazat na
indie scénu, digitalnu distribdciu, alebo jasat nad
Kickstarterom, i si hladit’ (vestecké) gule s pohladom
uprenym na Oculus Rift. Ale ten skutocne jagavy

poklad, ktory dokazal aj niecCo viac, nez len tupo stlacat’

klavesy, je zrejme len jeden - Minecraft. Verte tomu Ci
nie, nadavajte, ukazujte prostredniky a prevracajte
ocCami nad stratou sudnosti AAA titulmi unaveného
redaktora, ale nic¢ s tym nespravite. Po revolucii na PC
platforme zavitalo kockate Sialenstvo aj na herné
konzoly. Pred dvomi rokmi v prvej verzii na Xbox 360 a
nedavno ziskal Minecraft zastupy zavislakov na
budovani aj na PlayStation. A to je dovod, prec¢o sme
znovu otestovali kvality tejto hry.

Den 0

Mily dennicek, dostal som ponuku, ktora sa neodmieta
- ¢o tak konzolovy Minecraft? Istotne, clovek nevie,

Xbox360, PS3

kde mu v praci hlava stoji, o zanedbavani drahej
polovicky by sa dali pisat” dalSie diely 50 odtienov
strakatej farby a aj to sInko obcas vykukne a ¢loveka to
taha von. Navyse tie spomienky na krasne chvile s
betou FortressCraftu, ktory dokazal paralyzovat na
hodiny... No dobre, tak zopar dalSich Sedivych vlasov
na strapatej hlave pribudne, par dni po dlhej noci bude
s krvou podliatymi ocami drsnejsSich, ale bude to
zabava. Ved' len jedna kocka sem, druha tam, uz mam
predsa tie roky virtualnej nirvany a presedenych noci
pred obrazovkou za sebou. Ale najprv skisim aj
Minecraft na tablete, nech sa trochu pripravim a
mo&zem porovnavat.

Den 0 + 4 hodiny

Dennicek moj, o 5 a pol hodiny vstavam do prace,
zavadzia mi kabel od nabijacky k tabletu a tu kockatu
Sialenost' nedokazem vypnut. No nic, rano si nesmiem
zabudnut zabalit” do tasky kavové zrna, aby som ich
pochrimal a hlava mi nepadala uz cestou do prace. A



idem uz fakt spat, pre istotu odpajam tablet od sa s tym nabuduice nemusim babrat a o

nabijacky...

Den 0 + 5 hodin

Dofrasa, vybil sa mi tablet!
Den prvy

Ahoj dennik! Ubehlo to svizne, pracovna
moralka na pocudovanie nebola podpriemerna
a prisaham, Ze aj ten Excel sa snazil fungovat’
svizne. Spokojny a vysmiaty sa po prichode z
prace na hodinku zastavim vo virtudlnom
Minecrafte na tablete, konecne si vypalim
nejaké tehly a zatial sa mi stiahne aspon “velky
kockac”. Kym si tak clovek tuka po obrazovke
tabletu, ani mu nepride na um, Ze mozno
trochu smrdi (na to vas vzdy niekto upozorni) a
hlad si vyziadal svoje. Kde su tie Casy
Studentské, kedy stacilo do seba nieco
nahadzat a bolo na niekolko hodin vystarané?

Den prvy, niekedy vecer

Neznasam tie situacie, ked si poviem, Ze to len
zapnem, skisim, mozno dorazim tutorial, nech

jedenastej uz budem ratat’ ovecky. Prdlajz
makovy!

Vacsia obrazovka, nové moznosti a zo zaciatku
sa to ani s tym gamepadom nezdalo prilis
tarbavé na ovladanie. Znovu nastupilo tradicné
"syslenie" véetkého mozného. Clovek sa kutéa v
zemi, aby sa mohol aspon niekde ukryt a nieco
mal v inventari. Ten ma 9 slotov na rychly vyber
a az neskor som si to v nom zacal upratovat,
aby som pomocou bumperov nemusel
neustale cosi hladat. Pozeram do prazdneho
batohu, kde sa zmesti 27 dalSich objektov a Co
si do nich ulozim. Do zeme som si vyhibil
kobku a kedZe zapada sInko, radse;j si
nechavam v skromnej miestnosti jedno malé
okienko, spoza ktorého pocCujem neprijemné
brucanie zombikov. Nemam Ziadnu pochoden,
takZe v tme ni¢ nevidim a spolocnost mi robi
len lomoz vonku. Pozeram sa preto na
hviezdami posiatu oblohu. Na telke i v
skutocnosti. Asi to dnes zabalim a p6jdem
spat.




Den druhy

Mily méj diarik premileny, predizeny vikend pred
nami, pocasie nevyzera byt extra prijemné, a to je
presne ta doba, kedy sa mozem zasit do virtualnych
svetov. Zasoby nakupené, tak hybaj ho nakopat’
zombikom tie ich nemftve zadky. Zac¢inam hru
odznovu, prebudzam sa v neprehladnej dzungli,
hladam vhodné miesto, kde zacnem budovat’ svoje
impérium. Predieram sa porastom a po niekolkych
krokoch nasleduje pad. Chvalabohu, do obrovského
jazera, takze som zahanbene neskapal hned na
zacCiatku. Presne vsak viem, Ze tu sa to vSetko zacne.

Ako odusu kutam v zemi a zaroven zosekam aspon

jeden mensi strom. ESte nemam Ziadny nastroj, no
potrebujem nejako zacat. Narychlo okolo seba do
vyhibenej diery vybudujem barikadu a te$im sa z
dostatku dreva. M6zem si konecne postavit' Crafting
Table, ktory mi otvori Uplne nové moznosti, hoci
niektoré predmety mézem vyrobit  aj na mieste a
nemusim k nemu vzdy utekat. Zostalo mi trochu
materialu aj na vyrobu drevenej lopaty a ¢akana.

Hned'ide vsetko rychlejsie, nemusim dlhé sekundy
buchat do zeme ¢i nebodaj do skaly, z ktorej aj tak nic
nevypadne, ak nepouzijem vhodny nastroj. Uz mam
konecne aj nejaké skaly a tie sa mi zidu. Co mi véak
chyba, je uhlie. Niezeby som si potreboval zakurit,,
hoci piecka uz mi stoji, ale tma je tu
ako v rohu a poriadne nevidim, kde
vlastne hrabem. Ked' vyjde sInko,
vyberiem sa na vylet a skisim nieco
najst’ v blizkom okoli. Nechcem sa prilis
vzdialit od svojho skromného pribytku.
Stratit’ sa bez mapy, ktoru zatial
nemam, je niekedy velmi jednoduché.

Je tu krasne a cestou sa mi podarilo
dostat’ jednu ovcu a prasiatko. Aspon
mi nebude krucat’ v bruchu. Zdravie
prezentované srdieckami sa totiz
obnovi iba v pripade, ak mate
ukazovatel hladu Uplne na nule.
Preplaval som jazero a nasiel pekné
miestecko, kde urcite vyrastie moj maly
domcek. Blizko neho je vchod do
podzemia, tu urcite nieCo najdem. Aj
som nasiel. Okrem skupinky
oddychujucich pavikov som
chvalabohu stihol vykutat” aj niekolko
kociek uhlia a dokonca som objavil aj
malu Zilu Zeleza. NateSeny a s bandou
clankonozcov v patach utekam do
svojho brlohu. Surové drevo opracujem
na dosky, z nich vyrobim zopar palic a
vitazoslavne si osvetlim svoju kuticu.
Vsetko ide, ako ma a uz teraz sa tesim
na svoje potulky po druhom brehu.



Den treti

Vybaveny zasobami zo svojho lomu (vo vrecku mam
po dve sekerky, lopaty, cakany a dokonca mi ostalo
Cosi aj na mec a vyrobil som si noznice na strihanie
vlny z oviec) sa vyberam na skusy do sveta. Sice sa
chcem do vecera vratit, ale keby sa to nepodarilo, stale
mam v zasobe dve fakle. NasSiel som si prijemné
miestecko pri brehu na rovinke, v pozadi hory, nalavo
zurciaci vodopad s hustou dzunglou, napravo rozsiahle
plane. Ako z kataldgu cestovky. No casu nie je nazvys,
tak pekne ukladam jednu kocku na druhu a chalipka
(hoci len z kamenov a hliny) rastie uteSene ako z vody.
Zasobujem sa drevom, vysadzam nové stromceky do
zasoby, na plazi zbieram piesok, ktory v piecke
roztavim na sklo (a to spracujem na okenné tabule).
Postupom cCasu vsak zistujem, Ze by to chcelo Cosi viac,
nieco gigantické.

Zithwtih trakertk

Den Stvrty

M&j najmilsi a jediny dennicek, [Ubim ta. Ty jediny totiz
dokazes ocenit’ moju snahu, nadsenie z malickosti a -
ano, na Minecraft trochu otrepané - plan postavit'si
vlastny hrad. Jedlo ziskavam rybackou (udica je super
vec a dokonca je chytanie ryb aj zabavou, narozdiel od
takého Fable Anniversary), prenikam do tajov
farmarcenia, takze si konecne nieco upeciem. V dialke
sa objavuju vidiny novych surovin a tym padom aj
predmetov. Zacina sa jednoducho tvrdy boj o
hromadenie veci, ktoré neskor budem potrebovat’.

Ako to, Ze pri podobnej vtakovine dokazem presediet’
taky Cas? Kruta otazka ma jedinu, aspon ciastocne
uspokojivi odpoved - Minecraft nikomu neprikazuje,
o ma vlastne robit’. Vsetky questy si vytvarate sami a
taktiez urCujete prioritné ciele. Tie je samozrejme
mozné kedykolvek menit a upravovat, pricom hra



nikoho zbytocne nepenalizuje, ale vSetko ponechava
na kreativite jednotlivca a neskor aj skupin. Asi som uz
z toho budovania unaveny, ale stavanie hradu je
proste drina. Navyse ma boli zadok a minuli sa mi
zasoby radlerov.

Den piaty

Mily diarik, vonku pobehuju mali romovia s korbacmi a
ja ich sledujem so Sunkou visiacou z Ust a lyzickou
chrenu v ruke. Keby tak tie deti vedeli, ¢o musia
skutocni dospelaci robit" a ako sa obetovat, aby kocky
zapadli k sebe. Tentoraz ta nebudem zatazovat’
blbostami, hrad uz takmer stoji, zacal som pracovat' na
moste, po ktorom povedu kolajnice pre rychlejsiu
dopravu. Zatial nemam velku chut zapajat’ sa do
ostatnych svetov, hoci makat na stavbe mézu viaceri.
Cez splitscreen by som mohol zapriahnut” az dalSich
troch poddanych, ale draha polovicka stale len

nechapavo krati hlavou a dozaduje sa pozornosti, pes
ma prilis tlstd labu na to, aby pomahal a po kazdom
napomenuti, nech sa sakra snazi, len smutne pozera.
Navyse mi potajomky urcite ujeda sSunku.

DIhé hodiny pobehovania po svete Minecraftu odhalili
aj niektoré prilis vyhladené hrany, ktoré sa do
kockatého univerza gigantickej stavebnice jednoducho
nehodia. To, Ze su r6zne skin-packy spoplatnené, hoci
smiesnou sumou, trochu nahneva. Hardvérové
obmedzenie tej Ciernej, hlucnej krabicky sa prejavia v
skromnejsich rozmeroch jednotlivych map. Ovladanie
prispOsobené gamepadu sa nauci kazdy aj vd'aka
rychlemu a nazornému tutorialu, ale samotny interface
mi priSiel, mily méj dennicek, tak trochu neprakticky a
len drzo okopirovany z PC. Do chlievikov ukladané
predmety su fajn, ak drzim v ruke hlodavca, ale takto
to jednoducho nie je ono a navyse su ikony také malé,
ze Clovek sa dozvie, Co to vlastne ma, az ked cez to




prejde kurzorom. V samotnej hre je
vsetko jednoduché a funguje podobne
ako s myskou. Omnoho horsie je na
tom podpora komunitnych map a
celkové socializovanie, ktoré je takmer
nulové. Teda ja sa s kopirovanim
profilu a nahravanim cez externy
program na PC kaslat' nemienim.

Den deviaty

Mily dennicek, uz som velky chlapec a
viem, Ze grafika nie je vsetko, navyse ta
v Minecrafte je... vSetci vieme aka.
Hudba je tam skvela, tematicky sa
meniaca a proste sa hodi k tomu, o
prave robite. Minecraft nie je hra, ale
skor taky relax, ktory mozno dokaze
niekoho chytit na dlhé hodiny a
druhého odpudi, pretoze vlastne nevie,
Co ma robit. A prave to je na tejto hre
pritazlivé. Konzolové kopkanie je
zjednodusené, takze nemusim
zbytocne Saskovat s predmetmi a
napriklad pri ich vyrobe vidim, ¢o na
vytvorenie konkrétnych veci

potrebujem a co mi chyba. Po
mesiacoch ladenia si to Ziada este
nieCo viac, inak hra zakrpatela niekde
medzi tabletovou a velkou verziou na
PC. Na druhej strane, principy

Minecraftu funguju vSade na vybornu a + otvorenost herného sveta
nie je nic lepsie, ako sa rozvalit' do + vydarena konverzia s gamepa-
dom

kresla pred telku a Cosi si postavit. . .
+ relax podporujuci kreativitu

Den jedenasty

- absencia vytvorov od komunity
- neprehladnejsi interface
- obmedzenie velkosti sveta

Drahy dennik, pristihol som sa pri tom,
Ze ta zanedbavam, ale neda sa inak. Ti,
co prepadli Minecraftu, v nom travia
dihé hodiny a ja sa len tak patlam so
svojou dedinkou, pri pohlade na ktoru
by si architekt klopkal na Celo, ale mna
to hodinku denne skutocCne bavi. Je to
lepsSie, ako kysnut’ pred Skazenym
vinom alebo blaciacimi
pseudohviezdi¢kami v TV. Nie je to
dokonalé, ale za tych par drobnych, co
tento kisok Mojangu stoji, sa to oplati.
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AGE OF WONDERS Il
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Triumph

Na poli fantasy tahovych stratégii je zrejme
najslavnejsia séria Heroes of Might & Magic. Trochu
v tieni tejto kolekcie vsak stoji Age of Wonders. Hoci
tato saga nebola na takom vysini, ako hrdinovia sily
a magie, jedna so o dbstojného protivnika, ktory sa
prave vratil vo velmi dobrej forme. Okrem toho,
"tahoviek" nikdy nie je dost’ a tak novy prirastok
vitame s otvorenou narucou.

Hra ponuka dve kampane. Prva sleduje osudy elfskej
princeznej Sundren, druha Edwarda, ktory stoji na
Cele [udi. Kazdy z tychto hrdinov musi zabojovat na
mapach, kde nie je nidza o nepriatelov a
dobrodruzstva, ale aj o spriaznené postavy, ktoré
pomdzu dosiahnut stanoveny ciel. Tazenia vydrzia
dlho a dalSie hodiny zabavy prinesu scenare pre 2 -
8 Ucastnikov, pricom su na vyber Zivi hraci aj
suplujuca Al. K dispozicii su tiez nahodne
generované mapy, kde si zvolite obtiaznost,
rozmery a povrch terénu a detaily, ako mnozstvo

Strategicka

NAVRAT DO PEKLA

i

PC

surovin, pokladov a hustota ciest. V multiplayerom
rezime mozete hrat lokalne alebo online fubovolny
scenar alebo mapu. Vratane tej, ktoru si usijete na
mieru v prilozenom editore.

Multiplayer v tahovych stratégiach byva obvykle
dost’ pomaly, no v Age of Wonders Il sG moznosti,
ako sietovu hru spravit' dynamickejSou. MozZete
zvolit simultanne tahy, takze vsetci zGcastneni
postupuju naraz a ked kazdy potvrdi koniec kola,
nasleduje dalSie. Je mozné zvolit’ aj limit, do ktorého
sa musia UcCastnici zmestit' v kole. Najviac Casu
vyzaduju taktické boje, takze je rozumné aj tu urcit
pravidla, aby Slo vsetko rychlejsie. Mbzete nastavit,
aby boli vSetky boje automatické, takze sa len
vygeneruje vysledok. Ak sa vSak nechcete Uplne
vzdat' bitiek, nastavite automatiku iba pri potyckach
s Al a manualne ovladané su vylu¢ne boje medzi
hra¢mi. Navyse sa aj ti m6zu dohodnut; Ci
konkrétnu bitku povedu osobne alebo nie.



Vo vacsine rezimov si zvolite svojho primarneho
hrdinu, ktorému priradite lubovolné zo Siestich
povolani a povedie jednu zo Siestich ras. M6ze to byt
zlodej, kuzelnik alebo arch druid na Cele elfov, orkov,
goblinov i trpaslikov. Daju sa aj zvolit’ Specializacie a
parametre podla vasej chuti. V hre mdzete vyuzit’ aj
dalsich hrdinov, ktori maju podobny rozvoj a moznosti
v boji, ale vasa prva postava je klucova a ma nieco
naviac. Je prepojena so schopnostami a kdzlami
frakcie, ktoré su ulozené v magickej knihe. Na
strankach su vyvolavacie, Utocné a podporné cary a
technologie, ktoré sa vyuzivaju v boji, ale aj pri
prechadzani krajinou. V bitkach vyvolaju nicivé ostne,
blesk, doliecia, alebo pridaju ochranu. Na mape
podporia produkciu v meste, vyvolaju lod  alebo extra
jednotku. Najskor ich ale treba vynajst, takze si zvolite,
Co potrebujete a o niekolko kol je kuzlo alebo
schopnost plne k dispozicii a mozete vyvijat' dalSie. Ak
vsak vas primarny hrdina skona, vyvoj technoldgie sa
pozastavi az do chvile, kym sa borec neozivi v hlavhom
meste. Zatial uplynie par tahov.

Hrdinovia sa pohybuju po mape (cesty umoznuju
spravit viac krokov), vratane podzemnych labyrintov,
obsadzuju uzitocné budovy a loZiska a odkryvaju nové
Uzemia. M6zu mat’ so sebou este pat jednotiek, ale
vedia sa

pre$myknete okolo. Casto si véak ziskate ich priazen,
ked prijmete a splnite Ulohu, ktord vam zadaju.
Napriklad znicite nepriatelsku kreatdry v okoli.
Dostanete za to odmenu, alebo sa k vam rovno
pridaju. S nepriatelskymi lidrami bojujete
predovsetkym o mesta, no nemusite jednat’ vzdy iba
silou. Priestor v hre dostala aj diplomacia, takze si
mozZete vyjednat’ mier, beztrestny prechod cez
susedovo Uzemie, alebo dokonca ziskate cenného
spojenca. Vyjednavat sa da aj s Al, ale vacsi vyznam
maju aliancie Zivych hracov.

Aj ked’ st armady obmedzené na maximalne Sest’
kusov (nie druhov) jednotiek, ¢i uz s hrdinom alebo
bez neho, do boja sa m6zu zapojit’ aj dalSie posily.
Staci, ked sa na miesto konfliktu presunie viacero
armad a postavi tesne blizko seba. Pri Utoku sa potom
automaticky rozostavia vSetci zicastneni, Cize ak mate
napriklad tri armady, je to osemnast jednotiek na vasej
strane a to uz je slusna bojova sila. Ked mate v tejto
mase niekolko hrdinov, kazdy pouziva vlastné kuzla a
schopnosti. Ak medzi nimi nie je vasa primarna
postava, aj napriek tomu mézete pouzivat' jej kiuzla,
lenze zozerd dvojnasobok many.

Bojiska su zaujimavé, dost' rozlahlé, s roznym terénom
a doplnkovymi objektmi, ktoré poskytuju taktické

pohybovat’ aj bez
nich. Taktiez
armada sa
dokaze presuvat’
a bojovat’ aj bez
hrdinu a ked' ma
letecké jednotky,
prenesie sa aj cez
hory. Spociatku
narazite v teréne
hlavne na
neutralne bytosti,
niektoré
pohyblivé, s
ktorymi neraz
bojujete,
pripadne sa
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vyhody. Ocitnete sa v zalesnenej krajine, na mieste s
masivnymi krystalmi a pri obliehani miest pred
odolnymi murmi. Ak nemate obliehacie zbrane, za
hradby s branami sa dostanu len lietajuce jednotky a
tie, ktoré vedia Splhat’ po stenach. Lukostrelci a kuzla
vSak zasiahnu aj nepriatelov na hradbach. Nie len
hrdinovia, ale aj mnohé jednotky maju nejaku Specialnu

schopnost, ktora napomaha v boji. Napriklad pavuky
vrhnu siet, knazi liecia a succubus zvabi protivnikov.

Kazda jednotka ma v kole tri farebné zdény pohybu. Ak
ich nevyuzije vsetky, spravidla pri zamerani ciela
efektnejsie a opakovane Utoci. Jednotky, ktoré bojuju
zblizka, sice spbsobia slusné poskodenie, ale maju
velmi nizku trvanlivost. Napadnuty super im kazdu
ranu vrati a aj elitné kusy, vystavené trom- Styrom
utokom, dost rychlo umieraju. Bohuzial, plati to aj o
hrdinoch, kym nedosiahnu dost’ vysoky level, co
prekaza obzvlast v kampani, kde po smrti vybranych
postav prehrate cely scenar. Niekedy vsak hrdinovia
stihnd ustupit’ a vyhnat sa smrti, ked' sa presunud na
okraj bojiska. Jednotky bojujuce zblizka sa preto
osvedcia hlavne pri obrane lukostrelcov a magov, ktori
palia z Uzadia. Utoky z velkej dialky su ale penalizované
a menej ucinné. Ked' vsak prekvapite protivnika
odzadu, spdsobite vyssie poskodenie.

Kazdy hrdina méze dostat’ vlastnu vyzbroj a bonusové
predmety, ma individualne schopnosti a za Uspechy v
boji ziskava levely. Skisenostné body investujete do
vylepsenia Utoku, obrany, zdravia, alebo vam prinesu
talenty ako zoslanie ochrannej aury a zastrasenie
protivnika. V ponuke su aj bonusy pre jednotky pod
hrdinovym velenim, napriklad vsetky nadobudnu
schopnost’ liezt po skaladch a maju vyssiu odolnost’ voci
jedu.

Mesta v hre zabezpecuju ekonomicky rozvoj a nové
prirastky. Hrac smie nastavit’ niekolko poloziek, ktoré
sa postupne vyprodukuju. Mozu to byt budovy, ktoré
umoznuju najimanie lepsich jednotiek, zlepSuju obranu
sidla a prinasaju vylepsenia. Do poradovnika patria aj
samotné posily, ktorych sortiment sa v meste coskoro
priblizi k desiatke, od pesiakov a strelcov, cez jazdu,
obliehacie stroje, az po jazdu a lietajucu elitu. K tomu
vozy, ktoré presuvate po krajine a mozete ich pouzit na
vystavbu pevnosti alebo celkom nového mesta. Ale
pozor, jednotky vyzaduju pravidelné poplatky na ich
vydrziavanie. Na tie najlepsie treba navyse dlhsie cakat,
kym sa vyprodukuju, ¢o moze byt v zavislosti od
velkosti sidla aj niekolko kol.

Ak prave ni¢ nevyrabate a neprodukujete, je vhodné



nastavit'mesto na obchodovanie, ak nie su dokladne rozostavené,
budovanie domov alebo inu Cinnost, nezapoja sa vsetky do boja.

ktora garantuje vyssie prijmy,

rychlejsi vyskum alebo narast populacie. Graficky sa hra vydarila. 3D prostredia
Osidlenia m6zu obyvat r6zne rasy, avsak  maju prijemny vzhlad a terén sa da
budovy su vlastne totozné a mnohé otacat. Vsetko si mdzete priblizit' a + bf’hat),{ faqtasy svet so Sirokymi
jednotky sa lisia len vzhladom, ale maju  vzdialit" az natolko, Ze sa lokalita s moznostami

. . . . , . o , , + taktické prvky v boji
velmi podobné parametre. Privlastnené  hrdinami a detailmi zmeni na elegantnu + editor
mesta sa daju konvertovat, ale aj kreslend mapu so symbolmi. Hudba je
vyplienit' a Uplne zburat, Co ale znizuje prijemna a nevtierava, miestami
moralku armad a spokojnost obyvatelov. nevyrazna, ale ma aj putavé momenty, - vitazstva v kampani zavisia od

S o ~ ked rezonuje v usiach. prezitia hl’dlanV . .

Celkovo sa jedna o kvalitnu hru, ktora ma - malé armady nesikovne zluco-
obdobné moznosti ako séria Heroes of vaneé pri obliehani

Age of Wonders Ill je chutny kusok pre
vsetkych priaznivcov tahovych stratégii.
Kym séra Heroes of Might & Magic
pomaly upada, Age of Wonders sa
udrzuje vo forme. Systém hry je

Might & Magic, aviak niektoré veci riesi - mensie technicke chyby

vlastnym Stylom a navyse pridava
uzitocné doplnky - napriklad diplomaciu.
Mne osobne vsak nesadli prilis malé
armady, ktoré su potom nesikovne
zgrupované pri obliehani. V pokrocilej
faze hry je dost nepraktické, ked musite
na rovnaké miesto viest’ niekolko
skupiniek, aby ste ziskali dostatocne
pocetné vojsko. Znamena to zbytocne

premysleny a efektny, no armady mali
byt rozhodne vacsie, aby sa bez
zbytocnych prietahov mohli nasadit' v
plnej sile do boja. MoZnosti hry su vsak

dostatocne bohaté a hraci ocenia
slusné proporcie single a

vela klikania a iba to zdrzuje. Navyse , .
multiplayeru s editorom.

musite armady vtesnat na jedno miesto a
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DAYLIGHT

Zombie studios

Survival

Ak patrite medzi milovnikov hororu, tak sa vam uz do
ruk urcite dostala brakova séria filmov o duchoch

v dome, kde sa jeho obyvatelia kratko pred koncom
(respektive pred vlastnou smrtou) rozhodnu
nainstalovat vSade kamery a 65 minut sa len ,buduje
napatie”. Velmi podobne nevabne skondil Daylight,
ktory takéto klisé pouZiva v hojnej miere. Co z toho
vyplyva? a) Ak je vo vasom dome duch, neinstalujte
kamery. b) Nehrajte Daylight.

Hlavnym cielom by malo byt zap&sobit desivo na
hraca, co sa v podstate Zombie Studiu podarilo, no
nepredpokladam, ze si to predstavovali takto.
Odstartujeme prvym klisé. Nas avatar zenského
pohlavia sa prebudza z bezvedomia v ruinach starého
nemocnicného zariadenia. Postava nevie, ¢o tam robi
a ani ako sa tam dostala. Cez mobilné zariadenie na
zemi k nej zacne prehovarat’ neznamy hlas, ktory ju
pusti von, ak objavi tajomstvo skryté za mdrmi
zotavovne.

PC, PS4

Sarah sa na svet pozera vlastnymi o¢ami a na
osvetlenie pouziva len svetlo z mobilu, ktoré vsak sluzi
aj ako automapa. V mozgu mi zacina vrtat’ pocit, ze
nieco podobné som uz videl. Nie som az natolko
zaliaty alkoholom, aby mi hned neprisiel na um
Slender - indie dielko, ktoré si z neznamych pricin
zasluzilo viac pozornosti, ako by sa mu patrilo, pretoze
to bol taktiez velmi priemerny titul. Podobne ako

v Slenderovi, aj v Daylight budete zbierat  Utrzky
oznamov a dennikov straznikov a sestier, ktoré zmizli
nevedno kam. Nepriamo tym napiriate
.Sstrachometer”, ktory urcuje mieru vyskytu
nepriatelov. Teda, pardon, nepriatela. Ma sice ist’

o dvanast’ Carodejnic, no pravdepodobne su to
dvanastorcata a ich mater mala pasiu vsetky obliect’
rovnako.

Pritomnost’ ¢carodejnic oznamuje display mobilu, ktory
zacCne rézne zrnit’ a jedinou moznostou, ako sa
dotieravej Carodejnice zbavit, je pouZitie svetlice. Ta,



ak je carodejnica v dosahu, nebohu spali na
prach, no o chvilu uz zasa jej reflektorové
oCi pretinaju temnotu. Takze pocas mojej
hry to boli bud” osemdesiatpatorcata alebo
spalenie na prach nie je Ucinné.

Autori sa nezabudaju pochvalit’ aj tym, Ze
vsetky levely aj objekty su proceduralne
generované pri kazdej hre inak a tak tu
mate nekonecnu hratelnost a nikdy
nekonciaci strach a napatie. V hre som
napocital len zopar prostredi a okrem
spominanej nemocnice zavitate do vazenia
pod nou, nechybaju popularne stoky

a finalny lesik. Kazdy level je vybudovany
asi z troch druhov stien a piatich objektov,

ktoré sa ,preoceduralne” opakuju znova

a znova a znova a znova dookola. Takze je
sumafuk, aké ze to procedury zvolili na
generovanie, pretoze orientaciu stratite asi
po piatich odboceniach, kedze vsetko
prinasa déja vu efekt. V orientacii by mala
pomOct’ svietiaca trubicka, ktorej
luminiscencné svetlo zaroven oznacuje
interaktivne predmety ako stoliky Ci
kniznice.

Objektov aj grafiky je teda velmi malo, no
cela hra je vytvorena v novom Unreal
Engine 4. Wau, odpadavajte... Pravdou je, ze
td jednu animaciu otvorenia dveri

a skeletalnu animaciu jedného nepriatela
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by ste urobili v comkolvek. Daylight je ale
pravdepodobne prvou hrou na tomto engine

a zmyka ho na neuveritelnych (odhadom) pat” az
sedem percent. Pustit teda hru na akomkolvek
starom zeleze v rozumnom framerate a rozliSeni
odpadava. Znizenim vsetkych detailov sa dostanete
na Doom detailnost v roku 1994.

Vratme sa ale k proceduralnemu generovaniu. Uz
viete, Ze ak by ste sa chceli z nejakého neznameho
masochistického dévodu pustit'do novej hry,
vygeneruju sa vsetky chodby a predmety inak. Ak ale
narazite na carodejnicu, tak mozete zakapat' len kvoli
tomu, Ze v skrinke na stene sa uz po sedemnastykrat
vygeneroval glowstick miesto svetlice. Po smrti sa

objavite na checkpointe, ktory je vacsinou za vskutku
originalnymi hadankami, ako posun debnu o meter
vpred a preskoc alebo posun debnu meter vlavo

a preskoc.

UloZenie je ale aj pred pasazami so zbieranim
dokumentov, ktorych vzdy musite najst’ Sest. Ak vas
Capne Carodejka, hladate ich odznova a samozrejme,
na uplne inych miestach. To viete, proceduralne
generovanie... Ked uz ste nasli vsetko, aktivujete
portal, z ktorého zoberiete plysového medveda,
noznice, i bibliu a otvorite (?!) nimi branu do novej
urovne, kde opat” aplikujete predchadzajuci postup.
Dizajnér by si mal robit’ kratSie lajny.



Ako plus by som mohol ohodnotit’ zopar
okamihov, kedy sa hre podarilo ¢arodejnicu
vygenerovat na tych spravnych miestach a v
momentoch, kedy sa mi zastavil dych. Ale takto
ma vystrasit' sa dari aj mojej banke s rocnym
hypotekarnym vypisom a tiez jej za to nedakujem.
Druhym akym-takym plusom je vystraseny hlas

a déveryhodné podanie Sarah. No toho
pozitivneho je malo a hra opat velmi vela
recykluje, ¢o by som este pochopil, keby bola
dliha, no cely tento "skvost" dorazite za hodinu

a nieCo. Ak vam vsak ide karta, Ci nedajboze hrate
hru druhy raz, preletite nou pokojne aj za 40
minut. Co je velmi méalo muziky za 10 €.

Ak sa teda radi pri hrach bojite, vyhladavate
neustale napatie a tesite sa na moment, kedy si
s hr6zou cvrknete do textilu a tep vam vyskoci
ako diabetikovi, ak vas nadchli diela od Frictional
Games (Penumbra séria) ¢i Outlast, tak vas
mobzem ubezpecit, Ze s Daylight zarucene
Sliapnete vedla.

| -

+ zopar strasidelnych momentov
(dva)

+ dobry voiceacting hlavnej
hrdinky

- nuda a klisé

- zlé podanie pribehu

- kratucké

- proceduralne generovanie

- rovnaké a opakujuce sa mech-
anizmy

" 5
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MXGP - THE OFFICIAL MOTOCROSS GAME
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Milestone

Racing

Nedavno sme vam priniesli pohlad na najnovsi rocnik
videoherného NASCARu, ktory to v nasich koncinach
nema prave najlahsie, nakolko je v tieni popularnejsich
motoristickych Sportov, ako napriklad F1 ¢i WRC.
Podobna situacia vladne aj vo svete jednostopovych
tatoSov. Vacsinu pozornosti si ukradne MotoGP,
pripadne séria Superbike, no svetovy Sampionat

v motokrose zostava nepovsimnuty. Aj z tohto dovodu
sa tejto téme (az na par skor extrémne uletenych
odbociek hry) uz peknych par rokov vyhybali.

V poslednej dobe sa vsak lady aspon trochu pohli

a taliansky Milestone nam prinasa uz druhu inkarnaciu
tohto zablateného Sampionatu v podobe MXGP: The
Official Motocross Videogame. Zostali s nim vSak len
niekde na polceste. Akoby sa uspokojili s tym, ze si
svoje portfélio pretekarskych licencii rozsirili o dalSie
meno a priniesli len dalsi zo svojich Standardov. To
nutne nemusi byt zle, predsa len ich pretekarske série
maju nieco do seba. No ked' sa vo vas po par hodinach
prebudi rovnaky pocit ako pri hrani WRC4/MotoGP13/

| ZABLATENE MOTORKY

PC, Xbox 360, PS3

SBK Generations, Ci cohokolvek iného z poslednych 2-3
rokov, uvedomite si, Ze do svojej prace nevenovali prilis
vela silia.

Spoliehat’ sa na trh fanusikov Sampionatu by nebolo
prave rozumné rozhodnutie, preto sa Milestone
rozhodli skér vsadit na jednoducho dostupnu
vsehochut’. AZ na par mensich vynimiek vyuzivaju
licenciu pomerne dobre, avsak dopredu musite
zabudnut na to, Ze by autori chceli priniest” simulaciu
motokrosu. Skor sa snazia dosiahnut balansu niekde
uprostred. Realne prvky vsadzaju do vlastného sveta
plného pozmenenych fyzikalnych zakonov a strojov, na
ktoré moze bez obav zasadnut aj Uplny zaciatocnik.

Rozhodne musime kvitovat vydarenu prezentaciu, ktora
sa neustale opiera o pouzitu licenciu. Hrou vas teda
neustale sprevadzaju adrenalinové zabery zo
skutocnych pretekov. Predstavuju napriklad aj
jednotlivé trate, v pripade ktorych sa autori radi chvalia
tym, Ze boli do hry prenesené v podobe ¢o najblizsej



skutocnosti. Pozriete si par videi, pochopite
zaklady Sportu, nechate v sebe prebudit’ skrytého
krosového pretekara a kedze vas hra pomerne
priamociaro Zenie do vasho prvého preteku,
ihned aj Startujete stado koni priamo pod
zadkom.

Ponuka je jednoducha: rychly pretek, sezona,
Casovky, multiplayer a to hlavné — kariéra.
Skutocne nemusite dlho otalat a okamzite sa
mozete pustit’ do svojej potom a blatom
nasiaknutej kariéry. Nik vam vSak neda zmluvu, ak
si ju najskor nevybojujete. Na zaciatku vas caka
zopar testovacich pretekov. Hra tak Sikovne
maskuje intuitivny tutorial, ktory vas nauci zaklady
ovladania, ako prechadzat zablatené zakruty

a hlavne, ako vyuzivat vahu pretekara vo svoj
prospech. Jednym analégom totiz ovladate
motorku a druhym jazdca.
Naklonom v zakrute tak
mozete skor prejst’
idealnou stopou a tym
padom si nahrabat cenné
stotiny.

Uz od zaciatku nebudete
mat problém vydrat’si
lepSie umiestnenie a to
bez ohladu na naroc¢nost.
Dostanete zmluvu v nizsej
kategorii MX2 a je uz len
na vas, aké silné meno si
vo svete motokrosu
vybudujete. Doslova.
Hlavnym hnacim motorom
je totiz pocet fanusikov.
Umiestnenia vam ziskavaju
pozornost, ta znamena
fanusikov a fanusikovia
zase vas celkovy MX level,
od ktorého sa odvija pocet
odomknutych bonusov ale
aj dostupnych timov, kam
mozete neskor prestupit.

V sezdne sa pred vami otvara celkovo 14 eventov.
A ak ste fanusikmi Sampionatu, tak viete, ze
niekolko ich z aktualnej sezony v hre chyba (zo
zaujimavych napriklad Ceska republika, ¢i
Ukrajina). Kazdy event samozrejme predstavuje
vikend. K dispozicii mate volné tréningy, kde sa
mozete naucit’ prvky narocnych trati, kvalifikaciu,
kde sa pobijete o privilégium ¢o najskor si zvolit’
miesto na Starte, no a nakoniec su tu dva ostre
preteky (pocet kol je zredukovany, aby vas hra
prilis neotravila a mala lepSiu dynamiku). Vas tim
ma tiez nejaké meno a od neho sa odvijaju aj

poziadavky na vas. Ocakava sa od vas urcity
bodovy zisk a okrem toho vam z pola 15 dalSich
pretekarov zvolia rivala, ktorého by ste

v pretekoch mali porazit.




Ak sa vam dari, spokojnost’ stupa, vasa slava tiez

a postupne moézete dostat’ nejakd zaujimavejsSiu
ponuku z dalSieho timu. Ten ma samozrejme vyssie
ocCakavania a tak sa nakoniec méze stat, ze z 50
moznych bodov za jeden vikend od vas pozaduju zisk
aspon 47. Vas ciel je samozrejmy — dostat sa o
najskor do ,prvej ligy”. Ti najlepsi spolu superia

v kategorii MXGP (v hre stale nazvana MX1) a vy sa
tam chcete Co najskor prepracovat. A tam vas Caka to
isté, Splhanie po rebricku timov Coraz vyssie.
NemoOzete sa vsak spoliehat  na nejaky zazracny
postup, tie najlepsie ponuky pridu az v dalsej sezone.

Do novej sezény vam to vsak trva zhruba 6 hodin. A za
cell tu dobu nebudete vediet, ¢o si 0 hre mate
mysliet. Budete na vazkach a obcas nadobudnete
pocit, ze jedna dobra vec v hre je hned vyvazena
jednou slabSou. Takato indiferentnost’ sa tiahne
skutocne velkou castou hry. Jazdenie po blate je
zabavné, no Coskoro zistite, ze vizualne zobrazené
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brazdy v hre nemaju fyzikalny dopad, ale su len
grafickym prvkom bez toho, aby realne prezentovali
povrch. Bude vas bavit’ ten pocit zo stibojov telo na
telo, avSak Coskoro zas zistite, ze pri kontakte so
supermi az tak Casto nepadate. Ak vas aj odrazia
niekam mimo trate, tak nejakym zatarasenim len
preletite (lebo je tam opat’ len na efekt a nie ako
skutocny objekt).

Tie najlepsie momenty hra poskytuje prave vtedy, ked’
sedite na silnom stroji a trapite sa s narocnymi
zakrutami tych najtazsich trati a vtedy vam ani
neprekaza priamociara Al. Je to len o vas, blate a stroji,
ktory sa vam vzpiera. Skok z MX2 do MXGP je naozaj
badat. Motorky su silnejsie, rychlejsie, pri prudkom
zrychleni mozete razom skoncit's tvarou v brazde,
kedZe okamzite zdvihnete predné koleso a motorku
neviete ovladat. Trosku skoda, Ze nie je vacsi rozdiel
medzi jednotlivymi vyrobcami. V hre si zajazdite na
strojoch Honda, Yamaha, Kawasaki, Suzuki, KTM,




Husqgvarna a TM. Navyse ak vas omrzi
superenie s Al, moZete sa pokojne
vrhnut aj na online zapolenie a zmerat’
si sily so zivymi hracmi.

Graficky hra taktiez prave nepotesi
a vyzera ako z polovice
predchadzajuceho konzoloveho cykluy,
nie ako hra z roku 2014. Niekolko
peknych efektov tam najdete, no to je
tak vSetko. Najviac to zamrzi na
prostrediach. Jazdite v sInecnej Brazilii,
okolo vas su jazera, v nich sa kupu dive
zvierata, ale su to len statické kulisy vo
velmi nizkom rozliseni. Trat by sa mala
dynamicky menit, no realita je taka, ze
pred vami len naskakuje ina textura.
Hudba sa pocuva velmi dobre

a vzbudzuje tu spravnu atmosféru, no
so zvukmi motoriek je to uz horsie. Su
ploché, akoby im chybala podstatna

Cast spektra, ktora by vas vtiahla do hry.

S MXGP: The Official Motocross
Videogame je to zlozité a subjektivne
hodnotenie mdze lietat hore a dole a
nie len podla toho, ¢i ste fanusikmi
motokrosu. V neskorsich fazach,

s vySSou obtiaznostou a s najsilnejSimi
motorkami, budi ten spravny dojem.
Kym sa vSak k nemu prehryziete,
narazite na plno réznych prekazok. A z
dobrého dojmu ubera aj fakt, ze sa to
hra takmer rovnako, ako dalSich 5
titulov z poslednych par rokov. Hra nie

je zla a nemdzem ani povedat, Ze

nezabavi. Akurat sa zabava skryva
symbolicky pod kopou blata a pristala
by jej ina cenovka.

+ nizke hardvérové naroky
+ dlha kariéra

+ vyuzivanie naklanania v za-
krutach

+ rozdiely medzi vykonnostnymi
triedami

+ v sezone si prejdete viacerymi
timami s réznymi narokmi

- grafika a zvuk

- doskakovanie textur "zmenenej"
trate rovno pred vami

- schematicka hratelnost’

- fyzikalny engine, zrazky s ob-
jektmi a vplyv trate
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SMITE

Hi-Rez Studios

MOBA

Ked som pred par tyzdnami recenzoval iny MOBA
titul, Dragons and Titans, nehodnotil sa mi lahko. Na
jednej strane tej hre mnohé chyba. Na druhej strane,
¢im menej prvkov titul obsahuje, tym viac je otvoreny
novym hracom, ktorych tak zasvati do zakladnych
principov. Dracikovia a titani si nakoniec aj tak vylamali
zuby na prazdnych mapach a pay to win prvkoch.
Teraz je tu vSak Smite a stojaté vody Ceri magickym
heslom: ,Lahko vniknut do hry, tazko sa v nej stat’
majstrom.”

Smite pritom prichadza od malo znameho nezavislého
studia Hi-Rez. To sa rozhodlo skombinovat zaner
MOBA s pohladom na bojisko ocami tretej osoby a za
predlohu hrdinov si zvolilo starych bohov a ich
pribuznych (Hercules included). Tato kombinacia je
pekne chrumkava.

PC

Uplne prvy dojem pritom Smite nezanechava préave
najlepsi. Nutnost’ pustit’ si v dnesnej dobe do PC akési
Hi-Rez Studios Authenticate and Update Service sa mi
ani najmenej nepozdavala. Rovnako ako necakané
automatické spustenie hlasného YouTube videa,
mysleného asi ako kratochvila pre hracov cakajucich
na stiahnutie najnovsich aktualizacii. Zlatym klincom
vecera je Uvodna obrazovka, ktora namiesto
prezentacie hernych rezimov, Ci aktualne hratelnych
postav, radsej hracovi okamzite ponuka moznost’
obstarat’ si nové skiny na jeho (eSte neexistujucich)
hrdinov a to prostrednictvom like na Facebooku i
Twitteri, alebo pozvanim kamaratov, aby sa tiez pridali
(do eSte neodskusanej) hry, ¢i moznost zucastnit sa
launch turnaja v Atlante... Nie, vbbec som nebol
nadseny, ze som dostal za Ulohu zrecenzovat' dalsi
MOBA titul.



Situacia sa vsak zacne obracat, ked hrac¢ objavi

simulatorom bozskej déstojnosti, vznesenosti a

cestu k dalSim zalozkam, pricom hned druha sa mudrosti, ale uvolnenym MOBA titulom,

konecne venuje bohom. A to na vysokej urovni.
Sice este stale nie je jasné, Co je to mastery
level a naco su dobré body priazne, ale hrac si
moze prehliadnut’ vietkych 51 bohov
pochadzajucich zo siedmich pantednov —
Cinskeho, egyptského, gréckeho, rimskeho,
mayského, severského a kontroverzne aj
hinduistického, ¢o je bud velmi odvazny, alebo

velmi nepremysleny krok. Nedokazem posudit.

Po kliknuti na ktorykolvek portrét ponukne hra
animovany 3D model hrdinu, prehlad jeho
zakladnych Statistik, Ulohu v partii, pasivne aj
aktivne schopnosti, vase statistiky z hrania

s tymto hrdinom (vratane priemerného poctu
zabitych minionov za zapas), zakladny build
odporucany hlavne novacikom a ako prijemny
bonus, aj pomerne obsiahly popis vybraného
boha a jeho Ulohy v niektorom z pantednov.

Uz som spominal, ze v titule proste nemohol
chybat Herkules, ale pritomni st samozrejme aj
Zeus, Thor, Loki, Ra, i Isis. Hrac zaroven

dostava jasny signal, ze titul nie je ziadnym

v ktorom sa oCami popasiete napriklad na
odvaznom Afroditinom kostymceku, ktory viac
odhaluje, nez zahaluje. Neith nie je o ni¢ menej
sexi a z Casu na cas si luk spletie s gitarou,

z Fenrira sa stal ohnivy vlkolak a bojov sa
zUcastni aj malicky, len zdanlivo rozkosny
Cupid.

Hned' na zaciatku mate pristup k par hrdinom,
ktori casom rotuju, rovnako ako napriklad v
League of Legends. Mimoriadne dobra sprava
je, ze ked sa vam niektory z bohov zapadi,
mozete si ho kupit” aj za hernd menu, ktord
ziskavate pocas hrania. Hra je na hony
vzdialena od Pay2Win a okrem bohov uz
prakticky predava len dalSie skiny a voice
packy. Napriek tomu, nie je na Skodu po case
podporit’ vyvojarov a zakupit’ si God pack.
Jediny balicek v jednej chvili otvara pristup ku
vsetkym bohom, ktorych hra v sicasnosti
obsahuje, ale aj k tym, ktori esSte len pribudnu.
Inymi slovami, uz navzdy budete mat’ pristup
ku vSetkym postavam a za rozumnu cenu tak
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ziskavate kompletny, plnohodnotny titul.

Kombinacia bohov a MOBA stylu funguje skvele,
pretoze ked' ste boh, tak predsa nie je nic zvlastneho
na tom, Ze metate blesky, lietate, teleportujete sa,
uzivate si svoju nesmrtelnost a bojujete me¢om
podstatne vacsim, nez ste vy sami. U fantasy MOBA
titulu nemozno hovorit’ o realistickosti, ale Smite
pbsobi prirodzene. Ovela prirodzenejsSie, nez keby
tieto kusky predvadzali [udia, orkovia Ci vesmirna
chrobac.

S kombinaciou MOBA stylu a pohladu tretej osoby je

to uz zlozitejSie. Na jednej strane sa tym hra odlisuje

od velkej vacsiny konkurencie a bez toho by stratila

velku cast svojho Cara. Na druhej strate, existuje
dovod, preco si kamery MOBA titulov spravidla
udrzuju odstup a zaberaju bojisko radsej zhora.
Kamere zavesenej za chrbtom vasho hrdinu chyba
potrebny rozhlad. Na jednej strane je to pre vsetkych
rovnaké, na druhej strane, prehlad o svojom okoli
chyba hlavne magom a strelcom s mensim poctom
zZivotov, pre ktorych je prepadnutie od chrbta Casto
smrtelné. Je to skratka vec, ktord niektori na hre

miluju, inych moze odradit.

Moznosti uzatvara perfektna kombinacia pohladu
tretej osoby a bohov s nadprirodzenymi



schopnostami. Titul je opat originalny a scény, ked’

vas boh vzlietne nad bojisko a obet’ si vyhliadne pekne
z vtacej perspektivy, si jednoducho musite uzivat, aj
keby ste nechceli. Blizky third-person pohlad meni
vsetko. Sposob, akym sa pohybujete po mape, ako
zameriavate kuzla, aj ako cihate na neopatrnych
nepriatelov.

Uz v ivode som spominal, Ze Smite zaujme

i veteranov tohto herného zanru, ale zaroven nechava
brany dokoran otvorené aj Uplne Uplnym novacikom.
Umoznuju to dve jednoduché volby. Prva sa tyka toho,
Ci si hrac chce vystroj nakupovat’ vlastnorucne, alebo
radSej necha postavu, nech si predmety nakupuje

sama. Vystroj sa tak automaticky vylepsi vzdy, ked' sa
vratite na svoju zakladnu aj s potrebnym finanénym
obnosom. Druha volba umozni hru zjednodusit” este
viac a vzdat sa aj rozhodovania o poradi vylepSovania
schopnosti, ktoré potom prebieha vzdy automaticky -

okamzite po ziskani levelu.

Po zapnuti obidvoch pomécok sa mdze novy hrac
naplno ponorit” do svojich prvych hier, spoznavat
mapy, herné rezimy i samotnych bohov. Ked' pridu
prvé Uspechy a oblUbi si prvého boha, casom prejde
na “manualne” vylepsovanie schopnosti a neskor
zacne robit’ pokusy aj s nakupom menej tradicného
vybavenia. Smite si mOze zahrat kazdy a kazdy moze
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stravit' so zapnutymi pomocnikmi tolko ¢asu, kolko len
chce. Pre niekoho to budud hodiny, pre iného pokojne
tyzdne. Titul ponuka vela moznosti, takZe sa nie je za
¢o hanbit.

Osobitny odstavec si zaslUzia herné rezimy. Niektoré su
urcené pre jedného hraca alebo tim, ktory si chce
zabojovat proti botom a tradi¢ne plnia Ulohu
tréningovych miestnosti. Skutocné hody ponuka
kompetitivny multiplayer. V ponuke je klasicka MOBA
mapa s tromi lajnami, orezana s jedinou lajnou, aréna,
rezim dominancie, v ktorom sa snazite ovladnut’ tri
kl'tCove body uprostred mapy a ligy, ktoré ponukaju aj
zapasy 1vs1 vhodné pre vikov samotarov. Cereénickou
na torte su potom custom battles. V tomto rezime si

3107310 520 |

iy Y e

s IR

'

[t

zakladatel hry sam urcuje pravidla boja. Do ruk tak
dostava napriklad moznost  urcit spésob, akym si hraci
vyberu bohov, s akym mnozstvom penazi budu zacinat,
na akej Grovni... Uprimne, netusim, ¢o viac by si ete
mohli hraci na poli hernych rezimov zelat. Hra pritom
svoju pritazlivost’ eSte znasobi, ak sa do nej pustia
dvaja, traja, i viaceri kamarati naraz, ale to plati

o vsetkych MOBA tituloch.

Na jednotlivych mapach najdete rézne obmeny
minionov inSpirovanych starovekymi civilizaciami, takze
budete bojovat” bok po boku s Rimanmi ¢i Egyptanmi.
Celkovo je vidiet, ze si Hi-Rez dali na hre zalezat,, aj ked’
grafika i soundtrack su skor Gcelné nez obdivuhodné.

Hra ani nahodou nevyzera zle, ani tak neznie, akurat sa



prispbsobuje potrebe poskytnut’ plynuly a rychly multiplayer aj
majitelom menej vykonnych zostav. A mozno povedat, ze

i v tomto smere je Uspesna.

Iréniou je, Ze jednym z najvacsich minusov hry su jej hradi,
ktori Casto predCasne opustaju zapasy, v ktorych sa im nedari
a nechavaju svojich spolubojovnikov v stichu. Pravdepodobne
by to chcelo zo strany Hi-Rez pritvrdit’ a pripravit tresty, ktoré
by aj novacikom jasne ukazali, Co sa patri a co nie. Na MOBA
mapach trosku skodi aj nahradenie centralnej budovy
obrannym titanom, Co vacsinou zbytocne predlzuje uz aj tak
prehrané partie. Mam tiez pocit, Ze sily 51 bohov este nie su

vybalansované.

Poviem vam to otvorene. Nainstalujte si Smite a ked budete
mat’ trochu Casu, urcite hru vyskusajte. Je to free to play

v najlepsom zmysle tohto slovného spojenia. Autori si na titule
evidentne dali zalezat a ma o ponuknut kazdému hracovi.

we LI

HODNOTENIE

+ vhodné pre novych aj
skusenych hracov

+ netradicny pohlad na bojisko
+ 51 r6znorodych postav

+ rozumny F2P model

+ zabavna kombinacia bohov a
MOBA Zanru s pohladom tretej
osoby

+ dostatok hernych rezimov +
custom battles

- zmatocné menu

- menej prehladna situacia na
bojisku

- nedisciplinovani hraci
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FINAL FANTASY X-X2

Pamatam sa na prvu hernd seansu s Final Fantasy X.
Bola to moja prva PS2 hra a konzolu s tymto titulom
som dostal na jeden tyzden. Od dychbericeho intra
(videl som ho Styrikrat) som sa nevedel od hry odlepit’
a hral som ju Stylom den-noc-den. Prvé dni boli
fantastické a vryli sa do pamati takymi literami, ze je
lahké ich citat dodnes. Krasna grafika, dialogy
napasované do pier postav, ba Co viac, prvé dabované
Final Fantasy! Postavy hovorili, sanky hracov

padali, revoluciu a historicky moment vSak paradoxne
ukazala iba jedna emocia — smiech. Pretoze Final
Fantasy X bola osudova odysea a pocut jednu postavu
smiat’ sa v momente, ked nikomu do rehotu pred TV
nebolo, tak to bol jasny dokaz sily série...

Vsetci hraci svorne volaju po remakeu Final Fantasy VI
a Square-Enix sa rozhodol v neskorsej faze zivotného
cyklu PS3 pre remake desiateho dielu a jeho
pokracovania. HD kolekcia nemoze prist v lepSom
momente, ako ked novy generalny riaditel vola po

inom smerovani, opiera sa o silné japonské stranky
hier a chce ich ukazat' zapadnému publiku. FFX bola
odjakziva velmi japonska hra inSpirovana Okinawou
a azijskou kulturou. Aj jej prechadzanie po 12 rokoch
od vzniku pdsobi ako balzam na dusu, ukazuje silné
stranky série a navyse dokazuje, ze aj po dvoch
generaciach ma Co povedat’ Je to skvost.

Na popis FFX pre novacikov, respektive opakovanie
pre znalcov, si staci zobrat klasické atributy série, lebo
tu funguju spolahlivo. Na prvom mieste je Uzasny dej.
FFX je hra, ktora ma vlastne tri zaciatky — je tu scéna

z posedenia pri ohniku, je tu blitzballovy zapas i eso
Tidus a po obrovskej destrukcii pride novy zaciatok,
kde hrdina putuje na Uplne iné miesto. No aj to je caro
FFX - od intra, prvych animacii a hratelnych casti po
katastrofe sa neda odtrhnut. Nie je ojedinelym javom,
Ze prvych pat hodin zhltnete ako malinu, az potom
zacCnete vnimat’ dalsie prvky.



Dej je az na prvom mieste a katalyzatorom je
skupina originalnych postav, ktoré si pamatam
po mene dodnes. Blitzballové eso Tidus je
najprv typicky frajer, Co musi dostat  od Zivota
priucku, aby si ho zacat' vazit. Starsi chlapik
Auron je fantasticky mentor a ma vynikajuci
prenikavy hlas. Wakka je obor, ktory dufa vo
velké Ciny a jeho zébavna natura sceli skupinu
v tazkych momentoch. Yuna, hlavna Zenska
hrdinka, je krehka nadherna bytost, idealna na
zamilovanie v najhorSom case - presne ta
jemna osbbka, pre ktoru sa oplati putovat’. Lulu
sa dlho tvari ako jej ochrankyna, no je to
perfektne napisana postava a pod povrchom
skryva viac. Rikku je mlada, odhodlana
bojovnicka rozorvana medzi svetom machina
a zakazanej magie. Kimari, to je bojovnik

s traumou, ktord vam odhali az v poslednej
Stvrtine hry. Interakcie postav su pamatné

a rozlicné - je tu rivalita, love-story, odmietanie,
priatelstvo, mentoring. A tiez velky nepriatel
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menom Sin, ktory nici celé dedinky. Je to
myticka postava, ktora ma sluzit takmer na
biblické Cistenie od vsetkého zlého. Na druhej
strane stoji odhodlany Summoner, o ho ma
zastavit. Yuna je prave Summoner, ma moc
poslat’ mrtve duse na onen svet a chce sa
postavit' proti Sinovi.

Prvy test FFX v roku 2002 nedopadol dobre.
Urputny limit na zapozZicanie bol jeden tyzden.
A hoci som do hry investoval 65 hodin za 7 dni,
nebolo mozné sa dostat’ na koniec. Narazil som
na jedného bossa a ten ma nechcel pustit’
dalej. Taky bol tazky a ja som dovtedy malo
grindoval... Hru i konzolu som smutne
odovzdal a na uzretie konca Final Fantasy X
som potom musel Cakat dva a pol roka.

Dej a postavy vytvaraju silné predpoklady na
to, aby ste si sériu zamilovali. Navyse putuju po
vybornom atmosférickom svete. Ma velké
mesta, malé dedinky a medzi nimi rozsiahle
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bojiska. Viaceré lokality su pamatné, aj ich klucové
dejové momenty. Dianie v Besaide, Bevelle,
Guadosalame, Kilike, Lake Macalanii (!), Mt. Gagazete
na Thunder Plains (kde blesk udrie vela raz)

a samozrejme Zanarkande, si zapamatate navzdy. Aj
teraz tu vypisujem polovicu lokalit nielen z Cerstvej
pamati, ale aj davnych spomienok.

FFX ma vyborny subojovy systém. Tahovy styl, ktory
je preneseny z viacerych minulych dielov, je
okoreneny pouzivanim vsetkych postav, ktoré putuju,
hoci iba tri sU na obrazovke. Zapojit' treba kazdého,
inak si nezasluzi skusenosti. Fyzické udery, magia,
lieCenie, samozrejme myticki aeoni a velké
vyvolavanie. FFX ma kopu zakladnych priser vratane
klasickych ohnivych gul a inych znamych. Stboje

s bossmi su samostatnou kapitolou, kde vam kazdy
dokaze zavarit a niektori aj viackrat.

Desiate Final Fantasy rezignuje na klasicky systém
levelov a instaluje pre kazdu postavu takzvany Sphere
Grid. Ma podobu mapy, do ktorej instalujete sféry,
ktoré vam venuju vyssie atributy. Kazda postava na '
mape zacina inde, aj podla svojho zamerania a kazdu
si modifikujete podla predstav. Navyse kazdy hrac
mo&ze postupovat inak ako jeho znamy, lebo Sphere
Grid je dostatocne kosaty.

Druhé prechadzanie Final Fantasy X uz stalo za to.
Pouceny pravidlami JRPG i minulou skdsenostou som
grindoval ostoSest. Na kazdej Cistinke som sa zdrzal
aj hodinu-dve navyse a kruzil dookola nad rovnakymi
nepriatel'mi, len aby som mohol dostat’ predmety,
viac gul6cok do Sphere Grid a byt silnejsi. Potycky

s prvymi bossmi boli [ahsie, osudové stretnutie s tym
mojim bossom spred rokov tiez a finale som si
neskutocne vychutnal. Od prvého startu po zaverecné
titulky ubehlo 31 mesiacov.




FFX moézete prechadzat’ dvojako. Bud' sa vrhnete iba
na pribeh a investujete dobrych 50 hodin casu, no
narazite ako ja kedysi na tazkého bossa. Treba
obcas aj grindovat, zvySovat'si zdravie i atributy
postav, lebo nikdy neviete, kedy sa dostanete do
patovej situacie. MOzete preletiet’ na koniec

a budete mat’ polovicny pocit z hry. Zatial druha
skupina hracov, ktora miluje objavovanie vSetkych
koncin sveta, hlada kazdu bednu, chce porazit
kazdého nepovinného bossa, Ci chytat vzacne
exemplare, ziska dalSie desiatky hodin hratelnosti
a bez problémov investuje do hry 100 i viac hodin.

FFX aj po rokoch ukazuje, zZe je to vyborne
vytvoreny celok a pritom uz vtedy priniesol do hry
odlisné prvky — nedostanete vzducholod na volné
pouzitie, hra je prvych 25 hodin linearna a podobne.
Celkovy zazitok je Spickovy, lebo vsetko na hre sedi
do posledného detailu. Aj dlhé animacie, ¢o
nemozno preskocit.

M&j prvy kontakt s Final Fantasy X-2 bol v podobe
soundtracku, respektive jednej skladby. Paul
Oakenfold — Set Me Free (Trance Remix) bola taka
kacirska myslienka a pre 21-ro¢ného vyznavaca
vtedajsieho trance kombinacia dvoch najvacsich
zalub. Ked som sa k Final Fantasy X-2 dostal ako

k videohre, tak ma najprv zamrzelo osekanie postav
iba na tri hratelné. No boli to kocky, kostymovy
systém i suboje fungovali a ten soundtrack s J-Pop
Ci trance remixmi poc¢dvam v slabej chvilke dodnes.
IsteZe, ta hra nemala Sancu nadviazat na nesmierne
silny zaklad, ale ukazka blaznivej fantazie
zabodovala.

Na FF X-2 sa s odstupom casu pozerate inak, lebo
vam vyprsali pévodné ocakavania, Ze Square-Enix
opat’ naserviruje epicky kolos s nezabudnutelnymi
postavami alebo silnym dejom. FF X-2 ma ,iba" tri
slecny v akcii — Yuna, Rikku a nova Paine bojuju po
dvoch rokoch s nepriatelmi, behaju po svete a
pocity su predsa len odlisné. Kohézny dej je fug,
nahradilo ho par pribehovych misii a priam
zoldnierske kusky — netreba sa divit, ved' trio slecien
funguje ako zoskupenie Gullwings a snazi sa
vselijako zhanat sféry. ESteze sa raz za ¢as mihnu
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stari znami ako Wakka, Lulu ¢i Kimari, aby ste si
nemysleli, Ze stara zostava je nadobro prec. Pravda, na
FFX dej nestaci a putovanie nie je bezcielne.

Ale subojovy systém je stale chytlavy, do znameho
sveta sa radi vratite (niektoré lokality vyzeraju inak)

a novy systém Dress Sphere Grid umozni hrdinkam
zapadnut' do rozli¢nych uloh i kostymov. V nich maju
potom odlisné vlastnosti. Pocas boja mozno menit’
kreacie a variabilita ostala solidna aj pri znizeni poctu
postav. Svet Spira navyse skryva mnohé tajomstva,
takze vidiet' zaver sa oplati.

Tretie prechadzanie Final Fantasy X ma svoje kuzlo.

S odstupom casu sa inak pozriete aj na FFXII i celu
trildgiu FFXIII a kedysi preklinana FF X-2 je po dekade
uz pre tolko hracov akceptovatelny kisok. Opakovana
investicia do HD kolekcie vSak ma zmysel, ak sa chcete
presvedcit, ze hra nielenze nestarne, ale autori

z archivov vykopali este lepSie audiovizualne kusky.

|
|
il
] |

Disk navyse obsahuje aj videa typu Eternal Calm, ktoré
sme kedysi hltali na YouTube v japoncine
s amatérskymi titulkami v rozliSeni 512x288...

Blu-Ray disk Final Fantasy X/X-2 HD Remaster
obsahuje vsetko zo sveta Spira. Su tu obe hry v HD
rozliseni, ktoré ukaze pévodny material v este
vylepsenej forme. Textlry postav a pamatné detaily
ako Tidusov strapaty Uces vyniknd vyborne. Je to
dokaz, ze FF X bola kedysi nad¢asovo prepracovana
hra (aky HW to mala PS2??) a najma exteriéry

a postavy su nadherné aj po tolkom ¢ase. Chramy su
fajn, ale pohlad na otvorené priestranstva je lepsi. FFX/
X-2 urcite patri k najlepsie prevedenym hram do HD.

Milovnici soundtracku budu prekvapeni zo zmien

v prvej hre. Viaceré melddie zneju inak, ako si ich
pamatate z minulosti, Casto je to zmena k lepSiemu

a niektori si zmenu ani nevsimnu. Toto je posledny
soundtrack s vacsinou tvorby Nobua Uematsu. Jemny



remastering hudby sluzi dielu dobre,
nestraca nic zo svojej atmosféry. Zato
puritani série by najradsej poculi inu
hudbu vo FF X-2, ale nebojte sa, vsetky
riffy z J-Rock a beaty z J-Pop
soundtracku ostali zachované.

JedinecCnost kolekcie potvrdzuje
prvotna volba v menu (disk sa inak
neinstaluje). Popri dvoch hrach tu caka
video Eternal Calm a dungeon FF X-2
Last Mission. Su to pekné rozsirenia,
ktoré postupne vznikli a je dobré ich
mat’ pokope.

Hodnotit Final Fantasy X a X-2

s odstupom casu je skvela prilezitost'.
Na prvej hre je vidiet, ako po 12-13
rokoch dokéze stale uputat a skibit
vsetky krasne atributy JRPG - dej,
postavy, svet, animacie, suboje, vyvoj
postav, grafiku i soundtrack. Druha hra
je na tom podobne a jej blaznivé

kreacie viete zrazu akceptovat bez
starneme. Ale niektoré hry ostavaju
v pamati navzdy. Tie si zaslUzia to
najvyssie hodnotenie.

Poznamka: Autor recenzie je zanieteny
fanusik Final Fantasy a pri hodnoteni,
prirodzene, preferuje maximalnu
znamku. Avsak vzhladom na to, Ze sa
jedna len o port a kritickejsi hradi si
vSimnu mensie nedostatky, vysledné
hodnotenie je kompromisom, ktory
berie do Uvahy postoj recenzenta aj
vsetky aspekty hry.

+ nadherny svet Spira

+ postavy a dej FFX

+ sUbojové systémy

+ Sphere Grid a Dress Sphere Grid

+ grafika v HD

+ variabilné soundtracky

+ obrovska hratelnost (100+150
hodin)

+ bonusy Eternal Calm a Last Mission

- J-Pop a trance asi nesadne kazdému
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Eugen Systems

Strategicka séria od Eugen Systems dostala treti
prirastok, ktory opat’ vtiahol hracov do viru vojny. Aj
tentoraz tvorcovia nasadili do boja stovky druhov
jednotiek a prirodzenym vyvojom dospeli od
pozemnych vojsk a lietadiel k namornictvu. To
slubovalo nové taktické moznosti a posun série o krok
dopredu, no predsa sa tak nestalo.

Konflikt sa tentoraz presunul do Azie v rokoch 1975 -
1991, Co znamena nove lokality aj narody, ktoré medzi
sebou skrizia pomyselné mece. Situaciu v pohnutom
obdobi naznacuje set Styroch kampani, kde sa
zoznamite s hlavnymi mocnostami. Lahké tazenie vam
do ruk zveri obranu Juznej Korei, ktord napadol jej
agresivny sused - Severna Korea. Cielom je udrzat’ sa
dovtedy, kym nepriplavaju namornici z USA a
nedobyju hrani¢né Gzemia, ktoré oddeluju
znepriatelené Staty. Budete ovladat’ aj tychto
"amikov", takze sa naucite Utocit'z vody a nasadit do

Stratégia

VOJINA V AZII

~ WARGAME: RED DRAGON

PC

boja lode a obojzivelné jednotky.

Progres je zalozeny na presuvani figurok, ktoré
reprezentuju rozne regimenty a bataliony na

mape. Ked narazite na nepriatela, presuniete sa na
bojisko v redlnom case. Velitelskymi vozidlami
obsadzujete sektory a tak ziskate body na privolanie
posil, ktorych pocet a sortiment zavisi od zloZenia
skupiny v oblasti. Cielom je v urcenom case ziskat’
stanoveny pocet vitaznych bodov skor ako super. V
pripade vyprsania limitu konci bitka nerozhodne.

Tentoraz je celkovy postup v tazeni zjednoduseny. Za
politické body mozete na mape stale v kazdom kole
prikupovat posily, ale uz bez doplnkovych taktickych
manévrov. CiZe je to bez chemickych Gtokov

alebo bombardovania, ktoré by predchadzali invazii
na nové Uzemie. V podstate to vobec nevadi a
postacia aj sprievodné obrazky dostojnikov, ktori
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priblizuju situaciu formou pisaného textu.

Finale taZenia je vSak odflaknuté, len
dostanete dalsi odkaz, kde stoji, ze ste
vyhrali. Co je véak zavaznejiie, tvorcovia

nedomysleli niektoré situacie, ktoré mozu
nastat’ v tazeni a dochadza k bizarnym a
niekedy neriesitelnym stavom.

Kazdy sektor dokazZete vybojovat’ alebo
ubranit len vtedy, ak je v nasadenej armade
minimalne jedno velitel'ské vozidlo a tych nie
je prave nazvys. Akokolvek silné zoskupenie
bez velitelskych jednotiek pri najblizSom
utoku nepriatela okamzite a bez boja ustupi
do iného sektoru. V kampani som musel
ubranit hlavné mesto Juznej Korei. Vsetky
velitel'ské vozidla som ponechal vysunutym
armadam v susednych sektoroch, inak by
neboli bojaschopné. Nepriatelovi sa podaril

prielom a zautocil na moje sidlo, kde som mal
vyraznu prevahu vojska, ale bez velitelskej
jednotky. Moja armada ustupila do
vedlajsieho sektoru a tazenie som prehral
bez boja. Pri restarte som uz tdto chybu
neurobil, ni¢ to vsak nemeni na tom, ze
vzniknuta situacia bola absurdna a nelogicka.

Dalsie kampane sa nesu v podobnom duchu,
len maju stipajucu obtiaznost a prim
postupne hraju Cina, Velka Britania a
Sovietsky zvaz. Tato ponuka je v zasade
dostacujuca, hlavne ked'ju beriete len ako
pripravku na multiplayer, od ktorého pravom
ocCakavate viac zabavy. Lenze sietova hra je
trochu sklamanim a nespiria o¢akavania.
Nezachrani ju ani extrémne mnozstvo
jednotiek na zemi, vo vzduchu a na mori.
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Multiplayer nedoznal ziadne vyrazné zmeny. Bojuje sa
v rezimoch jeden na jedného az po bitky
Stvorc¢lennych timov, spravila komunistické frakcie
proti zvysku sveta. Hostitel nastavi pocet vitaznych
bodov, pripadne obmedzenia. Samozrejme, stanovi
podmienky vitazstva, ktoré v troch rezimoch
dosiahnete zabijanim nepriatelov, Uzemnou prevahou
a obsadenim kltcovych sektorov velitelskymi
vozidlami. V boji pouzivate jednotky z vasho balicka,
ktory si mozete v menu hry vytvorit' z lubovolnych
jednotiek, ktoré su tak, ako v AirLand Battle, opat’

pripade, za skusku stoji. Co sa tyka namornych

jednotiek, bohuzial nepredstavuju Ziadny pozitivny
prinos. Zdalo by sa, ze boje na vodnej hladine rozsiria
taktické moznosti, ale to by najskor museli byt
jednotky dobre vyvazené. Sortiment namornictva je
slusny a aj ked' je skoda, ze chybaju ponorky, lodi a
obojzivelnych jednotiek, ktoré sa z mora presdvaju na
pevninu, je dostatok. Namornictvo ma prakticky
vsetko, Co iné vojenské odvetvia. Z pobreznych
sektorov m6zu prudit’ lode, priplavaju transportéry a
priletia lietadla (aj ked som nenarazil priamo na

vsetky od zaciatku odomknuté. Po starte rozlozite prvé lietadlové lode). Dominantné su vsak vlajkové a velke

jednotky a pokusate sa v spolupraci so spojencami
porazit' opoziciu. Mbzete pritom vyuzivat' signaly
umiestnené do sektorov, ktoré naznacia, ze tuto
oblast treba branit, dobyt, alebo Ze tam mierite so
svojim regimentom.

V multiplayeri je teraz navyse rezim desat’ proti
desiatim a taktiez, samozrejme, namorné jednotky.

vojnove lode, ktorymi moZete obsadzovat pobrezné
sektory. Prave tieto plavidla predstavuju najvacsi
problém. Su totiz extrémne silné a hdzevnaté. Dve
takéto lode dokazu obratit na prach obranu okolitych
sektorov a rozdrvia pocetnu letku, aj ked v nej budete
mat’ lietadla na Urovni veterana alebo elity.

O neprimeranom Ucinku lod'stva som sa presvedcil v

Masivna bitka s dvadsiatkou hracov sice ma svoje caro, zapase dvoch stvorclennych timov. Moje druzstvo

ale az taky extrémny zaujem o nu nie je. V kazdom

zdecimovalo sily superov, takze to traja vzdali a




opustili hru. Stvrty za body nakupil
desiatku velkych vojnovych lodi a tie
nemilosrdne likvidovali vSetko v
(nadmernom) dosahu svojich striel.
Osamely hrac, ktory bol na pokraji
zahuby a prisSiel prakticky o vSetky
sektory, zlikvidoval vacsinu armady
styroch protivnikov, ktori mali
niekolkonasobnu presilu. Flotila sa
potopila az po intenzivnej palbe
dalekonosného delostrelectva.

Prave prisilné lodné jednotky su
pri¢inou, preco mnohi hraci
uprednostnuju mapy vylucne s
pevninou. A kedZe sa systém hry
skutocne nezmenil, multiplayer bez
lod'stva je vlastne taky isty, ako bol v
Airland battle. Da sa predpokladat, ze
tvorcovia zapracuju na vybalansovani
jednotiek, zatial je to vsak velmi
nevyvazené. Rovnako, ako jednotlivé
narody.

‘ . W an‘

Grafike ani tentoraz nemame velmi ¢o
vycitat. Hra ma slusne spracované
prostredia a velmi stylové efekty
vybuchov. K tomu prakticky zoom,
ktorym plynulo prechadzate z
detailného bojiska na zvacsenu mapu,
kde koordinujete bataliony vo forme
ikon. Mozno oznacena jednotka, ked’
je zvacsena v osobitnom okne, mohla

vyzerat krajsSie, ale to az tak neprekaza.

Wargame: Red Dragon je dobra

stratégia, ale za 40 € prinasa velmi malo

nového obsahu. Nep&sobi ako
plnohodnotna hra, ale ndmorna
expanzia, ktora pridava jediny herny
rezim a sortiment zle vybalansovanych
lodi. Ak ste vynechali AirLand Battle,

potom je to pre vas stale dobra volba a

neolutujete. No ak vlastnite predosly
titul, nie je dovod investovat do
nevyrazného pokracovania.
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+ pridané lode a obojzivelné jed-
notky

+ neobohrany konflikt v Azii

+ masivna bitka desatclennych
timov

- nedotiahnuté kampane pre jed-
notlivca

- zle vybalansované jednotky v
multiplayeri (hlavne velké vojnové
lode)

- ziadne vyraznejsie novinky a
doplnky
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MARIO GOLF WORLD TOUR

W*x\n — ;:

A ——
¥ A

Nintendo §port

Mario je skutoc¢ne multifunkcny clovek. Okrem Cistenia
potrubi a zachranovania princezien z pazurov
nemotornych drakov je to aj naruzivy Sportovec.

V ringu nakopal Pikachua, poprehanal sa po
futbalovych travnikoch, zucastnil niekolkych olympiad,
brazdil tenisové kurty aj baseballové ihriska. Svoju
Sportovu put’ vsak zacal na golfovych ihriskach, kde sa
po prvy raz ukazal v roku 1991 na NES. Odvtedy sa na
odpalisko postavil este patkrat a dal si pauzu. Po
desatrocnej odmlke sa vSak vracia v Mario Golf: World
Tour.

Séria Mario Golf nikdy nekladla na piedestal simulaciu,
skor sa sustredila na jednoduchu a hlavne okamzitd
zabavu, ktoru autori zvykli obohatit o vyber
zaujimavych prvkov. Najviac tak konkuruje sérii
Everybody's Golf od Sony, avsak aj medzi tymito
dvomi hviezdami arkadového golfu vieme najst’
mnozstvo rozdielov. O hru sa opat’ stara studio

Camelot a dalo by sa povedat, ze je prierezom

niekolkymi smermi, ktorymi sa uberali predchadzajuce
Casti. Prinasa tak pestru zmes znamych prvkov, ktorej
sa vSak novacikovia nemusia bat. Osvojenie zakladov
je otazkou par desiatok minut a potom uz je to len

o zabave.

Prvky predchadzajucich inkarnacii sa stretavaju na
jednom mieste. V Hribikove prebieha prestizny golfovy
turnaj a vy ste medzi pozvanymi. Nehrate za
inStalatéra, ani za obsesivnu unasanu princeznu. Tu
hrate sami za seba. So svojim Miikom, za svoju krajinu
(prekvapivo vo vybere nechyba Slovensko) a nakolko
World Tour stoji za svojim menom, nerobite to len
sami pre seba, ale aby ste sa mohli porovnavat's celym
svetom. Viac ako na hru pre jedného hraca totiz

v tomto pripade Mario vsadza na online zapolenie,
ktorému sa prisposobila poriadna porcia hry.



Zaklady vam behom par chvil vysvetli Toad.
Zoznami vas s golfovym slovnikom,
pravidlami, zakladmi a rozdielmi

v ovladacich schémach, prisposobi
ovladanie podla toho, ¢i ste lavaci alebo
pravaci. Toto vSetko si precvicite

v konkrétnych lekciach a sprevadzat vas
bude aj pocas hry prostrednictvom rychlych
tipov. Potom vas uz ni¢ nezdrziava

a mozete sa vrhnut na ihrisko, aby hra
zistila vas handicap. Ten scasti determinuje
vas postup a taktiez predstavuje aj akysi
orezany RPG prvok, kde sa sice
nelevelujete, no postupne sa vzhladom na
vas progres meni vas handicap.

Zakladnd hernd ponuku tvoria dva rezimy -
Quick Round a Castle Club. V prvom
menovanom si mozete zahrat rychle

singleplayer kola s r6znymi nastaveniami,
verejné aj sukromné turnaje s rychlymi
volbami a nakoniec versus lokalne
(bohuzial bez podpory Download play),
online s priatelmi a aj online v ramci
komunity hry. Okrem toho tu najdete aj
sériu vyziev umiestnenu do piatich roznych
rezortov, pricom vase Ulohy su rozne.
Zbierate mince, prechadzate kruhmi,
sUperite s casom a podobne. Vo vSetkych
tychto rezimoch si mézete zvolit' jednu zo
17 postav, pricom ich schopnosti sa liia.
Rozdiely najdete v sile strely, prirodzenom
falsi alebo ovladani.

Ovladanie hry je inteligentne rozvrhnuté,
ako na jednotlivé tlacidlg, tak aj na
dotykovu plochu, takze si mozete vybrat’
formu, ktora vam viac vyhovuje. Navyse




mobzete pomocou gyroskopu menit nahlad kamery na
ihrisko. Mnoho akcii je zjednodusenych, no aj tak
okrem sily a smeru letu lopticky viete ovplyvnit aj jej
rotaciu. Do Uvahy pritom musite brat vietor a aj tvar
ihriska, pripadne konkrétne plochy, kde lopticka
dopadne, hlavne kvoli odrazom. Hole-in-one je tak
otazkou hodin cviku aj napriek zdanlivej jednoduchosti
konceptu. A hra vas vie potrapit aj na greene, kde si
musite poradit’ so sklonom a prevysenim.

Castle Club je cely golfovy rezort so vsetkym, co

k tomu patri. Taktiez je hlavhym prostredim hry,

v ktorom stravite najviac Casu a to v singleplayeri aj

v multiplayeri. Sprevadzaju vas nim mnohé postavicky,
zname aj menej zname. Okrem nich tu samozrejme

najdete Satne, kde si mozete vyberat outfit svojej

postavicky; obchody, v ktorych si mozete zakupit nové
vybavenie alebo prehliadku svojich trofeji. Vsetky tie
postavy naokolo vam pomahaju zorientovat’

sa, vysvetluju vam niektoré prvky fungovania tohto
sveta, alebo si od vas pytaju rady, ako sa m6zu v golfe
zlepsit.

Problémom celého tohto rezortu je to, Ze je pomerne
velky, pletie sa v hom skuto¢ne mnoho postav

a jednoducho sa v nom stratite. Az na symboly, ktoré
visia nad dverami, nemate ziadnu indikaciu, kde sa co
nachadza. Aj po par hodinach sa tu budete citit’
strateni. A najhorsie na tom je, Ze su tu tréningové
kurty, kurty ponukajuce specialne vyzvy (ktoré si



musite postupom odomykat) a aj 3 hlavné
singleplayer turnaje. A hladanie vsetkych
tychto moznosti je otravné. Hra vas,
takpovediac, zdrziava od samotného hrania,
len aby vam dala dojem kvazi socialneho
Zivota a to je sice najskor pekné na efekt, no
neskor otravné.

Po par hodinach uz budete mat” hlavné
singleplayerové turnaje za sebou, no aj tak ich
nemozete Uplne hodit za chrbat. Cvik robi
majstra a kym dostat sa do hry je jednoduché,
zvladnut' ju na uUrovni, s ktorou mozete
sUperit's hraCmi po celom svete, si vyzaduje
dalSie hodiny tréningu. Takze ich stale
opakujete, skusate sa predhanat vo vyzvach

a zacCinate sa pomaly otukavat' v hrani online.
Z hlavnej haly Castle Clubu staci zbehnut dolu

schodmi a tam na vas ¢aka multiplayerové
lobby.

Turnaje prebiehaju v niekolkych kategdriach,
ktoré som uviedol uz vyssie, hlavne su vsak
regionalne diferencované, aby ste si mohli
zvolit prostredie, ktoré vam skor vyhovuje.
MoOzete sa tak pustit’ do superenia s celym
svetom, ale taktiez aj s Europou navokol.
Systém turnajov je jednoduchy. Prebiehaju
niekolko dni a staci, aby ste si z ponuky
vybrali. Dostanete sa na ihrisko

s prednastavenym poctom jamiek aj
narocnostou a sami ho aj odohrate.
Spolocnost vam robia ghost data superoy,
ktori uz hrali. S nimi sa zatial mézete
porovnavat a po odohrani vsetkych jamiek
mozete taktiez sledovat aktualny vyvoj
turnaja. Potom staci uz len Cakat na konecné
vysledky a tesit’ sa na vyhlasenie, pri ktorom
zname postavy z Hribikova rozdavaju
ocenenia Miikom.




Podobne ako tomu je napriklad v Mario Kart 7 alebo
v Mario Tennis Open, aj v Mario Golf je online
komponent najsilnejSou strankou a funguje vyborne.
Nebyt toho, Ze je turnajové lobby schované pod
nejakymi schodmi, by mu nebolo ¢o vytknut. Je to
rychle, prehladné a hlavne zabavné. Hra len teraz vysla
a uz sa o nu Nintendo ukazkovo stara. V tomto
momente sU naplanované desiatky oficialnych
turnajov az do polovice augusta, takZe sa nemusite
bat, ze by v hre bolo niekedy hluché miesto. Vyber
v ramci Eurdépy aj zvysku sveta je obrovsky.

Vyhravanim turnajov offline aj online ziskavate dalSiu
vybavu, ako napriklad palice, obuv, rukavice

a podobne. Nové vybavenie vylepsuje vase Statistiky
a predstavuje tak dalsiu sucast’ jemnych RPG prvkov

v hre. Vdaka novej palici napriklad dostrelite dalej,
vdaka novym rukaviciam si vase rany presnejsie. Cim
viac vyhier mate za sebou, tym lepSie dokazete hrat’ aj
vdaka vyhram. Taktiez ak ziskate kostym nejake;j
postavicky, vas Miik CiastoCne preberie jej schopnosti.
Na prvy pohlad sa takyto systém médze zdat neférovy,
ale aj so zakladnou vybavou sa viete v online turnaji
pohybovat zhruba v strede tabulky.

Graficky hra nie je na zahodenie, ale je to typicka
"mariovina” na 3DS a teda je spracovanim a art Stylom
velmi podobna dalsim hram zo série. Vyzera teda



$tandardne dobre. Skoda v3ak, Ze 3D
efekt viac nevynikne. Ovela viac ale
potesi hudba, ktora ani po niekolkych
dlhych veceroch neomrzi. Na svedomi
ju ma Motoi Sakuraba, tradicny
skladatel série, ktory naposledy
spolupracoval napriklad na Bravely
Default.

Mario Golf: World Tour trpi niekolkymi
neprijemnymi neduhmi. Zbytocne
zdrzuje od toho najdélezitejSieho — od
hrania golfu. Ked sa vSak k nemu
dostanete a prehryziete sa cez chodby
golfového klubu, prichadza ta spravna
zabava. Singleplayer by mohol
obsahovat' viac ihrisk, ale tie asi neskor
pridu formou DLC. NajvacSia porcia
zabavy vas vsak Caka v multiplayeri,

ktory funguje na vybornu.

Pestrofarebna zmes hernych prvkov
predchadzajucich inkarnacii Mario
Golfu tak vytvara navykovy mix, ktory
rozhodne stoji za zvaZzenie a to aj

v pripade, Ze tomuto Sportu
neholdujete.

+ jednoducha a chytlava hra-
telnost’

+ aj pre hracov, ktorym golf
ni¢ nehovori

+ online komponent

+ hudba

+ vylepSovanie vybavy a mo-
tivacia stale hrat’

- uz teraz sa pocita s DLC
prostrediami

- v golfovom rezorte lahko
zabludite

- chyba Download play alebo
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Revolution

Dovolenky v Parizi s nebezpecné a osudové. Da sa
tam zamotat’ do spleti tajomstiev, ktoré pre vas mézu
znamenat' skazu. No taktiez je to miesto, kde mozete
spoznat’ svoju vyvolenu. Hrdina George Stobbart tam
stretol novinarku Nicole Collard a hraci pred
osemnastimi rokmi sa stali svedkami jedného

z najzaujimavejsich vztahov v hernej historii. Chémia
postav je jednym z najsilnejSich pilierov série Broken
Sword a taktiez vyrazny motiv, ktory udrzal fanusikov
pri hrach dihé hodiny, a to aj napriek niekedy
pokrivkavajucej kvalite.

Svojej laske odpustite vsetko. Fanusikovia vybornych
prvych dvoch casti odpustili Charlesovi Cecilovi a jeho
studiu aj krkolomny prechod do tretieho rozmeru. A aj
napriek tomu, Ze v piatej Casti série ohlasoval navrat
ku klasickym korefiom série, sa opat’ rozhodol
vyskusat' trpezlivost’ a toleranciu hracov. K point-and-

Adventura

- - p

PC, Mobil

avSak ani slusna suma od hracov nebola zarukou
bezproblémového vydania. Revolution Software hru
rozdelili na dve epizody a kym v decembri sme mali
moznost’ zaZit prvd polovicu hry, na td druht sme
Cakali az doteraz.

Aj ked to v hre obcas skripe, oplatilo sa Cakat. Nejedna
sa o epizodicku adventuru v Style znamych sérii od
Telltale. Druha epizoda prisla ako rozsirenie zadarmo
a nie je samostatna, je to jednoducho len zvysok hry,
ktory pokracuje tam, kde ste minule skoncili. Majitelia
prvej epizddy trochu zaskripu zubami, no ak kupujete
hru az teraz ako celok, rozdelenie ani len
nespozorujete. Caka vas tak zhruba desathodinovy
zazitok plny tajomstiev, zvratov, hadaniek a toho
spravneho iskrenia medzi protagonistami, ktori si

k sebe musia hladat’ cestu rovnako, ako hraci k sérii,
s ktorou sa poslednykrat stretli takmer pred

click zakladom sme sa v Broken Sword 5: The Serpent's desatrocim.

Curse vratili len vdaka uspechu hry na Kickstarteri,

BROKEN SWORD 5: THE SERPENT'S CURSE




Revolution Software sa chcu vratit' v Case

a napodobuju samych seba v roku 1996. Asi ako ked’
sa zostarnuty ak¢ny hrdina so Siestimi krizikmi na
chrbte odvolava v novom filme na to, vdaka comu si
ho divaci oblUbili. Tvorcovia hry nas vracaju do Pariza,
do jednej konkrétnej kaviarne, a do cesty nam stavaju
staré zname postavy a situacie. Aj napriek vricnemu
vztahu k minulosti je The Serpent's Curse sviezou hrou
plnou ostrovtipu a inteligentného obsahu, ktory oslovi
aj novych hracov. Postavy znova predstavi inym
sp6ésobom a pomaly vtiahne do deja, z ktorého len tak
nepusti.

Prvych 4-5 hodin sa len zahrievate a zoznamujete

s hrou. Od zaciatku vas, samozrejme, sprevadza temné
tajomstvo z minulosti, no na jeho riesenie este nie je
ten spravny cas. Musite prechadzat sériou mensich
realistickych Uloh (aj ked niektoré by vam

v skutocnosti pripadali strelené), kym sa dostanete
hlbSie. Na zaciatok je to len nestastna lUpez, poistny

podvod, ¢i machinacie mocného oligarchu. Rozhovory
s postavami vam nie len pomaly odkryvaju kdsky
skladacky, ale pridavaju aj dalsie, aby vas hra stale
drzala v neistote.

Hra velmi prijemne plynie a to je mozno niekedy jej
nedostatok. Prechadzate nou totiz az prilis rychlo, bez
jediného zaseknutia. Hadanky vyplyvaju bud’

z rozhovorov alebo zo zbierania predmetov a ich
kombinovania a pouzivania. A rieSenie kazdého
problému mate hned na ociach. Akoby vas autori
nechceli nechat trapit sa a tak vam k otazke rovno
daju aj odpoved. Je sice pravda, zZe takyto pristup hru
otvori aj novacikom v zanri, avSak starym harcovnikom
mo&ze vyssia narocnost chybat. Dokonca aj pri tych
najbizarnejsich kombinaciach si ich Ucelom budete isti.
Podobne je to aj s dialogmi, avsak v ich pripade vam
postupné rozvetvovanie moze neraz vycarovat Usmev
na tvari vtipnou poznamkou alebo podpichovanim
dvoch hlavnych postav.



Zhruba od polovice sa tempo aj raz hry vyrazne meni.

Gnosticizmus je hlavnou témou, na ktorej je postaveny
dej. A ako taky uz sam poskytuje tajomny raz pribehu,
ked naplno vyplava na povrch. Tento zaklad hra este
dalej rozvija vlastnym pribehom, mnohymi postavami
s vlastnymi motivmi, az ste nakoniec svedkami toho,
ako protagonistom opakovane ide o zivot a jediné, co
ich deli od smrti, su len vase rozvazne rozhodnutia.
Atmosféru a dojem osudovosti Broken Sword 5 buduje
velmi dobre a vyrazny obrat v jej polovici dodava hre
druhy dych, vd'aka comu sa nenudite. A nastastie sa
tym aj eliminuje pomalé tempo, ktoré sme kritizovali

Vv recenzii prvej epizody.

Prostredia a postavy su dalSie dva piliere dobre;j
adventury a v tomto ohlade ukazuje Broken Sword 5
svoje dve tvare. V prvej polovici sa motate po Parizi

a parkrat si s postavami odtial odskocite. Prostredia su
sice zaujimavé, ale prilis obycajné a podobné. V druhej
polovici hry odchadzate na Spanielsky vidiek, do hor

a nakoniec aj do puste. Prichadza tak vyrazna zmena
a prejdete sa prostrediami s roznymi kultdrnymi
podloziami, tym padom aj s vlastnym vytvarnym
Stylom a dalsimi odliSnostami.

Kazdé prostredie ma vlastné postavy. Samozrejme,
okrem tych, ktoré sa nesu celym pribehom. A autori
ich vel'mi Sikovne diverzifikuju. Buduju sympatické
charaktery, ale taktiez pred vami skryvaju ich skutocnu
tvar. A tento pestry kolorit az na par vynimiek funguje
vel'mi dobre. O vyborne fungujucej chémii medzi
Ustrednou dvojicou niet pochyb. Dopifia ich niekolko
starych znamych postav, ktoré si hraci oblubili

v minulosti, taktiez aj mnoho novych. A z nich vam
bude pit’ krv jedine velmi zle fungujica parédia na
inSpektora Clouseau. Herny inSpektor Navet je tffiom
v pate, jeho charakter nezaujme a prejav otravi. Po par
hodinach uz antagonistu odhalite, no dovtedy vam je
skryty a len taha za nitky z Uzadia.



Znova sa vracia Rolf Saxon ako
George Stobbart a dokazuje, ze tuto
postavu pozna dokonale, ¢o
previedol do svojho dabingového
umenia. Dalsie postavy zneju
Standardne dobre. Najvacsou
vynimkou je uz spominany
inSpektor, no fanusikov série
nepotesi ani Emma Tate ako hlas
Nico. S prizvukom az prilis tlaci na
pilu a v uSiach citite, Ze niekedy to
prilis prehana. Minimalisticka hudba
sa snazi budovat atmosféru, no nie
vzdy jej to vychadza. Je az prilis
nevyrazna a v hre rozhodne su
momenty, ktorym by poriadna

a vyrazna hudba len a len prospela.
Grafika uz nema to rucne kreslené
caro, no rozhodne nie je na
zahodenie. Kombinuje 3D postavy
s 2D prostredim a vyzera velmi
prijemne. Skoda trodku strnulejsich
animacii, ktoré kazia dojem.

Rozdelenie hry na dve epizddy bolo
medvedou sluzbou. Zvlast, ak nie je
robena ako epizodicka miniséria. To
by vam vsak nemalo zabranit, aby
ste jej venovali par hodin svojho
Casu. Odvdaci sa vam za to najma
dobre spracovanymi charaktermi

a zaujimavym a tajomnym
pribehom. Broken Sword 5: The
Serpent's Curse je kvalitnou
adventurou s trosku pomalsim
rozbehom a niekolkymi neduhmi,

ktora sa vSak hra ako zo starej skoly.

Je sice jednoduchsia, no otvara sa
vdaka tomu novym hracom. Navyse
sa teraz pri vydani druhej epizddy
uz hra zbavila aj neprijemnych

technickych problémov, takze oproti

decembrovej prvej epizdde prinasa
nie len obsahové, ale aj technické
zlepsenia. A po horkej pachuti

z Moebiusa mozno prave novy
Broken Sword posluzi ako balzam
na dusu.

+ vhodné pre kazdého

+ prijemna grafika

+ charizmatické postavy a di-
alégy

+ Vyrazna zmena razu v
druhej polovici

+ dobra hratelhost’

+ sluéna dizka na prvé hranie

- inSpektor Navet

- kolisava Uroven dabingu

- vel'mi jednoduché

- par podivnych hlavolamov
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PREDSTAVENIE

PROJECT ARA - skladaci mobil

Prednedavnom sme tu mali prvé informacie o projekte,
ktory by vyriesil vacsinu problémov dnesnych
smarfonov. Rychli pokrok v technoldgiach je
kazdodennou zalezitost'ou a pri kipe nového mobilu
mate z povodného top modelu do par mesiacov
takmer low-end. Ci uz po vykonnostnej stranke, v
rozliseni displeja alebo aj kvalite fotoaparatu.

Neprijemny problémom je tiez prasknuty displej. Staci
jeden nestastny pad a mézete posielat mobil do
servisu, kde nechate polovicu z jeho predajnej ceny.

Project Ara je ale iny, kazda Specificka Cast' v mobile
ma svoje viditelné miesto a jej nasledna vymena
zaberie iba niekolko sekund. Takze ¢i uz ide o
vykonnejsi procesor, vacsiu pamat' RAM, kvalitnejsi

displej, pridavny blesk alebo viac megapixelovy
fotoaparat, naslednd vymenu zvladne naozaj kazdy.
Vsetky suciastky drzia na kostre vdaka permanentnym
magnetom a pripajaju sa pomocou kapacitnych
konektorov, teda podobne, ako sa pripajaju na dosku
dnesné procesory. Vera predstaveny model je stale
iba jeden z prvych, nefunkcnych, prototypov, ktorych
Ulohou je ukazat, ako bude finalny produkt priblizne
vyzerat'

Vyrobna cena takéhoto mobilu so zakladnymi prvkami
(displej, procesor a wifi modul) stoji Google $50,
predajna cena vsak oznamena nebola. Do obchodov by
sa mal dostat’ zaciatkom buduceho roka.







NOMINIVA

PARROT BEBOP PREDSTAVENY

Parrot Bebop je nasledovnikom AR Drone 2.0 s
decentnymi upgradmi, s vlastnym ovladacom,
podporou Oculus Rift a 1080p kamerou. Presnejsie
kamera bude mat 2.2 SoSovku so 180 stupnovym
pohladom a 14mpx senzor, ktory umozni 1080p
nahravanie videa, ktoré bude nahravané na vstavanu
8GB Flash pamat v MP4 formate.

Bebop ma k tomu aj podporu GPS, Glonass, Galileo
systému, ktoré mu umoznia vratit' sa spat odkial
odletel ale ma aj GNSS (ip, ktory umozni naplanovat’
cestu na vlastny let. Znovu ma ale slabu batériu a lietat’
vydrzi len 12 minut.

Celé je to kompatibilné s mobilnymi aplikaciami

AR Free Flight, ovladatelnymi cez mobily, tablety a PC,
ale tentoraz Parrot pridava aj Skycontroller, ktory
umozni ovladanie joystickmi, ak tomu ma silnejsie wifi
Co zaruci vacsi a vyssi dolet. Ku Skycontrolleru si
mozete pripojit Oculus Rift a plne si vychutnavat let z
prvého pohladu.
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Logitech Z906 a UE Mini Boom

Opat sme otestovali zvukové zariadenia, ktoré by sa
mohli hodit a to nie len hracom. Tentoraz sme siahli po
reproduktoroch. Na jednej strane tu mame masivnu
repro sustavu 5.1, na strane druhej stoji novinka UE Mini
Boom. Nas test tak trochu pripomina suboj Davida a
Goliasa a kazdy produkt ma ¢im zaujat.

Reproduktory Logitech Z906

Hoci su tieto reproduktory typu 5.1 uz nejaky mesiac na
trhu, stale su velmi dobrou volbou pre narocnejsich
uzivatelov. Uz pri rozbalovani zaujmu plastové satelity
svojim stylovym dizajnom. Neprehliadnutelny je vsak
hlavne masivny subwofer , vnutri ktorého je zatoceny
basreflex.

Zostava ma Sest’ vstupov, tri digitalne, konkrétne 2
optické a jeden koaxialny a k tomu tri analégové.
Funkcie repro sustavy nastavujete pomocou kablového
ovladaca, kde su vsetky aktivne prvky vysvietené LED
diédami. Standardnd zvukovi schému dopinaju tri
dalsie volby.

3D efekt vytvori zo stereo zvuku priestorovy. Vyuzit sa
to da napriklad pri hudbe alebo filmoch, ktoré potom
dostanu priestorovy zvuk. Vynikne najma jazz, opera a
relaxa¢na hudba. Citite sa ako na predstaveni v opere a
dokonale vnimate hlas interpretov. V rezime 4.1 je
stereo fazovo posunuté, takze sa zo stereo zvuku stane
quadrofonny surroundovy zvuk urceny hlavne pre



stereo nahravky. Sucasne lepsie vyzneju basy. zvuku v roznych podobach a nemam ziadne zasadné
Zintenzivni hlavne energiu modernej tanecnej hudby.  vyhrady. Pripadne by boli eSte zaujimavejsie vo forme
Napokon je tu tradicny rezim 2.1. 7.1, ale to uz je skor rozmar, pretoze aj v tejto podobe

o ) - ) o dostanete krasny Cisty zvuk bez postrannych

Hlasitost sa ovlada otocnym regulatorom, ktory je . , .
_ ) ) o ruchov. Oficialna cena tejto repro sustavy s THX
vysvieteny, podobne ako ostatné prvky ovladaca. I : ey .
L ' o o o ) certifikatom je 399 €, zoZeniete ju vsak aj podstatne
Mozete pritom nastavit” Uroven jednotlivych kanalov a . . . .
lacnejSie a u vybranych predajcov vychadza na

subwofera, ktory je vykonny, ale ja osobne som oriblizne 230 €.

ocCakaval vyraznejsi basovy efekt, pretoze mi pripadal
slabsi ako v pripade mojej starsej repro sustavy. Priamo Parametre zariadenia:

na kablovy ovladac mozete pripojit aj slichadla, ale len 5 )
Pocet kanalov: 5.1

Vykon celkom: 500 W

Vykon subwoofera: 165 W

Vykon satelitov: 5x 67 W

Vystupy: 2x digitalny opticky, 1x digitalny koaxialny, 1x

cez jack,ktory neumoznuje vyuzitie efektov a
pokrocilych funkcii, ¢ize v pripade USB headsetu je
nezaujimavy. Pri manipulacii so zvukom mézete vyuzit
aj dialkovy ovladac, ¢o sa skor uplatni pri vyuziti repro
sustavy ako domaceho kina, aby ste pohodIne upravili

Sestkanalovy analégovy, 1x RCA, 1x 3,5 mm
THX certifikované

Dekddovanie Dolby Digital 5.1 a DTS

3D Stereo

2-kanalovy priestorovy zvuk

hlasitost’ z pohodlia kresla v obyvacke.

Celkovo som bol s reproduktormi Z906 spokojny
a urcite ich odporucam naroc¢nejsim hracom, ktori
neholduju slichadlam. Umoznili mi dokonalé vyuZzitie




Ultimate Ears Mini Boom

Prenosny reproduktor s Bluetooth pripojenim je
zaujimavou novinkou, ktora v sebe ukryva viac, ako

sa na prvy pohlad zda. Nie je rozmerny a pohodIne sa
zmesti aj do ruky, no ma prekvapivy zvuk a to Co sa
tyka jeho kvality aj hlasitosti.

Mini Boom je idealny pre mobilné iOS a Android
zariadenia a podporuje hands-free telefonovanie cez
Bluetooth. Velmi jednoducho sa pripoji a sparuje s
mobilom pomocou nenapadného tlacidla na hornej
strane reproduktora. Batéria vydrzi priblizne desat’
hodin a nabija sa pripojenim k PC cez kabel s USB /
micro - USB koncovkami. Reproduktor méze byt
vzdialeny az 15 metrov od sparovaného zariadenia.

ESte zaujimavejsie je pripojenie dvoch Mini Boom

reproduktorov sucasne. Na to uz ale potrebujete
aplikaciu UE Mini Boom, ktoru si stiahnete na AppStore
alebo Google Play. Vysledkom je este mohutnejsi zvuk
a kvalitné stereo, pricom si satelity umiestnite na
lubovolnych miestach v okoli. Reproduktor sa da
sparovat naraz az s 6smimi zariadeniami s Bluetooth
rozhranim a pripojite sucasne dva rézne zdroje hudby.

Mini Boom zaujme aj svojim estetickym vzhladom.
Ovalny reproduktor ma na hornej strane pod
ochrannym pogumovanym povrchom, vdaka ktorému
znesie aj drsnejSie zaobchadzanie, ukryté tri
nenapadné tlacidla. VSimnete si ich len vdaka jemnym
symbolom a slUZia na sparovanie, pridanie a ubratie
hlasitosti. Vypinac a koncovka na nabijacku je na
zadnej strane reproduktora. K dispozicii su rézne



farebné variacie, od klasickej Ciernej az po vyrazné
kombinacie oranzovej, purpurovej, bielej, zelenej,
Cervenej a zltej.

UE mini Boom reproduktory su skutocne Sikovné,
praktické, v podstate neznicitelné a idealne na cesty.
Mensim nedostatkom Mini Boom vsak moze byt
prerusovany zvuk, ked  vykonavate aktivity so
sparovanym zariadenim. Ked  sa pohybujete v menu
mobilu, signal je ruseny a ustali sa, az ked' prestanete
pracovat’ s mobilom. Odradit'm&ze cena, ktora je pri

uvedeni na trh stanovena na 99 €. Mozete vsak natrafit’

aj na akciovu ponuku, kde je suma znizena aj o 10 €.
Stale to vsak nie je za jediny reproduktor prave malo,
hoci je to fakticky 2+1 systém s nadstandardnymi
moznostami a vyssou triedou zvuku.

Parametre zariadenia:

Rozmery reproduktoru (dizka/sirka/vyska): 11,1 x 6,7 x
6,1 cm

Hmotnost: 301 g

Maximalna hladina zvuku: 86 DB

Frekvencny rozsah: 130 Hz - 20 kHz

Dva plnopasmové drivery s priemerom 1,5 palca, jeden
pasivny ziari¢ 3x1,5 palca
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FACTORIO

‘ o
Factorio

Factorio - podla nazvu ¢loveka napadne skibenie
Rammsteinu a Super Maria (pripadne len tu
obmedzenejsiu zlozku obvyvatelstva do ktorej sa
radim aj ja). Pri pohlade na screenshoty ¢loveka
napadne, ze pdjde o nieco ovela blizsie autistom (so
vsetkym reSpektom k autistom)(ku ktorym sa radim aj
ja). A pri samotnom hrani hry kdekoho napadne, Ci
naozaj nie je autista (tak som na to prisiel ja).

Pravda je taka, ze Factorio je hra vhodna pre kazdu
psychologicku a psychiatrickl diagndzu, takze vacsina
[udi si tu najde nieco pre seba. Ono totiz je to hra
kombinujuca mnozstvo zanrov v takej dokonalej
symbioze, ako sa to hadam doteraz v celej historii
herného priemyslu nepodarilo. Tazko povedat, ¢o je
zakladom - Minecraft? OpenTTD? Dwarf Fortress?
Command and Conquer? Fallout? Ako sa vravi, z
kazdého rozku trosku, neda sa povedat, Ze by niektora
zlozka prevladala. Ked' si vSetko spojite dokopy,
dostanete tazenie surovin, ich prevazanie vlakom cez

zlozité zelezni¢né siete priamo do automatizovanej
tovarne zijucej vlastnym Zivotom, jej obranu pred
zmutovanymi mimozemstanmi pomocou obrannych
vezi a vypady na ich brlohy nastukany v power armore -
presne to je Factorio.

Pekne po poriadku, vezmime si zaciatok hry. Uprostred
obrazovky chlapik v sci-fi oblecku, naokolo nic len
priroda neznamej planéty, stromceky, kde-tu nejaké to
povrchové lozisko rud v style Red Alertu. Vycraftim si
krompacik, kopkam si uhlie, kopkam zelezna rudu,
kopkam med" Vycraftim si piecku, pretavim rudu na
Zelezné platy... V tomto stadiu hra mozno trochu
pripomina sci-fi 2D Minecraft. Teda az kym nevycraftim
vrtak ktory bude kopkat za mna.

Vtedy zacina automatizacia. Najprv vrtak vklada rudu
rovno do debnicky a ja pendlujem ako dement medzi
debnickami, aby som prekladal rudu, uhlie a med do
piecky. Aspon dovtedy, kym nemam dost zZeleza na



vyrobenie dopravnikového pasu a robotickych rak
mojej buducej tovarne - vkladacov. Ono vkladace su
totiz doslova robotické ruky - vedia cokolvek vybrat
spoza seba a vlozit to za seba. Takze teraz mi staci
prepojit’ vrtaky dopravnikovymi pasmi s pieckou a
vkladacmi z pasu vkladat palivo a rudu rovno do
piecky, na druhej strane dalsimi vklada¢mi klast
hotové platy na dalSi dopravnikovy pas. Takto mi
vznikne jednoducha tovaren na tazbu a tavenie rudy.

Dalsi krok je automatizacia vyroby. Dopravnikové pasy
som musel vyrabat na kolene, ale ked uz mam stabilny
prisun zeleznych a medenych platov, moézem vyrobit’
montazne stroje ktoré budu dalej vsetko vyrabat’
namiesto mna. Tieto ale Zeru elektrinu, ktord musim
vyrobit v parnych turbinach, ktoré potrebuju paru, a
paru dostanem tym, Ze v rure ohrejem vodu pomocou
bojlera, ktory tiez musim napojit' na zdroj paliva... Hra
sa dalej takto postupne odvija ako nudny dokument o
teorii superstrin- nie zly priklad, tomuto sa aspon da
rozumiet, superstruny nedavaju ziaden zmysel. Okrem
toho, toto je zabava. Fakt. Neklamem.
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Teda sranda to je az do momentu, kym nezacCnete
znecistovat prirodu. Niezeby hra v tom momente
spadla s odkazom od Greenpeace, ale nahly prepad
skupinou obrovskych vesmirnych svabov tiez nie je
bohvieco. Tieto Svaby maju v Umysle jediné - zozrat
kazdu tovaren ktoru si kdejaky vesmirny
privandrovalec postavi na ich planéte, a potom zjest' aj
jeho ako Ceresnicku na torte. Na rozdiel od Minecraftu,
Svabom je jedno, Ci je den, ¢i noc, utocit” budu
dovtedy, kym neskonci bud znecistovanie alebo ich
brlohy v znecistenej oblasti. Co je ale horsie,
znecistenie ich mutuje, takZe po case narastu do
gigantickych rozmerov (akoby neboli dost vypasené
predtym).

Ono tovaren sa vyplati branit obrannymi vezami a
hrubymi mirmi uz len preto, Ze v nej prebieha vyskum.
Zo surovin vyraba flasticky vedeckej tekutiny ktora
syntézou v labaku skiima nové technolodgie, ktoré
pouzijete pri vystavbe tovarne a dezinsekcii okolia. Z
coho sa takato prevratna technoldgia vyskumu vyraba?
Ozubené kolieska, dopravniky, vkladace...

- No research being conducted.

RV

Press T to start a new rese;rch. '

R

- oA

i
i
i

Y

AR

' Damage to be taken: 0
Resistances:
Fire: 0/70%
' Energy consumption: 90 kW
‘ Electricity:

Pollution: 3
Force: player
% Crafting speed: 0.5
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Nic Specialne, s vynimkou mimozemskych artefaktov. Prave ma napadol nemiestny vtip ktory si pre istotu
Z hladiska hratelnosti to dava zmysel, lebo na masovld odpustim, ale povedzme Ze chodit’ po kolajach nie je

vyrobu viacerych druhov vkladacov, dopravnikov a dobry napad.
koliesok treba pekne velkd tovaren a bohaty prisun
surovin. Jo, a Co by to bolo za sci-fi bez robotov? Tuna su taki

lietajuci Co vybiehaju zo Specialnej budovy zvanej
Rudné polia nie si neobmedzené, po Case vyschnli a roboport kde sa zhromazduju a nabijaju. Kazdy
je treba vyrobit' si auto, natankovat  auto, nasadnut na roboport ma isty dosah v ktorom mozu roboty santit,

auto, a ist" hladat nové loziska v nedostupnych a roboporty umiestnené vedla seba tak, Ze sa svojimi
dialavach. Staci si najst’ pekné velké lozisko, zasypat”  pOsobiskami dotykaju, vytvaraju medzi sebou akusi
ho vrtakmi, postavit' okolo neho mury, kopu roboticku siet’ cez ktord mézu roboty lietat” krizom-
obrannych vezi, a vyriesit elektrifikaciu. Jediny krazom a vymienat’ si miesta s kamaratmi z ostatnych
problém je v tom dostat to vsetko zbozi naspat roboportov. Roboty ako také sa Specializuju podla
domov, Zejo? Tu sa ozve ta Cast’ hry inSpirovana druhu - logistické roboty prenasaju tovar medzi
Transport Tycoonom, konkrétne vlaky. Staci naukladat” Specialnymi logistickymi debnickami, ¢im viac-menej
zeleznicnu siet’ medzi tovarnou a vsetkymi rudnymi funguju ako alternativa dopravnikovych pasov.
loZiskami, vySpekulovat’ semaféry, zastavky a spésob  Konstrukéné roboty vedia opravovat obhryzené
nakladania a vykladania tovaru v kazdej stanici, budovy, ak im do roboportu pravidelne prinasate

vyrobit' si vlacCiky a nechat ich pendlovat medzi nimi.  opravné balicky; okrem toho dokazu stavat’ Casti
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tovarne Uplne samé od seba. Staci im povedat kde ¢o
chcete a oni to tam postavia. Podobne im mo&zete
prikdzat kde ¢o nechcete a oni to jednoducho zdvihnu
a vlozia do debniciek. Potom tu mame rézne druhy
bojovych robotov na jedno pouzitie - obranné roboty,
utocCné roboty, roboty ¢o sa viac-menej len tak
nechavaju znicit' na odputanie pozornosti...

Co sa technickej stranky tyka, hra je izometricky 2D
Styl, avSak 3D prvky st naplanované (vzhladom na
pamat'ovu narocnost’ mnozstva spritov vytvorenych z
3D modelov). Holt, Svaby Zert ramku rovnako, ako
vsetko ostatné. Grafika este stale tu a tam obsahuje
improvizované vyvojaroviny, a k tomu este ktovie ako
bude vyzerat vysledny produkt, ale trailer celkom
trefne reprezentuje sucasny stav. Zvuky a hudba este
potrebuju kus prace, ale do vydania ¢asu habadej.
Okrem toho, hra bezi prekvapivo bezprobléemovo aj vo
svojom plienkovom stave, eSte ani raz mi nespadla a

vsetky bugy ktoré som nahlasil boli vyriesené.
Roadmapa vyzera zaujimavo a mozeme sa tesit aj na
multiplayer a RTS prvky.

Ono je mi [Uto Ze tieto dojmy vysli tak na dlho, ale
kratSie sa to naozaj nedalo, v hre je toho fakt moc uz v
tomto Stadiu a nebolo by fér nieco vynechat. Inak si
véimam aj mnozstvo bohemizmov ktoré si bezne
odpustam, v tomto pripade to mozno bolo tak trochu
zamerne kedZe za touto hrou nestoji nikto iny ako
banda Prazakov a par ich kamosSov spoza hranic, a v
tomto pripade nemozno upriet onl povestnu cesku
zlatorukost. Nevedno, kedy presne hra vyjde, ale Alfo-
Betu si uz teraz mozete za maly prispevok na
kazdodenny chlebik stiahnut' z www.factorio.com kde
je zaroven dostupné demo.

Drury




PROBLEM DLC

Bobby Kotick si masti fuzy. Robi to z radosti, a vlastne
uz aj z rutiny, ze mu jeho dalSie Call of Duty vynieslo v
poradi uz asi patnastu miliardu. Ako sa hovori, ked
mate kamen, chcete dva - plati to aj s miliardamy, coho
si je nas Bobby pevne vedomi. Skalopevne rozmysla
ako zisk zdvojnasobit, a napada ho: "Dve hry za rok?",
"Dame do nasich hier reklamu?" "Zaplatime Eminema
aby urobil novy song o nasej hre?" Nie! Hovori jeho
sekretarka, tucna Betty, Bobbyho najstarsia a
najhnusnejsia milenka, hned’ za jeho mamou. “"Urobime
DLC!" - diabolsky kri¢i Betty a hadZe na seba vela $500
zarobené z launchu Call of Duty 3. A takto to vSetko,
milé deti, pekne zacalo.

Pre definiciu DLC sa zameriame na jedno staré
prislovie: "Doj kravu, kym sa dojit da." Niekto tomu
hovori zlaté pravidlo do zivota, ja tomu hovorim
kazdodenna modlidba Activisionu s EA. Jeho

podarenejsim predchodcom je "Expansion Pack", u nas
je ale rozsireny pojem datadisk, "instant luxus", "vole to
musim mit" a "OMG dalSi bossfight". Presna definicia je
dodatocne stahovany obsah ku hre, dedinsky : "Zaplatis
a mas toho vac, more!" Najvacsi rozdiel medzi
datadiskom a DLC je ze datadisk je fyzicky, zaplatite
vacsiu sumu, a dostanete viac obsahu, taktiez
datadiskov nieje tak vela ako spominanych DLC a vo
vacsine ani tak neotravuju. Jeho histériou sa ani nema
vacsiu cenu zaoberat, (ale ajtak si ju prejdeme) kedZe
dost potupne zacinal na "hlupych" telefonoch doby
minulej a s prichodom internetu sa vyformoval do
mutacie aki pozname dnes. Chces tie sexy tangaciky
do South Parku? Zaplat' si. Samozrejmostou je
prepiskana cena, a to nieco cez tri eura. Hodnota? Aka,
prosim vas? Ved je to South Park! Miesto kde vam
nielen fekalia v ruke obzivne, ona vam v akejkolvek
situacii poskitne instantny oralny zazitok, na ktory len



tak nezabudnete. Hovorite ze som sa nechal uniest?
Ano, mate pravduy, ale len som chcel podotkndt  akym
sp6ésobom ide herny priemysel s DLC na cele s ich
Bobbym do diery levove;.

Predtym nez vysvetlim o nas na DLC tak skrabe v
Ustnej dutine, musim vysvetlit aké jeho druhy su. Je to
velmi podobné ako ked' rasista nadava na ciganov a
nevisvetlite mu kto su olazski cigosi. Zacnem
jednotlivymi cenami DLCCciek, ktoré su prekvapivo
rozmanité, a rovnako rozmanite z nas uz 10 rokov
tahaju peniaze. Pocinajuc od par centov, veselo
pokracuju a zdvihaju sa. Z troch dolarov je sedem, zo
siedmich sa magicky stane strnast, z nasej penazenky
sa stava neziaduca bytost s minusovym zostatkom a z
Bobbyho pomaly biliardar a najvacsny herny magnat
sucastnosti. Pre predstavu, najdrahsie DLC
obsahuje Train Simulator takze ked' sa chcete stat’
vlakveducim bez limitov, bude vas to stat” necelych
3000 dolarov! Kazdy predsa vie ze kompletné virtualne
nadrazie je hodnotnejSie nez pat PS4, a niekolko rocné
PS+ k tomu, nie?

Ceny uz mame za sebou, teraz na samostatny obsah,
ktory v duchaplnosti predbehol aj samotného Big
Bobbyho. Obsah je "roznorody" a roznorodo kvalit...
teda kvantitny. Zacnem u tej najvacsej spodiny, DLC za
3 (tri) eurd. Su to vacsinou DLC, ktoré sa neoplati ani
piratit a nieto kupovat, vacsinou ten druh skinu ktory

n Y

podla Bobbyho vyzeral tak "cool" Ze sa vystrihol a
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predaval sa samostatne, niekedy aj na Ukor estetiky
hry. Pri niektorych hrach je to rovnaké ako tento
priklad: Da Vinci by v roku 2014 namaloval Mona Lisu.
Este pred launchom by obraz orezal o Monin Usmev a
predaval by ho ako samolepku na obraz (DLC). O toto
sa snazili niektoré hry ku prikladu Call of Duty, alebo
hry ktoré ponukali predobjednavkové DLC,
najvaznejsim prikladom je Metro:Last Light ktoré z hry
ako DLC odstrihlo cell jednu najtazsiu obtiaznost, co
ani nezdvihlo zisky, prave naopak, zdvihlo zaludky
hracov. Dnes najbeznejSimi DLC su tie 7-15 eurové
map packy, pridaju vam do vaseho Callfieldu 4 nové
mapy, herny méd a dve zbrane, vacsina z nich su tie
instant kill kvadry ako napr. xbow, F2000 a eSte dlho
dlho by som mohol pokracovat. Ako DLC mdzeme
pokladat” aj Online Pass ktory nam u niektorych hier
kdpenych v bazare umozni hrat online cast hry.
Niekedy je dobrou prevenciou proti DLC Season Pass,
ktory by vam aj s prisflubom do budicna mal dat’
vsetky DLC v danej hre - no neplati to vzdy. Vyvojari z
Gearboxu toto porusili s tym, Ze vam k Season Passu
dali len prvé sStyri DLC, ostatné ste si museli poctivo
dokupit, ¢o niekto mohol chapat” ako zradu, iny sa
tomu mozno potesi, Ze vyvojari s vyvojom stale
neprestali.

Historia DLC ako plateného obsahu nie je ziadna
novinka - je tu s nami uz od zaciatku herného
priemyslu, uz od starého Atari 2600, kde ste si mohli
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dodatocny obsah k hram stiahnut’ cez telefénnu linku.
S tym sa inSpirovala aj Sega a u svojho Genisisu, kde
dovolovala stahovat hry cez kabel, ¢o nepriamo
okopiroval Dreamcast, kde ste mohli dokupovat” malé
DLC ku svojim memory kartdm v ich velkosti. Silny
nastup DLC zaznamenala az éra internetového
pripojenia, kde ako prvy debutoval Microsoft so svojim
Xbox Live Marketplace kde ste si za dnes neexistujuce
Microsoft points mohli cez kreditku kdpit hry a
nainstalovat’ si ich na HDD konzole. Sony si uvedomilo
Ze zaspalo dobu a chytro na novu generaciu pripravuje
PlayStation Network s PSN dobijacimi kartickamy, Ci
Nintendo so svojimi Wii Points. Podla Statistik maju
najviac DLC Train Simulator, alebo tiez Rock Band s
dokupovatelnymi piesnami. Pre obe hry si pripravne
minimalne 2500€ na kupu vsetkého herného obsahu.
Niekto mbze namietat’ ze obe hry su hlavne pre
fajnSmekrov, no nikto nenuti predavat autorov 1
vlacik/song za 6 eur, nie?

DLC je najvhodnejsie pre bohatych ludi - tym nebudu
vadit’ desiatky patnast eurovych balickov, digitalne
nadrazie za 2500%€, Ci kazenie multiplayeru ostatnym
(chudobnejsim) hracom. Co je tiez velky benefit,
niektoré podarenejSie DLC dokazu znovu oZivit' vasu
hru, a dat’ jej druhy dych, o najviac plati o hrach, ku
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ktorym by ste sa bez dalSieho DLC alebo datadisku uz
nevratili. Zunovalo sa vam The Last of Us ? Pokial vas
bavilo, kipou Left Behind DLC neprehlupite, a zazitok s
Ellie si uzijete eSte raz. Hrate Mass Effect 37

Dokupte Leviathan a Citadel DLC. Daju novu dusu uz
vami davno zabudnutej hre, a dodaju elan dalSiemu
hraniu. Najlepsim prikladom ku DLC su

spominané: Left Behind, Citadel, Leviathan, Deus
Ex:Missing Link, RDR:Undead Nightmare a kvanta
dalSich "masterpiecov” ktorych vsetkych vymenovanie
by zabralo poriadne dlho a ¢lanok by

pretiahli. OblUbené DLC: ME:Lair of Shadow Broker,
Mafia 2: Joeova dobrodruzstvi, Batman AC:Harley
Quinn’s Revenge a takto by som mohol pokracovat’
este poriadne dlho.

Nie je to ani vina samotného DLC, ale jeho vyvojarov -
namiesto vytvarania DLC po dokonceni hry z nej
vyvojari Co najvacsi kus vyrezu, 1-2 mesiace pockaju a
tvaria sa Co za ten Cas revolucné stihli urobit, pricom
takéto rozhodnutia mozu vazne narusit” kvalitu hry,
napriklad ked" urobite hru o snipeovania 3z 6
sniperiek date ako DLC, pre hru to m6ze mat’ priam
devastacny ucinok, ¢i uz zo strany zisku, alebo
spokojnosti hracov. Na Co sa vela hracov (ako aj v
pripade F2P) vyhradzuje je zvyhodnovanie. Funguje to




tak, kedy si nakupite do svojho Battlefieldu nechvalne
zname DLC Aftermath a mézete instakillovat' s
Xbowom a dalsimi zbranami. Ked' ste zacinajuci
vyvojar, neskusajte robit' DLC - len si znicite povest a
znechutite hra¢om chut hrat’. Co by mohla byt dobra
alternativa su DLC zdarma, alebo updaty, ktoré by
pridavali herny obsah, zadarma a hraci by tak boli
obojstranne spokojni - nemusia za DLC zaplatit' a
dostanu novy herny obsah.

V jednej Casti textu som len stroho vymenoval par
druhov DLC, a ¢o nas na nich tak pycha, no na vela
problémov som zabudol. V kronike DLC su kapitolou
samou o sebe mikrotransakcie. Dost' som na ne
nadaval, a nadavat’ aj budem, kedze sa zacinaju
objavovat’ aj v hrach za ktoré musite zaplatit,
najcastejSie v ich multiplayeroch, ako skvely priklad je
multiplayer Last of Us, kde si mézete odomknut za
peniaze takmer vsetko, a aj to, k Comu sa poctivi hrac
nedostane. DalSim velkym podrazom su pre-order DLC
o ktorych som uz hovoril, teda ze ked'si predobjednate
hru z konkrétneho obchodu, dostanete ku hre zdarma
DLC, problém je ked sa obchody biju ¢o/kto aké DLC
uchmatne, a neraz sa moéze stat’ ze o (americky) herny
obchod, to iné DLC. To znamna ze keby ste chceli mat’
vsetok herny obsah z jednej hry, museli by ste si ju
kapit 3-4 krat!! Skvelym prikladom na toto je noir akcia
L.A. Noire, ktora presne tuto chybu urobila! Na rade je
potom najhorsie zlo - DLC schované v hre, najlepsie
hned na disku. Vysvetlim to jednoducho - prechadzate
si PlayStation Network a rozhodujete sa aké nové DLC
si do svojho Street Fightera zakupite, ked naraz vase
oCi uvidia datovu velkost DLC - 200KB!!! Ved' tak mala

neni moja bakalarka vo worde!!!! S radost'ou kupujete
nového ¢lena rodiny, ked' tu sa dozviete ze DLC sa len
odomklo z disku - vyvojari pred vami schovali a
spoplatnili herny obsah!!!! Takéto zverstva nerobi ani
DLC magnat - Bobby Kotick!!!! Po tejto Casti textu,
osadenej s vykricnikmy pred sebou mame este jednu
legendu Oblivion:Horse Armour Pack. DLC ktoré na
vaseho kona prida leskld textaru!!! Len za 8 dollarov!!
Necuduj sa svete, no na DLC sa rovnako rychlo zabudlo
ako aj na vsetky skinpacky v hrach pocinajuc
Batmanom, Spidermanom a inymi hrdinami. Jediné
skinpack DLC ktoré mozete s Cistou dusou
ospravedInit’ je (prekvapivo) do najnovsieho Call of
Duty:Ghosts a prida vam skin kapitana Soapa - s
kapitanom Priceom najvacsie legendy Call of Duty.

Bobby Kotick si uziva peniaze, zarobené z DLC.
Niektori ho miluju, iny nenavidia. Zacal novou
generaciou DLC, s Call of Duty, zarobil na tom miliardy
a zaraba nadalej. DLC je ako pijavica, herny priemysel
sa jej minimalne eSte tuto generaciu nezbavi. Proti DLC
sa da ucinne obranit' Season Packmy a GOTY ediciamy
hier, no niekedy (ako v pripade Borderlands) vyvojari
vydavaju DLC aj nadalej. Tato Cast problémov herného
priemyslu nie je dokoncéena - chyba v nej pribeh,
podobny tomu minulému, kde som ukazal ze Casual a
F2P hry m6zu niekoho bavit. M6j osobny nazor na DLC
je ten, Ze sa oplatia len tie vacsie kusky, a na mensie
skinpacky a map packy treba kaslat, Bobby si toho uz
stihol nahrabat na dalSich 8 generacii po nom, naco ho
dalej podporovat?

Wellbi
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. pre Osbornovcov Peter Parker"‘ :

superl so zlodincami v'New Yorku! 30, o
zosnulom otcovawgh byt jej pob‘

posunut daIeJ,Jno PeterJe zaseknuty. szcro pomdze
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jeho sp6sob zobrazovania dusevného stavu hrdinu.

. ako séria. Odkazuje na zname scény, rozvija sa,
‘povolava vlastnych protivnikov. Electro ma

nejasna, Garfueldov vykon ostal podivny; ocwudneJe to

Chvilu sympatéak, potom blazon. Hoci plati to iba
v civile — v obleku Spider-Mana je dévtipné elasticke

eso. Webb je isty vo vztahovych pataliach: Gwen-u e '."/:
nie je iba zamilovana, potrebuje vediet, Ci s Petrom ,./;",»-‘/,4"',;}7
ratat. On si je isty, ze mu dava zmysel Zivota, a po ;1;',':»"

S\{ojom slube tape. Néc‘jherné geiiz dana prvym 2 |
dielom pekne nadvéazuje v dvojke. ¢t 2~
Co je vyborné: The Amazing Spider-Man uz funguje _ j%

interesantny prerod — z introverta na zloducha, kde
Jamie Foxx podava paradny vykon. Elektrinou nabité
- scény maju prenikavy vizual a hoci zrod i motivacie su

qﬂednoduche exekucia je vyborna a efektna. Druhy

z{oduch sa rodi pomalSie, ale zaroven je jedinym
momentom, ktory mozete porovnavat s Raimiho
sériou. Dane DeHaan je dobre obsadeny.
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skér naopak, Electro i druhy by si zaslGzili viac som

7 Vs . . Ve ) ‘/ ‘. * y » 4
_sceén. Webb. l?uk/a V? filme tI:I drtfhy scgn._.:- . Harjs.ZmT 3 - ol X : 1
romancu, civilné (dilemy, minulost, vedlajsie kreaciami. Vytuze *% \

postavy), akcné. Prechod medzi nimi skladat’ hudbu ku'kem
< absolutne hladky a za dve minut da podobu:-pohodovi hudbu,
milé rande i top akciu. Civilné scény su romantiku,‘qlubstep

roztahane. Romantika stale funguje, zmizlojej. do rytmu. Len Ustre
- “pociatocné ¢aro, ostali tazsie Casy. Celkové chyba.
tempo pri stopazi 142 minat dostava zabrat.

// '/‘J
The Amazing Spider—Man'éje dobryko(niksoi&
_film. Oproti Raimiho sérii stale tazkopadny, ale
- trio casti (esobna dilema, romanca, akcia)
-w;jgr.)guje_, hoci mozno hladko neladi. Emécie

Po akenej stranke je-noyy Spider-Man vyborny,
dynamicky‘a krasne vyuZiva aj 3D-Uvodna
akcia je’dynamické intro, stret s Electrom ma
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\{‘g LRl A ey et rihale Je take s }’mbhli byt miestami presvedcivejsie, niektoré /.

*+, 1 trikové, Ze niektori sa uz nebudu stacit
orientovat. Ano, akéné scény graduju a ta
findlova akcia bude klincovat’ divakov. No

“linie by potrebovali viac casu, ale destrukcia
v 3D je vyborna. Mame prislub,do budtcna
(Siniste'r"ij; 1), aj nového protivnika. A zase

porc,lednaT ékClaJe u% tro ’ pateticka, aj kecll akat 25 f_(éﬁ]%)c‘ov... 4 LURY
chapem jej zarad vzhladom na uplynuly *5;» S s
kontext. . &:3} (' b
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Nejeden ironicky recenzent po prvom Sumraku
podotkol, Ze v Hollywoode budu dalsich 10 rokov vo
velkom skupovat’ literatlru pre mladych za ucelom
sfilmovania. Twilight saga je fu¢, Hunger Games megahit
a vlani bola silna enklava (Nadherné bytosti, Hostitel,
Nastroje smrtelnikov). PokraCujeme novym prispevkom.
Urcite Uspesnym (dalSie tri filmy su na ceste), ale co
riesi?

V postapokalyptickom Chicagu sa spolo¢nost deli do
piatich frakcii. Erudovani si muadri. Pravnici hovoria
pravdu. Farmari pracuju na poliach. Nebojacni chrania
mesto. Odovzdani vladnu a pomahaju inym. Kazdy
mlady clovek po doviseni 16. roku prejde testom, ktory
mu radi, do akej frakcie sa hodi. Potom pride ceremonia,
kde kvapkou krvi specati svoj osud a rozhodne sa, kam
bude patrit. M6ze dat na vysledky testu. Mdze zit" tam,
kde doteraz. Ale m6ze zvolit’ aj nieCo nové. Beatrice test
ukaze nieco zvlastne: hodi sa asi vSade a je tzv.
divergent. Patri do frakcie Odovzdanych, a citi, ako ju to
taha prec a zvoli si Nebojacnych. Prave vtedy vznika
smutny moment odlUc¢enia od rodicov i sviezi zaciatok.
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Nové meno (Tris), nova mestska Cast’ — a tvrdy tréning.
No popritom zacne v meste stUpat napatie: vedenie
chce odstranit divergentov a Erudovani by radi zacali
vladnut' namiesto Odovzdanych...

Je mozné, ze koexistencia piatich frakcii je neredlna? Ako
vzniklo nové nastavenie, kto ho uviedol, kto ho chce
znicit? Preco si frakcie menia pravidla? Aj na ploche 139
minut Divergencie pada viac otazok ako odpovedi. Z
mojho pohladu plati, Ze zakladny systém je zaujimavo
podany a v momente ma napadnu styri dilemy, a
autorka predlohy v prvej knihe mnohé neriesi, o je pre
film Skoda. Nacrtnutie dystopického sveta je vzdy
fascinujuce a viac jeho sucasny stav ako nutnost” ho nicit’
Ci redefinovat.

M&j byvaly kolega podotkol po britskej premiére:
nechod na Divergenciu s vacsimi oCakavaniami ako
moze naplnit. Je to primarne film pre tinedzerov, ktory
nevysvetluje systém, po intre sa zavrie do svojej frakcie,
kde prebieha dlhy nelUtostny vycvik, tvoria sa vztahy
medzi mladymi [udmi (a pozor, Ziadna natahovana



lovestory a prva pusa po 96 minutach!) a klasicky pride bude vadit' Stylizacia hrdinky (nova 20+ slecna s

na rad aj otazka existencie mladého cloveka vo svete.
Isteze kvalitny namet z psychologického hladiska (vek
tinedzera vas formuje na cely zivot), ale Divergencia
ostava na povrchu a vystadi si so zivotom na strednej
skole. Teda vycviku vo frakcii, ktorej jadrom zivota je
Jama (The Pit).

Pritom je to skoda, lebo vonku sa kuju pikle, rastie
tenzia medzi frakciami, stupa pocet odpadlikov a
patrilo by sa vysvetlit' zrod Divergentov. Dve tretiny
casu sa na to film nesustredi a v poslednej tretine chce
stihnat’ vela: nacrtnut konflikt, zloducha, finale a
nechat’ polotvoreny koniec. Niektorym divakom
nebude stacit’ 139 minut, inym bude film pripadat’
natahovany.

Urcitym problémom adaptacie je filmova optika a
niektoré scény. Ponecham sucasnu fascinaciu
parkourom alebo akéné scény insSpirované videohrami
(Capture the Flag potesi). Divergencia je malo
originalna v kostymoch, Ciastocne vyprave a mnohym

chraplavym hlasom). Je tu tolko spolocnych prvkov s
Hunger Games! Biju do oci, hoci sledovanie filmu je
zvacsa plynulé. Opat plati: zrejme je to otazka
predlohy, ale prva Divergencia vysla tri roky po prvych
Hunger Games — originalita sa lahko odsleduje.

Obsadenie vybralo solidne mena: Mama Ashley Judd
je fajn, Kate Winslet si zapornu rolu uziva, no
potrebovala by viac scén na rozvinutie. Jai Courtney
ako jeden zo séfkov hra dobre, krasavec Theo James je
akceptovatelny. Miles Tellerovi hajzlik sedi, aspon
menej keca ako v komédiach. Shailene Woodley je
vyborna a od roliciek v nezavislych filmoch sa pekne
vzdialila. O mesiac ndm pride zas!

Divergencia Startuje sériu relativne svizne, ale ma na
com pracovat. Je to lepsi film ako vlanajsie pokusy
mladeznickych noviel, no dalSie diely by mali rozvinat
svet, posilnit” aj ukazku dalsich frakcii a lepsSie zadelit
akcné ci dialdgove prvky. Dajte jej Sancu, a vedzte, ze
je to skor tinedzersky film ako epicka saga.
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Johnny Depp hra v novinke vedca, ktory je zazraty do
vyskumu umelej inteligencie, snazi sa pochopit’ ludsku
mysel i Al. Spolu so svojou zivotnou partnerkou
(Rebecca Hall), ktora by radsej zachranovala planétu
tvoria zaujimavy par. So svojim kamaratom (Paul
Bettany) idu prednasat’ na konferenciu, ktora by im
zaistila financovanie na dalSie roky. No v publiku
nesedia iba investori ¢i fanusikovia, ale aj odporcovia.
Jeden z nich postreli Deppa po prednaske, paralelne
zlikviduju par dalsich laboratorii. Napriek prvym
vySetreniam Deppov stav nie je idealny, naopak,
zhorsuje sa a jeho zena dostane napad — nahrat jeho
mysel do pocitaca, aby ortho neprisla nadobro. Je to
Sialeny pokus a potom je otazne, ¢o dokaze vedec s
neobmedzenou moznostou vypoctovej sily. Bude si
budovat vedomosti a pomahat” alebo ho zlanari
myslienka destrukcie, ovladanutia sveta a bytie Boha?

Nové sci-fi ma za sebou relativne silné mena: Wally
Pfister je znamy kameraman, ktory sa odhodlal aj pre
réziu a aby mu pomohli distributori na plagate, ako

producent mu tam svieti Christopher Nolan. To vesti
viac ako iba tradi¢nu akénu sci-fi a vopred vas mézem
upokojit/upozornit, ze tu rozhodne nejde o velké
akéné scény. Pfister toci Siroké celky, ale neplni platno
vybuchmi. Kameramansky um je citit" vo viacerych
Castiach filmu: najma exteriéry maju vybornu
atmosféru, ¢o je pochvala pri fakte, Ze Cast filmu sa
odohrava v zapadakove.

No ako bez vacsich spoilerov posudit” kvalitu obsahu?
Ustredna myslienka nie je obrovska inovacia. Nahrat
ludsku mysel do pocitaca a Cakat, o sa bude diat’
alebo pozorovat silu vypoctovej techniky ¢i vlastnu
cesticku naprie¢ systémom, to boli témy viacerych
filmov 90. rokov 20. storocia ako Travnikar alebo
Vrazedny pocitac. Doba pokrocila o dve dekady,
rozmach nastal s internetom alebo prichodom
smartféonov a na myslienku sa moézeme pozriet opat’
inak. No Transcendencia nechce ani filozofovat  nad
Skodlivostou neustaleho pripojenia, skor sa pozera na
jej moznosti.



Ocakavany nastup vedcov a presun mysle
hlavného hrdina do pocitaca chvilu trva, film si
da celkom nacas s budovanim svojej sci-fi
atmosféry. A prvi hodinu tipujeme, ktorym
smerom sa ma film zvrtnut a o pocitacovy Will
dokaze? Tajomno pretrva v celej stopazi, ku
koncu sami zaCnete vytvarat' rieSenia — a potom
je jasné, ze film k jednému z nich musi dospiet.

SU to prave moznosti konektivity 21. storocia a
potencial vo vedeckom kontexte, ktory zacnu
otvarat’ tvorcovia v druhej polovici filmu. A nie
je to iba o tom, ze Will vam zavola na telefonik
alebo urobi par cachrov na burze. Celkom
provokativny koncept Zenu scenaristi ¢oraz
dalej a rozsiruju moznosti do nevidanych sfér;
kde za¢nu sci-fi idey pracovat naplno? Coho je
schopné spojenie ludskej mysle a umelej
inteligencie? Co dokéaze stvorit, ked nemusi
spat, ma obrovsku kapacitu a plany?

A samozrejme musia prist' moralne otazky. Je
ludska mysel v systéme odsudena na pomoc
ludstvu alebo bude mat’ tendenciu ho
predbehnut, nebodaj velit mu? A o bozsky
syndrém? A moéze sa Clovek v systéme zmenit’
alebo ma Sancu zachovat' si svoj pdvodny
charakter? Tieto otazky sa budu klast az do
konca a tvorcovia maju viaceré zaujimavé body
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i chybné interpretacie pre divakov v
kinosale.

Johnny Depp priSiel podat’
solidny, komornejsi vykon
oproti excentrickym

postavam z minulosti a to

si eSte vacsinu stopaze

moze vystacit iba so svojim
hlasom. Zaujimava je tak rola
Rebeccy Hall, ktora nesklame a
posilnuje neustalu tému
manzelského vztahu. Vacsinu scén odohra

v Style tvar Deppa na monitore a ona sa stara o
celt interakciu i vykon. Solidny je Paul Bettany
(konecne pozitivna rola). Morgan Freeman a
Cillian Murphy maju mensie party a hraju svoj
Standard.

Transcendencia je fajn sci-fi s kvalitnou
atmosférou, nie prilis inovativnym, no stale
provokativnym nametom. Ma pomalé tempo,
zaujimavu hudbu, drzi vas v strehu. RieSenie je
spociatku v nedohladne, ale zaCne sa Crtat’ a
mozno vas ani neprekvapi. Ako na premiére
povedal jeden divak: ved' taky koniec som
Cakal. Mal pravdu, ale cesta k nemu je
napinava. Len mozno kladie viac otazok ako
zodpovie.
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