RESIDENT EVIL REVE _ATIONS 2
'__ WOLFENSZEIN: OLD BLOOD

£, BLACKHOLE
GREY GOO

MORTA; KOMBAT X
HEROES OF THE STORM
PLAYSFATION TV

NV|% AN \ | fﬁ
iﬂ* by T 2 ‘s%g ~




MORTAL KOMBAT X

LEGO JURASSIC WORLD
HEROES OF THE STORM
WOLFENSTEIN THE OLD BLOOD

THE ORDER 1886

GREY GOO

ODDWORLD ABE'S ODDYSEE
SCREAMRIDE

BLACKHOLE

KINGDOM HEARTHS 2.5 REMIX
RESIDENT EVIL REVELATIONS 2
CHAOS RIDE



GEFORCE TITAN X
PLAYSTATION TV
APPLE WATCH
SAMSUNG GALAXY S6

LA NOIRE
HALO MASTER CHIEF COLLECTION

VYDAVA
SECTOR s.r.o.
SEFREDAKTOR

Peter Dragula

REDAKCIA

CHAPPIE
ASTERIX SIDLO BOHOV
v s o Branislav Kohut
NOCNY BEZEC Matdé &trba
Vladimir Pribila
Jaroslav Otcenés
Michal Korec
Juraj Malicek
Jan Kordos
Robert Raduska

Clanky najdete na
www.sector.sk




=
—
>
L)
'
ol







: '. : \

VWVQJ: N ETH ERREALM

STVE: BOJQVKA A\ ¥
SSRYIDE: 2015 NI Wk o
‘ A B w0 =
. : e,
- G 4
\.' y l \ !)
. R 1N

Vchadzate do malej konferencnej miestnosti s dalSimi  pevnych osvedcenych zakladoch, pricom tu a tam sa
novinarmi, pred vami obrovska obrazovka, okolo vysktsa nejaka novinka, rozvedie pribeh a mozno sa
rozne mensie, pricom pri pohlade na ne vas uz svrbia trochu aj zmeni ton hry. Presne touto cestou sa vydali
prsty, lebo sa neviete dockat, kym sa pred nimi aj NetherRealm Studios v MKX. V zasade sa od
usadite. Asi uz tusite, o com bude najblizSich 20 minit predchadzajucej Casti, ktora vdychla novy zivot znamej
v podani producentov hry. Taktiez dobre viete, Co serii, az tak nelisi. No hra sa trochu inak, plynulejsSie,
mozete od hry samotnej oCakavat. Ked vSak pride ta  a taktieZ z nej séla trochu ina atmosféra.

chvila a vy konecne chytite do ruk ovladac v Mortal ) : )
i y V Mortal Kombat X nas autori zavedu tam, kam sme

Kombat X, tak tento moment prekona vsetky vase /2 e . ) ) _
v e A L . . sa este nikdy v sérii nevydali. Do buducnosti, kde je
ocakavania. Hra posobi ako stara znama, ked' ju po . . o ' .
o . L sice Zem relativne v bezpeci, vladne mier a mnohi
niekolkorocnej odmlke stretnete. T4 ista osoba, no .. , ‘ ‘ )
D . _ z nasich znamych hrdinov sa mohli presunat’
zmenila Uces, dospela a zrazu si s nou rozumiete R 3y R

" . k rodinnému zivotu, no ciha tam doteraz najvacsia
lepsie ako predtym. ) ‘ o )
hrozba. Mortal Kombat vzdy patril medzi série, ktorée

Prist’ v Zanri bojoviek s velkymi zmenami v ramci v ramci zanru ponukali lepSie prepracovany pribeh. Tu
zabehnutych sérii nie je prave najlahsie. Dokonca by  si na hom autori opat dali zalezat’a my sme si mohli

sa dalo povedat, Ze to je nezelané. Fanusikovia si uz  vysusat hned jeho Uvod, ktory nas do seba vtiahol tak,
zvyknuti na herné prvky, vdaka ktorym si sériu ako sa to nepodarilo ani predchadzajucej Casti.

oblubili. A ak ich vyvojari zmenia, hradi ich zozeru .

.. . _ , Shao Kahn bol porazeny, bojovnici nasho sveta mu

zaziva. Preto sa vzdy radsej ide cestou vystavby na o . R
zabranili v tom, aby vyhral turnaj a podrobil si dalsiu



risu. Porusil vsak pravidla ustanovené bohmi
a podnikol invaziu. Aj ti sa nam podarilo odvratit, no
len za cenu velkych strat. Nas Sampion Liu Kang je
mftvy. A spolu s nim sme stratili aj dalSich bojovnikov.
PrecC su Smoke aj Stryker, Nightwolf uz tiez nie je medzi
nami. Po 25 rokoch sa vSak obdobie mieru chyli ku
koncu, kedZe Mileena si zacina robit naroky na tron po
Shao Kahnovi, no v ceste jej stoji Kotal Kahn. A jej
armada ohrozuje nie len Outworld, ale aj vetky
ostatné svety. A zabranit jej vtom mdze iba nova

generacia hrdinov.

Nebol by to Mortal Kombat, keby v pribehu nebolo aj
nieco viac a na scéne sa opat’ objavuje Shinnok. Hra
vytahuje karty na stol hned' v Uvode a nebude teda
robit’ ziadne tajnosti okolo toho, ze za vsetkymi
snahami o ziskanie Zeme stal od zaciatku on a zo
zatratenia tahal za nitky, aby sa mohol znova vratit. Po
jeho boku stoji nielen armada potvor, ale aj ini
bojovnici. Napriklad carodejnik Quan Chi, ktory

niektorych padnutych hrdinov opat’ priviedol k Zivotu,
ale len ako nemysliace vrazdiace stroje. Rozpravanie
pribehu je inSpirované titulom Injustice a to nie je
jedina oblast, kde citit tento vplyv. V niektorych
bodoch navyse mate moznost rozhodnut sa a vybrat’
z dvoch moznosti, pripadne nejaku akciu nevykonat’
alebo nevyhrat. Hra vas nebude penalizovat, len sa

v niektorom smere bude odvijat inak.

K obcianskej vojne v Outworlde sa vsak
nedopracujeme hned. Prvu kapitolu si pre seba ukradol
Johnny Cage, zacina po udalostiach predchadzajicej
Casti, no coskoro nas bude tahat dalej do buducnosti,
pricom udalosti pocas tychto 25 rokov nam aj

v pripade inych postav priblizia flashbacky. Pribeh je
skor intimnejsi a osobnejsi. Vidime, ako sa namysleny
herec stal hrdinom nasho sveta a postupne starol,
zamiloval sa a aj ked by to mohlo zniet divne, zacal sa
stavat zodpovednejSim.
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Moze byt zaujimavé sledovat, ako sa pocas takejto

doby menia aj dalSie postavy, no nic iné okrem
Johnnyho sme zatial nevideli.

Do centra diania sa vSak dostavaju nové tvare. Johnny
a Sonya mali dcéru. Vola sa Cassie a nesie si nieco

z oboch rodicov. Je to velmi sympaticka

a charizmaticka postava, ktorej takyto mix len
prospieva. Jacqueline Briggs je zas Jaxova dcéra

a pravdupovediac, je cela po otcovi. Kung Jin,
potomok Kung Laa, moze niekomu pripominat’ skor
Nightwolfa, kedZe je to zru¢ny lukostrelec. No

a nakoniec do radu hrdinov patri aj Takeshi. Kenshi
mu nebol dobrym otcom a tak sa ho ujal Scorpion.
Ten ho nielen vytrénoval, ale aj naviedol na nie prave
cestné chodniky. Teraz sa to snazi odcinit.

Zatial pozname 21 postav, nie vsetky sme si mohli
vyskudsat, no vacsinu z nich sme v krvavych arénach
prevetrali. Boj je plynulejsi, rychlejsi a snad” este viac
krvavy. Balans sa zatial zda byt velmi slusny (snad” az
na Ermaca, ale na jeho vyladenie je este cas), pricom
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disponuje tromi, ktoré si pred bojom volite. Niektoré

.y / . . R P4 s
zaujimavym spestrenim su%. Kazda postava

Udery su vo vsetkych, iné su zas unikatne pre kazdy z
nich. A su dost réznorodé. Niektoré efektné na dialku,
iné zas pre boj zblizka. Niektoré sa hodia proti inému
Stylu vybranej postavy, iné zas nie. Zvladnutie hry tak
potrva trosku dlhsie. V hre je eSte dost miesta na nové
postavy a mozno sa medzi nimi ocitnu aj Shinnok
alebo Fujin (dost prominentné ulohy v hratelnej
ukazke), no v pripade postav ako Smoke, Kabal,
Stryker a dalSich by som na to nestavil. V hre sa
objavili, no len ako mftvi posluhovaci Quan Chiho.

Boje su spestrené rozsirenou interaktivitou v prostredi.
MozZete ju vyuzivat na Uskoky v poslednej chvili,
pricom nepriatelom od chrbta mozete ustedrit’
poriadnu ranu, pripadne sposobite dost vazne
zranenia. Nie je problém omlatit" siperom hlavu

o maysku sochu, hodit’ po nich sud, alebo aj babicku
na trznici (pricom pri jej prvom ,pouziti” sa vybuchu
smiechu jednoducho neubranite). Nechybaju,



HRA DOSTANE AJ PRIBEHOVY MOD PLNY QUICTIME EVENTOV

samozﬁjme, napadité Fatality, X-Ray utoky a aj
Brutality zakoncovacie Utoky. Potesili znicitelné
kostymy postav, a vlastne aj ich tela a to v eSte vacsej
miere ako to bolo predtym.

Bojovky su Coraz viac o celosvetovych komunitach

a v NetherRealm to vedia. MKX prinasa frakcie. Systém
implementovany ako do multiplayeru, tak aj do
singleplayeru. Vyberiete si jednu z 5 frakcii, ku ktorym
sa pridate a budete pre ne zbierat body, zvySovat’ich
prestiz v konkurencii dalSich a podobne. Vracaju sa
veze s vyzvami, no budl mat’ novd podobu. Tradicné
vyzvy budud dynamické a budu sa pravidelne menit.
Videli sme naznacené hodinové a denné vyzvy, no
nemali by chybat” ani Specialne pri zvlastnych
prilezitostiach. Okrem toho sme si vyskusali aj tradi¢ne
ladené Test Your Luck, Test Your Might, Endless

a dalsie.

Okrem velkej verzie MKX pre PC a konzoly vyjde aj
mobilna a bude presne v Style Injustice alebo WWE
Immortals. Teda budete bojovat's trojicami postav

a pomocou jednoduchych pohybov po obrazovke.
Ovela zaujimavejsie je vsak prepojenie s velkou
verziou. Navzajom si mozete v tychto verziach
odomykat” bonusy. Mohli sme si vyskusat, ako nam
splnenie vyzvy v konzolovej verzii odomklo bonusoveé
mince na nakup v mobilnej. Prepojené su aj frakcie

a dalSie podobné veci. Urcite tymto mobilna verzia
ziska na atraktivite.

Grafiku Mortal Kombat X ste si uz mohli dobre obzriet’
v tom obrovskom mnozstvo videi aj screenshotoy,
ktoré posledny rok vychadzaju na svetlo sveta. Hra
vyzera velmi dobre, no Co je ddlezitejsie, nazivo sa
hybe vyborne a i uz v pribehovych animackach alebo
priamo pri hrani, za cely den sme nevideli snad’ jediny
prepad fps. Mnoho otazok zostalo nezodpovedanych,
vela sme toho nevideli, pripadne sme si nemohli

v hratelnom builde vyskusat. No aj takato ukazka
stacila, aby sme si 14. april do kalendara vyrazne
poznacili.

Matug Strba
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Niekto si pri slove Lego spomenie na stovky a tisicky  predtym vsak budete mat jedineCni moznost’ zavitat’

hodin, ktoré stravil vytvaranim vlastnych stavieb do sveta Jurského parku vybudovaného z miliénov

a celych svetov len za pomoci fantazie a tychto farebnych kociek. Traveller's Tales sa vrhli na Lego
magickych kdskov plastu. Inému zas evokuje Jurassic World s vervou, a tak sme si uz niekolko
nepredstavitelnu bolest, ked sa hrana jedného mesiacov pred vydanim mohli vyskusat rovno Stvoricu
z tychto pekelnych vynalezov ocitla rovno pod jeho levelov. A Co sme si nemohli vyskdsat, na to nam
chodidlami. Pointou je, Ze Lego je celosvetovym odpovedal Tim Wileman, veduci vyroby hry.

fenoménom, ktory sa v ur¢itom zmysle dotkol y ) R )
Ak ste uz v minulosti prisli do styku s nejakou z Lego

kazdého jedného z nas. Plastovy svet vSak uz nestaci. o o _ e '
hier, urcite viete, ze su to tituly pre celé rodiny, kde si

Lego sa vymanilo zo skatulky od stavebnice a dobylo
zabavné parky, strieborné platno a dokonca aj
videoherny priemysel. Stava sa z neho stale vacsia

mozete sadnut so svojimi detmi a kazdy si z hry
odnesie nieco svoje. ,Malokto si uvedomuje, ze my
vlastne robime hry pre tych mensich. Stale si vsak

k nim moézete sadnut spolocne a kazdy si uzivat’ nieco
iné, ¢o hra ponuka,” hovori Wileman. Ani Lego Jurassic
Uz sme mohli nahanat zloduchov v kockovanom World vas nebude chciet’ potrapit, ale jednoducho
Gothame, dostali sme sa aj do predalekej galaxie, i  a pristupne zabavit v celkovo 20 leveloch, ktoré

do fantastického sveta Stredozeme. Lego uz svojsky  pokryju stvoricu znamych filmov. Tesit sa tak mdzete
zmapovalo mnoho znamych sérii a teraz sa do nielen na trosku odliSne a najma vtipne spracované
kockovaného havu odeje dalsia. Prvi Cast’ Jurského zname scény z povodnej jurskej trilogie, ale aj

parku ste milovali, druhu prezili, tretiu pretrpelia na  z letného pokracovania.

Stvrtu cakate s podivnym pocitom v bruchu. Este

popkulturna ikona a absorbuje jednu milovand znacku
za druhou.

10



Kazdy zo styroch filmov si z 20 levelov ukradne
rovnaku porciu a my sme mali moznost’ vyskusat'si
Stvoricu z prvého filmu. Nechybali, samozrejme, zname
scény, ako napriklad chory triceratops. A v kozi
plastovej Ellie sme sa museli poriadne prehrabat’ jeho
hovienkami, aby sme zistili, Co mu chyba. Hra takéto
situacie, samozrejme, riesSi s humorom a to isté plati aj
pre scény, kedy ste si v kine od napatia obhryzali
nechty. Napriklad vo chvilach, ked” musite odvratit
pozornost’ velkého T-Rexa od auta s Lex a Timom. Tu
a tam musite vyriesit jednoduchu logickd hadanku,
ktorej rieSenie tkvie v spravnom kombinovani
schopnosti dostupnych postaviciek.

Nebol by to vsak Jursky park, keby ste si tu neuzili aj
poriadne nahanacky s dinosaurami. Jednu z nich sme si
mohli vyskdsat” a aj v tomto pripade hra stavia na
roznorodost’ postaviciek, a tak jeden hrac méze
napriklad obsadit’ Ulohu Soféra dzipu, kym druhy sa
pokusi aspon nejako odvratit tie neustale sa bliziace
zuby, ktoré vam kazdu chvilu cvakaju rovno za zadkom.
Tim Wileman slubil, ze toto bola len jedna mala ukazka

NAVRAT DINOSAUROV V KOCKATEJ PODOBE

z mnohych réznych nahanaciek, na ktoré v hre budeme
moct’ narazit. Traveller's Tales do hry pridali aj nieco
vlastné, no skoér sa chceli drzat predlohy, a tak hry
neprinesu vlastné vysvetlenie nezobrazenych filmovych
udalosti, ako napriklad ¢o sa stalo s plechovkou.

.Pracujeme na stvorici filmov a to je obrovské
mnozstvo obsahu. Fantastické postavy, fantastické
lokality a, samozrejme, aj akcia, pricom, samozrejme,
hracom chceme ponuknut ten najlepsi herny zazitok.
Do hry sme vyberali scény, ktoré sa pre fu hodia
najlepsie a snazili sme sa v nich najst  ten spravny
balans z hladiska hratelnosti. Takze dufame, Ze sme
nevynechali ni¢ cool.” Podla naznaceného sa tak
mobzeme tesit’ na vsetky zname a milované scény, a to
vratane tych najzaujimavejsich zo stvrtého filmu, no
tam bol Tim stale skipy na slovo. Dockame sa aj
geneticky modifikovaného dinosaura z traileru

k Stvorke? Pravdepodobne ano. ,Snazime sa vytvorit’
¢o najautentickejsi herny zazitok,” pripusta Wileman.
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Ako je uz v Lego hrach zvykom, aj tu najdeme

mnozstvo obsahu, ktory si budeme moct sami
.poskladat” podla vlastnej vole, o by nam mohlo
zarucit slusnu znovuhratelnost. Zname lokality
mobzeme prejst’ opat’ a s inymi postavami v nich
mozeme skusit’ najst’ nieco nové. A to, Ze tych postav
bude skuto¢ne mnoho uz od zaciatku, nie je ziadne
tajomstvo. Narazime tu na vyse 100 r6znych postav

a aj 20 hratelnych dinosaurov. Kazda postava a kazdy
dinosaurus disponuje vlastnymi Specialnymi
schopnostami, avsak prave pri dinosauroch vyuzijeme
hlavne hrubd silu. Lex vo filmoch stravila slusnu porciu
Casu kricanim a to autori preniesli aj do jej Specialnej
schopnosti. Alan zas ako archeolog dokaze najst’
skryté predmety. Podobnych prikladov je mnoho.

Do hernej podoby boli prepracované oba ostrovy -
Isla Nublar aj Isla Sorna. Samozrejme si ich prejdeme
v pribehovej kampani, budeme sa na ne moct’ vratit
vo freeplay rezime a hra navyse ponukne aj bonusové
sekcie, kde budeme méct taktiez hrat' v kozi

dinosaurov. Napriklad tu budu arény, kde sa odohraju
suboje medzi roznymi druhmi. Vacsina z toho sa vsak
bude odvijat' od zberatelskej vasne. Lego Jurassic
World, samozrejme, ponukne mnozstvo zberatelnych
predmetov. Budu to napriklad boxy s kostami,
pomocou ktorych si mézZete poskladat kostenych
dinosaurov, pripadne Ulomky jantaru s ¢astami DNA.
Pomocou nich si mbézete dinosaurov dalej upravovat’
alebo aj kombinovat. Vyzera to ako jasna narazka na
novy film, no Tim ani v tomto pripade nechcel
prepojenie s filmovym Jurassic World blizsie
komentovat.

Lego hry vizualne nepatria medzi tie najdokonalejsie
na trhu. Autori pred technickou kvalitou
uprednostnuju vytvarny styl, ktory im pomaha vyvolat
jedinecny dojem a aj v Lego Jurassic World to funguje
vel'mi dobre, pricom vsak pribudli niektoré zaujimavé
vychytavky. Narazite tu tak napriklad na striedanie dna
a noci v niektorych leveloch a taktiez na meniace sa
pocasie.



e

KOCKATA NAHANACKA S T-REXOM NECHYBA

To nie je Uplne dynamické a vzdy sa zmeni v tych istych Prominentnu Ulohu bude mat opét’ aj John Hammond,

momentoch, no pdsobi to ZivsSie a aj krajsie, ked vam
dazdové kvapky stekaju po kamere. Bohuzial, stale sa
neopravili mensie problémy s hibkou obrazu pri
skakacich pasazach.

Fanusikov filmu rozhodne potesi Uzasna hudba Johna
Williamsa, ktora je verna svojej predlohe a neuveritelne
nadcasova, kedZe aj teraz vyvolava neuveritelné
emocie. Z vacsej Casti je povodny aj dabing postav

v hre, pri tom mnozstve, na ktoré tu narazite. Obcas to
je aj trochu pocut, najma ak je replika postavy
vystrihnuta z nejakej akcnej alebo dynamickej pasaze
filmu, tak citite, ze nezapada do hry. Niektoré postavy
vsak boli nadabované odznova, no Tim zatial nemohol
prezradit, o ktoré postavy pdjde a ktori herci ich
dabovali. Medzi postavami ale nebude chybat ani Mr.
DNA, drobna filmova animovana postavicka. Hracov
bude sprevadzat, bude im davat' tipy a mal by byt aj
hratelny.

tvorca parku, ktorého stvarnil herec Richard
Attenborough. Ten vsak vlani zomrel, no v takejto hre
nesmie chybat a podla Timovych slov autori veria, ze
sa im podari vzdat' mu poctu, aku si zasluzi.

Lego Jurassic World nepredstavuje vyraznu evoluciu

v ramci série Lego hier. Skor stavia na tom, ¢o uz roky
funguje a hracov bavi, pricom Traveller's Tales
prinasaju aj zopar noviniek a vylepseni, ktoré by mali
celkovy zazitok z navstevy kockovaného parku plného
dinosaurov este vylepsit. Hra sa to prijemne, stale je to
zabava, a to najma vtedy, ak sa k hre posadite dvaja.
Opat to bude v prvom rade hra pre celd rodinu,

v ktorej si kazdy mdze najst’ to svoje. Fanusikovia Lego
a Jurského parku su ale tou hlavnou cielovkou, kedze
budd méct prezit' milované flmové momenty

v unikatnom prevedeni.

Matus Strba
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PLATFORMA: PC o o
VYVOJ: BLIZZARD 7,
$TYL: MOBA |
VYJDE: BETA TEST =~ =%

Zaner multiplayeorvych online bojovych arén alebo ak
chcete MOBA, za posledné roky zazil neuveritelny
boom. To, ¢o zacal mdd pre Warcraft 3 v podobe Dota
1, neskér obohatil Heroes of Newerth, aby ho
nasledoval League of Legends, Dota 2, Smite, Strife a
rozne dalsie PC, konzolové a aj mobilné klony. Kazda
vacsia firma jednoducho musi mat’ svoju MOBU, a tak
sa ani Activision Blizzard nemohol tomuto trendu
vyhnut. Heroes of the Storm (Hots) sa pred par
tyzdnami dostal z alfa fazy do uzatvorenej bety, a to
Znamena najvyssi Cas pre nase preview.

Blizzard sa pri budovani sveta na pozadi Hots nechal
inSpirovat’ svojimi najpopularnejsimi titulmi. Na
jednom bojisku sa stretavaju najznamejsie postavy zo
sérii Diablo, Warcraft a Starcraft. V takomto
ultimatnom mixe nemozu chybat” hrdinovia, ako
lllidian, Arthas, Thrall, samotny Diablo, Tyrael ¢i Zagara

\
7/ /7

|

a Kerrigan. Momentalne hovorime zhruba o
Styridsiatke postav, dalSie urcite pribudnd formou
patchov a updatov.

Uz viete, s kym budete hrat’ Je nacase si vysvetlit, ¢o
vas v Hots oCakava. Ak uz mate nejaké skdsenosti s
MOBA Zanrom, necaka vas ziadne zasadné
prekvapenie. Dva timy po 5 hracov sa proti sebe
postavia v aréne s jednoduchym cielom — znicit’
zakladnu protivnika. Okrem samotnych hrdinov
musite davat pozor aj na neutralne, nekontrolovatelné
jednotky, ktoré vo vopred stanovenych intervaloch a
po vopred stanovenych trasach (takzvanych lajnach)
utocCia na zakladne hracov. Predstavte si to ako sach,
kde je mapa vzdy rovnaka, zakladné pravidla su
vopred zname, ale zalezi na figurkach s rozlicnymi
schopnostami, ako zapas dopadne.




Tvorcovia Hots sa rozhodli vo viacerych zasadnych
smeroch odklonit’ od ,klasického” MOBA Stylu
reprezentovaného najma Dotou, LoL-kom a pomaly

vymierajucim HoN-kom. Po zabiti prvého creepa si
vSimnete, Ze smrt” Al riadenej priSerky vam nepriniesla
Ziadne zlato. Presne tak, v Hots neexistuje ekonomicky
systém zalozeny na lasthitovani a denyeovani. Zlato
neziskavate ani za znicené budovy, zabitych
nepriatelskych hrdinov - jednoducho za nic. S tym
uzko suvisi aj absencia vybavenia. SkutocCne, Hots je
MOBA, v ktorej nenakupujte ziadne predmety,
nesetrite, neskladate, nevylepsujete, newardujete.
Jedinym klasickym predmetom je bezplatny teleport
do vasej zakladne, velmi podobny tomu z League of
Legends. Ako je to s experience? Ani tu neocakavajte
klasiku. Skusenosti pretavené do levelov ziskavate ako
tim. Inymi slovami, vas tim ma nejaky level, superov tim

ma nejaky level a prave levely odzrkadluju to, ako sa
ktorému druzstvu dari. Troj a viac bodovy rozdiel v
leveloch vacsinou znamena prehratu hru, rozdiel v
rozmedzi jedného az dvoch levelov este dava nadej na
zvrat.

KedZe nemusite hromadit zlato, nepotrebujete "expit™
carry herov a uz vbbec sa nemusite starat o ekonomiku
vasho timu, ostava cista hratelnost”a najma
priamociara akcia zalozena na vyuzivani Specifickych
schopnosti jednotlivych hrdinov. Kazdy z nich ma hned’
od zaciatku k dispozicii 3 (respektive 4) schopnosti,
niektoré su aktivne, iné pasivne. Na timovom leveli 10
sa spristupni takzvané ultimatne kuzlo, ktoré dokaze
zvratit' nejeden suboj, no vyznacuje sa vysokym
narokom na zasobu many a najma dlhym cakanim na
jeho opatovné pouzitie.
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Zaujimavo je rieSené upgradovanie schopnosti. Na
rozdiel od klasickych MOBA hier, kde kazda
schopnost’ byva zlepSovana len formou vacsieho
poskodenia, rychlejsieho obnovenia a podobne, Hots i
v tomto smere prichadza s inym modelom. Kuzla
vylepsSujete stromovym systémom a ked'sa
rozhodnete kracat’ po jednej vetve, druha sa
zablokuje. Schopnosti je treba vylepSovat podla vasho
i nepriatelského timu, niektoré vetvy stromov su skor
zamerané na podporu, iné na poskodenie, dalsie na
kontrolovanie oponentov.

Hrdinovia su podla svojho zamerania rozdeleni do
Styroch skupin: assassin, warrior, support a specialist.
Prva volba zhruba zodpoveda takzvanému. ,carry”,
druha tank/iniciator, tretia je klasicky support a

Specialisti vynikaju konkrétnymi vlastnostami,
napriklad extrémnym poskodenim voci budovam. S
hrdinami Uzko suvisi ekonomicky systém Hots. Teraz
vsak nemame na mysli herny, ale ekonomicky systém
z pohladu Blizzardu, teda ako firma na titule planuje
zarabat peniaze.

Beta je postavena na tyzdennej rotacii hrdinov.
Dostupnych je 6 hrdinov zdarma a ich ponuka sa vzdy
raz za tyzden zmeni. Pacil sa vam Stitches, obdoba
Devourera, respektive Pudgeho a chcete s nim hrat’ aj
o tyzden? Treba si ho kupit za ingame peniazky, ktoré
sa sice daju ziskat aj poctivym hranim (a plnenim
dennych questov, podobne ako v Hearthstone), no
rychlejSie je to za realne peniaze. Pamatnici Heroes of
Newerth vedia, ako tento model (ne)fungoval.
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Uvidime, ako si s nim poradi Blizzard a ¢i vobec ostane
zachovany aj v plnej verzii.

Absencia penazi a vybavy priniesla na bojisko Hots
ovela vacsiu porciu ,jednoduchej” akcie, na aku ste
mozno zvyknuti z ostatnych MOBA titulov. Suboje
hrdina vs hrdina sa deju od prvej do poslednej minuty,
nefarmi sa a hra ma rychly spad. Nedovolime si
polemizovat, ¢i to je dobre alebo zle, kazdopadne je to
iné.

Tato ,inakost™ tiez prameni z ponuky hernych médov
alebo skér z ponuky map. Vo vsetkych treba znicit
nepriatelskd zakladnu, no zatial o na mape Garden of
Terror vam k tomu dopomozu semienka obetovaneé
gigantickej rastline, v Blackhearts Bat treba zbierat’
poklady, za ktoré piratsky kapitan zautoci na
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DOKAZE PREKONAT DOTA A LOL?

nepriatel'sku zakladnu tazkym delostrelectvom. V
Haunted Mines funguje ,dvojposchodova mapa“, kde
druhym poschodim su bane, ktorych ovladnutie
vydatne pomoze pri pushovani. Tieto Ulohy vacsinou
vel'mi rychlo prilakaju zastupcov oboch stran a uz tak
neustala akcia este nabera grady. Len pre porovnanie,
kym priemerna doba jedného zapasu v MOBA hrach
trva cca 45 minut, v Hots je to zhruba 20-25 minut.

Ako sa nakoniec rozhodne Blizzard hru distribuovat,
aka a Ci vobec bude rotacia hrdinov a Ci absencia
predmetov a farmenia hre z dlhodobého hladiska skor
uskodi alebo pomoze, sa urcite dozviete aj v nasej
recenzii, ktora pride spolu s finalnym produktom.
Datum vydania zatial Blizzard nekonkretizoval.

Jaroslav Otcenas
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Minulorocna hitovka Wolfenstein The New Order dostane samostatnu expanziu
nazvanu Wolfenstein: The Old Blood. Ako uz nazov hovori zavedie nas pred
udalosti povodnej hry, konkrétne do roku 1946 kedy sa Blazkowicz v snahe zmenit’
smerovanie vojny vydava na epickd misiu doprostred Bavorska. Ta bude rozdelena
na dve prepojené misie v dvoch lokalitach.

Prva Cast' bude nazvana Rudi Jager and the Den of Wolves kedy sa Blazkovicz pri
navrate do hradu Wolfenstein postavi proti maniackému strazcovi vazenia pricom
ako sa snazi ziskat koordinaty sidla doktora Deathsheada. V druhej casti The Dark
Secrets of Helga Von Schabbs sa hrdina dostava do mesta Wolfburg, kde
archeoldgiou posadnuta nacistka vykopava zahadné artefakty a vypusta staru

temnu silu.

Znovu mdzeme Cakat' silné zbrane, typické vojnové prostredia, ale teraz v
temnejSej hororovej atmosfére s pridavkom okultnych sil.

Hra vyjde uz 5. maja na PC, Xbox One a PS4, stat bude 20 eur.
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THE ORDER 1886

4

FILMOVA HRA

PLATFORMA: PS4
VYVOJ: READY AT DAWN
STYL: AKCNA

Nic nie je také, ako ste sa ucili. Pohodlne si teraz sedite
medzi stenami svojho domu, skoly alebo kancelarie

a ani len netusite, Ze za tymito murmi zuri tisicrocny
konflikt medzi dobrom a zlom. Je skryty pred ocami
beznych smrtelnikov, ti v nom totiz figuruju len v Ulohe
Statistov, obeti a cielov. Vzdy, ked' ste v novinach citali
o niekom, kto sa zahadne stratil, bolo za tym starobylé
zlo. Zlo staré ako ludstvo samo, pred ktorym nas ako
posledna linia obrany chrani starodavny rad
bojovnikov. V ociach verejnosti sa staraju o bezné
problémy a nepokoje, no pod ruskom temnoty bojuju
proti monstram s pekelne ostrymi tesakmi.

Cela nasa historia je prepletena konfliktmi dobra a zla.
Ci uz to bol stredovek, technicka revollcia, alebo aj
viktorianske Anglicko, kde sa ta skutocna vojna este
len zacala. Vitajte v alternativnej minulosti sveta, ktory
si v hlavach vysnivali Ready at Dawn. Po hrach na cesty
sa vrhli nielen na svoj najvacsi projekt, ale aj

najambicidznejsi titul pre konzolu PlayStation 4 od jej
uvedenia na trh. Velkolepa vyprava, Spickové technickeé
spracovanie a hlboky pribeh prepracovaného herného
univerza. Na to vsetko nas lakali uz dlho dopredu.
Dnes mame vysledok pred sebou a zacina sa ukazovat,
ze si autori hry The Order: 1886 odhryzli mozno az
prilis velké susto.

Produkcné hodnoty sa hre nedaju odopriet, no dalo by
sa povedat, ze ich pred vami skryva. Svojou expoziciou
si vas totiz neziska. Rozpravanie pribehu neprebieha
chronologicky a zacinate vlastne koncom. Neviete, kto
ste, kde ste a preco sa vas snazia utopit’. Avsak prave
teraz na tom prilis nezalezi, lebo musite spravit  vSetko
preto, aby ste sa dostali z retazi a pokusili utiect. Holy
Zivot ma prednost’ pred zvedavostou. No kedZe vas
chcu zabit' vsetci navokol, uz tusite, Ze ste sa dostali do
poriadnej Slamastiky. A vytiahnut vas z nej mdze len
skok zo strechy. Az vtedy sa mézete vratit spat, na
zacCiatok celého tohto kolotoca.



Volate sa Sir Galahad a ste jednym z vazenych rytierov

jej velicenstva. Sluzite starodavnemu radu, ktory siaha
az do cias krala Artusa. UzZ ten totiz bojoval proti rase
mieSancov - [udsky vyzor na povrchu, zvieracia
bestialita vo vnutri. Vlkolaci aj upiri mali dlho navrch,
no Artusovi a jeho rytierom sa podarilo najst’ svaty gral
a ten dal [udstvu nadej na prezitie. Vyrazne predizil
zivot rytierov a dokaze hojit takmer vsetky rany. Jeho
odkaz sa niesol az do viktorianskeho Anglicka, kde
spolu s ostatnymi zasadate za okrahlym stolom

a pomocou najnovsej techniky bojujete proti davnemu
nepriatelovi. MieSanci su pre vas hlavnou hrozbou, no
nemozZete ignorovat ani rebelov, ktori sa snazia

o rozvratenie impéria.

V mnohych veciach The Order: 1886 pokrivkava, no
jedna sa autorom dokonale podarila. Aj ked v Uvode
pdsobi svet chladnym dojmom, po prvej prechadzke
v uliciach Londyna si vas ziska. Nielen vizualnym

spracovanim, ale najma bohatym pozadim. Cela
mystika okolo radu rytierov ma nieco do seba, tuzite sa
o nej dozvediet’ nieco viac a sem-tam vam to hra
umozni. A taktiez svet okolo vas nie je ten z kniziek

a ucebnic dejepisu. Z oblohy na zem vrhaju tiene
majestatne vzducholode, s ostatnymi rytiermi
komunikujete pomocou vysielacky a v rukach mate
zbran, ktora vrha blesky. Netreba ist’ daleko, aby ste sa
dozvedeli, Ze za mnohymi z tychto revolu¢nych
vynalezov stoji Nikola Tesla, jeden z najvacsich géniov
vobec. Prave jeho vynalezy dali lTudom do ruk vyhodu
v boji proti mieSancom.

Je pozoruhodné, ako Ready at Dawn dokazali vyhodit’
potencial takéhoto Uzasného sveta von oknom. V
unikatnom a skutocne prepracovanom univerze totiz
pred vas serviruju len vyber roznych pribehovych klisé,
ktoré zabudaju na svet okolo a zenu vas vpred po
priamke opozeraného pribehu, v ktorom mozete
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dopredu citat ako v otvorenej knihe. Z celého radu

v priebehu hry stretnete len maly vysek rytierov,
historia sveta vam zostane vacsinou zahalena

a o svete naokolo sa dozviete len velmi malo - aj to
len z novin, ktoré pocas hrania mozete zbierat. Akoby
vas autori stale len drzali za sklom, ktoré vam
umoznuje vidiet svet vonku, no nedovoli vam dotknut’
sa ho.

A kedZe vam hra hned v Uvode naserviruje porciu
pribehu, ktoru este len mate o par hodin zazit,
odsudila sa tym sama k velmi predvidatelnému
priebehu. Niezeby aj bez toho zrada a obrovské
odhalenie, ktoré otrasie celym svetom, neviselo vo
vzduchu. Ready at Dawn stavaju na overené herné
mechanizmy a pribehové tropy. Je to vlastne
velkovypravné hollywoodske bécko v Style Van
Helsinga alebo Frankensteina, a to so sebou, bohuzial,
prinasa velmi ploché a jednoduché postavy. Dobry je
dobry, zly je zly a ak sa na vas niekto Skaredo pozrie,
uz budete tusit, Ze ani tento dobry nakoniec taky
dobry nebude.

Dojem z pribehu The Order: 1886 je rozporuplny.
Dabing postav je vyborny, to isté plati o ich hereckych
vykonoch a najma sa zamilujete do vsetkého, ¢o vidite
okolo seba. Svetom vsak prechadzate ako na

kolajniciach, pricom stretavate jedno klisé za
druhym a tento vylet horskou drahou je
skutoCne namieste porovnat’s filmom. Pocas
zaverecnych titulkov sa je vsak celkovy dojem
skor negativny. Zrazu sa budete citit' podobne
ako pri modernych epizodickych adventurach.
Mate za sebou prvu epizodu, ktora uvedie
vsetko do pohybu, no ten skutocny pribeh
este len pride. Len skoda, ze tomu
nezodpoveda distriblcia a cena.

Pod tym vsetkym sa ale skryva velmi slusna
akcia z pohladu tretej osoby, kde
neocenitelnd Ulohu zohrava vyuzivanie krytia.
The Order sa vSak v tomto ohlade vymyka
z oznaceni ako ,klon” a inych, pricom sa hre slusne
dari budovat vlastnu identitu. Zbrane nie su také
prepracované ako v inych hrach, o nieco viac kopu,
dalo by sa povedat, ze su menej civilizované. Treba si
na ne zvyknut. A aj v ramci nich ma kazda svoju
vlastnu ,hlavu” a aby ste z kazdej dostali maximum,
musite sa ich naucit spravne pouzivat. Niektoré treba
dlhsie nabijat a potom poslat jeden silny vyboj, dalsia
vam zas umozni na malu chvilu nepriatelov ochromit’,
no zamilujete sa do termitovej pusky. Najprv
nepriatelov pokropite termitom a potom ich staci uz
len zapalit.

Zbrane je vhodné kombinovat, a to nielen vtedy, ked’
pri ostrelovani nepriatelov na druhej strane pristavu
zo zeme zoberiete karabinu. Pri sebe nesiete jednu
velku zbran (vela réznych druhov), jednu ru¢nu (kolt
a podobné) a dva druhy granatov. Granaty pomozu
pri Utoku aj braneni, ru¢na pistol vie byt celkom
presna, no hlavne ju vyuzijete v momentoch, ked’
aktivujete blacksight — Specialnu schopnost,, ktora
spomali ¢as a sama vam zamieria nepriatelov — staci
uz len vystrelit. V niektorych momentoch sa vam do
ruk dostane aj elegantna kusa na tichu eliminaciu,
inokedy zas pridu vhod paste. Stealth a suboje

s bossmi stavaju vylucne na QTE, co nie je prave
najstastnejsie rieSenie. SU nudné a bez napadu, Casto



vas budu stat’ Zivot. Na QTE su postavené aj mensie
hadanky a celkovo vam hra velmi rada a Casto
ukazuje, Co chce, aby ste rychlo stlacili.
Najzbytocnejsie su vsak QTE v prestrihovych scénach,
kde len plnia Ulohu vaty, aby prebudili vasu
pozornost.

Velkym problémom hry je aj kolisajlce tempo. Autori
od zaciatku hovorili o filmovom dojme z hry, no
nielenze to s filmovostou prehnali, no nedokazali ju
vyvazit's hratelnostou. Najdete tu velmi dlhé pasaze,
ktoré su celé len o prestrihovych scénach. To by samo
osebe nevadilo, keby cut-scény netvorili takmer
polovicu hry. Tempo je narisané prakticky neustale.
Ste rozbehnuti po vynikajlcej prestrelke a zrazu vas
hra spomali len kratuckou, no zbytocnou scénou,
ktora by sa pokojne dala vyrozpravat’ aj pocas hrania.
A deje sa to aj naopak, ked su scény narusené
zbytocnymi Usekmi hratelnosti. Napriklad vas hra

HRA PONUKNE 2 HODINY PRESTRIHOVYCH SCEN A 4 HODINY HRATELNOSTI

medzi dvoma scénami necha prejst” kratkou chodbou.
Velmi tu chyba balans, nech by bol v prospech
ktorejkolvek zlozky, stale by to bolo lepsie ako
aktualny stav.

V The Order: 1886 sa to takto nabaluje, aZ sa
dostaneme k tomu najvacsiemu problému celej hry.
Sklada sa zo Sestnastich kapitol, predchadza im kratky
proldg, koncia este kratsim epilégom. Niektoré
kapitoly su dlhSie a zaberd desiatky mindt, iné zas
skromnejsie a zaberu zhruba pat. Dokonca v
podaktorych ani nezasiahnete do hrania, kedZe to
bude len jedna scéna za druhou. Vrcholom je kratka
kapitola, ktoru prakticky v scéne len prelezite v posteli.

Pocas hrania budete umierat, budete sa snazit
vyzbierat vSetko, Co je schované v drobnych
odbockach (noviny, letaky, fotky alebo audio valceky).
Zrazu je pred vami zaverecCny suboj, ktory si odklikate

(opat’ QTE), posledné animacie a koniec.

.
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Neprebehne ani Sest” hodin a na konte budete mat’
vacsinu trofeji a zberatelskych veci a uz sa nebudete
mat preco k hre vracat’ A to si pritom autori neraz
pomohli mensimi barlickami, nielen mnozstvom
filmovych scén. Casto vam do cesty padnu prekazky,
ktoré musite obchadzat. Dvakrat prejdete cez
podzemné tunely. A Co je najhorsie, zaverecny suboj je
takmer presnou kdpiou suboja, ktory si odbijete v prvej
polovici hry. Presne tie isté modely, pohyby, presne to
isté mate spravit. Pritom ale bojujete s dvomi
rozdielnymi postavami.

V The Order: 1886 si mbzete vSimnut’ aj zaujimavé
dizajnérske rozhodnutia. Cela hra stavia na vas ako
hlavnej postave, no neraz sa dostanete do situacii, ktoré
akoby boli vytvorené pre kooperativne hranie. Casto vés
sprevadza minimalne jeden z vasich spolubojovnikov,
ktori by vam v boji mali pomahat’ Nie je vsak ojedinelé,
Ze robia presny opak. Postavia sa vam do rany, zaseknu
sa uprostred chodby alebo cudne zareaguju, ak ich na
ceste k nejakému bodu predbehnete. Inteligenciou

nevynikaju ani nepriatelia. To, Co nemaju v hlave, ale
nahradzaju respawnovanim. Pokojne aj za vasim
chrbtom.

Pred vydanim hry bola najviac na kazdodennom
pretrase technicka stranka. Ready at Dawn toho
naslubovali skutocne dost. A v oblasti grafiky sa im aj
podarilo sluby splnit. Hra vyzera vyborne, ako
technicky, tak aj z hladiska vytvarného stylu. Je temna,
ale plna detailov a Co sa tyka vizualu velmi bohata. Na
filtrom, no v interiéroch sa uz da maloco vytykat. To
vSetko si vSak vybralo dan v podobe ciernych pasov v
obraze, ktoré zuzuju vase zorné pole a taktiez v nie
prave najvhodnejSom FOV zabere kamery. Da sa vsak
na to ovela lepSie zvyknut ako v pripade The Evil
Within. Za celd dobu hrania navyse framerate kleslo len
v jedinej scéne a aj ta nebola zamerana na hranie. Vela
sa naslubovalo aj v oblasti fyziky, ale tam uz je realita
niekde inde. Vinenie materialov a oblecenia vo vetre je
sice fajn, no realne destrukcie a iné prvky tu budete



hladat" marne. Opat’ vsak hru pozdvihuje vynikajdci
soundtrack, ktory je spravne komorny, aby presne

dokreslil atmosféru a nerusil. Nechce sa stat’
dominantou, ale vynikajico fungujicou castou celku.
+ vynikajuco vymysleny svet,

+ dabing postav, hudba

+ akcia so zbranami aj pastami

zacal pomaly chladnut a rovnako upadal a V)'/Sledn)'/ + mnozstvo réznorochh stre|n)'/ch zbrani
dojem. The Order: 1886 je hra s obrovskym + grafické spracovanie

potencialom. V jej svete by ste sa najradsej Uplne

Ked som si sadal za klavesnicu, mal som v hlave vyssie
Cislo, ktorym som chcel ohodnotit” hru. Zazitok vsak

ce . . - Citatelny pribeh a postav
stratili a tulali, no nedovoli vam to. V pribehu by ste sa Y P P Y

- slaba Al
najradsej dozvedeli Co najviac, no zazijete len sprchu - privela cutscén a QTE
filmovych klisé. A akcia vas skutocne chyti za srdce, Ci - velmi kratke
uz rozdavate tvrdé Udery pastami alebo v sebe - ziadna pridana hodnota

- kolisajuce tempo

rebudzate pyromanské chutky s termitovou puskou. , v
P Py y P - zrecyklovany zaverecny suboj

Len skoda, ze ju Casto dusia niekedy az absurdné
prestrinové scény a QTE. Takto tu mame

rozhodne decentnu hru, kde je vSak pomer hodnoty
a ceny vyrazne v neprospech hracov. Zda sa vsak, ze
otvara dvere vacsej a rozhodne velmi zaujimavej sérii.

Matdg Strba
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Nova stratégia z dielne timu Petroglyph zaujme nielen
svojim nazvom, ale ako vidite pri hodnoteni, aj svojim
obsahom. Tak ako prakticky kazda hra, ma svoje pre a
proti, v konecnom dosledku je to viak presne to, po
com pistia srdcia stratégov, ktorym chybaju klasické
RTS v Style Command & Conquer alebo Starcraft.

Spominané hry su jednoznacne inSpiraciou Grey Goo a
vidite to v zauZivanom systéme, ktory ale tvorcovia
spestrili mensimi vylepseniami. Pribeh zas nenapadne
kopiruje Starcraft, jeho Struktura, rasy a v kone¢nom
dosledku aj zapletka vam urcite pripomenie oblUbeny
hit od Blizzardu a jeho pokracovanie. Ludia su stale
lud'mi, protossov zastupila rasa Beta (vyzorom vsak
podobnd) a namiesto zergov ohrozuje vesmir podivna
inteligentna hmota Goo. Kerriganovu, Jima Raynora, Ci
Tassadara nahradili iné charizmatické postavy, ako
Sarmantna Lucy a sympaticky mimozemstan

Saruk. VSetky rasy sa najskor otukavaju a bojuju medzi
sebou, no v duchu hesla ,nepriatel méjho nepriatela je
moj priatel ", sa [udia a Beta snazia dohodnut a tahat’

za jeden povraz. Inak Goo vsetko znici. Alebo je vietko
trochu inak? Co za tym véetkym vlastne je, sa dozviete
po absolvovani linearnej kampane, kde si postupne
zahrate za kazdu stranu a frakciu.

Misie odsypaju jednu za druhou a vSetko sa odohrava
vylu¢ne na bojisku, bez postranného manazmentu ci
koordinacie posadky medzi jednotlivymi scenarmi.
Hlavné ani vedlajsie ciele neprekvapia. Musite znicit
nepriatel'sku zakladnu v oblasti, ochranit’ civilistov, kym
dorazia do bezpecia, najst’ zachranny modul alebo
udrzat’ kluCové pozicie. Samotna Struktura misii nie je
zI4, hoci niektoré mohli byt' lepsie vybalansované a
dotiahnuté. Hladanie posledného zasSitého Goo
nepriatela na mape, kde sa priebezne mnozi, je
napriklad dost’ otravné.

Na normalnej obtiaznosti je hra dost narocnou vyzvou.
Pri niektorych mapach vas caka aj viac restartov Ci

nahravanie pozicii, kym nepridete na idealnu taktiku, s
ktorou napokon uspejete. Al protivnikov, ale ani vasich



jednotiek, pritom neexceluje. Nerobi sice zasadné
preslapy, ale niekedy nezareaguje na pritomnost’
nepriatelov v dohlade alebo sa niekde zamot3, ked’
nasmerujete jednotku na vzdialenejSie miesto na
mape. Ked vsak date povel na hliadkovanie, nepriatel
nezostane nepovsimnuty. Super vas neohromi
inteligenciou, ale hlavne pocetnou prevahou a
neustalym privalom posil, ktoré vam nedaju
vydychnut. Z vasho pohladu je dblezita taktika,
agresivita, ale aj produkcia velkého poctu jednotiek,
inak skor Ci neskor podlahnete.

V boji nenarazite na hrdinov so Specialnymi
schopnostami, o je aj dobre, pretoze sa mdzete
koncentrovat na koordinovanie standardnych
pozemnych a leteckych sil. V hre nenajdete vyslovene
unikatne jednotky, ale vsetky druhy maju svoje
prirodzené funkcie, na ktoré su predurcené, maju
vyhody aj nevyhody. Takze nechyba pechota, variacie
tankov, artiléria a obliehaci stroj. K tomu nejaka

NAVRAT STRATEGIi OD PETROGLYPHU

stealth jednotka, prieskumnik a pri humanoidnych
rasach aj Utocné lietadla a bombardéry. Okrem toho
kazda strana mdze na vrchole svojich sil a

s dostatkom surovin postavit' jednu supersilnu
jednotku. Ale aj taky megalomansky kolos, ktory
pouziva nicivy laser, extrémne vybusné rakety Ci nicivé
viny, vsak ma svoju Achillovu patu.

Kym prvé dve rasy svojim vojnovym arzenalom
skutoCne neprekvapia, Goo ma okrem organickych
hybridov, ktori su adekvatnou alternativou modernych
jednotiek superov, zaujimavé pohyblivé hmoty.
Pripominaju plastelinové placky zo serialu
Chobotnice z druhého poschodia, lisia sa svojou
velkostou a maju Specifické vyuzitie. Ta najvacsia
.placka" je Matka Goo a plodi mensie placky, ktoré sa
mozu premenit’ na zakladné a pokrocilé jednotky.
Vsetky, vratane matiek, si pohyblivé, pomaly nicia
budovy, na ktoré sa prisaju a dokonca aj jednotky
nepriatelov v ich tesnej blizkosti. Je to teda vyrazne



odlisny zazitok ako pri hre za ludi a Beta. A tyka sa to
nielen produkcie jednotiek, ale aj celého manazmentu
zakladne a tazby surovin.

Zdroj prijmov na vystavbu budov a jednotiek je vlastne
len jediny. Nachadza sa v zemi, respektive na jej
povrchu, kde humanoidi musia postavit tazobné
zariadenie a vedla neho rafinériu. Goo na zdroj len
presunie matku, ktora sa zvacsuje, rastie a ¢im viac
surovin nasaje, tym cCastejSie sa méze delit’ a plodit’
nové jednotky. Goo ma takymto sposobom vsetko
zabezpecené a nic viac nepotrebuje. Ludia musia k
primarnej budove zakladne pristavovat moduly a bloky,
ktoré su priamo alebo elektrickymi rozvodmi spojené s
centralnou budovou. Beta ma trochu vacsiu volnost a
mo&ze ubovolne v teréne umiestnit’ separované
pobocky, ku ktorym pristavi potrebné budovy.

Ani jedna rasa nepotrebuje na vystavbu robotnikov,
treba len najst' vhodné miesto a po uplynuti urcitého
¢asu je stavba hotova. Cas sa moze predizit, ak je
nedostatok zdrojov, respektive vyrabate privela
objektov a jednotiek naraz. Vtedy totiz vzrastie
spotreba zdrojov a namiesto pribudania ubudaju, takze
pri minusovych hodnotach odtoku sa vsetko zastavi

[Q] STRUCTURES W LIGHT UNITS

alebo prinajmensom spomali. Beta sa este v niektorych
detailoch liSi od ludi, napriklad nema tradi¢né obranné
veze, ale méze na obranné mury poslat vybrané
jednotky a tie si tam vytvoria dokonaly palpost. V
principe je vSak vystavba zakladni u tychto ras velmi
podobna a je v Style Dune 2 ¢i C&C.

Kazda frakcia ma aj pristup k technologickym
vylepSeniam. Spravidla su tri v kazdej oblasti, ale zvolite
si len po jednej moznosti. Vdaka tomu maju napriklad
lietadla viac municie alebo sa pozemné sily pomaly
regeneruju. Zo zaujimavych prvkov stoji za zmienku
skryvanie jednotiek pod stromami. Tam ich uvidi len
prieskumnik alebo sa ukazu, ked’ niekto pride az nim do
ukrytu. MozZete to vyuZivat' vy, ale aj nepriatel.

Okrem kampane si mézete zvolit aj samostatné mapy s
lubovolnou rasou a pustit’ sa do lokalneho alebo online
multiplayeru. V standardnom rezime musite znicit’
kld¢ové budovy superov, v anihilacii pobit vsetko Zivé a
v tretom rezime staci eliminovat superovu zakladnu.
Teda Ziadne prekvapenie, ale je dobre, ze si hraci
vzajomne mdzu zmerat'sily a zabojovat’ o lepsie
umiestnenie v rebricku.




Graficky a dizajnovo je na tom hra velmi dobre. Mapy
mi sice niekedy pripadali trochu prehustené objektmi a
chvilami boli menej prehladné a vsetko splyvalo, ale
neda sa povedat, Ze vyzeraju zle. Naozaj Uzasné su
vsak brifingy, kde vidite tvare hlavnych protagonistov
na celej obrazovke. Vyzera to velmi moderne a
efektne. Obzvlast radi tam uvidite Lucy...Dabing je
vydareny a moderna hudba sa do hry hodi.
Cerednickou na torte su velmi kvalitné prestrihové
scény, ktoré sa vyrovnaju aj tym od Blizzardu a uz kvoli
nim sa oplati pokracovat’ v kampani.

Grey Goo je klasicka realtime stratégia, aké sa uz dnes
tak Casto nevyskytuju. Neprinasa bombastické novinky,
ani unikatny pribeh, ale poctivi old-school hratelnost
s mensimi vylepSeniami v oku lahodiacom baleni.
Mnohym hracom presne toto chyba a Petroglyph
rozhodne trafil do Cierneho. Len je Skoda, ze je hra
dost narocna, urcena predovsetkym pre hardcore
stratégov, a preto prilezitostnych hracov odradi. Tych,
Co vydrzia, ale odmeni velmi prijemnym zazitkom.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ old+school hratelnost’s mensimi
vylepSeniami

+ vyborné prestrihové scény a brifingy
+ vyrazne odlisny systém hry za Goo

+ Lucy

- slabsia Al a napln niektorych misii

- vitazstvo Casto podmienené pocetnou
prevahou

- prilezitostnych hracov odradi znacna ob-
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PLATFORMA: PC
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STYL:' ARKADA
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Oddworld je UZasné univerzum, s ktorym sme sa
zoznamili v roku 1997. A prvy, koho sme tam spoznali
a sucasne dodnes najoblUbenejsi obyvatel Oddworldu,
je Abe. Oprasit' a zrenovovat jeho Uvodné
dobrodruzstvo bol velmi dobry napad. New 'n' Tasty
pritom nie je len nostalgicka spomienka pre skor
narodenych, ale ma ¢o povedat aj hracom, ktori si so
sympatickym mudokonom zaskacu prvy raz. Najskor
sme sa o tom presvedcili na konzolach, teraz uz aj na
PC.

Nebude to vsak len o skakani a nejedna sa o ziadnu
vlaznu koépiu starsieho hitu, ktory dostal novy nater a
chce sa prizivit na Uspechu z minulosti. Abe's Oddysee,
o je nazov povodnej hry, sa vracia v tej najlepsej
forme a tvorcovia odviedli kus dobrej prace, aby bol
Abe v skvelej kondicii.

Samozrejme, najskor udrie do odi grafika. Novy
produkt je vytvoreny kompletne od podlahy v Unity 3D
engine. Tvorcovia sa pritom snazili zachovat” povodnu
Struktdru Urovni a jednotlivych miestnosti. No pri

podrobnejSom skimani sa ukazu urcité rozdiely -
niektoré priestory dostali len kozmetické vylepsenia, v
inych su zasahy trochu vyraznejSie. Nema to negativny
vplyv na konzistentnost’ hry, ale faktom je, ze predtym
hra predstavovala o nieCo narocnejsia vyzvu - hoci si v
New 'n' Tasty mézete zvolit’ aj hard obtiaznost. Zdolat
prekazkovu trasu s ¢ihajucimi paramitmi (potvorami,
ktoré su jednotlivo relativne neskodné, ale vo vacsom
mnozstve smrtiace) bez jedinej chyby bol kedysi
skutocne kumst a dodnes na to bolestne spominam.
Upravena pasaz je jednoduchsia a navyse do hry
pribudla moznost’ pouzitia funkcie quick save, takze
odpada stresova situacia, ked’ vas aj najmensie
zavahanie vratilo o poriadny kus cesty spat. To mnohi
hradi privitaju, pretoze su v hre stale aj pasaze, kde je
postup dost narocny.

Na hru je skutocne Uzasny pohlad, Oddworld ma
ocarujuce zakutia, ¢i uz sa ocitnete v pralese, pustnej
krajine, v réznych kobkach alebo chramoch. Zaujmu aj
priestory Rupture Farms, kde sa vSetko zacina - a
vlastne aj konci.



A tvorcovia sa neobmedzili len na grafické orgie, ale
trochu spestrili aj slovnik hlavného hrdinu a
mudokonov, s ktorymi nahlas komunikuje. Pritom si
postavy stale zachovavaju roztomily prizvuk. Skvele
vyzeraju aj prestrihové scény vo vysokom rozliseni.
Hra je skratka audiovizualne na velmi vysokej Urovni,
pbésobi moderne a lahodi oku aj uchu.

Abe sa vSak nema velmi kedy kochat atraktivnymi
prostrediami, pretoze ho ¢aka beh o Zivot. A nepdjde
len o ten jeho, ale aj o existenciu 299 sukmenovcoyv,
ktori su zotroceni v tovarnach Rupture Farms. Abe bol
jednym z nich az do chvile, ked’ vypocul tajny
rozhovor $éfov a zistil, ze mudokoni uz nebudu sluzit
len ako lacna pracovna sila, ale maju sa stat” sucastou
nového produktu a rozsireného jedalnicka. Pri velkom
Uteku v kozi okatého hrdinu by ste teda mali
zachranit’ ¢o najviac svojich druhov. Spasit’ vsetkych
nie je nutné, ale hra vam to potom vo finale jemne
vycita - a neziskate hodnotny achievement.

ZNOVU VYLEPSENA A ODLADENEJSIA TOTAL WAR HRA

Tu musim upozornit' na jednu ddlezitu vec - v
povodnej hre bolo treba zachranit len 99 druhov a v
New 'n' Tasty je ich trikrat tolko! Autori vynovenej hry
ich teda na réznych miestach umiestnili viac, ale
vypomohli si aj novymi tajnymi miestnostami. A tych
je skutocne pozehnane. Bez navodu, ktory najdete na
internete, ich pravdepodobne vsetky ani nenajdete.
Mnohé su velmi dobre zasité a dostanete sa tam
napriklad cez vyklapaciu ploSinu, sotva viditelny
poklop Sachty alebo prekotulanim cez nenapadny
otvor v rohu miestnosti. Ak ich vynechate, po
prechode do dalSej oblasti budu zabudnuti mudokoni
navzdy strateni.

V priestoroch tovarne su okrem tabul, kde vidite
pocet zachranenych, pripadne uhynutych
sukmenovcov, aj mapy, ktoré ukazuju pocet tych, co
mozete v danej Urovni este spasit. Vdaka tomu viete,
kedy je Cas odist’ a kedy sa este treba poobzerat po
okoli. Informacnych udajov by vsak mohlo byt
roztrisenych viac, pretoze nie vzdy su v dosahu a
potom nemate dostatocny prehlad o situacii.



Pri postupe vas Caka skakanie a lezenie na plosiny,
pouzivanie pak a vytahov, aktivovanie alebo aj
odpalovanie min. Niekedy si mézete nabrat’ za hrst’
kamenov alebo niekolko granatov, ktoré zneskodnia
nepriatelov a ochranné systémy. Pripadne pouzijete
kdsky masa, ktorymi odlakate nebezpecné masozravce.
Hra obsahuije aj stealth prvky. Casto musite kracat
doslova po Spickach, aby ste nezobudili spiace hliadky,
skryvate sa v tieni alebo dyme, kym nepriatelia
neprejdu popri vas, alebo musite zastat, ked k vam
mieria detektory pohybu. V pripade preslapu sa spusti
alarm, pribehne viac protivnikov, aktivuju sa pohyblivé
miny alebo pribehnu ,psy". Niekedy to preZijete,
inokedy nie a nasleduje restart pri checkpointe alebo
nahranie ulozenej pozicie.

Abe vsak dokaze ovela viac. Ma schopnost’ zmocnit' sa
mysle nepriatelského strazcu. Vtedy preberiete
kontrolu nad svojou obetou a mézete vyuzit' vsetky jej
schopnosti. To znamena, Ze hlasom nepriatela
deaktivujete bezpecnostné systémy, puskou
postrielate inych strazcov (ale pozor, aby ste nezasiahli
mudokonov), dokonca mdzete dat’ pokyn psovi, aby
zautocil na vybrany ciel. Ked' uz strazcu nepotrebujete,
poslete ho do mlynceka na maso, zhodite z plosiny
alebo ukoncite spojenie mysli, Co znamena, ze
nestastnika roztrha na kusy.

Manipulaciou s okolitymi objektmi a hliadkami by ste
mali dosiahnut  uvolnenie prechodu a hlavne
oslobodenie mudokonov, ktori st v miestnosti. Az do
chvile, kym ich neoslovite, su pasivni, respektive
poslusne vykonavaju svoju pracu. Ked' ich pozdravite, a
tentoraz mézete aj vsetkych naraz, Cakaju na vase
pokyny. Vydate teda povel, aby vas nasledovali a
zavediete ich k vtaciemu portalu, ktory otvorite vasim
modlitebnym choralom. Postavicky tam naskacu a
mate o niekolko zachranenych viac.

V divocine a na Specifickych miestach mate aj dalSie
moznosti. Abe mdze skakat do transportnych trubic,
ktoré ho vyplujd na inom mieste, obcas si zajazdi na
roztomilej priserke alebo vyhlada melddiu pre zvony,
ktoré odbijanim otvoria prechod. Niekedy sa Abe musi
naucit kratky popevok, zlozeny z dvoch druhov
piskania a - doslova - prdu. Potom mu duchovni
poskytnd pomoc, uvolnia cestu alebo prepozicaju
jednorazovu schopnost’ - spiritualny ring , ktory po
aktivovani znici nepriatelskd obranu. Podobnu
Specialitu bude mat neskor aj samotny Abe, ale
najskor musi preukazat’ svoju Sikovnost a odvahu v
chramoch nebezpecnych paramitov a scrabov.




Tvorcovia upravili aj ovladanie hry. Ak nemate
gamepad, zvladnete hru v pohode aj s klavesnicou. Na
zakladny pohyb sluzia obligatne klavesy WS AD a
space a pouzivate ich v kombinacii so shift, ctrl a tab.
Na komunikaciu s mudokonmi vyuzijete Sipky,
pripadne s podrzanim alt. Rychlo si zvyknete. Trosku
komplikovanejsie je skakanie pocas behu , ktoré
vyzaduje trojkombinaciu klavesov, ale aj to si zakratko
osvojite. Bezprostredne po dohrani New 'n' Tasty som
si pre porovnanie vyskusal a pripomenul aj v
ovladanie v pévodnej hre Abe's Oddysee a mdzem
povedat, Ze teraz je to o nieco pohodInejsie.

Oddworld: New 'n' Tasty je Uzasny zazitok. Abe's
Oddysee bol pred rokmi jedinecny titul a skvela je aj
jeho sucasna inkarnacia, ku ktorej si ti najhdzevnatejsi
mozu este prikdpit DLC Alf's Escape, pripadne aj
kostym. Podobne modernizovany a rozsireny by sme
privitali aj druhy diel Abe's Exoddus. Ale ten sa da, tak
ako vsetky hry z Oddworldu, kupit' v pévodnej verzii u
digitalnych predajcov. Abe je v kazdom pripade
nadcasovy a m6zeme ho pokojne zaradit’ medzi herné
legendy, ktoré by ste si nemali nechat’ ujst. Zvlast
teraz, najma ak vyuzivate PS Plus, pretoze New 'n’
Tasty je tam pre vas v marci zadarmo.

Matd$ Strba

HODNOTENIE

+ stale jedinecny Abe

+ kompletne prerobena hra v modernej
grafike

+ pridané nové miestnosti a viac mudo-
konov

+ upravené ovladanie

+ moznost rychleho ulozenia hry

- niektoré tajné miestnosti najdete len s nav-
odom

- chvilami slabsi prehlad o pocte mudo-
konov v okoli




SCREAMRIDE

STAVAJTE A NICTE

PLATFORMA: XBOX ONE, XBOX 360
VYVOJ: FRONTIER
STYL: ZABAVNA

Britski Frontier Developments sa vracaju z dalekého
vesmiru spat’ na Zem. A nie len to, vracaju sa spat’ aj
k druhému zo zZanrov, ktory ich preslavil. Tym prvym
sU, samozrejme, vesmirne simulatory, tym druhym zas
vystavby zabavnych parkov. No ak sa opat’ tesite na
to, Ze si otvorite svoj vysneny park a budete sa v hom
starat’ o spokojnost’ a radost navstevnikov, ste na zlej
adrese. Stavanie vas, samozrejme, ani tentoraz
neminie, no uz to nebude az tak o spokojnosti, ale
skor o plnych plienkach, Sedivych vlasoch

a vykricanych hlasivkach.

Na opis hry Screamride skutocne staci len jej nazov
a viac nepotrebujete. Jasne tak timoci odkaz hracom
a hlada si vlastné publikum. Zabudnite na
manazment, staranie sa o nieco iné ako sami o seba.
Ziadne dlhodobé ciele vas necakaju.

Hra vo vas prebudza toho malého spiaceho sadistuy,
ktory chce az k placu tyrat” nestastnikov, ktori sa prisli
povozit' na vasich horskych drahach a inych
atrakciach. Je to o okamzitej zabave tu a teraz. A aj
ked to takto moze zniet lakavo a pri spusteni to tak
skutocCne aj pésobi, casom sa ukaze, ze to je aj
najvacsia slabina titulu.

Nepotrva dlho, kym na vlastnej kozi zistite, Ze jasanie
a smiech menite za krik a narek. A nie je to vobec na
Skodu. Pre podobné hry to totiz predstavuje
zaujimavy zvrat. Niezeby ste nikdy predtym nemohli
nestastnikov na horskej drahe poriadne prevetrat, no
len tu plati rovnica: ¢im viac kriku, tym viac bodov.

V zasade je Screamride pieskoviskom, ktoré vam da
do ruk lopatku a kyblik a je len na vas, aké hrady
postavite.




Stavat’ mdzete najroznejsie drahy od vymyslu sveta, no
su tu urcité pravidla, na ktorych hra baziruje. A pre
dosiahnutie Uspechu by bolo fajn, keby ste ich
ovladali.

A presne na osvojenie pravidiel sluzi rezim kampane.
Zo zaciatku vas chce naucit’ zaklady toho, na akych
principoch zbieranie kriku funguje vo vsetkych
formach Screamride. Nakoniec vas vsak prekvapi
svojou narocnostou a z rozsiahleho tutorialu sa zrazu
stane prekvapivo frustrujluca zalezitost. Screamride sa
totiz sklada z troch samostatnych casti a kampan od
vas vyzaduje, aby ste vSetky tri dokonale zvladli. Ucite
sa, hra vam neustale kladie do cesty aj do rdk noveé
veci, plnite ¢oraz narocnejsie Ulohy a ziskavate body za
rozne aspekty vasho pocinania. Za to vsetko ste

nasledne odmeneni aj medailami a nimi si zabezpecite
dalsi postup.

Prvou Castou hry je ScreamRider. V tomto rezime ste
,pilotom” jedného z vozidiel na drahe. Mate
jednoduchu ulohu - dostat sa do ciela. No cesta

k nemu nie je prave najjednoduchsou. Drahy su coraz
klukatejSie a narocnejsSie a s tym sa musite
vysporiadat. Napriklad sa musite naucit spravne
skakat” a hlavne pristat. Niekde je totiz draha
prerusena a vybavena ,skokonaskym mostikom”. Inde
sa zas musite udrzat v zakrute len na hrane a na dvoch
kolesach. Naklonite sa trochu viac a okamzite letite
von a body idu dole.




Druhou castou je Demolition Expert. Nazov taktiez
hovori sam za seba. K dispozicii mate horské drahy,
no najma centriflgy, v ktorych sedi partia testovacich
subjektov. Okolo vas su vystavané mrakodrapy a iné
budovy, Casto vybavené vhodne umiestnenymi
explodujucimi sudmi. A potom je len na vas, aku
architektonicku apokalypsu dokazete rozputat'.
Samozrejme, burat’ stavby kabinkami a vozikmi len
tak by nestacilo a aj preto tu najdete aj iné pomocky.
Napriklad turbo, pripadne neskor aj vylepsenia
kabinok a vozikov, ako kridla ¢i povrch ako gumova
lopticka (teda ak trafite zaklady, mdzete tam
skakanim napachat’ dalsiu skodu).

Poslednym rezimom je Engineer. Je to vlastne puzzle

rezim, v ktorom musite na zaklade zadanych

poziadaviek postavit'drahu s obmedzenymi zdrojmi.
Kym zo zaciatku budete mat’ slobodu pomerne velku
a Uspesnost’ vysoku, neskor sa budete musiet’ viac
podriadit’ r6znym obmedzeniam a casto vhodne
doplnit’ uz nacaté trate. V tejto faze je uz
samozrejmostou, ze sa budete ucit na vlastnych
chybach. Postavite trat, otestujete ju a zistite, Ze
jednu zakrutu ste nezvladli najlepsie a okrem kriku

v nej dvaja pasazieri aj vypadnu. To je Casto az prilis
nezelanym efektom a tak sa musite vratit k tvoreniu
a skusit vyuzit' tych 10 metrov navyse, ktoré vam este
zostali.

To vsetko sa v kampani prelina cez Sesticu prostredi,
z ktorych kazdé si pre vas pripravilo nielen unikatny
Styl, ale aj Coraz narocnejsiu sadu novych uloh, ktoré




musite splnit’. Celkovo je v kampani Screamride vyse
50 levelov, ¢o je velmi sluéné ¢islo. Ziadne dve Grovne
si nie su podobné, aj ked’ by sa tak mohli javit a kazda
ponukne iny typ vyzvy. No je to zabava len na par
vecerov pohodového hrania. Pri takom hrani vsak
nevyzbierate vSetky dostupné medaily a ak sa budete
chciet' dopracovat do posledného prostredia, bude
vas to stat dalsich par vecerov a rozhodne uz nie
takych pohodovych, ale plnych frustracie pohanane;j
snahou.

Zvysovat narocnost nikdy nie je na Skodu, hraci
nechcu len prechadzku ruzovou zahradou

a Screamride to vacsinu casu robi dobre. No v urcitej
chvili vyleti krivka az prilis vysoko. A aj potom je

otazne, Ci to hre staci na to, aby vas pri sebe udrzala

dlhsie. Kariéra vam vo svojom zavere skutocne pripada
len ako priprava pre sandbox. No ak sa radi dlhodobo
zdrziavate s niecim hlbsim, v tomto pripade mozete
byt sklamani. Naucite sa vSetko potrebné, aby ste
svojimi vytvormi skdsali hracov na celom svete, no
stale to nie je kampan, s ktorou by ste stravili tyzdne,
nebodaj mesiace.

Nie je priamo chybou hry, Ze sa sustredi na volnost’

v samotnej kreativite, no rozhodne tym nepotesi
mnohych hracov. Co sa véak sandboxu tyka, tam sa
nema absolutne za o hanbit. Kamparnou si
odomknete mnoho dielov a stavebnych moznosti a to
vsetko potom mozete do sytosti vyuzit' pri tvorbe
vlastnych levelov v kompletnej trojici rezimov.




Mozete tak stavat drahy, kde sa ostatni hraci budu
vozit' a snazit’ sa nahrabat’ Co najvyssie skore. Taktiez
mozete stavat’ lokality urcené na demolaciu. No a,
samozrejme, aj zadavat hracom ulohy v stavbe trati
na zaklade vasich pokynov.

Tam to vSak nekondi a staviate aj podklady, ostrovy
a budovy. Jednoducho vsetko, o tvori prostredie
vasich drah.

Editor rozhodne nie je jednoduchy a hned' pristupny.

O to viac vam vsak neskdr umozni ponorit sa do
hibky tvorby réznorodych kreacii. Chvilu sa s nim
musite babrat, aby ste sa naucili spravit  nieco
poriadne. Vasa prva draha nebude stat za vela, ani
druha, pravdepodobne ani tretia. No neskdr sa do
toho dostanete a osvojite si vsetky finesy. Bohuzial,
prave v editore sa ukaze aj jedna velka slabina hry.
Sprevadza ju aj inde, no hlavne pri tvorbe sa naplno

prejavi nemotorné ovladanie a kamera. Hladanie

toho spravneho uhla a vzdialenosti je obcas
samostatnou minihrou a neraz sa stane, ze si

s Usmevom tvorite, chystate sa drahu konecne spojit’
a zrazu zistite, ze ste cell dobu o kisok mimo

a drdha vam vobec nesedi.

Vizual aj hudba Screamride vychadzaju z jej
unikatneho stylu. Je to akoby Tron znasilnil
RollerCoaster Tycoon. Grafika nie je najhorsia,
miestami ponuka pekné detaily a skvele ladi

s futuristickym Stylom. Obcas ju vsak Spatia problémy
so snimkovanim. Framerate klesa hlavne pri nacitani
levelov, no obcas aj v inych momentoch. To vsak nie
su chvile, kedy by to prekazalo. Ovela horsie je to pri
velmi zlozitych stavbach a nedajboze este s
expldéziami. Vtedy framerate klesa CastejSie a
vyraznejsie. Elektronicka hudba dokresluje vysledny
dojem celkom slusne, aj ked by mohla byt o nieco
variabilnejsia.




Je mnoho veci, ktoré Screamride neponuka. Nie je
to novy RollerCoaster Tycoon a ani neposkytuje
podobné moznosti. Skvell pracu vSak odvadza

v priprave Sialenych kreacii. NajsilnejSou zbranou
hry je prepracovany editor a moznosti zdielania
svojich vytvorov s ostatnymi hra¢mi. Komunita je uz
teraz velka a kazdy den pribudaju zaujimavé kusky.
Je to prave sandbox a jeho moznosti, ktoré hru
tahaju hore, aj napriek niektorym chybam. A potom
je tu este krik nestastnych pasazierov, ktory si
zamilujete a hlavne destrukcia, ktora pésobi
vyborne.

Matug Strba

HODNOTENIE

+ prepracovany editor
+ skvela destrukcia
+ trojica zabavnych rezimov

- technicke problémy
- zI4 kamera a ovladanie
- narocnost v kampani raketovo vystreli hore
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Ceské studio FiolaSoft prinieslo hravi plosinovku, kde

si mOzete schuti zaskakat, ale obsahuje aj hlavolamy a
nevyhyba sa ani humoru. Pribeh Blackhole, ako uz sam
nazov napoveda, sa toci okolo Ciernych dier a ich
zatvarania Specialnym timom. Ak si na to trufate,
oblecte si skafander a ide sa na vec!

Vasa misia sa zacina pri rutinnej likvidacii jednej z
poslednych ciernych dier, ktoré ohrozuju Zem. Na
palube lode Endera je vasou prvou ulohou priniest
kapitanovi kavu a jedinym existujucim
nebezpecCenstvom je jej rozliatie po schodoch. Po
uspesnom doruceni vas let mbze pokracovat, ale
vzapati sa necakane zmeni na dramu a vesmirna lod'je
vtiahnuta do ciernej diery. Po otraseni sa z havarie
zistite, Ze sa nachadzate pri vraku lode na nezndmom
mieste. Kapitan a zbytok posadky su nezvestni a na

vasich pleciach spociva velka tarcha a zodpovednost' -
musite zachranit svojich druhov a nakoniec aj celé
[udstvo. Pri vaSsom nelahkom poslani vam bude
napomahat’ Auriel - umela inteligencia lode, ktora sa
natiahla do vasho PDA, takze sa jej tak [ahko nezbavite.
Auriel vsak trpi amnéziou a vObec si nepamata, preco
odmietla splnit’ prikaz kapitana otocit lod a ohrozila
zZivot posadky. Je teda na vas vylustit zahadu, najst’
tych, Co prezili, opravit vasu lod  a dostat’ sa do
bezpecia.

Na zaciatku vas Blackhole prekvapi mnozstvom a
dizkou viacerych prestrihovych scén a dialégov, ktoré
sa v 2D ploSinovkach len tak casto nevidia. Vacsina z
nich je nabitych vtipmi, dodavaju hre istu filmovost, ale
vzdy je mozné preskocit'ich, ¢o sa hodi pri opakovani
Usekov.



A.l. vasej lode, Auriel, je velmi ddlezitou ,postavou”,
ktora analyzuje data, pomaha vam pri postupe a ma
jednu velmi dolezitd schopnost — po kazdej smrti vas
vie ozivit'a mozete dalej pokracovat v hopsani. Bez
nej by ste boli v poriadnej kasi, kedze sa mdze stat, ze
ostanete niekde zaseknuti a jedinym rieSenim bude
vasa smrt. Postava Auriel si ale niekedy dost zvlastne
odporuje. Raz totizto tvrdi, Ze vam chce pomahat’ a
boji sa o vas, inokedy ju to, ¢o robite, vobec
nezaujima. Aj napriek tymto nezrovnalostiam v jej
charaktere ma pribeh zaujal a jeho postupné
odhalovanie je zaujimavé.

V plosinovkach je najddlezitejsi solidny a presny
systém ovladania, Co, nastastie, Blackhole zvlada na
jednotku. Hra sa ovlada rovnako dobre na klavesnici

ako aj na gamepade. Vasa postava vie skakat, zachytit’

sa na okrajoch plosiniek a zviest sa dole po

vodorovnej stene. Hadanky si pomerne zlozité a vzdy
je nutné najprv preskiimat’ svoje moznosti, aby ste
zistili, Co sa od vas ocakava.

Srdcom Blackhole je originalny ploSinovy system —
zmenou gravitacie otacate Urovne do Styroch
moznych stran. Kazdy level zacinate s normalnym
pohladom, ale vzdy, ked  sa dotknete Specialnych
bielych ligotajucich sa ploch, tak sa svet prevrati do
urcitej strany. Napriklad ak mate urcity predmet hore
pri strope, ale neviete tak vysoko vyskocit, najdete si
bielu plochu na strope vo vasom dosahu, ¢im
prepnete gravitaciu. Zo stropu sa tak stane podlaha a
vytuzeny predmet mate vo vrecku. Podobny
mechanizmus ma hra VVVVVV, ale tam sa menila
gravitacia hlavnej postavy, tu sa zas otaca cely level,
¢o dodava novy rozmer hadankam.



Obtiaznost sa s novymi Uroviami stupnuje a niekedy
bude nutné pouzit metddu pokus-omyl, kym pridete
na to, ako dany problém vyriesit.

Prostredia, v ktorych sa budete pohybovat, zahfiaju
napriklad chladné jaskyne, mimozemsku dzunglu
alebo ruiny tajomnej starovekej civilizacie. Samotné
levely s pomerne malé, ale je ich vela. V kazdej
Urovni sa navyse meria cas, za ktory ju dokoncite a
ten si mdézete porovnavat' s kamaratmi. Ak ale chcete
ziskat' vSetky nano-gulocky (takzvané ,selfburns”),
ktoré su nutné na opravu vasej lode, poriadne sa
pritom zapotite. Blackhole vam ni¢ nedaruje a ak
umriete, zacinate od zaciatku levelu. Vynimkou su
koncové levely, ktoré maju, nastastie, checkpointy.
Na prejdenie jednej Urovne a odomknutie dalsej je
nutné zobrat minimalne jednu nano-gul6c¢ku a po
zvysok sa mozete vratit’ neskor.

Hra je rozdelena do Siestich hlavnych zén, kazda z
nich ma viac ako desat’ levelov a na postup do
dalSieho sveta je nutné mat’ urcity pocet nano-
gul6cok. Okrem nich mdzete najst’ aj Cierne skrinky,
psie znamky a iné predmety, ale na ich zozbieranie

treba vynalozit' dost' namahy. Umierat’ totiz budete
ako na beziacom pase. Cakaju vas klasické nastrahy,
ako tfne, lasery, pady z velkych vysok, lava a iné.
Samozrejmostou su vypinace, ktoré ovladaju
pohyblivé ploSinky a neskér dostanete do ruk aj EMP
rukavicu, ktora vam pomoze pri aktivovani
starovekych vypinacov a docasnom zneskodneni
laserov.

Prezentacia Blackhole je celkovo na vysokej Urovni a
hra ma velmi peknd, ru¢ne kreslenu grafiku.
Postavicky su roztomilé a prostredia detailne
vypracované. V niektorych pasazach ale méze klesat’
framerate, co je niekedy neprijemné. Velkou devizou
hry je, Ze obsahuje profesionalny anglicky aj cesky
dabing s titulkami v oboch jazykoch. Mne osobne sa
o nieco viac pacilo hrat anglickd verziu, ale to je
individualne. Len je trochu skoda, ze titulky su
niekedy nepresné a postavy povedia Casto nieco iné,
nez je zobrazené.

Za zmienku stoji aj soundtrack hry, ktory je vyborny a
skladby sa vzdy dobre hodia do sveta, v ktorom sa
nachadzate. Uvodny motiv je vyrazny a zamilujete si




ho. Zvuky tiez nezaostavaju a vhodne dotvaraju atmosféru v

kazdom prostredi. Menu hry je prehladné, ale niektoré polozky, HODNOTENIE
ako zmena zakladného rozlozenia klavesov, Extra, Challenge

Vault a Connection, zatial nie su pristupné.

Blackhole je tohtoro¢nym prekvapenim medzi plosinovkami. Z + zabavny systém otacania levelov
hry sréi kvalita v kazdej jednej oblasti, ¢i uz je to grafika, hudba, + rucne kreslena grafika

v . . : Ly > : + tazké hadanky
Ci originalna herna mechanika otacania levelov. Ceski tvorcovia z , .
+ skvela hudba a nahovorenie

Fiolasoftu si dali naozaj zalezat a naservirovali nam kvalitnu a + hra je rozsiahla
ambiciéznu hru iba s mensimi chybami, ktora je schopna + postavy a humor
konkurovat’ inym indie hardcore hram, ako napriklad Super Meat

Boy alebo VVVVVV. Ak tento Zaner oblubujete, Blackhole - obcasné framedropy

- chybaju urcité polozky v menu
- Auriel je niekedy otravna
- niektoré pridlhé prestrihové scény

nemoOzem inak ako odporucat. Hra ma velmi bavila a je jedna z
tych ,este jeden level a konc¢im”. Nie je vdbec jednoducha a
dostatocne potrapi vase mozgové zavity, ale ti, ¢o pri hrach
neradi Casto zomieraju, ruky od nej prec, inak by si to asi
odniesla klavesnica ¢i gamepad. Vyvojari sa o hru staraju a od
vydania uz opravili viacero problémov. V aprili ma vyjst’ aj novy
DLC pridavok, ktory obohati uz aj tak dost’ dlha hru o dalsi
obsah. Ak vas obtiazne tituly pritahujd, nechajte sa dobrovolne
vtiahnut' do tejto Ciernej diery a neolutujete.

Raina Audron
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Napady na HD remake sérii byvaju rozne. Niekedy si
chce firma rychlo vylepsit financnu bilanciu, inokedy
vytahuju distributori zabudnuté bajne kusy (Grim
Fandango) alebo oslavuju okruhle vyrocie (Gabriel
Knight). Square Enix pri sérii Kingdom Hearts robi po
viac ako dekade uzito¢nu robotu: na jednu platformu
prinasa vacsinu dielov, co je pri doterajSom systéme
vychadzania obrovskeé plus. Lebo Kingdom Hearts sa
objavila na PS2, PSP, DS, 3DS a najvacsi fanusik si
musel kdpit Styri systémy, aby vstrebal vsetko
podstatné z deja alebo preluskal vSemozné wiki-
stranky.

S dvojicou hier HD Remix mate Sancu nasat’ dej Siestich
hier na PS3 a Styri si zahrate vo vysokej kvalite. Je to
ponuka, aka sa neodmieta, Ci ste sa uz so sériou stretli
alebo nie. Square Enix nasiel aj zaujimavy kl'G¢ na
zloZenie kazdého HD Remix dielu: zobrat’
plnohodnotny dej, jeden handheldovy a z jedného DS
vedlajSieho vysekat cut-scény do nepretrzitého filmu.
Kingdom Hearts 2.5HD Remix takto ndka Kingdom

Hearts Il, PSP diel Birth by Sleep a animacie z Re:coded.

Kingdom Hearts Il posunul dianie do novych lokalit,
pridal mnoho postav a vysvetlil par bizarnych

zlomov medzicasti Chain of Memories. PInohodnotna
dvojka sa da hrat  bez znalosti DS/PS2 kartove;j
mastenice, ale je to scasti tazké, lebo sa na vas rutia
akisi zahadni cudzinci v plastoch s kapucnami

z Organization XlII a na zaciatku je chutna blondinka
Naminé v divnej kapsule. Nehovoriac o jednom

z najvacsich podrazov histérie videohier: namiesto
ocakavaného hrdinu Soru sa musime tri a pol hodiny
vlacit so strapacom Roxasom a jeho partiou. Ten
obrovsky tutorial da zmysel, dejova linia sa rychlo
zvrtne a v novom mestecku Twilight Town sa za¢nu
objavovat' povedomé typy. Chce to cas, no netreba
zUfat" a trio Sora-Donald-Goofy po radach u Merlina
vystartuje do Disneyho svetov, kde sa miesaju pribehy
tamojsich hrdinov a linia so Xehanortom a Kingdom
Hearts. Aby bola dizka hry solidne natiahnuté (na 50-
60 hodin), do svetov idete dva razy.



Prvykrat najma kvoli lokalnym postavam, druhy kvoli
hlavnej zapletke. Findle graduje vo velkolepom style

a séria nekonci. S odstupom casu mozno uznat, ze KH
Il rozsiril dej série, a zaroven ju Zenie do menej
zrozumitelnej polohy. Tam, kde Uplne prvy Kingdom
Hearts prinasal predstavenie hrdinov, nové napady,
sviezi pohlad a interesantné finale, tu sa zvrhne dej na
nahanacku po svete a vo finale viac raz pretoci. Nie je
to nepodstatna vycitka, najma v druhej polovici hry
mam pocit, Ze dizka je natahovana a pohybujeme sa
na malom priestranstve, zatial ¢o cakame vacsie
zazitky.

Disneyho svety su v KH Il totiz mensie ako v jednotke
a v praxi vas pochyti pri druhej navsteve dost’
klaustrofobicky pocit, ze sa hybete medzi Styrmi-
piatimi koridormi. Prva vizita je fajn — druha menej,
hoci ocenujem odlisné ponatie deja. Staré svety su
uspokojivé (Agrabah, Halloween Town, Olympus
Coliseum), nové putavo spracované (The Land of
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Dragons, Port Royal ¢i Pride Lands) a perlickou je duo
Timeless River v Ciernobielom prevedeni a Space
Paranoids v prevedeni z Trona. Rozmanitost' je urcite
vacsia ako v jednotke, len neuspokoji rozsah.

Vylepsena je hratelnost. Akcna RPG nuka klasickd
rubanicu, ktort obohacuje o silné komba. Zacnete

s tromi tlacidlami, neskor sa ucite lepSie tahy. Azda sa
trosku vytraca spolupatricnost’ s Donaldom a Goofym
(neraz su prec), ale spojenie vela HP, MP pre
Carovanie a pouzitie silnych tahov a drive systém,
kedy prejdete do silnejsieho stavuy, fici naplno.

Z nepriatelov padaju skusenosti, ktoré vas posunu na
vyssi level, predmety Ci zIté Supky (munny). MézZete sa
zdrzat’ desiatky minut v Moogle shope a Smelit.
Suboje sa neskér zvrhnu na dlhé sekvencie s presilami,
ale oplati sa grindovat, ziskat’ vyssi level, pripravovat’
sa na bossov. Lebo ti vas neraz preveria naplno, so
Specialnymi vlastnostami i blokovanim vasich
moznosti. S



Ucast'ou KH Il su aj rozlicné minihry na cele s Gummi
Ship a zabavnymi levelmi. Patria ku koloritu série, kde
sa Casto plnia vedlajsie Ulohy. Je to dobry Zrut casu,
lebo iba boj by vas po case omrzel.

KH 2.5HD Remix prinasa KH Il vo Final Mix verzii a
dostaneme bonusy: 20 novych bojov s bossmi, par
animacii, nové zbrane i predmety a najma
zremastrovany soundtrack vo fantastickom prevedeni.
Aj grafika pokrocila v PS3 iteracii — KH Il je predsa
devatrocna hra, no vyssie rozliSenie jej prospeje.
Veterani by najma kvoli Final Mix verzii mohli siahnut’
po kolekcii, grafika i bonusy stoja za to.

Vacsim lakadlom je PSP diel Birth by Sleep. Po prvy raz
si ho mOzZeme zahrat na PS3 s gamepadom. Ako sa po
rokoch mierne podozrievavo pozeram na KH Il, BBS
zreje ako vino. Odlisna Struktura a trojica silnych
hrdinov velmi pomaha aj zaciatocnikom, znalci mézu
udalosti prologu zasadit’ do SirSieho kontextu. Ventus,
Aqua a Terra spaja schopnost boja s Keyblade i silné
priatelstvo. Z hry je citit"ina hratelnost, prisp6sobena
na kratSie herné seansy, ale rovnako vas dokaze
prikovat k TV na hodiny.

Na rozdiel od rozlicnej hratelnosti prvého Kingdom
Hearts a kartového systému Chain of Memories pri
1.5HD Remix, v tejto kolekcii su oba tituly ovela
pribuznejsie a herny systém podobny. Subojovy styl
BBS je totiz modifikovanou verziou stylu KH 11, ale

kladie vacsi doraz na Speciadlne Utoky namiesto magie.
V praxi Sermujete ostosest’ s Keyblade, no doprajete si
silnejSie Udery, ktoré hladate po svete v truhliciach,
kupujete Ci trénujete. Ich vyuzitie nie je nekonecné —
po kazdom pouziti potrebuju isty ¢as na dobitie, aby
ste ich mohli pouzit' znova (systém znamy z MMO,

s takzvanymi cooldown ¢asmi). Daju sa radit, volit
podla efektivity a postupne na ne prejdete z beznych
uderov vzdy, ked' sa nukaju.

BBS obohacuje akciu o dalsie dva elementy: Shotlock
je skvela vychytavka, ktoru ziskate retazenim Uderov
a umozni vam mocnu plosnu destrukciu, idealnu pri
Celiacej presile. Vtedy sa grafika ukazuje v najlepSom
svetle: vybuchy, vichrice, elementarne efekty — a je
zrejmé, Ze silnejsSie rozlisenie i engine vytvaraju lepsi
zazitok. Druhym obohatenim suvisiacim priamo

s hratelnostou je pozicanie vlastnosti vedlajsich
postav: Jinn, Stitch a ini pomocnici vedia rozputat’
solidnu neplechu.

Zaujimavé je porovnat obtiaznost’ BBS s povodnym
KH II. Handheldovy diel je citelne tazsi, najma v druhej
polovici hry sU bossovia solidnou vyzvou, kde nestaci
ani par levelov z grindovania navyse. Taktika,
majstrovské zvladanie D-Linkov ¢i Specialnych dderov
a hladanie slabin nepriatelov je kltuc k uspechu.
Finalna epizéda vas otestuje a dovtedy musite vediet’
ovladanie a zoznam Uderov spamati. Ale trojica
kampani (kazda po 10-12 hodin) vas pripravi na velké
finale. Po vzore KH Il ma aj BBS zahrnuty takzvany
Final Mix, ktory obsahuje novy epilég a volitelnych
superbossov. Ani BBS nechybaju minihry, hoci
namiesto tradicnej Gummi Ship dostanete Command
Board (variacia na Monopoly), Rumble Racing (preteky
s Chipom a Dalom), Fruitball a rytmické hudobné
tukanie.

Celkovo vsak hodnotim Birth by Sleep pozitivne a bolo
osviezujuce hrat tento diel po Styroch rokoch, uzit'si
trojicu Terra-Aqua-Ventus a skladat' si ich pribeh (Siel
som dokonca v inom poradi postav), ako sa len stale
stracat a hladat’ v plnohodnotnom KH II. Ak ste
nahodou na PSP tento kdsok minuli, bude to pre vas
velky prispevok do série. Ak ste ho hrali, uzijete si ho
v HD kvalite. Len ta kamera je stale neposlusna ako
kedysi a ani ovladanie DualShock 3 vsetko nevyriesi.



KH Re:coded sa nam tu objavuje ako dlhy film,
poskladana séria animacii a je to skor medzidiel, ktory
prinasa 15 mindt zaujimavych scén a zvysok je iba
vypln. Raz si to absolvovat' mozete a aspon o nic¢

v kontexte KH hier nepridete.

Grafika sedi PS3 velmi dobre. Najma KH Il sa ukazuje
po rokoch ako solidne pripravena PS2 hra, ktora sa da
upscalovat na solidny HD zazitok. Spominany remaster
soundtracku potesi audiofilov ako ja, o mame
napocuvané melddie skrz-naskrz — na domacom kine
je to iny level. Birth by Sleep je v HD ina zalezitost’
oproti PSP rozliSeniu, ale tu sa velké zazraky cakat’
nedaju. Prostredia su pekné, postavy solidne
vytiahnuté, ale zdroj je nizsej kvality.

Ku Kingdom Hearts 2.5HD Remix mozete pristupovat’
rozli¢ne a vela zavisi od toho, ¢i a kolko raz ste uz tieto
hry hrali. Zatial Co pri prvej kolekcii som ocenoval
najma medzidiel Chain of Memories, ktory sa k hraCom
nedostal, tu je situacia odlisna. Ale vacsia podobnost’
hier KH Il a BBS nahrava lepSiemu vyzneniu

a plynulému prechodu, hoci dejovo su na opachom
konci spektra. Ako kolekcia to funguje, ako HD zazitok
tiez a najma Birth by Sleep je nedoceneny prolog,
ktory si treba zahrat'. A to, Ze na jednom disku
dostanete minimalne 80 hodin poctivej hratelnosti, je
rovnako obrovské plus.

Michal Korec

HODNOTENIE

+ BBS je silny dejovy proldg

+ desiatky zaujimavych postav v deji

+ sUbojové systémy oboch hier

+ BBS konecne na velkej konzole

+ lepsia grafika, najma pri KH Il

+ remastrovany soundtrack

+ desiatky hodin hratelnosti

+ Final Mix verzie: viac bossov a iné bonusy

- chvilami hneva kamera pri BBS
- tempo a dej pri KH Il obcas pokrivkavaju




50

EPIZODICKI ZOMBI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE,PS4 -

VYVOJ: CAPCOM
STYL: AKCNA

RECENZIA

Siedma cast’ nikde. Capcom si aktualne ani nemoze
dovolit’ velky financny prepadak, a tak vo velkom
neinvestuje. Namiesto toho skusa, ¢im by hracov vedel
najviac oslovit a opat’si tak ziskal ich priazen.

A idealnym priestorom pre takyto ,experiment” je
Revelations. Zacalo sa to pred par rokmi ako drobna
odbocka od hlavnej série, ktora rozsirila hlavny pribeh
o udalosti na jednej lodi, ktora bola miestom tajnych
pokusov. Uspech mozno prekvapil aj samotny Capcom
a mala 3DS exkluzivita sa ¢oskoro objavila na velkych
platformach. Teraz tvorcovia z Revelations robia
regularnu podsériu, ktora este dalej rozvedie okrajové
Casti pribehu a otestuje, Co to ti hraci vlastne chcu.

Prvy titul Revelations naznacil epizodicky format. Hra
vysla kompletne a mali sme ju k dispozicii ihned’ celq,
no umoznilo to autorom trosku zaexperimentovat’

s rozpravanim a hernou

dynamikou.Pokracovanie Resident Evil: Revelations 2
uz Uplne preslo na epizodicky format, v ktorom sme sa
vydania jednotlivych epizéd dockali postupne

v predchadzajucich tyzdnoch. NieCco nam nacrtla uz
prva epizéda na zaciatku tohto mesiaca, ktora sa
vydarila mozno aj viac, ako v samotnom Capcome

ocCakavali. Teraz sa konecne mozeme pozriet na
celkovy obraz a poskladat’si jednotlivé kusky
skladacky.

Revelations 2 sa podarilo - a dokonca velmi dobre. Uz
v prvych momentoch s hrou budete citit, Ze sa nieco
kvalitné nesie vo vzduchu. Prakticky v jej prospech
pracuje vSetko, od postav, cez epizodicku Struktdru, az
po vynikajuco nastavené tempo, ktoré mixuje akciu aj
napatie vo velmi dobrom pomere, ktory sa az,
takpovediac, vysmieva z nepodarenej Sestky. Skutocne
necakajte ziadnu zachranu celého sveta pred
globalnou hrozbou bioterorizmu. Pripravte sa na
intimnejsi zazitok dvoch zien bojujucich o holy zivot

a cestu jedného otca za zachranou svojej dcéry.

Odkazy na dalSie Casti série tu, samozrejme, nechybaju.
Hra nas zavedie do roku 2011, katastrofa zo Siestej
Casti je eSte daleko, no v postavach doznievaju udalosti
z piatej Casti. Afrika bola testom toho, aky potencial

v sebe skryva Uroboros. A teraz to treba dotiahnut’
dalej. Albert Wesker je sice mftvy, no jeho posolstvo sa
nesie dalej a tak isto aj jeho megalomanské sklony

k zniceniu sveta, kde by sa stal vladcom.

1
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Vypustit' do sveta smrtelny virus vSak predstavuje
velké riziko aj pre psychopatov, a tak si to treba
vyskusat' v malom a na poctivo vybratych vzorkach.
Odlahly rusky ostrov na pokraji spolocenského aj
financného krachu sa javi byt idealnym miestom.

Roky tahania za nitky z pozadia su na konci a na
ostrov treba nahnat tych spravnych ludi. A ked tam
nechcu prist” sami, treba im pomoct. Takto sa tam
dostanu aj Claire Redfield a Moira Burton. Ostrielana
hrdinka série chcela hodit’ strielanie nemrtvych za
hlavu a zacala pracovat’ pre Terra Save, kde
rozprestrela ochranné kridla nad Moirou, dcérou
dalSieho zo starych znamych. Staci vsak par sekdnd
a kancelarske bunky sa menia na vazenské cely pIné
krvi a smradu. A navysSe sa na zapasti objavi farebny
naramok, cez ktory sa Coskoro ozve zlovestny zensky
hlas. Treba pozbierat zvysky odvahy, to malo zbrani,
Co su k dispozicii a par rastlin a dufat, Zze to postaci na
cestu z ostrova.

Revelations 2 nerozvadza len jednu pribehovd liniu.
Operuje hned's dvomi a do toho umne miesa nielen
zmeny tempa a herného Stylu, ale hlavne Casu, ktory
je sucastou jej kuzla. Claire a Moira sa na ostrove

ocitaju v Uvode herného pribehu, Barry prichadza o 6
mesiacov neskor, ked' sa vSetko zmenilo a chce celej
situacii prist' na koren. Nezostava vsak dlho sam. Uz
pri svojom prichode stretava mladu slecnu. Vola sa
Natalia Korda a aj napriek jej nevinnosti vam na nej
nieco nehra. Barry sa jej vSak ujme a aj ked’ by
nevyhral titul dospelak roka, dokaze sa o fu aj

v takychto extrémnych podmienkach postarat.

Casovy odstup dvojicu linii nielen rozdeluje, ale aj
spaja. V priebehu zlozenom zo Styroch hernych
epizdd Casto prejdete tie isté lokality, no je viditelné,
ako ich poznacil zub casu. Aj ked' sa to tak nezdj,

v Uvode je ostrov este relativne civilizovanym
miestom, kde eSte tu a tam narazite na zivého cloveka
a najvacsiu hrozbu predstavuju stale pomerne bezni
zombici. No ako plynul ¢as, vSetko na ostrove
umieralo, no dlho to mftve nezostalo. Zo stavieb su uz
len ruiny osidlené podivnymi mutantami a roznymi
monstrami. Taktiez si musite vSimat zmeny

v prostredi. Niekde sa totiz casom moze vytvorit
cesta, ktoru dokazete neskor s inymi postavami vyuzit.
Nemate pritom pocit, Ze musite absolvovat otravny
backtracking, kedZe vzdy je aj prechadzka uz znamym
prostredim niecim ina.



Revelations 2 stavia na chémii a rozdielnosti postav.
Jednak maju skvelé charaktery, ktoré si oblUbite.
Priamo v hre ale ocenite ich réznorodost. O to viac, ak
si k nej mate s kym sadnut’ a prejst ju kooperativne.
Claire uz za tie roky dobre poznate, zbrani ani monstier
sa neboji. Moira je zaujimavejsia. Stale dospieva,
vzpiera sa autoritam a ma poriadne podrezany jazyk.
Okrem toho ma problémy s otcom aj zbranami, a preto
ju v akcii priamo nevyuzijete. O to viac ale pomoze pri
prekonavani prekazok a odomykani naro¢nych zamkov.
Barry je ostrielany veteran so slusnym arzenalom,
vdaka comu si poradi aj so silnejsimi protivnikmi. Neslo
by to vsak bez Natalie, ktorej tajomstvo graduje, ked
zistite, ze nepriatelov dokaze vycitit aj na vacsiu
vzdialenost. Tym moézete ziskat strategickd vyhodu.

V kazdej epizdde si zahrate za obe dvojice, pricom si
herny cas delia medzi seba zhruba rovnym dielom.
Urcite netreba pripominat, Ze kazda sa hra trochu inak,
no ak po boku nemate zivého spolubojovnika, budete
sa musiet’ pasovat’'s trosku slabsou umelou
inteligenciou a manualnym prepinanim postav

v kltCovych momentoch. Niezeby sa pri tom vSetkom
hra bala akcie, no po dlhej dobe budete naboje
skutoCne pocitat  a kazdy jeden vystreleny vedla
zamrzi. To prindsa atmosféru, aka v tejto sérii uz dlhu
dobu chybala. KIicom je pocit neistoty. Miesto, kde sa
citite bezpecne, tu len tak nenajdete a stale vo vzduchu
visi nejaky novy problém.

Epizodicky format mozno vyvolal isti mieru
kontroverzie, no nie je na skodu, kedZe s nim autori
vedeli pracovat, a to zvlast v Uvode. Koniec prvej
epizddy je perfektny. Penal Colony je celkovo asi to
najsilnejSie, Co Revelations 2 priniesla. Epizody su
kratSie, kazda trva nieCo malo cez 2 hodiny, pricom
v tomto Case sU zahrnuté obe dvojice. Tomu je
prispdsobené gradovanie, ktoré je rychle a strmé, takze
vas hra ihned dostane do tempa a pomaly davkuje
nové utrzky pribehu. A na zaver nesmie chybat’
poriadny clifthanger. No Skoda, ze je postup Casto
vel'mi predvidatelny - vratane pribehu.

Resident Evil je tu s nami uz dlho a priniest’ tak nieco,
co by sme este nevideli, je naozaj narocné. Revelations
2 to len potvrdzuje. Momenty prekvapenia kazi Casto
to, ze uz dopredu tusite, kde sa Co stane. A to isté plati
pri postavach, pricom situaciu mierne zlahcuju aj
naramky na zapastiach. Nie je to vyrazné negativum
hry, no bolo by super, ak by ste pri prvom letmom
pohlade na fotku hlavnej zaporacky uz dopredu
nevedeli, kto to je a aky je jej vztah k celkovej sérii.
Nechyba tu zrada, ,necCakany” zlom a nakoniec ani
happyend, aj ked' to tak nevyzera. Ale akosi to uz
vsetko tak typicky patri k Zanrovym trépom, ze z toho
na zadok nepadnete.

Okrem Styroch zakladnych epizdd hra ponuka este
dalSie dve pre tych, ktori sa rozhodli ist do kompletnej
edicie. Kazda z nich zaberie necelld hodinu, ¢o celkovy
herny cas dokaze natiahnut na nejakych zhruba 12
hodin. Bohuzial, s uz obsahovo slabsie. Jedna sa
venuje Moire a udalostiam po skonceni hry. Pribeh
rozvija pekne, no hratelnostne spadla do Sablény
+horda” rezimu, kde sa len branite vinam nepriatelov
v uzavretych lokalitach. Druha vam zas predstavi
Nataliu este pred zaciatkom hry. Taktiez pribehovo
sympaticky doplita zakladnd hru, obsahovo je uz skor
otravna. Postavi vas do niekolkych chodieb, ktoré
musite prejst’ bez toho, aby vas zazreli nepriatelia.
NavySe tu najdete aj kooperativny Raid rezim, kde cisto
len Celite vinam nepriatelov a snazite sa v tabulke
dosiahnut' ¢o najvyssie skore.

Revelations 2 chce, aby ste sa k hre vracali aj po jej
prejdeni. V kampani okrem zbrani a vybavenia zbierate
aj drahokamy, ktoré predstavuju hernd menu. Tu
neskdr mbzete investovat na ziskanie schopnosti pre



svoje postavy, ale taktiez aj vymenit' za odomykatelné bonusy,
ako artworky, kostymy pre postavy a podobne. Po leveloch su
navyse roztrdsené aj zberatelné predmety, ktoré su vsak tak
dobre skryté, Ze sa nemusite hanbit, ak si prvy z nich vSimnete
az v polovici druhej epizédy. Koniec koncov, k hre sa niekedy
neskor aj tak radi vratite. Rozhodne to vsak nebude vdaka jej
technickému spracovaniu. Atmosféra prostredia, zahmlené
lokality ostrova a Spinavé interiéry vyzeraju fajn z hladiska
umeleckého stvarnenia, no technickou kvalitou zaostavaju. To
isté mdzem povedat’ aj o postavach, ktoré nevyzeraju prave
najlepsie. Je to taky graficky priemer, ktory neurazi, no ani
nenadchne. Hra vsak nevynika ani optimalizaciou a nepotesi
rozdelenim obrazu pri lokalnom coope, kedy obraz este viac
orezava. Situaciu zachranuje obstojny dabing, Moira sa mi
obzvlast pacila, a taktiez prijemna minimalisticka hudba
dokreslujuca atmosféru.

HODNOTENIE

+ vela muziky za malo penazi

+ atmosféra

+ skvela dynamika

+ réznorodé postavy s unikatnymi schop-
nostami

+ kooperativne hranie

- slabsia grafika

- predvidatelnost’

- nudné bonusové epizédy
- malo napaditi nepriatelia

Resident Evil: Revelations 2 by sa dal zhodnotit  velmi strucne:
vela muziky za malo penazi. Avsak aj bez sympaticky nastavenej
cenovky by stale Slo o velmi zaujimavy titul, ktorému najviac
posramotil povest' samotny Capcom. Samozrejme tu najdete
niekolko chyb. Niektoré prekazaju menej, iné viac. Stale
dostanete velmi dobry zazitok, ktory tazi z dobrych autorskych
rozhodnuti a zaujimavej kombinacie sympatickych postav

s roznorodymi schopnostami. Ak sa do hry pustite po
epizédach, tazko vydrzite do dalsej. Ak absolvujete vsetko
naraz, tazko sa vam od nej bude vstavat'. A to je pocit, ktory
dnes uz tak casto pri hrach nezazivame.

Matdg Strba
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Co ocakavate od virtualneho jazdenia? Rozmanité trate

alebo dokonca otvorené svety, do ktorych sa mozete
kedykolvek ponorit s odlisSnymi vozidlami? NajlepsSie
roznych tried, kubatur a aby ste sa v nich mohli trochu
pohrabat, tu utiahnut’ sviecku, tam nastelovat’ spojler
a pripadne prestriekat’ na ruzovu so srdie¢kami? Ci
chcete vyrazit' na skutocny pretek s realistickym
spracovanim v hardcore simulécii, alebo skor vsadzate
na arkadovu kartu, vzdy ide hlavne o ten spravny pocit
z rychlosti. To, ze jazda vyzera Uzasne, znie skvele

a stravite za virtualnym volantom hodiny, je dévodom,
preco virtualne preteky milujeme. Nic z toho vas

v Chaos Ride necaka.

Na druhej strane, hned vo februari sme objavili
horuceho kandidata na najhorsiu hru tohto roka. Avsak
Co ocakavat’ od projektu, ktorému sa dari mizerne aj na
tabletoch, odkial prichadza? Ziadny zazrak ani za par
centov. A uz vébec nie za mrzky peniaz desat eur,
ktoré od vas nezavisly vyvojarsky tim scO0t games taha

brnkanim na nostalgickd strunu futuristickymi
arkadami typu Wipeout, Extreme G i Ballistic. Po
zhliadnuti gameplayu mozno aj ziskate dojem

z podmanivej zabavy, avsak vlastna skdsenost potopi
pociatocné nadsenie do Zumpy. Nielenze sa Chaos
Ride neda poriadne hrat’ a ovladat, ale navyse aj
zbytocne frustruje. Pocit z vysokej rychlosti ziskate,
avsak v tom momente nedokazete nic ovladat’

a netusite, o mate robit’.

V hre dostanete do ruk futuristické motorky skrizené
so vznasadlami, pretekate na Zivot a na smrt’

v uzatvorenych trubiciach, kde je okolité prostredie az
zUfalo patetické, nudné. Vizualne sa jednotlivé motorky
nicim nelisia od konkurentov, Co je prva a zasadna rana
pod pas. Nielenze nevnimate rozdiely medzi
jednotlivymi jazdcami, ktorych si nedokazete nikam
zaradit’ a netusite, ako so svojim strojom mézu
konkurovat vasmu Stylu jazdy, ale navyse sa spravaju
neuveritelne hldpo. Jediné, o mozete aktivne



upravovat, su vlastnosti vasho stroja: Styri parametre
(rychlost, hmotnost, turbo a ovladanie) sice maju
vplyv na konkrétne situacie, no nie s dostatocnym
lakadlom a progres vas netesi.

Trate su rozdelené do deviatich prostredi, avsak

v kone¢nom dosledku je uplne jedno, ¢i mate na
pozadi obrovské mrakodrapy, pustnu oblast;
zasnezené hory, podmorsky svet alebo ste vo vesmire.
Trubice, v ktorych sa odohrava to ddlezité, teda
samotny pretek, s umiestnené v prazdnom

a nevyraznom prostredi, bez akychkolvek
zapamatatelnych scenérii a Casti trate, ktoré dokazu
dany svet charakterizovat. Raz stUpate, potom klesate,
obcas sa potrubie zatoci na jednu stranu, inokedy na
druhd, dokonca sa to celé aj skombinuje, avSak
malokedy postrehnete zmenu. Je potom Uplne jedno,
Ci su trate odlisSné a postupne sa diferencuju, pretoze
v tej pustej nevyraznosti to ani nezaregistrujete.

DRUHA Z NAJHORSICH HIER ROKA JE TU

Vsetko by sa to dalo este hodit za hlavu, kritikou vsak
nebudeme Setrit’ len na neskdsenosti tvorcov. A to
zaboli, pretoze Chaos Ride nielenZe vyzera ako stara
Blazkova, ale nema ¢im zaujat. Chaos Ride je stupidna,
sprosta, tlak dvihajuca Sialenost, ktora spravi cholerika
aj z fanusika bratislavského hokejového klubu. Neda
sa poriadne hrat a najlepsie je, ak drzite plyn na
podlahe a raz za Cas zatocite do nahodného smeru.
Funguje to! Snazili sme sa s vyplazenym jazykom, no
lepsi vysledok sme dosiahli s nahodnym zatacanim

a zatvorenymi o¢ami. Akonahle spoznate trat” so
vsetkymi jej zakutiami a roboticky opakujete naucené
pohyby, ide vsetko o trochu lepSie a davate pozor len
na ostatnych pretekarov. O zabave sa vsak hovorit
vObec neda a event neustale spustate znovu. Na
zaCiatku vam hra vysvetli, ako to v nej vlastne funguje.
Akceleracia na maximalnu moznu rychlost’ je takmer
okamzita a aby ste ziskali bonusovu, bez ktorej
nielenze nikoho nepredbehnete, ale vam zacnu
ostatni unikat, musite vyuzivat steny tunelu.
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Pri zakrutach je vyhodné jazdit vonkajsou stranou, pri
stupani hornou, klesanim zvysujete rychlost’ naopak
jazdou ,po podlahe”. Zaujimavy herny prvok sa stava
nezmyselnym v momente, kedy netusite, kde vlastne
ste, nedokazete sa rychlo presundt na spravnu stranu
tunelu a vsetci vas predbiehaju. To v tom lepsom
pripade. Naraz do protivnika je penalizovany okamzitym
zastavenim, Co pri takej rychlej hre ako Chaos Ride nuti
k prezieravej volbe predbiehacich manévrov.

Problém je vSak niekde inde: zastavite aj v situacii, kedy
do vas niekto nabura. A to sa stane neraz. Nahneva to,
ak ste na poprednej pozicii s dohladom na prvu priecku
(alebo dokonca si idete po vitazstvo) a zostreli vas
super za vami alebo o kolo pomalsi jazdec, ktory to
vypeckoval v zakrute a neovlada svoj stroj. Prepad je
samozrejmostou, buraju do vas aj ostatni a vy vlastne
ani neviete ako a ste na poslednej pozicii. Burate
niekolkokrat za pretek, Casto to niekto do vas napali,
hoci moézete ist' bezchybne. Ked' vas potopi akékolvek
vlastné zavahanie rozhodujlce o vasom osude, da sa
cez to ako-tak prehryzt. Ak za nepodarenu jazdu
nemdzete vy, mierne napisané to nahneva. Ak je
problémom dostat’ sa na jedind bodovanu priecku
(prekvapivo je bodovana len ta prva), ktora vam
odomyka dalSie preteky, zaCina byt ohen na streche.

Povestnym hrdzavym klincekom do sprachnivenej
rakvicky frustracie je nutnost zacinat vzdy z posledne;j
priecky. Prvd polovicu pelotonu nemusite niekolko
pretekov ani vidiet a zufalo sa budete snazit aspon
naucit kadial ist, aby ste mali akd-takd Sancu uspiet’.
Jazda netrva nikdy prilis dlho, no jej nahravanie ¢asto
zufalo zdrziava. Sledovanim loadingov alebo
neodkliknutelnych sekvencii mozno spociatku stravite
viac ¢asu ako samotnym hranim. Nelogicky vam Chaos
Ride neponukne po nepodarenom preteku moznost’
reStartu, ale vas hodi do Uvodného menu, v ktorom si
znovu uzijete vyber trate, Upravu motocyklu a vsetky
ostatné volby.

Zabava az zufalo absentuje. Ak totiz netusite, ¢o
vlastne robite zle a ako sa mézete zlepsit, nehovori to

ni¢ dobré o kvalite projektu. Konkurencia je aj v tomto
segmente sice riedka, ale dokaze zaujat. Chaos Ride vas
pochova hned na zaciatku, v prvej jazde. Neukazuje
plynulym spésobom zakutia trate, nemotivuje, nebavi.
Umela inteligencia ostatnych jazdcov je strojova ako pri
starych Lotusoch ¢i Outrunoch, a teda vobec neberie
ohlad na ni¢, ide si svojou (zial, nevyspytatelnou

a nelogickou) trasou. Nemozno hovorit o narocnosti,
ktora by bola vyzvou. Chaos Ride je skratka ,prasacky"”
nadizajnovany a naprogramovany paskvil. Neraz sa nam
stalo, ze sme netusili, na ktorej sme pozicii a az pohlad
na displej po prejazde cielovou paskou neprijemne
prekvapil konstatovanim druhej pozicie, ktora sa
nepocita. Kedy a ako sa to stalo, je vo hviezdach, vo
vysokych rychlostiach predbiehanie Casto
nepostrehnete.

Zatacanie je navyse spomalené az hroza, dostrediva sila
Casto spoOsobi to, ze nemenite svoju polohu. Je to
mozno realistické, zabavné vsak vobec nie a Chaos Ride
je predovsetkym arkada a nie simulator centrifugy.




V hre nic¢ poriadne nefunguje. Uz tutorial naznaci, ze
sa tu snazi niekto robit z hracov idiotov: kazdych
par sekund jazdu prerusuje vysvetlenie, napriklad
funkcie takého spatného zrkadla. Istotne ste netusili,
na Co ta vecicka sluzi. Zabave nepomoze ani lokalny
split-screen pre Styroch hracov ¢i podpora Oculus
Riftu (nefunkcna podla vyjadrenia na férach). Chaos
Ride vyzera ohyzdne, hudba dokonale otravi
monotonnostou a zvukové efekty boli nahravané
zrejme v zatuchnutej pivnici starych rodicov
trieskanim starych hrncov o seba. Vzdy sa snazime
najst' na akomkolvek titule Cokolvek pozitivne. Pri
Chaos Ride je to Uplne zbytocné. Jednak by to bola
praca nadlho a taktiez bez cielovej skupiny. Tuto
katastrofu nemozno odporucit” nikomu inému nez

naruzivym masochistom.

Jan Kordos

HODNOTENIE

+ zacCnete si vazit' aj priemerné hry

- nevyrazné spracovanie
- frustrujica hratelnost’
- chaotické ovladanie
- absurdny dizajn trati
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+ITAN X

PREDSTAVENIE

4
Nvidia predstavila svoju dalSiu kartu GTX Titan X. Ta Karta nema problém s najnarocnejsimi titulmi v 1080p a
bude pokracovat v linii supervykonnych a drahych Titan 60 fps a prakticky ani v 1440p, kde napriklad Crysis 3 v
kariet. Nvidia pri tejto karte hovori, ze je 1440p so SMAA, ktoré ide a s vsyncom na 60 fps. AC
to najmodernejsie GPU na svete, a prezradili ze ma 8 Unity, ale sa sice s priemerom dostalo pod 60 fps ale po
miliard tranzistorowv. pretaktovani to aj tato hra vytiahla vyssie. Pretaktovanie

: L e ... . framerate priemerne zrychli hry o 20%.
Titan X prakticky zmyka z 28nm architektury Nvidie aj

tie posledné kvapky vykonu a to za 999 dolarov. Co sa tyka samotného 4K tam hry s high nastaveniami
Ponukne 12GB pamate taktovanej na 7 GHz a 336.0 GB/ idu medzi 30-60 fps pre maximalne detaily na naro¢nych
s prenosovu rychlost, 384-bit pamatovy interface, hrach bude stale potrebné SLI zapojenie.
samotné GPU bude mat 3072 CUDA jadier teda 2x viac
ako GTX690, bude mat 192 Texture Mapping jednotiek,
96 raster jednotiek a 3 MB L2 cache. Spotreba bude
250W TDP (6+8pin), teda menej ako 690ti alebo Titan
Black. Taktovanie procesora bude Standardne na 1002
MHz s boostom na 1089 MHz, ale méze byt bez Titan X bude e$te doprevadzat GTX 980ti a GTX960ti. Tie
problémov pretaktovana na 1400-1500 MHz. budl so 6GB a 3GB a budu mierne rychlejsie ako ich
predchodcovia.

Karta sa bude porovnavat s novou AMD R9 390X, ktora
pride v 8GB verzii a podla leaknutého benchmarku ma
velmi podobny vykon. Cenovo bude nad 700 dolarov a
uvidime v akej cene nakoniec obe karty skoncia.



A Crysis 3 - 3840x2160 - High Quality + FXAA

Frames Per Second - Higher is Better
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A Far Cry 4 - 3840x2160 - Ultra Quality

Frames per Second - Higher is Better
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A OC: Load Power Consumption - Crysis 3

Total System Power Consumption in Watts (Lower is Better)
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PLAYSTATION TV

FIRMA: SONY

PREDSTAVENIE

PS Vita nedavno oslavila tretie narodeniny. VSimli ste si  Z handheldu je tak razom mikrokonzola PlayStation TV.

to? V ramci PSN sa objavil celkom slusny vypredaj
digitalnych titulov, no tam to celé aj skoncilo. Je
smutné, Ze po troch rokoch na trhu nie je dévod
vystrelit obrovsky ohnostroj. Kazdy nadsenec 22.
februara 2012 dufal, ze si z obchodu nesie domov
nastupcu skvelého handheldu PSP, ktory sice
pochovala velkd miera piratstva, no kym sa tak stalo,
ponukol stovky hodin zabavy. Bohuzial, nadsenie
rychlo opadlo. Na Vite postupne prestali vychadzat
velké exkluzivity a svoju orientaciu s handheldom
zmenilo aj samotné Sony.

Z hernej masiny na cesty sa stal doplnok pre hranie do
domacnosti. To nie je Uplne idealna situacia pre slusne
nadupané zariadenie. Sony ju vsak vyriesili pomerne
Salamunsky. Zobrali nadejny handheld s nevyuzitym
potencialom, vypitvali ho a vnutornosti nahadzali
niekam inam. Do krabicky, ktora je mensia ako balicek
kariet, hravo ju strcite do zadného vrecka nohavic

a zabudnete, ze tam je.

A ako uz nazov napoveda, jednoducho si ju prinesiete
domov a zapojite k TV. Mozno to bude posobit’ aj
trochu smiesne, kedze kable su Casto vacsie a tazsie
ako samotna konzola. A navyse je takéto zariadenie aj
lepSie prenosné ako pévodna Vita, kedZe je skutoCne
drobné a vazi len 110 gramov.

PS TV nema Sancu prezit' samo osebe, no ani za to
nemdze. Vita doteraz nepriniesla dostatocne silnd
kniznicu hier na to, aby ste si s jej televiznym
prevedenim vystacili na dlhsie nez par tyzdnov. M6ze
vsak vyniknut v pripade, ak mate doma PS4 a Casto
necestujete, respektive neholdujete hraniu na cestach.
Sony tymto spésobom taktiez priamo nekonkuruje
mnohym Android konzolam, kedze predsa len ponuka
moznost” hrat” prepracovanejsie hry. Chce len
jednoducho dat’ prilezitost zahrat'si tych par kvalitnych
Vita kdskov a popritom mozZete tazit' z Remote Play
funkcie.



Pocas prvych dni s PS TV som dostal zopar otazok,
Ci to nie je najzbytocnejsia konzola na trhu. Nie je.
Vitu mam od samotného zaciatku a aj tak som si
opat zahral niektoré starsie kusky len preto, aby
som sa pozrel, ako vyzeraju na velkej obrazovke.
|dealne to, samozrejme, nie je, no stale sa hraju
slusne. K dispozicii je solidna porcia klasickych hier
z PS1 a ak doma nahodou nedrzite stary hardvér, asi
nenajdete iny sposob, ako si opat na TV uzit’
napriklad Crasha Bandicoota. A mézete mi verit, Ze
aj ked s nastavenim obrazu na PS TV tieto PS1
klasiky neponukaju taku kvalitu ako pri emulovani
na PS3, ovladanie je zvladnuté lepsSie. Taktiez lepSie
ako na pbvodnej Vite.

PS TV, bohuzial, nepodporuje kompletnu kniznicu
Vita hier. Predsa len chybaju niektoré ovladacie
prvky, hlavne dotykovy displej a zadna dotykova
plocha. Tieto moznosti vsak zariadenie dokaze
emulovat a vyuZiva na to stlacené analégy. Po
stlaceni lavého ovladate akoby dotyk na

displeji, po stlaceni pravého to isté na zadnej
ploche. Trochu pomaha aj DualShock 4 ovladaé. Co
sa velkych hier tyka, nepodporované su napriklad
Gravity Rush alebo Unit 13. Killzone, God of

War alebo Freedom Wars podporované su.
Podrobnejsi zoznam hier si ale musite pohladat na
internete, pricom pri niektorych kompatibilita este
nie je istd. Rozhodne by vsak nezaskodilo, ak by ju
Sony patchmi rozsirilo aj o starsie kvalitné tituly.

Po stranke softvéru je to skutocCne len Vita v inej
podobe. Rovnaké menu, rovnaké ikonky aj
nastavenia. Prvotné zapojenie je otazka niekolkych
minut, pricom vas potom caka este update. Hry aj
aplikacie su predstavené ikonkami, ktoré su
rozmiestnené na niekol'kych obrazovkach pod
sebou. K tomu patri aj na handheldové pomery

velmi slusny multitasking, kedy sa spustené
aplikacie ukladaju do kariet vedla seba. Vidiet, ze
systém bol stavany na ovladanie dotykom, no
rozumie si aj s gamepadom.




S podporou prislusenstva a periférii je na tom PS TV
tiez celkom slusne. Pouzit m&zete DualShock 3

a DualShock 4 ovladace, oba funguju velmi dobre

a tak, ako ste zvyknuti. S konzolou sa paruju
jednoducho, prostrednictvom USB kablov. Hry do
konzoly dostanete prostrednictvom elegantne
schovaného slotu na pravej strane. PS TV, samozrejme,
mozete kimit' Vita kartami. Ak preferujete digitalnu
distribuciu, tak si musite zaobstarat' PS Vita paméatovu
kartu (idealne s vyssou kapacitou). Vyhodou je, Ze
pokojne mobzete prenasat jednu pamat'ovku medzi
Vitou a PS TV a hrat" tak na TV aj na cestach. Mensim
problémom je, Ze vam to vzdy rozhadze ikonky

v menu.

V pripade konzol je velmi dblezité to, ako dobre
vyzeraju pod/vedla/kdekolvek pri TV. A PS TV tam
vyzera sakramentsky dobre. Mozno aj preto, Ze ju
takmer nevidno. Kazdopadne vsak nendpadne
zapadne takmer kdekolvek - ulozite ju medzi
reproduktory, pokojne aj hned’ ku Kinectu, asto nie je
vyssia ako TV stojan. No ak by vam aj tak prekazala,

pokojne ju niekde mdzete schovat a hrat, nepotrpi si
na dostatok priestoru.

Predna strana zariadenia je elegantna a jednoducha.
Vzadu najdete port pre napajanie, ethernet port, HDMI
vystup, slot pre pamatovky (mohol by mat” aspon
nejaky kryt) a tlacidlo na zapnutie.

Jednym z lakadiel PS TV je aj moznost’ Remote Play,
teda vzdialeného hrania z PS4, kedy vam velka konzola
streamuje obraz vasho hrania do malej konzoly

a prakticky tak hrate na nej. Funkcia je to skutocne
Sikovna a vyuzit sa da vtedy, ked vam priatelka kvoli
pravidelnému serialu zatrhne hranie na hlavnej TV
obrazovke, pripadne je PS4 v obyvacke a decka maju
v izbe vlastny televizor, na ktory mézu pripojit' PS TV.
Funguje to obstojne, no nie dokonale. Sparovanie je
jednoduché, no pri hrani cez router aj priamo si
konzola velmi potrpi na kvalitu signalu, pricom uz

z jednej izby do druhej kvalita vyrazne klesa, co moze
sp6sobit’ input lag alebo fragmenty.
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Mikrokonzoly su zaujimavé nielen kvéli jednoduchému
a nenaro¢nému hraniu a domacemu streamovaniu, ale
aj kvoli video sluzbam. PS TV, samozrejme, niektoré
podporuje, no, bohuzial, ni¢ z toho nemame moznost’
vyuzit'u nas. Rovnako DLNA podpora na streamovanie
médii v domacnosti je sice v plane, no zatial stale v
nedohladne. Zaujimavym prislubom je sluzba PS Now,
no taktieZ je pre nas len hudbou buducnosti.

Balenie je elegantné a rovnako minimalistické ako
konzola sama. Okrem nej v hom najdete aj adaptér na
napajanie, HDMI kabel a aj kupdn na stiahnutie trojice
hier z PSN. Mohla tam byt este aspon 4GB karta, no to
by celkovu cenu zvysilo. Taktiez by sme mohli povedat,
Ze namiesto kuponu na hry tam mohol byt kupon na
digitalny kredit, no vSetko su to velmi zaujimavé, aj
ked len mensie hry: Worms: Revolution Extreme,
Velocity Ultra a OlliOlli.

PlayStation TV len samo osebe nema zmysel. Je vsak

zaujimavym rozsirenim pre tych, ktori vlastnia PS4

a maju uz trosku vacsiu domacnost’. Idealne je, ak si uz
nejaku dobu platia aj PS Plus sluzbu, a teda maju
pristup k mensim Vita hram. Vitu samotnd uz PS TV
nezachrani, no dokaze slusne zaujat tam, kde sa Sony
snazi prave Vitu pretlacit’ — ako doplnok k velkému
hraniu a zariadenie na Remote Play. Do buducnosti PS
TV eSte mbze trochu zvysit svoj potencial, no uz teraz
ma jeden silny argument, preco sa do toho oplati ist.
V porovnani s Vitou totiz cenou rube velmi nizko

a komplet balenie mozete mat doma uz za cca 90 eur,
Co je menej ako cena dvoch hier pre PS4. Ak by PS TV
casom ziskalo podporu aj niektorych starsich hier,
zvazit kupu sa urcite oplati.
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APPLE WATCH A

PREDSTAVENIE

Apple na svojej marcovej prezentacii blizsie predstavil
svoje Apple hodinky a pridal aj refresh Macbookov.

Samotné hodinky sme uz videli minuly rok, teraz k nim
pridali to dblezité a to datum a cena. Datum je
stanoveny na 24. aprila a cena zékladného

Sportového modelu je stanovena na 350 dolarov a 400
dolarov (38mm a 42mm velkost). Cena Apple Watch
kovovej edicie je od 550 dolarov do 1100 dolarov a
Apple Watch Edition je najdrahsia verzia so

zlatom, ktora moze ist od 10 az do 17 tisic dolarov.
Vsetky vsak vydrzia len 18 hodin a teda nabijanie
kazdu noc je povinne.

MACBOOK AIR
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Samotné naramky na hodinky budu stat” od 49 dolarov,
po 449 dolarov.

Samotné notebooky MacBook Air a MacBook

Pro dostali refresh parametrov. Notebooky dostany
nové Broadwell Core i7 a i5 procesory a novy trackpad
Force Touch, ktory bude mat’ aj detekciu sily zatlacenia.
Pro verzia dostane aj redesign teraz ma s 12 palcami a
1440p displejom mat” hribku len 13.1 mm a cenovo
pdjde od 1299 dolarov po 1799 dolarov. Oproti nemu
11-palcova Air verzia ostava rovnaka a s novymi
parametrami zacne od 899 dolarov a skonci na 1099
dolaroch.




SAMSUNG GALAXY S6 A S6 EDGE

Nové Galaxy S6 mobily boli predstavené na MWC Mobily dostanu aj novu verziu Gear VR Innovator
vystave a nesklamali. Samsung nimi ukazuje, ze s nim  Edition, ktora s nimi bude kompatibilna a bude o 15
stale treba ratat. percent mensia ako predchadzajuca (hlavne vdaka

. . o _ mensiemu displeju S6, predchadzajuce Note 4 mal 5.7
Zatial co Samsung Galaxy S6 je klasicky mobil ako ho palca). Na headsete je lepie vyvaZena vaha, mé nov
pozname, druhy Galaxy S6 Edge ma na oboch stranach  echanicka ventilaciu a nové uchytenie okolo
zahnuty d.ispIeJ". Oba maju 5.1 pz?lcovy 1440p super hlavy. Novym pridavkom je aj USB port, ktory
Amoled displej s 577 PPl a s Gorilla Glass 4. umozfiuje nabijat’ mobil zatial ¢o hréate, alebo pozerate.

Maju osemjadrovy 64 bitovy procesor (quad 2.1GHz \

spojeny s quad 1.5Ghz ), 3GB novej rychlej DDR4
CAN LA

pamate a novu technoldgiu na Flash, ktorej bude od 32
do 128GB. Zadny fotak ma 16mpx, predny 5mpx.
Doplni to 2600mAh batéria, ktora sa tentoraz neda
vymenit. Chyba aj microSD slot. Z noviniek pribudne
wireless nabijanie, sluzba Samsung Pay a
predinstalované

budd Microsoft aplikacie.

Oba mobily vyjdu 10. aprila.
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UZIVATEL'SKA RECENZIA

Pisat o hre, ktora bola vo vyvoji od roku 2004 este
pod hlavickou Sony pre ich konzolu a v roku 2006
presla pod kridla Rockstar Games a po
komplikovanom vyvoji vobec vysla je zazrak. Stalo
tych 50 miliénov dolarov za to?

L.A. Noire hlavne v prvom pripade nie je ziadne Grand
Theft Auto aj ked' sa cela hra odohrava v otvorenom
meste a nema nic spolo¢né ani s Mafiou, kedZe hrame
za ,dobraka” a velakrat spominany Heavy Rain mi
takisto nedava zmysel, kedze L.A. Noire viac hrame

a na Heavy Rain sa skor len dobre pozera. Team Bondi
spolu s Rockstarom priniesli nieCo nové, ¢o nesadne
kazdému, ale rozhodne sa jedna o revolucny titul.

Temné casy

Pise sa rok 1947 a svet sa stale spamatava z hréz
druhej svetovej vojny a v Los Angeles sa nachadza
vela pristahovalcov a bohatych ludi a kriminalita rastie

zo dna na den stale viac. Na scénu prichadza vojnovy

veteran Cole Phelps, ktorého minulost rozhodne nie je
ruzova, ¢o vam prezradia flashbacky, ked bojoval

v zakopoch. Moje sympatie si ziskal, ale nevylucujem
ani moznost, Ze vam nesadne Co vSak nepovazujem za
chybu, pretoze ¢i uz si ho oblUbite alebo nie, vadit’
vam to nebude. Aj ked' je Coleova minulost’
Ciernobiela tak je to dobrak a je ochotny urobit
cokolvek, aby zlocinci skoncili tam kam patria, lenze to
vo vyssich sférach akou je mafia ¢i dokonca az
samotna politika nebude mat' lahke. Z obycajného
pochodzkara sa vo svojej kariére vysvihnete na
detektiva, kde prejdete Styrmi oddeleniami. Dopravné
zloCiny su eSte nic oproti tomu ¢o vas Caka na
oddeleni vrazd alebo poziarnych zlo¢inoch. Skvelé je,
Ze niektoré pripady su zalozené na realnych
podkladoch a tak nechyba ani dodnes zahadny pripad
s nazvom ,Black Dhalia”. Pribeh v hre je fantasticky
napisany a treba uznat, ze Brendan McNamara, velmi



dobre vedel ¢o chce ponutknut. Hra a celkovy pribeh  je len jeden priklad z mnohych dalsich. Cim dalej
nie je len o vrazdach, ale aj o samotnom hrdinovi, pri budete postupovat” hrou tak tym budu pripady

ktorom si po Case vSimnete ako sa postupne meni. zlozitejSie a taktiez budu niektoré dokazy ukryté

a nezabudnite, Ze nie kazdy predmet staci chytit’' do
Jadro hry : . N .

ruky, ale treba si ho poriadne prezriet’ Ci neskryva
Starostlivé vysetrovanie a vypocUvanie svedkov je nieco viac. Skvelé je, Ze jemny zvuk vzdy naznadi, ze sa
zakladom hry. Prechod mestom zaisti vas kolega, nachadzate v blizkosti nejakého predmetu a znelka
akéné Casti sa daju bez problémov preskocit, o ale ~ vam oznami, ze vsetko dodlezite ste uz nasli.

nepreskocite je detailné vySetrovanie. Kazdé oddelenie , . .
P J y Tam toho chlapika poznam z Mad Menov a tamto je

prinesie nieCo nové a hlavne to celé bude vyzerat’ .
policajt z Heroes

doveryhodne. Na zaciatku ste vzdy na policajnej stanici

(par krat zaCnete inak), kam dorazi vas $éf a da vam Do vydania vyvojari neustale vyzdvihovali technolégiu
informacie o vrazde, ktora sa stala. Vy s kolegom sa Motion-Scan, ktora snima hercovu tvar a tak sa v hre
vydate na miesto Cinu a zacne prva Cast vySetrovania. nachadza jeho dvojnik. Dokonca hrania, budete zasnut’
Budete musiet’ najst’ dokazy a stopy. Sudny lekar vam  nad tym ako realne su stvarnené ich grimasy, emocie a
popise ako a kedy obet zomrela, vy si ju obzriete, pri vypocuvani z niektorych hned' vycitite, ze vam
pripadne prehladate jeho kabat, preskimate najdené klamu priamo do odi. Za celd hru som nenarazil na
predmety, pripadne vypocujete nejakého svedka. Po  obcana s rovnakou tvarou, skor som si niekedy
dostatku dokazov sa vydate po ziskanej stope a tak povedal, Ze tento ,ksicht” poznadm zo serialu a je

napr. pojdete do baru, pretoze ste na mieste Cinu nasli pravdou, Ze v hre sa nachadza vela tvari zo serialu
zapalovac s jeho napisom, alebo zajdete za manzelom Mad Men.

vdaka adrese, ktoru ste ziskali z penazenky obete. A to
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Ale to pravé orechove si vdaka tejto technoldgii zakrvavenu koselu. Musite sa spravne rozhodnut ako
uzijete pocas vysluchov Ci uz na policajnej stanici, nalozite so ziskanymi informaciami. Malou chybic¢kou
v bare, na mieste ¢inu u svedkov a pod. krasy je to, Ze vy ste si uz na sto percent isty, ze kto je

y ) o vinnikom, ale hra vam este nedovoli ho obvinit.
Pocas rozhovorov ma Cole u seba zapisnik, v ktorom

su vSetky otazky pre podozrivého a takisto nechybaju  Vysielacka stale nieco hlasi

ani potrebné dbkazy. Pocas vypocuvania musite byt N R .
Aj ked' tu virtualne Los Angeles p&sobi skor ako kulisa

velmi pozorny a sledovat reakcie, pripadne mensia B s
podobne ako v Mafii tak to neznamena, ze by bolo

zmena hlasu a uz len to, Ze sa vam prestane pozerat’

v v A . odflaknuté. Herna mapa je naozaj obrovska a narazite
vypocuvani do ocCi moze znamenat, ze klame. Po

. . . . . tu na vela historickych pamiatok. Nie nadarmo
odpovedi, mate na vyber Ci danej odpovedi verite, yenp

. : . . ... tvorcovia mesto vytvarali pomocou dobovych fotiek,
spochybnujete, alebo ju obvinit' z toho, ze klame(opat i y ] P i wy )
, . ” L . , v ktorej sa hra odohrava. Mesto som si uzival nielen
(ne)spravny vyber naznaci melddia). Pri prvych dvoch y ) ) S o
, ve , , , pocas hlavného pribehu, ale aj pocas nepovinnych 40
vyberoch este vsetko relativne v poriadku — musite s L R o
misii, ktoré mozete prijat’ pocas rieSenia nejakého
pripadu. Nejedna sa o nejaké extra pripady a v 90%
pripadoch musite podozrivych zabit. Ale sluzilo mi to

ako prijemny relax pocas tazsich pripadov a potesilo,

byt hlavne pozorny, ale ak niekoho obvinite z toho, ze

klame a vy nemate na to potrebny dékaz tak si
neskrtnete. Staci, Zze ste zabudli otvorit kufor v aute
podozrivého a uz nenajdete ty¢ od krvi, alebo




Ze som pocas nich narazil na fudi, na ktorych som
narazil pocas hlavnych pripadov tak je to s nimi aspon
pekne prepojené. Pre hracov, ktori radi prehladavaju
kazdy kutik tu caka ziskanie vSetkych filmovych pasok,
policajnych odznakov a ziskanie novin, ktoré
rozpravaju o Uplne inom pripade, ktory sa postupom
pribehu zacne prepdjat’s vasim. Nic z tohto nie ste
nuteni robit, ale za vSetko ziskavate tkz. ,body
intuicie”, ktoré mozete pouzit' na vyznacenie vsetkych
dokazov v danej oblasti, alebo pocas vysluchov vam
zmizne na vyber jedna nespravna odpoved. Podobny
princip ako 50 na 50 v znamej show ,Chcete sa stat’
milionarom?”

Ked mi spadol klobuk

Ked pride na radu nejaka ta vacsia akcia tak hra nijako

nevybocuje zo znamych trendov. Cover-systém tu

funguje na jednotku a potesilo ma, ze zbrane maju
realisticky nadych a spravne kopu. Bitky ma mierne
sklamali. SU dost’ ¢ajové a Cole vyuziva pri boji len
ruky, keby vyuzije aj nejaky kop tak by to bolo to pravé
orechové. PotesSilo ma vsak, ze ked” ma trafili so
zbranou v blizkosti hlavy, ¢i som dostal ranu alebo
prekonal nejaky vacsi kop tak mi odletel klobuk. Ktory
som si po akcii, Siel vzdy zobrat  a nasadil na hlavu.
Klobuk vsak v hre nie len tak pre srandu a dobry imidz.
Sluzi ako ,easter egg” k hre Red Dead Redemption.
Rusné Casy zazijete aj pri honickach, ktoré maju takisto
spravny sSmrnc a vas kolega sa snazi trafit pneumatiku
prenasledovaného. Ovladanie vozidiel je vSak arkadové
¢o nemusi sadnut kazdému. Ak hraci ocakavali
realnejsie ovladanie a reakcie vozidiel tak budu
sklamany. Mne osobne to neprekazalo a po hodine
hrania som si na ovladanie a reakcie vozidiel zvykol




a som osobne rad, ze autori zvolili arkadovy pristup.  nadych. Horsie je to vsak s optimalizaciou, ktora sa
Honicky su rychle a akéné a fyzika a model Uplne nezdarila a hra pri vydani trpela nestabilnym
poskodenia su vyborne spracované. frameratom, aj ked’ ste mali najsilnejsi stroj na trhu.

Patchy nastastie pomohli stabilizovat hru, ale stale

Ach ta optimalizacia A - o v
P mo&zete narazit’ na nestabilné Useky a to nastve ako

Okrem realisticky vyobrazenych tvarach hra exceluje aj lock na ,30” fps. Od komunity sice existuje ,fix", ktory

v ostatnych aspektoch grafickej stranky. Mesto je vam odomkne viac fps, ale to zasa mdze narusit rézne
spracovane velmi verne a je z atmosféry citit, Ze sa animacie pocas rozhovorov a skazi vam to zazitok. Na
naozaj nachadzate na zaciatku 50.rokoch. Hudba bola slusnej zostave si vsak v dnesnej dobe uz mozete
rozhodne lepsia, ne? je t4 dnesna ¢o pocitite ihned.  dovolit vysoku kvalitu grafiky a na 30 fps sa tu da
Zeny maju rézne sexistické Gcesy, ktoré dnes uz zvyknut. Nie je to nic hrézostrasné ako sa zda na prvy

nefrcia a celkovo aj spravanie ludi na uliciach a rézne pohlad.

billboardy a blikajuce reklamy v noci dotvaraju v e ;a
) y J ) ,y . R J ) Zasluzite si vysluhovy déchodok?

atmosféru. Hra mozno nema najdetailnejsie textury na

svete, ale to ona ani nepotrebuje. Odporiucam hru O La Noire, by som toho mohol este vela rozpravat,

ihned’ prepnut do ,Ciernobieleho” obrazu a vsetky ale teraz nastava ta spravna chvila pre vas. Obdivujem

neduhy okamzite zmiznu a hra ziska este silnejsi R* a aj Team Bondi, Ze mali gule na to, Ze prisli na trh




s hrou, ktora ponuka nieco co sa len tak nevidi.
Nie je to titul pre masovych hracov, ktori
potrebuju rozne ukazovatele na kazdom kroku.
Musite byt do hry naozaj zapaleni a dat’ jej Sancu.
Team Bondi sa po vydani hry, dockala nestastného
osudu a Studio sa rozpadlo. Znacka vsak patri
Rockstaru, ktoré by rado niekedy v buddcnosti
urobilo pokracovanie a my musime dufat, Ze to
nebude uz tak dlho trvat. La Noire je vsak hra,
ktora stala za to dlhe cakanie.

PS. Opat este raz pripominam: ,Nezabudnite si
hru prepnut do ,Ciernobieleho obrazu”.

Boss Martas
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15. Novembra 2001 uzrela svetlo sveta akéna hra s neodmyslitelne patri a kvoli comu je tak uznavana. A
nazvom Halo: Combat Evolved, ktora si velmi rychlo  presne to sa aj stalo... 343 Industries vytvorilo kolekciu
ziskala svojich fanusikov nielen diky jej jednoduchej,  zvanu Halo: The Master Chief Collection, ktora

no pritom skvelo vyvazenej hratelnosti, ale aj diky vzbudila velky zaujem spolu s oCakavaniami, ktorym
pritazlivému a vskutku vynikajico vypracovanom nasledne aj dokonale vyhovela. Kolekcia je totiz
pribehu, na ktorom bola hra postavena. No a kedze  nielenze spojenim vsetkych Styroch hlavnych Halo
bolo casom uz len kvoli znacnej oblUbenosti tejto hry dielov a ich prestrou, zabavnou a v neposlednom rade
na mieste, aby skor Ci neskor vyslo jej pokracovanie,  rozsiahlou nadielkou multiplayeru, ale zaroven je

tak sa tak v roku 2004 aj stalo... Svetlo sveta uzrelo upravena tak, aby kvalitu vsetkych dielov pozdvihla
tentokrat Halo 2 a za nim prislo postupom casu Halo  bez negativnych zasahov ci uz do hratelnosti, alebo

3 a Halo 4, pricom medzitym vyslo niekolko deja.

"vedlajsich" pokracovani, ktoré sa sice o hlavného
hrdinu tejto série neopierali, no aj bez toho boli
oblUbené uz len preto, ze putavy pribeh tejto série
zaujimavo doplnovali z inej perspektivy. No a kedze

Samotna dejova linia spolu s hratelnostou totiz ostali
v jednotlivych dieloch pochopitelne nezmeneng, no
to, o sa dockalo zmeny, bola okrem iného vizualna
stranka samotnych dielov, ktora bola upravena
minimalne navysenim rozlisenia. Hry totiz "bezia" pod
rozlisenim 1920x1080 pixelov, Co je sprevadzané oku
lahodnymi 60 fps s vynimkou Halo 2, ktorého kampan
ide pod rozlisenim 1328x1080, pricom v snimkoch za
sekundu je mozné zaznamenat’ urcité prepady,

zaujem o tuto hernd sériu neutichal ani po prichode
aktualnych konzol (Co sa iste aj oc¢akavalo), tak sa
Studio 343 Industries rozhodlo zahajit velmi mily krok
a sice vziat' z tejto série jej vsetky Styri hlavneé diely a
nasledne ich vlozit do jednej kolekcie, ktora by ako
celok ponukla hracovi vsetko, Co k tejto sérii
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no tieto prepady su len obcasné a nie tak razantné,
aby mohli hrac¢ovi samotné hranie nejakym
(akymkolvek) spésobom zneprijemnit. Zmeny sa vsak
netykaju len navysenim rozlisenia, ¢i poctu snimkov za
sekundu, ale aj kompletnych grafickych a zvukovych
Uprav, ktoré sa tykaju hlavne spomenutého dielu Halo
2, ktoré je v celej svojej krase pretvorené do nového
oku pritazlivého grafického prevedenia, ktoré je
navyse vyplnené zo scela ohromujuco pdsobiacimi
cutscénami, o ktorych nadherné spracovanie sa
postaralo studio Blur. Spolu s Halo 2 je v kolekcii
graficky a zvukovo vylepsené aj Halo: Combat Evolved,
no v tomto pripade sa nejedna o nic¢ nové, pretoze o
graficky upgrade tohto dielu sa Studio 343 Industries
postaralo uz v roku 2011, pricom tak, ako v roku 2011,
aj tentoraz sa k nam Halo: Combat Evolved dostava
spolu s prijemnou moznost'ou prepnut jeho nové
grafické prevedenie do klasického a to kedykolvek
pocas hrania, ¢o dava hracovi praktickl moznost’
"prehodit™ hru do tej podoby, v ktorej ju chce
aktualne mat. No a v tomto bode je na mieste
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poznamenat, ze tuto moznost' nam 343 Industries
nenaservirovalo len pri Halo: Combat Evolved, ale aj
pri Halo 2, pricom ako pri zmene vizualu prvého dielu,
tak aj pri zmene vizualu toho druhého, dochadza
nevyhnutne aj k zmene zvukovej stranky, ktora je po
prechode do ich nového grafického spracovania
napadne kvalitnejSia a to ¢i uz ide o hudbu hrajicu na
pozadi, hlasy subjektov, alebo o zvuky jednotlivych
zbrani.

Co sa tyka dielov Halo 3 a Halo 4, tak pri nich tato
moznost” menenia si vizualu nie je, no to preto, ze v
tychto dieloch sa ani Ziadne rapidne zmeny nekonali.
Niekolko detailov zmenenych je, no na prvy pohlad je
ako Halo 3, tak aj Halo 4, priam na nerozoznanie od
ich pévodnych verzii vytvorenych pre Xbox 360. To, co
je scela zretelné, je len spomenuta zmena v rozliseni a
plynulosti hrania, no uz len tieto zmeny maju pre
vsetky Styri diely len a len pozitivny dopad, ku
ktorému je vhodné priradit’ aj spésob, akym su tieto
hry spojené do jedného celku.
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Po spusteni hry vas totiz uvi
sfarbené pozadie, ktoré samo
uliate a na ktorom sa nachadzaj
rozmiestnené polozky, medzi ktorymi najdete
Campaigns, Multiplayer, Playlists, Options and Career
a Extras, z coho vypliva, Ze si ako prvé nevyberate to,
ktory z dielov chcete hrat, ale to, aky rezim chcete
hrat, pricom az po vybere tohto rezimu si vyberate
dalSie moznosti ako konkretny diel, jeho nasledné
zacatie s nastavenim konkrétnej obtiaznosti a dalSich
nastaveni, medzi ktorymi nechyba moznost’ pridavania
lebiek, ktoré hru urcitymi sp6sobmi stazuju.

Okrem zacatia hrania od samého zaciatku mate vsak
aj moznost vybrat'si pre konkrétny diel aj jeho
konkrétny level, pretoze uz od prvého spustenia su
vsetky Styri diely plne odomknuté, ¢o v praxi vyzera
tak, Ze ak sa chcete pustit rovno do posledného levelu
hry Halo 4, tak bez problémov mézete, pricom si hru
pred spustenim v oblasti obtiaznosti, pridavania lebiek
a dalSich detailov upravite tak, ako to momentalne
chcete. Tento okamzity pristup prakticky ku vsetkému,
¢o hra ponuka, sa vam sice mdze javit ako nieco, ¢o

hraca Me o!erat’ 0 motivaciu

odomykat’ si dalSie levely, no verte Ci nie, tento
systém je vytvoreny tak, aby dal hracovi volné ruky
bez toho, aby ho popritom o nieco oberal. Pokial ide
o multiplayerovu cast, tak ta je rozdelena na zakladné
polozky Quick Match, ktoré vas pochopitelne bez
akehokolvek dalSieho nastavovania hodi do hry a Find
Match, kde sa nachadza mix ako jednotlivych dielov,
tak aj hernych rezimov siahajucich od klasického Team
Slayer cez Snipers az po Big Team Battle. Kazdy jeden
rezim ponuka zadbavu v inom Style, pricom pre kazdy z
nich je tu dostatok rozmanitych levelov, ktorych je v
celej kolekcii viac nez 100, ¢o skutocne nie je malo,
pricom je v multiplayeri obsiahnuta aj samostana
trieda misi zvana Spartan Ops, ktoru je mozné hrat’
ako samostatne, tak aj kooperacne a ktora uz aj bez
toho rozsiahly multiplayer obohacuje este viac tak,
ako aj dalSia kapitola s nazvom Forge, v ktorej si
mozete vytvarat a upravovat multiplayerové levely
podla vlastnych poziadaviek. Pokial ide o to, Ci sa
samotny multiplayer hra len pre zabavu bez nejakych
vedlajSich pohnutok, ktoré by hraca taktiez motivovali



v hre pokracovat,_Mmto bode e na mieste
> m tlvaC|e su

rezim svoj vIastny rank, ¢o sposobUJe ze ked’
napriklad v hernom rezime Team Slayer dosiahnete
rank 12, tak to plati iba pre tento jeden rezim, z Coho
vypliva, ze na ostatnych treba popracovat samostatne.

A ak by vas celkova zabava, ktori multiplayerova cast’
ponuka spolu s rankovanim a postupnym
odomykanim achievementov nemotivovala dost’ na to,
aby ste v hre pokracovali, tak su tu dalSie odmeny vo
forme odomkynania avatarov, ¢i emblémov, no to
vSetko su len malé motivovacie pomocky... Rusen,
ktory to vSetko taha, je samotna hratelnost, ktora je
tak pestra a zabavna, Ze uz len sama o sebe je
dostatocnou motivaciou k tomu, aby ste s hrou len tak
lahko neskoncili.

Pokial by ste si vSak aj pocas zabavy v multiplayeri
chceli vyskusat’ moznost [ubovolného prepinania z
klasického vizualu na novy a naopak, tak to si v tomto
pripade neskusite, pretoze tadto moznost, ktora sa v
kampanovej Casti tyka prvych dvoch dielov, tu
jednoducho nie je. V multiplayeri je mozné Halo:

S ¥
graficko
detaili na

Combat Evolved hrat iba v jeho kla
prevedeni, ktoré je oboh?tené len o
texturach, ktoré su pri blizSom skimani ostrejsie a
celkovo kvalitnejsie. Naproti tomu Halo 2 je mozné
hrat” aj v jeho novom grafickom kabate, no to, ktoru z
jeho verzii budete hrat,, si vyberate uz pocas vyberania
herného rezimu. Dal$ou polozkou, ktora sa v
uvodnom menu tyci, je Game Lists, kde sa tak, ako aj v
polozke Campaigns, nachadzaju kampanové misie
vSetkych Styroch dielov, no tu uz nie su usporiadané
postupne, ale st zmixované v niekolkych suboroch s
vopred vybranou obtiaznostou a lebkami, co ma
posluzit na zopakovanie si pribehovych misii v akomsi
zmixovanom Style, €o je zaujimavym ozZivenim uz aj
bez toho zaujimavej kampane. Nasledne je tu Options
and Career, kde si okrem zakladnych nastaveni
vyberate pre kazdy z dielov postavu uréenu pre
multiplayer (vynimkou je prvy diel, kde sa da nastavit’
len farba spartana), i upravujete vyzbroj pre Halo 4 a
nakoniec je tu Extras, kde si okrem iného mozete
spustit’ TV serial Halo: Nightfall, ktory je stcastou
kolekcie tak, ako aj vstup do beta multiplayeru z
pripravovaného Halo 5: Guardians, no ten je uz
neplatny, pretoze beta test sa skoncil 18.1.2015.



To vsak na kvalite celej kolekcie neubera, pretoze aj
bez toho pontka vietko to, ¢o aj pontkat ma... Styri
plnohodnotné diely vyplnené rozsiahlym

multiplayerom a spojené v jednom esteticky
pritazlivom a prehladnom menu.

No aj napriek vSetkym pozitivam, ktorymi tato kolekcia
vynika, su tu isté veci, ktoré jej na krase istym
sposobom uberaju a tymi vecami su (aj ked' len
obcasné) bugy. Stretnete sa s nimi nastastie len velmi

zriedkavo, no niekedy sa vyskytnut mézu a to nielen
také, medzi ktoré patri napriklad levitujice vedro, na
ktoré som natrafil v Halo 3 a ktoré je skor Usmevné nez
neprijemné, Ci zriedkavo vyskytujuca sa absencia
niektorych zvukov ohladom prebijania zbrane v
multiplayeri Halo 2, ale aj fatalne, inymi slovami také,
ktoré vam znemoznia akykolvek postup vpred a tym
padom aj to, aby ste hru dokoncili. Niekedy sa mdze
totiz stat, ze sa vam hra pocas nacitavania levelu vypne
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a vrati vas tak na uvodnu Home obrazovku Xboxu s
tym, Ze ak chcete pokracovat, musite hru znovu spustit’
a nasledne verit'v to, Ze sa to uz nestane. Dal%ou
neprijemnou zalezitost'ou, ktora sa mi popri hrani stala,
bolo nieco, ¢o sa da vhodne opisat ako kompletné
zmiznutie tej Casti levelu, po ktorej bolo treba ist.
Pokial by sa textury len zneviditelnili, pricom by sa po
nich dalo aj nadalej chodit” ako po neviditelnom
chodniku, tak by sa onen level dokoncit iste dal, no v
tomto pripade neslo o zneviditelnenie, ale o zmiznutie,
ktoré po prichode na toto miesto sposobilo, Ze som
zacal padat’ a padat, pricom zvysok levelu, ktory som
dovtedy presiel, sa zacal vzdalovat v dialke nado
mnou. No aj napriek tymto chybam, ktoré sa
prisluSnymi update-mi postupom casu pravdepodobne
beztak opravia, je Halo: The Master Chief Collection
vynikajucim pocinom, od ktorého si tvorcovia inych
hier a ich ¢i uz planovanych, alebo zatial
neplanovanych kolekcii tohto typu, mézu brat’ priklad.



Halo: The Master Chief Collection dokazalo presne to,
o sa aj ocakavalo... Ukazalo, ze nieje len narychlo a
povrchne vytvorenym spojenim Styroch dielov jednej
hernej série, ale Ze je ako celok dokonale vyvazenym
vylepsenim toho, ¢o sa hracom na tejto sérii vzdy
pacilo a diky comu je tak uznavana. Ak premyslate, Ci
sa do Master Chief kolekcie pustit, tak si staci
odpovedat na dve otazky... Tou prvou je "Bavia ma hry
v Style FPS s putavym pribehom zasadenym do
esteticky pritazlivého sci-fi prostredia a jednoduchou,
no pritom skvelo vyladenou hratelnostou?" a tou
druhou otazkou vzhladom na exkluzivitu tejto kolekcie
pochopitelne je "Mam, alebo planujem mat” Xbox
One?". Ak ste si na obe otazky odpovedali slovom
"Ano", tak vam tuto kolekciu jednoznaéne odpordcam,
pretoze v tom pripade vam ponukne presne to, ¢o
mate radi.

Nagual Simon

e

HODNOTENIE

+ vSetky Styri hlavné Halo hry v jed-
nom

+ rozsiahly multiplayer

+ zlepSena vizualna a zvukova stranka
+ TV serial Halo: Nightfall ako sucast’
kolekcie

- vyskyt (aj ked len obcasny) bugov
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2| nechat’ zazit' na vlastnej kozi. Kratka
e vSetkych, co chcu ist' do toho

nevedomky: :
opat’ odohrava v Joburgu, znova su pod palbou nielen
obyvatelia slumov, ale otazky humanity, ludského
pocinania a v poslednej tretine pridu velké pamatné
momenty. Film nie je lepsi ako District 9, v porovnani
s Elysiom sa bude niektorym pacit viac, inym menej,
ostatnym rovne;ko. hodte nan.

e ostatnych citatelov recenzii a tych, co sa boja
isknut raz film za pIné vstupné bez vedomia skore,
usime ist’ hlbsie, no nenaznadit' véetko. Kriminalitu
burgu sa rozhodli policajné zlozky vyriesit

dnavkou robotickych Skautov, ktori slizia najma
predny Stit pri zasahoch. I€h vynalezca Deon by
cel posunut’ robotov dalej a dat im pIné vedomie,
vedenie taky krok odmieta. A"kolega Vincent by
asne rad pretlacil do produkcie robota Moose, no
ani tento navrh nechce séfka prijat. Pri spojeni
odhodlania dvoch vedcov a bezradnej situacie partie
gangstrov, ktori diZia obrovsky balik pefazi, sa
dostaneme k bodu, kedy sa jeden robot ocitne mimo
policajnej série, ziska vlastné vedomie a jeho
spravanie i ¢iny zacne empiricky i racionalne formovat’
skupina r6znorodych [udi naokolo. .

ani mesta. Na pozadi Jobur

!
kriminalitoussa edohravaju Zi
gangstr ota. Kazda Iih‘i i uzurpuje priblizne
tretinu, Co je vyho at; inal—,’

i'Cakaju, ze film
sa toci iba okolo Chappieho. N%‘y aceré vopchaté linie
sa snazia koexistovat, rﬁN(to é dSWl'J mensi priestor

o by si zasluzili.

ely vedcov,

spravaniu, bude aj bojovat’

moz
| %Pévﬂ'u
dostaneme k jeho zrodu. Neill

putavo napisana postava, h

pn
na paradny kontrast: Chappieho mgel' startuje na
detskej Grovni ako pri spréunom porode, Ao je hodeny

do drsného gangstarskeho prostre@ia. Mix eméciije &

silny: niektori sa k Chappiemu spravaju ako ku < 5
skutocnému dietatu, ini ho kadruju a chct ho hned. .

ucit’ ¢i vystavit' nasiliu. " Sl = ' Y
Trio postav a Chappie funguju takmer ako*redina: 2

mama, tatko a brat, pricom kazdy si k nemu buduje
iny vztah a vsetko pa'ného vplyva: jemny cit, drsné
grify i bratska rada. . »
Navyse v kazdej dalSej scéne zuroci Chappie vsetko,
¢o sa naucil predtym. Blomkamp je sugestivny
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v kazdej: Chappieho detska natura, zranitelnost’ Viac priestoru si ukoristili Die Antwoord v silnych
i temné prostredie vam budu neprijemneé. rolickach i 6smich songov na soundtracku. Nie som \
Blomkamp kladie prvé otazky ludskosti: ako sa z nich Uplne nadseny, ale Yo-Landi hra predsa len

spravame k detom, ako ich vychovame a preco sa  lepsie ako magor Ninja. A samotny Chappie?

k robotovi spravame inak ako ku cloveku? Nechali  Polovicu z jeho vykonu berie Sharlto Copley so
by ste patrocné dieta v slume s partiou skvelym hlasom, druhd jemna motorika, gesta
kriminalnikov? Z ukazok sa to nezda, ale Blomkamp a nesklame, Zzmyka emdcie, je super!

natocil opat” krvavy film: nielen v akcii, ale

celkovom vyzneni. Chappieho spravanie sa Takze kolko? Chappie ma vyborné elementy
zhutnuje, stava sa komplexnejsou osobou, (vedcov, gangstrov, dospievajuceho robota, akciu),
podnecuje ho k inym krokom. Ako chranit, no ako celok neprebieha hladko. Obcas sa zdrziava,

uvedomit’ si existenciu, plnit’ potencial, aj bojovat. inokedy Sokuje, konci skor ako by ste chceli
Akcie nie je vela, ale je efektne hatocena a niektoré a otvori take linie... ze si ho o0 24 hodin pozriem
prestrelky su vyborne. Najviac sa Blomkamp este raz a finalny rezultat padne az potom.
vysSantil na zaciatku finale, kde necha do akcie
zasiahnut' vSetkych zainteresovanych a pridu
paradne momenty, spomalené zabery. Aj variabilny
Hans Zimmer prida na bpm skladieb: duni naplno,
hoci v detskych scénach s Chappiem ma jemné
melddie a zaznie aj organ z Interstellar. Dodal
premenlivy soundtrack, hoci nie na pohmkawvanie
motivov. Zabudnut netreba ani na liniu
posadnutosti vedcov i konanie ludi, kde ma
vyniknut’ casting. Nikto tu nema obrovsku rolu:
Sigourney Weaver sa objavi par raz, Hugh Jackman
sa aj na dlhsi cas vytrati, aby napajedeny rozohral
ocakavaného zaporaka a Dev Patel je Sikovny
mentor.

DOPLNENE: Po druhom videni filmu je vietko
jasnejsie. Chappieho netreba brat” Uplne vazne, ale
sustredit  sa viac na jeho zabavnu liniu. Vtedy si
naplno uzijete akcné scény a zistite, ze je uderny
od zaciatku. Emocny mix je stale silny a striedaju sa
veselé momenty i citlivé minuty. Gradacia je
vyborna, posledna tretina vyborne poskladana.
Zimmerova hudba je este prenikavejSia a dokonca
aj tvorba Die Antwoord sem zapadla. Chappie ma
rychly strih a v 120 mindtach obsahuje vela prvkov,
ktoré sa nestacia rozvinut. Vobec to nevadi,
niektoré scény su prekvapivo kratke, iné si daju
nacas. Blomkampova rézia je pevna, toto je lepsi
film ako Elysium.

Michal Korec



S LOUIS CLICELY, ALEXANDRE ASTI
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FILMOVA RECENZIA
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Asterix si uz vyskusal mnoho poddb: klasickd animaciu, hrand verziu
a teraz sa dostal k 3G CGI forme. Dolezité zistenie je, Ze aj po
obsahovej stranke ide o jeden z lepSich kuskov za posledné roky.

Stale sme v letopocte 50 rokov pred Kristom a Julius Caesar bojuje
proti poslednym Galom v malej dedinke, ktori sa nie a nie vzdat. No
Caesar nema nudzu o nove napady a miesto boja voli [stivejSiu
taktiku. Okolité lesy chce dat vysekat’ a postavit' tu obrovské rimske
stavby, tzv. Sidlisko bohov. Proti tomuto planu sa chcu Asterix

a Obelix rychlo postavit, aby ochranili dedinku a neprisli o obltibené
miesto i konicky. Aj oni volia iné zbrane a s Rimanmi si nenechaju ujst
novu konfrontaciu.

Za ostatnych desat rokov sme videli viacerych Asterixov v animovanej
i hranej podobe, no mnohi sa nepozastavuju ani tak nad formou ako
obsahom a pribehmi. Sidlo bohov je jeden z najvyrovnanejsich celkov
a prinasa nielen zaujimavy namet, ale aj celkové spracovanie. Boj je
podstatny, ale Caesarova lest’ ma tento raz vybornd podobu:
sUstredime sa na formaciu dvoch stran, ziadny Egypt, Vikingovia ¢i iné
elementy navyse. Je to navrat k jadru série, vyborne spracovany,

s mnozstvom dobrych napadov.

Asterix: Sidlo bohov ma dobre poskladané prvky. Je tu akcia (par scén,
kde neostanete iba sediet, aj 3D v nich celkom dobre padne), je tu
situacny humor a kopa blaznivych scenok, ktoré ocenia,najma mensi
divaci.

e s T L U



Sucasne sa sem dostali vypointované scény pre starsie deti. ZlozitejSie

gagy uz pochopia plnoleti, ktori ocenia aj socialnu

satiru Rima a jeho expanzie, resp. narazokna vystavbu mramorakov,
otazku sidlisk, imigrantov a turistov. Autori nasadili rychle tempo

a kadenciu frkov, ktoré deti stihnu vstrebat’a mézu oslovit aj
dospelych. Hoci detské publikum bude plesat najviac, je to presne film,
ktory zvladaju aj starsi divaci a zapamataju si ho v dobrom.

Pomaha tomu kratka stopaz (85 minut fakt staci) a dobra animacia.
Spociatku som jej neveril, niektoré scény sa mi zdali relativne
chudobné, no ked' sa ukaze dedinka v plnej parade alebo zacne hrozit’
stavbami, posunieme sa do dalSich scén a animacia sa da ocenit’.
Pomaha si totiz nielen prostrediami, ale aj hrdinovia su celkovo zivsi,
lepSie sa pohybuju, moznosti ich gestikulacie a mimiky su vyssie.

V spojeni s niektorymi putavymi lokalitami vyjde animacia velmi dobre
— obcas lepSie ako klasicka rucna a jednoznacne lepsie oproti hranym
hercom, ktori nedokazu stvarat kusky ako ich digiverzia.

Filmu vSak obcas kriva tempo, niektoré blaznivé situacie su skor do
poctu a mohol by byt este lepsi, ak by sa vzdal dalSich 10 minuat. Bol by
to malinko radikalny krok, ale 75 minut by akurat celému dielku stacilo
vzhladom na hibku zapletky. Dabing je akceptovatelny a film je celkom
pristupny pre mensich divakov (aj na zakladnej.skole prvého stupna),
takze rodic¢ia mézu pokojne ist do kina. Tych dobrych Asterixov sme za
ostatnych 5-10 rokov vela nemali, preto treba tento vacSmi ocenit.

Michal Korec
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LIAM NEESON VO SVOJOM ZIVLE

STYL: AKCNY
REZIA: JAUME COLLET-SERRA

FILMOVA RECENZIA

Pariz, Istanbul, Los Angeles, Berlin ¢i New York, na
Liam Neesona s vyhradenym suborom vlastnosti
likvidacie sa mozete spolahnut. Ked sa da dokopy

s osvedcenym rezisérom (Jaume Collet-Serra), uz si
staci zistit" iba vekovu pristupnost, zaporaka

a okolnosti, ktoré nastvaného Neesona do akcie vedu.

Sme vo vianocnom New Yorku: Jimmy by sviatky
najradsej predriemal a mrkol lokalne derby v NHL.
Lenze jeho syn Michael zobral na Stedry deri dzob,
ktory sa stava osudnym. Viezol dvoch albanskych
mafoSov k Dannymu, Co ich chcel obabrat’, lebo jeho
tatko nepristupil na novy kseft. Danny konal, Albanci
padli, no zaroven sa vydal po krku Michaelovi

a v momente, ked ho chcel zastrelit, dostal gulku do
hlavy sam. Skoére 0:1 sa nepacdi jeho tatkovi Shawnovi,
ktory to zverencovi Jimmymu chce zratat’ a otocit stav
na 2:1. Lenze Jimmy sa rozhodne tieto Vianoce pre
spravnu vec: vyrovnat' staré Ucty a zachranit synovi
krk, aby s rodinkou zil spokojny Zivot.

Nocny bezec ma jasnu premisu a pri jeho sledovani
netrpezlivo Cakate, kedy si ostrielani borci p6jdu po

krku. Stret ich synov bola nestastna zhoda okolnosti,
az ked' sa do diania zapojil prvy tatko, idu sa
vyrovnavat' Ucty na vyssej Urovni. Podsvetie New
Yorku ma silnych hracov: Shawn Maguire v podani Eda
Harrisa je moderny mafiéso s kopou kumpanov

i polismi pod kontrolou. Jimmy Conlon mu dlhé roky
kryl chrbat i vrazdil pre neho, no teraz musi
uprednostnit’ syna, o ho nechce ani vidiet. Hoci na
legendarnu Horlivost” dvojica Harris-Neeson
nedosahuje, lebo ich vztah nie je vyostreny ako kedysi
u de Nira a Pacina, stale je tu priestor pre paradne
napatie, ked' sa tato dvojica stretne a da do reci.

Na vytvorenej ploche (jedna noc, resp. 16 hodin) sa
neda ani tolko budovat ako skoér ohdrit” temnou
zapletkou. Nocny bezec je atmosféricky dobra akéna
krimi, k comu vyborne pomaha najma New York

s prenikavymi zabermi a aj volba na neskoré hodiny Ci
hnusné decembrové pocasie. Spolu s hrdinami citime
tazobu noci, minajuci sa pocet Ukrytov,
nebezpecenstvo z otvorenych miest Ci nelUtostny lud,
ktory vas vidi v telke a uz vola 911, aby vam paradne
zavaril 24.12. Miesta pre lavirovanie nie je vela.



Co je dobra pozvanka pre ak¢né scény. Premisa

zastreleného syna pride po polhodine (dovtedy sa
skor dostavame do deja, spoznavame postavy)

a potom sa az do finalnej scény akcia nezastavi.
Collet-Serra je zrucny rezisér a ma pekne
rozvrhnutud akciu: nahanacku po frekventovanom
meste, bitku v metre, prestrelky v interiéroch,
akrobaciu i Utek v panelaku. Maloktora sa vam
hlboko zaryje do pamati, no v kontexte
zUcCastnenych vychadzaju vsetky dobre: nechyba im
napatie, par dobrych napadov, Sikovné uhly
kamery, obcas prenikava hudba od Junkie XL.

Vdaka vyssej pristupnosti (R) niet nudze o priamu
strelbu do hlavy, Skrtenie a iné nasilné scény, ktoré
ku koloritu zlo¢incov jasne patria. Dobré tempo
vydrzi vlastne az do poslednej tretiny, kedy tie
najocakavanejsie scény maju necakane dlhsiu
stopaz, aby vynikli dialogy ¢i pomalé minuty.
Akoby uz nebol priestor pre dynamiku a mame sa
pripravit na zaver. K pomalSiemu plynutiu prispeju
aj vedlajsie odbocky s rodinnymi prislusnikmi — su
skor do poctu ako vyraznym zasahom ¢i Cinitelom
zmeny.

Bonusom ostava neutichajice odhodlanie Jimmyho
chranit syna pred stlacenim spuste a mentoring,
aby sa nevydal na jeho cestu. Najprv je to
usmevné, no ked nedovoli Jimmy vystrelit
Michaelov ani ked im ide po krku viac protivnikov
Ci najaty zabijak, je to uZ menej pochopitelné. Na
druhej strane sa empaticky viete vcitit' do Michaela:
je to sice otec rodiny, ale krajné situacie si ziadaju
krajné rieSenia. Isteze herecké obsadenie filmu
pomoOze maximalnou mierou, najma Liam Neeson
ako stavka na istotu v Zanri. Kvalitny vykon poda aj
Ed Harris, hoci tu nie je neustale. Common je
malicko preceneny, no obaja synovia su odohrani
vyborne.

Nocny bezec je dobra temna zanrovka. Najma jej
prvych 70-80 minut vyborne plynie, uzivate si ju,
ste v oCakavani a je len Skoda, Ze posledna tretina
spomali a je trosku predvidatelna. Fanusikovia
Harrisa a Neeesona, urcite nevynechat’.

Michal Korec






