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MEDIEVAL ENGINEERS =~ =
ZVESMIRU-DO STREDOVEKU ==

PLATFORMA: PC"

VYVOJ: KEEN SOFTWARE
STYL:BUDOVATELSKA . _ T
VYDANIE: EARLY ACCESS™- o

[

PREDSTAVENIE

V stredoveku to inzinieri nemali vobec jednoduché. K Keen Software House sa do vyvoja Medieval Engineers
dispozicii totiz neboli Ziadne moderné stroje, ktoré by  nepustili len tak zbrklo a davaju si zalezat na detailoch.
im pracu vyrazne ulahcili, no aj napriek tomu Z buducnosti, v ktorej sme mohli lietat’ vo vesmire,
museli byt ich vytvory vzdy bezchybné. Ceské stidio  budovat jadrové reaktory, vesmirne stanice a

Keen Software House prislo zaciatkom tohto roka s komplexné vesmirne lode, sa dostavame do prostredia,
novou hrou, ktora je vlastne akymsi pridavkom do ich v ktorom je nasou najvacSou znalostou obrabanie
(teraz uZ) série inZinierskych hier. Studio totiz uz pre kamena. V inventari postavy tak m6zeme najst’ iba tie
dvomi rokmi vypustilo na Steame, v ramci Early Access, materialy, ktoré boli bezné v 5. az 15. storoci. Okrem
hru Space Engineers. Ta sice stale nie je dokoncena, a kamena mame tiez k dispozicii drevo, no a to je tak

teda tento krok s vytvaranim dalSej, mierne odlisnej dokopy vsetko. Zvaracku nahradzaju klince a vykonné

hry sa moze zdat trochu nelogicky, no tvorcovia vtom motory ludska sila.

nevidia problém. Na hre totiz pracuje novy tim, co , o . o
v . ., A Ked' hru prvykrat spustite, budete mat' pocit, ako keby
znamena, ze vyvoj Medieval nijakym spésobom ) o o
v : Dy . ste si navasej ploche pomylili ikonu so Space
neovplyvinuje vyvoj Space Engineers. TaktiezZ je nutné ] : L o
. . « . . . Engineers. Menu je totiz Uplne totozné s tym vo
brat” do Uvahy, ze Medieval Engineers stavia na

, , o . vesmirnych InZinieroch, a teda ak ste vo vesmire stravili
zakladoch z vesmirnych InZinierov, Cize autori sa

PR . . : A uz nejaky ten Cas, hned sa budete vediet’ zorientovat.
nemusia trapit's dvodnymi problémami a mézu sa . . . o
. Lo o , . V tom lepsom pripade sa tak mézete vrhnut rovno do
venovat' rovno vyvoju odlisnych mechanik, typickych N s ) )
hry, pricom opat’ mate na vyber z troch dostupnych

pre toto obdobie. o
rezimov.




Medieval

J{ Engineers

Prvym je rychla hra, pomocou ktorej sa bez nejakych
nastaveni dostanete jednym kliknutim rovno do
stredoveku a moOzete nechat’ pracovat’ svoje kreativne
myslenie.

Druhym rezimom je vlastna hra, kde opat’ mate na
vyber z niekolkych pripravenych map (mosty, hrad,
domy a podobne), no zaroven mate pristup aj k
viacerym nastaveniam — mozete si teda vybrat, Ci
budete hrat’ v kreativnom rezime alebo v rezime

prezitia, Ci sa na mape maju prechadzat’ aj zvierata

alebo nepriatelia a i chcete hrat v online alebo offline
mode. Ak ste hrali Space Engineers, vacsinu z tychto
moznosti uz poznate, no jedna z najvacsich noviniek je
zmena dennej doby. V hre si tak mdzete nastavit, ako
rychlo ma plynat Cas i v akom Case hru zacnete -
kazdopadne, toto si mozete zmenit' aj priamo pocas
hry. Prechod z vesmiru na pevnu zem musel so sebou
priniest’ okrem slnecCného svitu aj gravitaciu, s ktorou

uz autori mali velmi dobré skdsenosti vdaka
gravitacnym generatorom v Space Engineers. Aj v
Medieval Engineers sice mozete s vasou postavou
lietat, no tato moznost' je tu primarne zapracovana
kvoli stavbam — verte mi, po rebrikoch by ste rozhodne
liezt’ nechceli. Stavba hocicoho je narocna uz sama
osebe. No a Co sa kvality grafického spracovania tyka,
Medieval Engineers je na tom dost dobre, hlavne z
pohladu stvarnenia prirody a lesov.

Medieval Engineers je rovnako ako jeho vesmirny
surodenec skutocne narocny na hratelnost. Napriklad,
ak mate v plane vymyslat r6zne mechanizmy, tak na to
naozaj treba poriadnu davku trpezlivosti. Aj stavbou na
pohlad jednoduchych veci stravite aspon spociatku aj
niekolko hodin, a teda obe Engineers hry su skor
urcené pre takych hracov, ktori si ochotni hre venovat’
obrovské mnozstvo casu.




V kreativnom mdde sa mozete aj v sicasnom stadiu
vyvoja vyblaznit, no opakujem — badanie pri
konstruovani mechanizmov alebo budovani stavieb
vas jednoducho musi bavit' Inak po chvili stratite
akukolvek motivaciu pokracovat' v hre dalej a zacnete
si lamat hlavu nad tym, preco ste si vobec nieco takéto
kapili. Treba tiez mysliet' na to, ze hra je v Early Access
iba par mesiacov, a teda nie je velmi rozsiahla. Autori

sa vSak neustale snazia hru rozsirovat’ a doplnat” novy

obsah formou aktualizacii, ktoré ju od vydania uz
znacne vylepsili.

Najnovsie tvorcovia hry pridali moznost zbierat
potravu — ovocie, hriby a rastliny, ktoré rastu v lese. Ide
o vObec prvé rozsirenie, ktoré bude, respektive je,
sucast'ou survival rezimu hry. Zatial vasa postava nie je
zavisla od jedla, no minimalne tu m6zeme vidiet' velky

potencial, ktory casom moze prilakat” aj menej
zdatnych inzinierov. Bude skutocCne zaujimavé
sledovat, kam to autori nakoniec dotiahnu.

Taktiez sa do hry len nedavno dostal mdd Castle Siege,
s ktorym sa autori snazia ozivit” hratelnost. Dostavate
na vyber z dvoch stran, pricom jedna brani sochu krala
a ta druha sa ju pokusa znicit v stanovenom ¢asovom
limite. Celkovo vSak zatial ide o nieCo, o nema vacsiu
hibku, ale taktieZ o dobri ukazku toho, akym smerom
by sa mohol Medieval Engineers casom uberat’. Vidiet’
velké boje v takomto svete by mohlo byt urcite
zaujimavé. Zatial sa ale prevazne jedna o hru, ktora je
verna svojmu nazvu — teda inZinierstvu.

Online rezim je pristupny priblizne dva mesiace a aj
napriek tomu funguje celkom dobre.




Sice som sem-tam narazil na vacsiu odozvu, ktora pri
stavbe nepatri medzi zoznam veci, s ktorymi by ste sa
radi stretli, no Casom sa tieto nedostatky urcite podari
vyladit. V ¢om vsSak hra vynika uz teraz, je jednoznacne
fyzika (aj ked  ani ta nie je Uplne bez chyb). Zakony
fyziky idu ruka v ruke s destrukénym modelom a
vytvaraju neraz velmi pésobivé zabery. Niekolko
desiatok minut som sa zabaval len vrhanim gul do
hradu a sledovanim, ako sa stavba zrdti na zem. Na
druhej strane, takato fyzika a destrukcny model je
poriadne naroCny na procesor — a teda pri

jednoduchom poskodeni vela prace nema, no pad

zostavam.

Destrukény model vie zapdsobit” najma vtedy, ak
(napriklad ) vezi domyselne znicite zaklady. Vtedy
mobzete sledovat, ako sa pod naporom vahy zacnu

postupne uvolfovat jednotlivé kamene, az po
niekolkych sekundach statika jednoducho zlyha a cela
veza sa zruti na zem a rozbije na niekolko stoviek
malych balvanov. Napriklad na mojom Intel i5-4590
som mohol pred padom vacsich casti hradu zretelne
vidiet pokles snimkovania aj o 20 fps.

Medieval Engineers je v sucastnosti zalezitostou, ktora
nie je ani zdaleka pre kazdého. Aby ste si mohli schuti
uzivat vSetky pozitivne vlastnosti tejto hry, ktoré ju
robia odliSnou od ostatnych, musite byt skutocne
zapaleni a pohruzeni do stavania, navrhovania a
rieSenia roznych problémov. Medieval Engineers nie je
o jednoduchosti a o tom, aby ste behom troch minut
postavili cely hrad, ale o kazdom jednom polozenom
kameni a perfekcionizme.

Play3man
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KYN
PLNBF’ORMA: Jeg)\)
VYVOWIANGRIN 55
STYL: RPG STRATEGIA
YDANIE: 28. JUL 2015

PREDSTAVENIE

Zaner ARPG zaziva v poslednej dobe velky rozmach a hry
tohto typu sa vydavaju jedna za druhou. Napodiv sa vzdy
najde niekto, kto ma ambiciu priniest’ nieco nové, co sme
predtym nevideli. S rovnakym Umyslom prichadza aj
studio Tangrin v hre Kyn.

Uz na prvy pohlad je jasné, ¢im sa Kyn lisi od
konkurencie. Namiesto jednej postavy ich ovladate hned’
niekolko. Hru zacinate s bratmi Alrikom a Bramom, ktori
prave dokoncili skusku a stali sa z nich bojovnici Magni.
Teraz musia svojimi schopnostami pomoct’ ochranit’ svoj
lud pred nepriatelmi. Postupne sa partia bude rozsirovat’
a namiesto toho, aby ste so svojimi hrdinami ovladli
bojisko a kosili jedného nepriatela za druhym, budete
rozmyslat, ako prezit.

Aj napriek prijemnému vizualu, ktory vas nechce vydesit’
krvavymi kobkami a obludnymi priSerami, hra nie je
Ziadnou prechadzkou ruzovym sadom. Ovladanie postav
sa podoba real-time stratégii. Kyn vas nuti pri bojoch
premyslat’ nad taktikou a planovat Utoky. Posielanie
hrdinov do bezhlavého boja sa nevyplaca. Zrazu zistite,
Ze nemate ani Cas klikat" na schopnosti a vasim postavam

v boji rapidne ubuda zo Zivota. Preto je v hre obsiahnuta
funkcia spomalenia Casu. Na kratku dobu sa vSetko
spomali a budete mat’ chvilu na naplanovanie Utokov.

Umela inteligencia nepriatelov skutoc¢ne nie je hlupa.
Nevrhaju sa do boja Uplne bezhlavo, utekaju, ked' vedia,
Ze prehravaju a drzia si odstup pri boji na dialku. Maju
stity, liecitelov aj samovrazedné vybuchujice jednotky.
Raz za Cas vam hra spestri postup nejakou hadankou, no
nemusite sa privelmi bat. Po par mindtach na riesenie
pridete.

V hre neexistuju checkpointy a ste odkazani na vlastnu
pamat’ a obozretnost, Ze budete hru casto ukladat. A je
isté, Ze nacitaciu obrazovku uvidite casto. Zaujimavé

v tejto hre je, ze smrt' tu nie je az taka definitivna. Vase
postavy vedia kohokolvek vzkriesit. Nielenze su kvoli
tomu hrdinovia dedincanov, pretoze vracaju k zivotu ich
blizkych, ale tato schopnost im posluzi aj v boji. Okrem
toho, ze sa postavy vedia ozivit' navzajom, dokazu
vzkriesit” padlé straze, z ktorych sa stand cenni spojenci.
Staci najst’ medzi nepriatelmi mrtvoly strazcov a hned'sa
vitazstvo zacne priklanat na vasu stranu.



Uz na prvy pohlad je jasné, Ze cela hra si zachovava
Cisté a jednoduché linie. To plati aj pre inventar

a nové schopnosti. Postavy maju na levelovanie iba 3
atribaty - Mind, Body a Control. VSetky tri prinesu
uzitok vo vsetkych oblastiach, iba pomery medzi
zdravim, manou a rychlost'ou Utokov sa menia.
Atribut Mind vam prinesie lieCivé, ozivovacie kuzla aj
negativne zaklinadla. Ked' investujete do Body,
dostanete schopnosti zamerané na zosilneny (i
plosny utok. Control je atribut, ktory bude zaujimat’
bojovnikov na dialku s lukmi, ktori chci mat’

k dispozicii pasce a silné Sipy.

Tymto spdsobom si viete hrdinov vyformovat do
klasickych povolani — méag, bojovnik a lukostrelec, aj
ked' nikdy takéto pomenovanie nedostanu. Velmi
pozitivne v preview verzii je, ze body, ktoré
investujete do atributov, sa daju kedykolvek menit’.

Nie je potrebné Ziadne ocistné kuzlo na vynulovanie..

Ked'si v strede misie zmyslite, ze vasa postava by sa
mala zmenit z bojovnika na Uu¢inného maga,
jednoducho presuniete body tam, kde vam to

aktualne padne vhod.

Volnost v presunoch bodov do atributov vedie aj

k volnosti vo vybere schopnosti. Viete pouzivat’
schopnosti zo vsetkych troch skupin, pricom kazdych
15 bodov investovanych do atribdtov odomkne dalsi
level. Pocas boja ste obmedzeni len na 2 schopnosti
podla vasho vyberu a jednu Specialnu, ktora si
vyzaduje magicky kamen. Znie to, akoby toho bolo
malo, no postavy vas sami osebe dostatocne
zamestnaju. Nakolko si obmedzené len na dve
schopnosti a dostat’ sa k ich vyberu je pocas boja
nepraktické, niektori nepriatelia vas rychlo rozprasia
bez toho, aby ste vobec stihli ozivit padlych.

Istou neprijemnostou je, Ze bojovnici sa malokedy
zapajaju do boja bez toho, aby ste ich k tomu vyzvali.
Coskoro si véimnete, Ze ak im nenaplanujete kazdy
pohyb, tak budu len necinne stat’ a nechaju do seba
mlatit. Tu Kyn naraza na problém s hratelnostou.



Casom si uvedomite, Ze musite postavy neustale
ovladat, v rychlosti rozmyslat’ aj pouzivat schopnosti.
V podstate je hra zbytocne komplikovana a straca sa
z nej jednoduché potesenie zo zabijania nepriatelov
klikanim.

Istym ozivenim ma byt vyroba zbrani a zbroje. Okrem
hladania vyzbroje budete teda zbierat’ aj suroviny,

z ktorych sa daju vyrobit’ naozaj ucinné predmety. Na
to, aby ste nimi postavy vybavili, budete musiet’ mat’
dostatocne vela bodov investovanych vo vybranych
atribatoch. Inventar je tak ako zvySok hry prehladny a
dostatocne velky na to, aby vam stacil aj na dve misie
po sebe.

Postup v hre je Uplne linearny. V preview verzii nebolo
mozné vyberat’ si questy a putovat’ po mape podla
vlastného uvazenia. Tomu podlieha aj schéma
levelovania. Po kazdej Ulohe sa vratite do mesta,
dostanete level-up, rozdelite body, vyzbrojite postavy
a znovu vycestujete za dalsim cielom. Vedlajsie ulohy,
ktoré sa v tejto hre nazyvaju pakty, su velmi oklieStené
prave kvoli chybajucemu volnému pohybu.

Tvorcovia si pripravili cely rad zaujimavych a peknych
prostredi. Severské vikingské prostredie je devizou hry.
Od zasnezenych kopcov, cez nocné plaze, po vyhorené
pristavné mesto, vsetky mapy naozaj dychaju
atmosférou. Priestoru na objavovanie je dost.




Vcelku zvlastnou volbou je dopredu odkryty priestor
celej mapy. Mdzete si celu lokalitu prejst’ pomocou
mysi, iba netusite, kde sa nachadzaju nepriatelia. Pri
kazdom queste preto vzdy priblizne viete, kam chcete
ist.

Titul vsak po grafickej stranke velmi neohuruje.
Bavime sa ale o hre, ktoru vyvija studio udajne
zlozené z dvoch ludi, takze od Kyn ani netreba mat’
privelké ocakavania. Aj napriek tomu, ze hra nema
dabing, humor je jej silnou strankou. Tvorcovia
napisali naozaj Usmevné dialdgy, ktoré sa oplati Citat’.
Na hudbe si dali tiez zélezat a prijemné melodie vam
ostanu v hlave dlhsiu dobu.

i

Kyn je zaujimava hra, ktora sa vsak tazko identifikuje.
Prvky ARPG prepojené s ovladanim real-time
stratégie su skutocne narocny orieSok. Ocakavana
dynamickost a zabijanie vin nepriatelov sa tu meni na
pomalsi a takticky Styl hrania. Neexistujuce
checkpointy a vysoka obtiaznost robia z Kyn mierne
frustrujuci zazitok. Je badat, Ze hra je mozno
zbytocne prekombinovana a jej originalne prvky
kladu hratelnosti polena pod nohy. Kyn vsak aj prave
v daka svojej jedinecnosti a vikingskému prostrediu
nadalej puta pozornost, a preto si na finalnu verziu
zo zvedavosti pockame.

Tanya
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DOJMY Z PLASTELINAK

PLATFORMA: PC

VYVOJ: PENCIL TEST STUDIOS
STYL: ADVENTURA

PREDSTAVENIE

Hovori sa, ze sa na dobré veci oplati pockat. Niekedy
to trva kratSie, inokedy dlhsie. No a raz za cas si na
nieco musite pockat” az neumerne dlho. Dokonca tak
dlho, Ze kym si jednu vec uzivate v detskom veku vy
sami, pri jej pokraCovani zaziju podobny pocit az vase
deti. To je aj pripad jednej z najvacsich hernych klasik
vObec - The Neverhood. Tato kultova hra vyrobena
pomocou hromady plasteliny predstavovala nieco, do
coho ste sa mohli zamilovat uz na prvy pohlad. No
kedZe to nebola prave komercne zamerana vec, nikdy
sa nedockala nastupcu.

Presuime sa teraz z roku 1996 do sucasnosti. Nad
Neverhoodom a neuveritelnym dobrodruzstvom
Klaymena uz mnohi len vyronia nostalgicku slzu, no to
uz coskoro nebude to jeding, ¢o im zostava. Po takmer
20 rokoch sme sa konecne dockali a vd'aka Kickstarteru
sa opat' mozeme az po usi ponorit do plasteliny

v novom a opat' raz netradi¢nom titule. Sice zmenil

AMIKROG.

A

meno, no ponechal si pévodnu myslienku a taktiez
humor a zmysel pre detail. Tie nas budu sprevadzat na
kazdom kroku v neznamom svete plnom netradicnych
postav a nebezpecenstiev.

ESte pred augustovym vydanim sme mali moznost’
vyskusat’ si drobnu ochutnavku z titulu Armikrog.,
ktory vstupuje do poslednej fazy priprav pred ostrym
prichodom na trh. Po predvedeni sa na niekolkych
vystavach pristal aj na stole vo vybranych redakciach.
Bolo to rozhodne zaujimavé stretnutie, no hlavne
velmi netradi¢né. Hra je vonku o mesiac, a tak sme
Cakali poriadnu porciu z nej, ktora je uz takmer
pripravena na pulty obchodov. No opak bol pravdou.
Ani sme sa nestihli poriadne spamatat’ z Gvodného
nesmelého otukavania, a zrazu bol koniec. A tak sme
sa do hratelnej ukazky pustili znova s tym, ze urcite sa
v nej da najst’ aj nieco navyse.



V Uvode hry sme nevedeli, kto je kto, Co presne
robime a kde vébec sme. Uz po par chvilach vsak
bolo zrejmé, ze sme vo velkych problémoch.
Plastelinovy astronaut stroskotal na nehostinnej
planéte a hned' prvy obyvatel sa ho snazil zozrat.

A nebyt slepého ,psa” menom Beak-Beak, hlavny
hrdina Tommynaut by sa uz kdpal v zaliddocCnych
Stavach monstra s jazykom na navijaku. Celd tato
zachranu sme vlastne ani nevideli, kedZe po Uvodne;j
animacii sa na obrazovke zjavili len storyboardy
doprevadzané dabingom. Mali sme vsak jasnu
predstavu o diani a o par sekind neskér uz sledovali
oboch hrdinov za dverami tajomnej miestnosti.

MozZete sa pozriet' von oknom. A urcite to aj spravite.
Ak ste navyse hrali Neverhood, spravite to aj viackrat.

Dobre totiz viete, ze v tychto hrach staci jednu
Cinnost’ parkrat zopakovat’ a nastane necakané
vyvrcholenie. Zasmejete sa, mozno zaspominate na
staré Casy, no hned' za najblizSimi dverami je prva

hadanka, ktorej sa neviete dockat. A o chvilku to uz

[utujete, kedze aj napriek tomu, Ze mate riesenie
rovno pod nosom, akosi ho nedokazZete vidiet. Potom
zrazu pride jeden blik a je to - nasli ste dalSie dvere

a Uspesne sa posuvate dalej.

Uz v Uvode sa vsak Armikrog. jasne odliSuje od
Neverhoodu. Tichy a nevinny protagonista je prec

a nahradil ho badatel. Je sice trochu smoliar, no Usta
sa mu obcas nezatvoria a hlavne nie je v akcii sam.
Beak-Beak nie je len spolocnikom, ale aj druhou
hratelnou postavou, ktorej jedinecné schopnosti by
ste neraz vyvarzili zlatom, kedze su jedinym
sp6sobom, ako sa dokazete pohnut vpred. Medzi
postavami sa prepinate kliknutim na jedného

z dvojice hrdinov a potom uz len nasleduje tradicné
klikacie ovladanie zname z adventur uz roky rokuce.
V kozi Tommynauta prebieha hra v podstate klasicky,
Beak-Beak je vsak slepy. Alebo skor farboslepy.



Navyse nedokaze pouzivat tradi¢né predmety tak ako
Tommynaut. Ma vsak Specialnu schopnost, ktord mu
umozni vidiet skryté naznaky.

Aj ked” Armikrog. nie je pokracovanim Neverhoodu
a nema s pévodnou hrou ziadne priame pribehové
prepojenie, ich pribuznost vidite prakticky vSade. Aj

v Style hadaniek, ktoré vas vedia peknych par minut

zdrzat'. No ak ste hrali pévodnu hru, niekde v hlave sa
vam vynori spomienka, ako ste ich kedysi riesili.
RieSenia nie su vzdy ortodoxné, a dokonca ani
jednoduché, no hra vas pusti len tam, kde ich budete
mat’ stale niekde pred sebou. Ibaze tentoraz budete
musiet” skimat’ prostredie s dvojicou postav, pricom
neraz ich potrebujete aj obe naraz, napriklad na
pouzitie nejakého spinaca s jednou, aby ste dverami
mohli prejst’' s druhou.

Variabilita rébusov bola uz v hratelnej ukazke
obrovska. Prakticky cela stala len na nich, kedZe nejaka
vadsia interakcia s prostredim a jeho obyvatelmi sa
nekonala. Uspanie malého dietata, otvorenie tajnych
dveri, hlavolam, ktory vam spristupni cestu na voziku
umiestnenom v drahe na stene a iné nam uz teraz
utkveli v pamati. Niektoré boli kompletné, iné este
nedopracované a len vo faze konceptu. Jasne vsak
badat” ich myslienku, ktora chce zabavit kazdého,
podobne ako kedysi Neverhood. V ukazke sme nenasli
tradicny inventar. Namiesto toho Tommynaut zbieral
predmety do hrude a automaticky pouzil ten, ktory
bolo treba.

Podobne to bolo aj s humornymi zlozkami hry, ktoré
nie su silené. Sice sme ich v hre vela nezazili, no humor
zvacsa vyplynul zo situacie, bol mily a nevtieravy.




Presne taky, na aky pamatnici spominaju, stale vsak
dokaze oslovit, a to aj novych hracov. A tazi uz zo
samotného spracovania hry. Armikrog. ukazuje to
najlepsie z claymation sféry a smelo sa moze postavit’
nielen vedla svojho predchodcu, ale aj vedla tvorby
Nicka Parka. Prostredie je pestré a plné detailov. Aj
napriek tomu, Ze sa zjavne jedna o starsi build,
animacie su prijemné a nie trhané. Hra vyzera vel'mi
dobre a vdadi za to aj prepracovanym postavickam.

Dabing je zatial tazsie posudit. Rob Paulsen je ako
Beak-Beak vyborny. Michael J. Nelson ako
Tommynaut tieZ ujde, no pri jeho vykone je badat’

horsiu kvalitu zaznamu. Snad' to bol len pripad tejto

verzie hry. Tam sme si taktiez nemohli vychutnat’
hudbu, za ktorou opat’ stoji skvely Terry Scott Taylor,
ktory zhudobnil aj The Neverhood.

Ukazky su vsak bezne dostupné a potvrdzujd nam, ze
je skladatel opat’ vo forme.

Zhruba 30 minut, ktoré sme v pevnosti Armikrog
mohli stravit, v nas zanechalo velmi dobry dojem.
Pravom ide o jednu z najocakavanejSich nezavislych
hier tohto roka. Ukryva v sebe velky potencial a uz len
zostava Cakat na to, Ci sa jej ho podari pretavit do
uspechu. Aj napriek tomu v nas vsak hratelna ukazka
vyvolala urcité obavy. Vydanie hry je za rohom

a neboli to len chybajlce scény, ale najma bugy, ktoré
boli pre tento build typické. Niektoré len mensie, iné
spOsobovali poriadne problémy. TakZe snad’ nieco
podobné v hre neuvidime aj buduci mesiac, ked bude
mat’ oficialnu premiéru.

Matug Strba
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Fanusikovia hernej série Heroes of Might & Magic su
pravdepodobne najnevdacnejsie publikum, pre ktoré
mo&zete navrhovat” hru. Pozaduju svoju overend,
oblubenu hru v takej podobe, na aku su zvyknuti, no
pritom za svoje peniaze chcu vidiet' aj nieCo

nové. Vyvojari v Limbic Entertainment si to plne
uvedomuju, a tak tentoraz ponukaju hru, ktord ma
potesit” hlavne konzervativnych fanusikov.

Predchadzajuci diel bol plny inovacii, ktoré hraci iba
tazko stravili. Problém nebol v mnozstve inovacii, ale
skor v ich neStastnom prevedeni. Pri tvorbe siedmeho
dielu si teda tvorcovia povedali, Ze sa o ziadne
obrovské novinky pokusat’ nebudu. Chcu si ziskat’
doveru starych hracov.

Might & Magic Heroes VIl v beta verzii ponuka na
vyber dve mapy a dve frakcie, ktoré poznate

z predchadzajucich dielov. Haven s prevazne fudskou
armadou a zameranim na bielu magiu a Academy

s magmi s elementalnymi kdzlami a exotickymi
bojovnikmi . Vyskusate si, ako funguju herné
mechanizmy, ktoré su v tejto sérii prakticky nemenné

5 &1 & 20000

uz viac ako 20 rokov. Mate hrdinu, mesto a armadu,
s ktorou dobyjate dalSie mesta, bane a vasou Ulohou
je ovladnut celé uzemie.

Pri Heroes hrach je ddlezité tieto mechanizmy niecim
zbytocCne nepokazit. Vacsinou zvykne hraCom zmiznut’
Usmev z tvare pri pomalom tempe, nezaujimavych
mapach a odradzajucich frakciach. Vyvojari si na tieto
kritické elementy tentoraz radsej dali pozor. Aj pri
vybere frakcii sa riadili nazormi fanusikov a umoznili
im, aby zahlasovali za dve frakcie, ktoré sa v hre
objavia. K Academy, Haven, Necropolisu a Strongoldu
sa teda pripoja Sylvan elfovia a temni elfovia

z Dungeonu, za ktorych hlasovali hraci.

Od frakcii po vzhlad hra pripomina starsi piaty diel,
ktory si ziskal mnohych priaznivcov. Haven a Academy
maju vacsinu jednotiek, ktoreé si z tohto dielu
pamatate.

Vsetky je mozné povysit na silnejSie verzie a u vasej
najsilnejSej jednotky v meste si dokonca mozete vybrat’
medzi dvomi typmi. Tym sa dostavame k mestam

a budovaniu.



Tentoraz, nastastie, nikomu nenapadla hlupa
myslienka odstranit’ mesta a nahradit ich tabulkami.
Mesta su totiz od pociatkov hernej série pycha hracov
a ich degradovanie v Siestom diele viedlo po
hromadnych protestoch fanusikov iba k nevyhnutnému
updatu s plnohodnotnymi mestami. V siedmej Casti su
mesta v 2D grafike, su prepracované, ale aj funkéné a
korigované pomocou skratiek.

Samotna vystavba vsak na prvy pohlad méze odstrasit’.
Objavi sa pred vami rozvetveny strom a je fakt, ze
dostat' sa k budovam, ktoré produkuju jednotky,
nebude az také priamociare. Najma u Academy je
vidiet, ako hra nuti rozmyslat nad vsetkymi
moznostami, ktoré mesto ponuka a nechce, aby ste iba
budovali jednotky. Caka vas &itanie, vyberanie z dvoch
moznosti, vylepSovanie a Spekulovanie. Moznosti je tak
vela, Ze sa v nich spociatku stratite, ale znalost prinasa
ovocie.

Na vsetko budovanie a nakupovanie budete
potrebovat’ zdroje. Tu doslo znova ku kompromisu
s hracmi a vratilo sa 7 surovin, ako to bolo v piatej Casti

série. Dostali iba trochu iné pomenovania. Dal$ou
nevyhnutnostou pri vasom postupe je dobyjanie bani,
ktoré strazia neutralne jednotky. Hra vam ukaze
podrobnejsie, ¢o sa za kazdou postavickou skryva.
Zobrazi vam odhadované pocty v Cislach a vyhodnoti
obtiaznost vzhladom k sile vasej armady.

Aj jednotky s trivialnou obtiaznostou si odvykli od vas
utekat, ¢o znovu posuva hracov k tomu, aby si boj
odbili kvoli cennym skdsenostiam. Tie premenite na
schopnosti vasich hrdinov pocas levelovania. Tu nastali
znovu isté zmeny. Strom, respektive v tomto pripade
skor kruh schopnosti, sa na jednej strane odvija od
typu vasho hrdinu a na druhej strane je nahodny

a Uplne volny. Hra vam predstavi vSetky schopnosti,
ktoré pre vasho hrdinu pripravila a vy sa rozhodnete,
ktoré budete rozvijat. Nebudete cakat, kym sa vam
postasti ziskat” oblUbenu schopnost. Okrem Urovni
novic, expert a majster budete mat dokonca na vyber
aj jednotlivé vylepsenia, ktoré urcite potesia.
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Aj pri kuzlach sa uz nemusite spoliehat’ len na Stastie pozviechal. V Limbic Entertainment preto vymysleli
a nahodu. Magicky cech v kazdom meste ma ihned po  niekolko zlepsovakov.

dostavani moznost vybrat’ si Specializaciu. L ] Lo
Kazdé mesto bude mat teleport a kazdy hrdina dostane

V kazdej Grovni sa tym padom objavi kiizlo z elementu, tym padom kuzlo teleportacie do mesta. Uto¢ni

ktory si vyberiete. Samozrejme, budu tu zauzivané hrdinovia, ktori vyuzivaju silu a nepoznaju dobre magiu,
obmedzenia, ako v pripade frakcie Haven, v ktorej sa tak nebudu ukrateni. V plnej verzii hry dokonca

nikdy nenaucite ¢iernu magiu a biela magia bude vyuzijete karavany, ktoré uz nebudu iba prepravovat’
sucastou kazdého jej cechu. jednotky medzi mestami, ale dokazu prepravit'armadu

v L ot e s L priamo k hrdinovi.
Vasa armada je najddlezitejsi aspekt hry a jej zly

manazment vas moze v priebehu niekolkych tahov stat” Boje nestratili ni¢ zo svojho cara. Novinkou je
vitazstvo. Tradicny problém v Heroes hrach je preprava modifikator zranenia a, prekvapivo, je celkom efektivny.
armady a hrdinov na miesto, kde ich prave potrebujete. Celkové skody, ktoré vasa jednotka spdsobi, sa odvijaju
Casto sa vam mohlo stat, Ze va$ najsilnejsi hrdina bol na od jej postavenia pri Gtoku. Logicky najviac $kod spravi
opacnom konci mapy, ked sa nepriatelovi podarilo vasa jednotka utokmi od chrbta a najmenej Utokom
priblizit k vasmu mestu. Nastavali aj také situacie, kedy zoci-voci. Nové kuzla v boji su zaujimavé a efektivne.
hrdina v tazkom boji priSiel o vacsinu armady a navrat  Ich Ucinky vas presvedcia o tom, Ze sa oplati investovat’
do mesta poskytol nepriatelovi Sancu, aby sa do magie a nemat hrdinu len ako Utocného generala.
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V beta verzii ndam tvorcovia predstavili jednu malu

a jednu velku mapu. Naskytol sa nam pohlad aj na
podzemie. Mapam trochu chybala pestrost, no to sa
odvija od celkového pochmurneho vzhladu hry.
Novinkou su vsak eventy, ktoré budd mapu urcitym
sp6ésobom menit. MoOzZete si postavit’ most alebo
zaplavit’ Uzemie.

Graficka stranka hry je dost rozpacita. Rozpravkoveé
farby sa vytratili a hra pésobi sedivo a seriozne. Nie je
tu badat takmer ziadny graficky posun oproti
predchadzajucim dielom, no zaroven je dolezité, aby
hra netrpela na priliSnd grafickl naro¢nost. Na druhej
strane, jednotky vyzeraju skutoCnejsie a menej ako
hrackarske figurky. AZ je cloveku niekedy [Uto ich
zabijat, lebo maju realnejsiu podobu. Trochu sa vytratil
pocit, ze sa hrate s ak¢nymi figdrkami.

Aj v Might & Magic Heroes VIl sa mbzete spolahnut’
na kvalitny soundtrack. Budete pocut nové melddie so
znamym Smrncom, ktory maju vsetky Might & Magic
hry, nakolko hudbu maju znovu a svedomi Rob King

a Paul Anthony Romero. Znovu budete pocut operu aj
nastroje roznych kultur.

Vsetky piesne su nové a originalne. Nie ako v pripade
Siesteho dielu, ktory prerabal piesne zo starsich dielov.

V sucasnosti je beta verzia plna bugov, co mnohych
hracov rozculuje a davaju od Might & Magic Heroes
VIl ruky prec. No rozhodne by ste mali pockat' na
finalny produkt a nenechat’ sa odradit’ Hra si zaslUzi
vasu pozornost, najma ak ste fanusikmi série a chcete
si zahrat nie¢o nové, co vsak zo seba nerobi
najinovativnejsiu tahovu stratégiu storocia.

Tanya
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Joker uz leZi na razni a Coskoro zhori v peklg€ Na vas je
len jediné — skrtnut zapalkou a postarat sa'© iskru.

V pozadi znie charizmaticky chraplavy hlas a hovori

o tom, ¢o vas v hre caka. Nehanebne vam prezradi
samotny koniec, no vy to aj tak niekde hlboko vo vnutri
uz od zaciatku Cakate. To, ako sa rozlucite s jednou

z najvyznamnejsich sérii sicasnosti, je dolezité. No
ovela ddlezitejsia je cesta, ktorou sa za touto rozlickou
budete pretikat. A toho su si v Rocksteady vedomi. Len
skoda, ze nie vsetko tvorcom vyslo tak, ako si
predstavovali, no k tomu sa dostaneme neskor.

Nie je to tak davno, Co skoncila jedna velka trilogia s
temnym rytierom v hlavnej ulohe. Nolan mu venoval
Cast’ svojho zivota a v zavere tak trosku zlyhal. Menej je
niekedy viac. To vsak nebude jedina paralela s tym, ¢im
posledné roky zili v Rocksteady. Batman: Arkham
Knight mala byt velkolepa rozlucka. Epické finale,

v ktorom date zbohom jednému z najpopularnejsich
superhrdinov v sérii najlepsich videohier podla
komiksov vobec. Obrovsky pribeh, prepracované

charaktery, silné emécie, hiboka strata a aj necakané
spojenectva. To vSetko su veci, ktoré by ste od takejto
hry cakali. A taktiez su to veci, ktorych sa vo vyraznej
miere dockate.

Pocit pri hrani Arkham Knight je skutocne zvlastny. Za
tie roky sa medzi vami a Batmanom vytvorilo puto. Je
viac nez len bezny herny hrdina. Je symbol akejsi éry,
ktoru ste spolu s nim prezili. Tu vam popod nos prejde
zavan nostalgie, tam si zas spomeniete na niektory
moment z predchadzajucich Casti. Rocksteady su si
vedomi dedicstva tejto hry a dokonale s nim pracuju.
Presne vedia, kedy na ktoru strunu zahrat. Fanusikovia
sa tak v ich rukach Uplne roztapaju a nechavaju sa
coraz hlbsie vtiahnut do finalneho boja v uliciach
Gothamu.

Zaroven vsak autori hru robia aj pre ostatnych hracov.
Pravdepodobne neexistuje jedinec, ¢o netusi, ktory
hrdina sa v noci prezlieka za velkého netopiera

a bojuje proti zlo¢incom.
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Pochopitelne tak Wvojéri nepredstavuju postavu a jej ©
svet Uplne od zakladov, no hra stale dokaze zaujat' aj
novacikov, ktori nevedia o iskreni medzi Batmanom

a Catwoman ¢i ostatnych aspektoch tohto sveta. No

a nakoniec chcu tvorcovia spravit radost” aj znalcom
komiksov. Berd do ruk zname postavy a pribehy

a davaju im novu podobu, vlastny zivot, ktory na jednej
strane tazi z toho, o dobre poznate, no na druhej
strane do znacnej miery inovuju.

To vsetko najdete na pozadi pribehu noci, ked Gotham
Celi doteraz najvacsej hrozbe. Scarecrow do mesta
povolal smotanku zloduchov a rozohrava s nimi
velkolepu Sachovu partiu. VSetci su vsak len figurky na
jednej strane Sachovnice a oproti nim stojite vy, ked sa
snazite odhalit’ pozadie toho celého. Megalomansky
plan o vypusteni toxinu, ktory znici celé mesto, nie je
pre komiksovych fanusikov Ziadnou novinkou. SviezZi
vanok vsak prinasa Arkham Knight. Nova postava je
jednou z najsilnejsich zbrani hry, a to najma preto, ze
dokonale pozna kazdy jeden krok hlavného hrdinu,

e oy R
jeho identitu aj jeho tajomstva. Sama sa vSak \'r}'/va za
rovnakou maskou so Spicatymi usami. ‘

Tajomstvo tvare, ktora sa skryva za maskou, vas
neustale nahlodava. Na nastup Arkham Knighta si
chvilu pockate, no potom vam uz neda spat’ a vzdy,
ked’ sa objavi na scéne, pokusite sa pochytit' nejaké
naznaky toho, kto by to mohol byt Je hnany dopredu
nenavistou a aj ked by sa mohlo zdat, ze ide o velmi
plochy charakter, v Ulohe jedného z hlavnych
zaporakov sa pokojne mdze zaradit' medzi to
najzaujimavejsie zo série.

Jedina skoda je, Ze uz nejaku dobu pred samotnym
odhalenim vam mdze byt jasné, kto vas tak strasne
nenavidi. O to zaujimavejSia vSak je konfrontacia po
zhodeni masky.

Celkovo medzi najsilnejSie aspekty hry patria prave
postavy. Scenaru bola venovana poriadna porcia
prostriedkov a je to na nom vidiet, kedze akonahle sa
raz zahryznete do pribehu, uz vas len tak nepusti.
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Sachové figurky sa daju do pohybu, striedate jedného
sUpera za druhym, na scéne sa vSak objavuju aj
postavy na opacnej strane barikady, no ako sa ukaze,
v Gothame nie je nic len Cierno-biele. Postavy vas
vedia prekvapit, ked to necakate. Sami dostanete do
ruk moznosti volby, ako sa k nim zachovat’ a ovplyvnit’
tak priebeh hry v niektorych mensich

vetvickach. Navyse sa tu vo vacsej ¢i mensej ulohe
objavi takmer kazda znama tvar zo série, na iné zas
najdete mnozstvo odkazov.

Zivot viak postavam dodavaju herci, ktori im
prepozicali hlas. A s pokojnym svedomim mézem
povedat, Ze v oblasti dabingu je Batman: Arkham
Knight jednou z najlepsie fungujucich hier vobec.

Z hercov autori dostali skutocne to najlepsie.

Z Arkham Knighta srsi nenavist, pri Catwoman sa vam
jezia chipky na predlakti, z Ivy citit boj dobra so zlom
a z Riddlera zas frustraciu. Je tu toho naozaj vela

a v momente, ked sa v zaujimavom zvrate na scéne
objavi stara znama tvar, spravi si z hry vlastny kabaret,
pri ktorom sa zacnete sami seba pytat, preco sa

neudeluju Oscary za dabing. Na Cele celého
ansambelu stoji vynikajuci Kevin Conroy ako Batman.

Jedinou moznost'ou ako autori do hry mohli natlacit
toto neuveritelné mnozstvo pestrych

a prepracovanych postav, bola zmena herného sveta.
Je nielen vacsi, ale aj pestrejsi a zivsi. Jeho variabilita
sa s predchadzajucimi hrami neda porovnavat, dava
vam doteraz nevidanu slobodu v jeho objavovani a aj
pri progrese. Navyse je navrhnuty naozaj skvele

a rovnako ako postava v tomto pripade vystihuje
esenciu Batmana z komiksov, tak Gotham je
stelesnenim toho, Co ste si predstavovali, ked' ste
prevracali stranky komiksu jednu za druhou.

Goticka atmosféra sa miesi s modernou dobou

a kedze je hlavnou postavou jeden z najlepsich
detektivov, svoje miesto si tu nasli aj zanrové trépy
neo-noir.

Hra to na vas nehodi vSetko naraz. Zacinate sice
v obrovskom meste, no zo zaciatku sa Zeniete len za
jedinym cielom. Postupne sa ukaze nejaky ten dalsi



zloduch, no ¢o je hlavné, ludoprazdne mesto (z
ktoreho ludia utiekli kvoli hrozbe Utoku) sa pomaly
pIni nepriatel'skymi jednotkami. Kym zo zaciatku
sporadicky narazite na nejaké mensie oddiely,
postupne pribudnu aj tazko ozbrojené drony, ¢oraz
lepSie vyzbrojeni zoldnieri, kontrolné body milicie

a iné. To vsetko je pliaga, ktord musite zo svojho
mesta vyhnat.

Hra vam naserviruje obrovské mnozstvo misii.
Niektoré su prepracovanejsie, iné menej, niektoré su
dlhsie a pozostavaju z viacerych ,questov”, iné zas len
z par, pripadne z jednej Ulohy. DOlezité vsak je, ze vas
pribeh stale dokaze udrzat zaangazovanych a
vtiahnutych do deja. Prelietate z jednej misie do
druhej. Ked sa vam prave nechce nahanat’ Arkham
Knighta, tak si m6zete odskocit’ do sirotinca, kde sa
pokusite zachranit’ Catwoman uvaznenu Riddlerom,
ktory navyse po meste porozhadzoval kvanta svojich
trofeji. Okrem uz uvedeného cistenia mesta medzi
vedlajsimi misiami najdete aj lov na Man-Bata,
nahananie Fireflya Ci rieSenie zahadnych vrazd, ktoré
sU sprevadzané opernou hudbou. Samozrejme, su tu
aj dalSie misie, no tieto si vas ziskaju najviac. Azrael je
zaujimavy z pribehového hladiska, no jeho misie nie
su niC viac nez AR vyzvy, ktorych je v hre aj tak dost.

Hra je stavana tak, aby ste pri rieSeni Uloh vyuzili ¢o
najviac jej moznosti a aj preto vam casto da len malé
naznaky, ako nieco vyriesit. Riddler je v tomto expert
a vtedy preberate striedavo kontrolu ako nad
Batmanom, tak aj nad Catwoman, aby ste jednak
bojovali s nepriatelmi, no hlavne vyriesili hadanky.
Man-Bata lovite zo striech, no najskor odhalujete jeho
polohu podla hladania tradi¢cného skrekotu.

Firefly po sebe zanechava ohnivu stopu a zlozit" ho
dokazete len za pomoci Batmobilu. S nakopanim
Penguinoveho zadku vam zas pomd&ze Nightwing
podobne ako Catwoman. V inom pripade sa k vam
zas pripoji Tim Drake ako Robin.

Kazda z postav ma vlastny styl, ktory vychadza zo
zakladov tradi¢ného freeflow bojového systému, ktory
je pre sériu taky typicky. Ten sa prakticky velkych
zmien nedockal. Nejaké novinky si tam vSimnete, no
ma polozené vyborné zaklady, takze nie je potrebné
nieco obzvlast menit. Najvyraznejsim spestrenim je
prave dual play systém, ked mate dve postavy.
Mozete ich kombinovat' a skibit do jedine¢nych
zakoncovacich uderov, ktoré tomuto brutalnemu
baletu dodaju novu stavu. Podobne vsak mozete
utoky kombinovat” napriklad aj s batmobilom.




Batmobil je najvacsim prirastkom do vasho tradi¢ného
arzenalu a az na jednu prekvapivu vynimku funguje
rovnako. Zlodejov, chuliganov a vytrznikov na cestach
dokazete spacifikovat' gumovymi projektilmi, drony ale
znicite hravo a efektne primarnymi a sekundarnymi
zbranami. Postupne si vozidlo viete vylepsit'a potom
dokazete drony napriklad aj hackovat. Batmobil
vyuzijete pri rychlom presune mestom (tradi¢né
plachtenie tu vsak stale ma svoje miesto), v boji

a neraz aj pri rieSeni hadaniek, ktoré vas tu a tam
slusne potrapia. Dokonca je sucastou dvoch subojov

s bossom. Vacsinu hry funguje vyborne, a to aj napriek
nie prave idealnemu jazdnému modelu. No obcas je
batmobilu naozaj trosku privela. Najma, ked vas s nim
hra nuti skakat po strechach ¢i pri repetitivnych
nahanackach. Dizajnovo je zvladnuty na vybornu
(trochu v nom badat inSpiraciu z Gigerovho konceptu
pre Batman Forever) a ma dva rezimy, kazdy pre ind
cinnost.

Batman: Arkham Knight je obrovskou hrou. Nielen
rozlohou a zaujimavymi moznostami herného sveta,
ale najma c¢asom, ktory tam stravite Uplne pohlteni
atmosférou. Ak by ste chceli len prebehnut hlavnu
pribehovu liniu, méze vadm zabrat  zhruba 12 hodin.
Ale to rozhodne nechcete. Chcete v hre objavit vSetko
a ked' ju budete mat' na 100%, chcete vidiet aj jej

skutocny koniec. V tom pripade sa vSak ale musite
pripravit na to, ze vam dokaze zo Zivota ukrojit’ aj
slusnych 30 hodin. A ani tam to nekonci. Rovnako ako
v pripade predchodcov, aj teraz sa mozete pripravit' na
kvantum vyziev v réznych oblastiach. A potom na vas
Caka aj New Game +. Rovnako ako sa hra od
predchodcov nelisi v zakladnom koncepte, tak sa
neposuva vyrazne dalej ani graficky. Aplikuje zauZivané
technoldgie a znamy vytvarny styl. Na tom vsetkom
vsak, samozrejme, najdete aj nejaké nové vrstvy

v podobe modernych efektov, detailnejsieho
prepracovania a podobne. Inymi slovami, aj na tuto
hru sa opat dobre pozera. Neprijemnostou su vsak
technické problémy. O zle optimalizovanej PC verzii ste
sa uz urcite vela napocuvali, no idealny chod obcas
nemaju ani konzolové verzie. Poklesy mozete badat’
najma pri narocnejsich scénach pri jazde batmobilom
po meste.

Z hudby v hre padnete na zadok. Taktiez sa nesie

v duchu celej Arkham série, no ako keby chcela
obsiahnut Batmana ako globalny charakter. Do
znamych motivov totiz hudba mixuje iné prvky, ktoré
vam pripominaju to, o ste poculi v kine pri melodiach
od Zimmera v Nolanovej trilogii ¢i vam dokonca obcas
pripomenie Elfmana v Burtonovych Batmanoch.




Herny soundtrack je bohaty a mnohé situacie maju
hudbu Sitl na mieru, aby presne vystihovala ich
atmosféru a pomahala v gradacii, Co tu neraz dokonale
funguje, najma vo vypatych momentoch, ktorych bude
hned’ niekolko.

Batman: Arkham Knight je skutocne velkolepym
zakoncenim dlhorocnej pute Rocksteady, ktora
dokonale vystihuje Batmana ako postavu vo vsetkych
jeho podobach a po vsetkych jeho strankach.
Neponuka ni¢, Co by ste necakali. Hra sa rovnako
vyborne ako predchadzajuce Casti od rovnakych
autorov. Ziska si vas vsak pribehom s niekolkymi
prekvapujucimi zvratmi, ktory postavy dozenie az na
hranu a neraz sa s vami poriadne zahra, takze ani sami
nebudete vediet, o je realita a ¢o len no¢na mora
smerujuca k Sialenstvu. Niektoré karty, zvlast v pripade
Arkham Knighta, hra vylozi na st6l uz prilis skoro. No aj
tak ponuka vynikajlco prepracované postavy,

s ktorymi sa radi stretnete. A to na oboch stranach
barikady. Od pozicie najlepsej hry série vsak Arkham
Knighta delia technické nedostatky a najma bugy,
ktoré eSte stale obsahuje a niektoré vedia byt
neprijemné.

Matu Strba

+ pribeh a dobre vykreslené charaktery

+ neCakané momenty

+ variabilna hratelnosta mnozstvo réznorodych
misii

+ detailny otvoreny svet a spracovanie mesta

+ dizka hry

+ kvalitna hudba a dabing

+ nové suboje vo dvojici, stale chytlavy stealth

- obc¢as nudné nahanacky
- technické problémy
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Uvodné slova recenzie interaktivneho dobrodruZstva
Her Story budi mozno trochu kruté, ale aspon
budeme vsetci hned vediet, na com vlastne sme. Tak
po prvé, Her Story nie je hra v klasickom zmysle slova.
Je to vlastne pozeranie kratkych videosekvencii.
Pozerate videa, nachadzate nové, a to vyhladavanim
kld¢ovych pojmov, ktoré odhalite v ukazkach uz
videnych. A to je vsetko. No dobre, tak teda je Her
Story nesmierne zaujimave a originalne dobrodruzstvo.

Vyriect' finalny verdikt a oznacit Her Story Ciselnym
hodnotenim je kruta rana na solar a kopacka do miest,
kde sa to muzskej populacii nerobi. Pretoze to nejde
tak l'ahko. Napisete, Ze je to skvela zabava (Co pre Her
Story jednoznacne plati) a polovica hernych
,odbornikov" vas roznesie na virtualnych kopytach

v diskusii, pretoze to nie je hra. A nestriela sa tam a nie
je tam Geralt. Alebo cosi podobné. Budu mat’ pravdu,
pretoze to skutocCne nie je hra v pravom zmysle slova.
Zvozite tento interaktivny pocin za minimum hernych
prvkov (pretoze tu fakt mys a klavesnicu
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neroztrieskate) a druha polovica hracov vam vynada do
ignorantov, ktori vedia len strielat” a rozdavat' virtualny
genofond Geralta kade-tade. Tak ako? Jednoduché -
rozhodnite sa sami, berte alebo nechajte tak uz hned’
teraz.

Her Story stoji predovsetkym na pribehu a aby zostal
vesmir ako ho pozname zachovany, bolo by neradno
nielen prekrizit' nase luce, ale zaroven aj napisat’ viac,
nez je nutné. Potom sa ale dost’ tazko hodnoti

a ukazuje, preco teda Her Story za tych par drobnych
stoji - musite nam verit. Hned’ po spusteni hry vas
jedina moznost'v menu hry posadi za pocitac. Nie za
hocijaky, rychlost” procesoru sa v roku 1994 dala
pocitat v desiatkach Hertzov. V ,options" si ponechajte
zapnutu imitaciu obrazu starych CRT monitorov a do
toho raz za Cas zapocujete rachotenie harddisku. Ak si
tieto Casy pamatate, istotne ich ocenite a atmosféra
zacCne hustnut nie po par minutach, ale behom par
sekund, ako Sibnutim carovného prutika.



V kancelarii policajnej stanice sa dostanete k pripadu,
ktorého vysetrovanie vobec nelezi na vasich pleciach.
Tajomny detektiv SB vam ho len ukaze. No mozete sa
do kauzy ponorit naplno a mozaiku zlozenu

z drobnych dielikov v podobe 271 videi trvajucich od
zopar sekdnd do dvoch minut (neratajuc jedno
prijemné intermezzo) si zlozite sami. Od pocitacovej
obrazovky sa nepostavite, inteface vychadzajuci zo
starych Windwsov (nie XP, ani 95, ale poctivé 3.11) vam
da len niekolko moznosti, kam kliknut. Okrem read.me
suborov, ktoré aspon na Uvod nieco vysvetlia, najdete
v systeme napriklad logicku hru Reversi. Zaklad ale
tvori databaza videi nahranych na rucnej videokamere.

Na ukazkach je zachytena Zena, ktora sa zucastnila
siedmich vysluchov: od zmiznutia manzela Simona, po
najdenie jeho tela, potvrdenia vrazdy, sledovania
motivov, jeho minulosti, az po vyvrcholenie
vysetrovania. Viac nepotrebujete vediet. Herecky
vykon hlavnej protagonistky Vivy Seifert je
obdivuhodny. V komornej drame dokazala ukazat’
hned’ niekolko hereckych postojov, vdychla hrdinke

skutocny zivot a bez vacsich problémov sa pohrava

s vasimi sympatiami presne tak, ako to prave ona chce.
V jednej chvili snimanu postavu takmer nenavidite,
najradsej by ste ju poslali do horucich pekiel. Strih.
Spustite dalsie video a uz by ste jej dokazali vsetko
odpustit, drzite jej palce a mate nahlodané svedomie.
Verte, pohltenie vd'aka tomuto hereckému vykonu
funguje na vybornu.

Zakladny kamen hratelnosti je prosty: aby ste si video
mohli pozriet, musite ho najprv najst’ v databaze
rucnym zadanim kltcového vyrazu. V prikazovom okne
mate na zaciatku zadany vyraz ,murder” a na o
pridete, ktoré videa najdete ako prvé, ktoré si pozriete
skor nez iné, zalezi len na vasom snoreni. Postupné
odmotavanie zapletky a jednotlivych suvislosti je
odlisné pre kazdého hraca. Nielenze mozete prist’

k rovnakému zaveru odlisSnymi cestami, ale vysledok si
nemusite vylozit' rovnako, nakolko kazdy mohol vidiet
cosi iné, vinom poradi a vo finalnom verdikte pdsobia
scény odlisne.
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Aby toho nebolo malo, v tom istom momente sa pod
vybranym vyrazom moze zobrazit' len 5 videi (zvalme
to na technickl nedokonalost’ vtedajsieho hardvéru),
hoci v databaze ich m6ze byt mnohonasobne viac,
nepreklikate sa k nim. Musite sa k nim dostat" inak, cez
iné slova - napovedu najdete v dalSich ukazkach.

Her Story ma Specificky Styl budovania atmosféry.
Uvod prekvapi minimalistickou hratelnostou, neverite,
Ze sa z toho moéze vyklut nieco zaujimavé. Lenze ono
to postupne pride, zaCnete si na papier ¢marat najprv
uz odhalené slovicka, neskér mozno dojde aj na
stranu poCmaranu pavucinou postav a ich vztahov.
Casom hlavna protagonistka odhali (v jemnych
naznakoch) svoje tajomstva a — extrémne doélezity fakt
— monoldgy su perfektné, nepocujete otazky, len
odpovede. Scenar je napisany presne tak, aby sa
zbytocCne neplytvalo slovami, prezentuju sa maximalne
prirodzenym spdsobom, nejde len o zhluk
roztahanych, odrapkanych suveti. A dabing si zasluzi
palec smerom nahor. Isteze, je tu len jedna hlavna
postava a jej monology so skromnejsim rozsahom.

RTINS O

01 00624P

11:26:36

ilwrong.
wrong person.

Avsak Sam Barlow, ktorého dietatom tento projekt je,
dokazal dobre znamu pravdu. Aj komorna drama ma
Sancu pohltit’ - pri spravne nacasovanom gradovani
deja a jeho prirodzenom prerozpravani.

Spracovanie a jeho kvalitu vidite na okolo
rozhadzanych obrazkoch. Rozlisenim nastavenym na
HD nic neziskate, obraz odpori¢ame ponechat’
decentne zrnity cez CRT filter. Her Story nepotrebuje
pompéznu grafiku. Postava sedi za stolom a rozprava,
gestikuluje, meni svoje spravanie (a hlasovu
intonaciu), do coho vam na nervy brnka nevtierava
hudba. Herny interface svojou jednoduchostou nerusi,
ved vlastne pomaly ani nie je kam kliknut. Obtiaznost’
hodnotit' nebudeme, je na kazdom z vas, ako sa

k pribehu postavite, no znalosti anglictiny
odporucame mat’ na vyssej urovni, nez dovolenkovej
.vanbirpliz".

Chybicky krasy? Odhliadnuc od toho, zZe Her Story je
skor pozeranie kratkych videi nez hra, nam prekazalo,
ze sa ukazka napriklad neda zapauzovat.




Vypnut' ju skoér, posuvat, to ano. Ale natvrdo zastavit,
aby sme mysou nemuseli drzat’ ukazovatel stopaze, uz
nie. Odozva pisanych vyrazov je pomalSia, nez sme
dnes zvyknuti, no ako simulator trieskania do klavesov
na starsich klavesniciach to berieme. Dobre, uz je to

varenie z vody a zapory si cucame z prsta. + originalny herny koncept
+ Viva Seifert

Her Story je interaktivny projekt, ktory si bud uzijete, + dialogy

alebo si nad nim znechutene odplujete. Ak ste

pripraveni na to, Ze hrat tu takmer nie je ¢o a len - v podstate to nie je hra

sledujete videa, premyslate nad vyznamom slov

a hlavne si domyslate, o sa vlastne deje, potom je ta
osmicka tam hore opravnena. Za tych par Eur to berte,
ved za listok do kina alebo piatkovy relax po praci/
skole date vonku urcite viac. Ak vdm originalny sty
nevonia, mozete pokojne nadavat, zurit, v diskusii si
klopkat na Celo. A odcitat si od hodnotenia [ubovolny
pocet bodov medzi sedmickou a osmickou. Ale to je
vsetko, Co mozete spravit. Her Story je totiz vynikajuci
zazitok, ktory vdm z hlavy len tak nevyprcha. Po
dokonceni hry sa do nej pustite znovu, aby ste
pozorne sledovali monology, hladali prehliadnuté

a jednoducho to skusili Uplne inak. Bravo, takto si
predstavujeme nezavislé hry!

MT-ROOM 3
D1100624P

20:63:21
27/06/94

Jan Kordos
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RECENZIA

Pred niekolkymi mesiacmi Double Fine ponukli vo
verzii s predbeznym pristupom zaujimavu tahovu
stratégiu Massive Chalice, ktord sme vam predstavili v
nasom preview. Teraz je hra kompletna, a tak sme si ju
s chutou opét zahrali a tentokrat uz aj oznamkovali. Co
opojné sa skryva v tomto kalichu?

Hra ponuka len jediny rezim - tazenie, ktoré mozete
hrat' na lubovolnej obtiaznosti. Ciel je vcelku prosty,
musite branit a udrzat krajinu rozdelenud na sektory,
ktoré su permanentne ohrozované kreatdrami
Cadence. Odolavat treba dlhych tristo rokov, pocas
ktorych sa naplni posvatny kalich a vo vasich sluzbach
vystriedaju desiatky Ci stovky hrdinov a ich potomkov.
Aby ste dokazali Celit’ naporu nepriatelov, treba
budovat hrady a udrziavat rodové linie s
bojaschopnymi muzmi a zenami. V tejto hre totiz

nekupujete armadu a nenajimate zoldnierov. Namiesto
toho musite vytvorit' také podmienky, aby sa Slachtici
vo vasich sluzbach svojpomocne mnozili a vychovavali
stale nové generacie hrdinov. Trochu im vsak pri tom
pomdzete. Urcite spravcov hradov - regentov a
pridelite im druha alebo druzku, aby spolu plodili deti.
Pri vybere je vhodné prihliadat na povahové Crty, vek a
atribaty potencialnych rodicov. To vsetko totiz zasadne
ovplyvni parametre potomkov a aj to, kolko ich vlastne
bude, a dokonca aké budu mat povolanie.

Synovia a dcéry su oznaceni rodovymi symbolmi, po
predkoch dedia dobré aj zlé vlastnosti (obcas aj
artefakty), formuju sa ich ¢rty a upravuju bojové
schopnosti. Vysledkom moze byt jedinec silny ako buk,
ktory v boji spdsobi viac poskodenia a vd'aka dobrému
zraku vidi do vacsej dialky.



Alebo naopak pologramotny trulko a opilec, ktory v
teréne excelovat nebude. Vacsinou vsak ocakavajte
mix dobrych a zlych vlastnosti, takze ide uz len o to,
ktoré prevladaju. Takymto spésobom si mozete
vyformovat’ skutocne uslachtilé rody so zdravym

potomstvom, ktoré po umrti rodiCov prevezme
Stafetu.

Pritom vsetci hrdinovia bez rozdielu, otcovia, matky aj
ich deti (od istého veku), mozu nastupit do boja a
polozit tam svoje zivoty. S tym treba pocitat a
niekedy je umrtnost, Ci uz kvoli starobe alebo
zraneniam, vyssia ako pérodnost. Hrozi, Ze nebudete
mat koho nasadit’ pri dalSom Utoku Cadence a
nedokazete nepriatelov odrazit - hoci spravidla aj tak
Utocia v dvoch sektoroch naraz a mozete branit len
jeden. V druhom vzrastie vplyv Cadence, ktory ale
nesmie dosiahnut treti stupen, inak je Uzemie

nadobro stratené. No prave za vitazstva mozete
dostat’odmenu vo forme nového hrdinu alebo aspon
dietata, ktoré pridelite jednému z vasich rodov.

Dalsie postavy ziskate prostrednictvom vyskumu, kde
je popri vyvoji novych zbrani, brneni a doplnkovych
predmetov aj moznost  adoptovat’ dievca Ci chlapca
alebo vyhladat hrdinov z ludu. Hacik je v tom, Ze sa
pri vyskume mozete orientovat’ vzdy len na jednu
polozku, a to eSte zahrnuje aj vystavbu budov.
Nepotrebujete pritom ziadne suroviny, ale Cas. Kazda
adopcia, novy predmet Ci stavba, sa zrealizuje v
priebehu stanoveného poctu dni a rokov. A cas je v
Massive Chalice nad zlato. PretoZe nepriatelia stale
dobiedzajq, bez ohladu na to, ¢i prave mate dostatok
hrdinov alebo nie, ¢i ste stihli vyvinut pokrocilé
technologie a dokoncit’ pevnost.
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Knockback this target?

end
turn
Estadia Anonical Caber
sk ® Level 2 Base Damage 5 - 9
2329/3000 xp Range 1.5
Vyskumné procesy sa vsak daju urychlit. Jednou z mape krajiny. Dopifiaju to e$te udalosti vo forme
troch dostupnych budov je sidlo spolocenstva, kde textov, kde si hrac vybera vhodné volby, ktoré

mozete umiestnit’ az troch hrdinov. Ti sa uz sice potom prinasaju urcité dosledky. Napriklad treba vyriesit
nezUcastnia bojov, ale na zaklade svojich parametrov ~ rodové spory, rozhodnut sa, ako nalozit' s rebelmi,
viac ¢i menej skracuju dobu prebiehajuceho vyskumu.  schvalit’ alebo zakazat experiment, ktory moze
Druhou budovou je, samozrejme, hrad potrebny hlavne prospiet, ale aj ublizit. No hoci prave manazmentova
na zabezpecenie a vychovu potomstva. Napokon cast robi hru vynimocnou, najviac Casu stravite na
mozete postavit tréningovu halu, kde by ste mali bojisku, kde je to viac-menej klasika.

poverit zrelého a skisenostami nabitého hrdinu, aby

vyucoval vietky deti, ktoré este nedosiahli 15 rokov. To Pred bojom si hrac pripravi skupinu zlozent z piatich

hrdinov, ktorym smie ciastoCne upravit vybavu. To
znamena, ze moze vymenit zbran, brnenie a zvolit’
jeden, pripadne dva doplnkové predmety. Obmedzena
kapacita kazdej postavy niekedy znamena dilemu. Je
napriklad lepsie zvolit’ elixir, ktorym sa jednorazovo
zregeneruje zivot, doplnok na presnejsie zameriavanie
alebo radsej predmet, ktory rusi negativne efekty po
utoku nepriatelov? Tie suU dost Specifické a nejedna sa
pritom o banalne postihy.

je vek, v ktorom sa stavaju plnohodnotnymi hrdinami
schopnymi bojovat'. Ziakom pribtdaju skisenosti a
mozu aj ziskat’ schopnosti svojho majstra. Najma v
neskorsich fazach hry to znameng, ze po ukonceni
tréningu uz maju nazbieranych par levelov a na bojisko
uz vlastne vstupuju ako veterani. To je pri neustale sa
rodiacich a umierajucich hrdinoch velmi uzitocné -
nemusite totiz stale znovu zacinat Uplne od zaciatku.
Vsetky uvedené procesy su suc¢astou manazmentu na
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Kale "Cesthair"

Geier Blackbane tf,
Marquand Enforcer Q
Shadowjack !N Level 0 Age 65
Level 0 Age 22 | _.),&f d’
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Cadence Type

Bulwarks
Wrinklers
Seeds

Prakticky vSetci protivnici disponuju Specialnymi
schopnostami a samotny Utok nie je taky nebezpecny
ako javy, ktoré ho sprevadzaju. Samovrazedna potvora
rapture po umrti exploduje a navyse po sebe
zanechava nicivy korozivny odpad. Ina kreatura ubera
hrdinom uz ziskané skusenosti a levely. Dalsi druh
nepriatela neustale vypluva posily, iny si vymeni
poziciu s vasim hrdinom, takZe ten sa odrazu ocitne v
obkltceni. Velmi nebezpecny je wrinkler, ktory sposobi
starnutie zasiahnutého hrdinu! Niekedy tak doslova
zapricini, Ze aj silny borec, ktorému narazovo pribudlo
niekolko rokov, odrazu padne ako podtaty strom a
umiera kvoli vysokému veku!

Samotné boje su pomerne jednoduché a pripominaju
Xcom: Enemy Unknown. Hrac ovlada jednotlivé postavy
z druziny a kazdy hrdina moze v kole vykonat' dve
akcie. Spravidla je to pohyb v zakladnom alebo

- (111 Alchemist
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Nilbringer Tancred "Fla
W” Blackbane
Enforcer

iLevel of "
— 4t &

Brandt
Bjgrnsen
Hunter
Level

-F

0 Level

Y Xl

Age 36

Age 66

®
x,
' & N

rozsirenom poli so Standardnym ci Specialnym Utokom,
pripadne aplikacia predmetu. Hrdinovia v zasade
pouzivaju tri druhy vyzbroje, hoci povolani je niekolko -

vacsinou sa odlisuju len schopnostami, ktoré ziskavaju
spolu s vyssimi levelmi. Nablizko su optimalni bojovnici
s baranidlom, ktorym v sekundarnom rezime odrazia
protivnika do dialky a ten je v nasledujucom kole
omraceny. To sa hodi napriklad pri vybusnych
potvorach. Z dialky utodia strelci vyzbrojeni masivnou
kusou. Napokon sortiment doplifiajd alchymisti - vrhaci,
ktori z bezpecnej vzdialenosti hadzu na nepriatelov
vybusné odvary, ale vedia ublizit" aj zblizka ostrou
cepelou napitou jedom.

Cielom kazdej bitky je vyhladenie vSetkych protivnikov,
ktorych treba najskor najst’ v teréne. S vynimkou sidiel,
kde su v ohrozeni hradni pani, sa bojuje vzdy v
exteriéroch, exotickych lokalitach s rozmanitou flérou.
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Hrdinovia, ale aj nepriatelia, sa mdzu schovat za
stromami a inymi objektmi, ale necakajte Ziadne
bonusy za krytie, ani pokrocilé povely, hoci niektoré
povolania maju schopnosti, ktoré im poskytnd urcitu
vyhodu v teréne. Chyba aj moznost nastavit” hliadkovaci
rezim, pocas ktorého by postava zareagovala na nahlu
hrozbu. Alchymisti vSak dokazu hadzat vybusniny aj
ponad bariéry a niekedy narazite na bobule ci iné
objekty, ktoré po zasahu zrania okolité postavy alebo
uvolnia prechod. V konecnom désledku su
najzaujimavejsim taktickym elementom spominané
schopnosti nepriatelov, ktoré sa daju obratit’ aj proti
nim. Napriklad ak zneskodnite kreaturu lapse, pri
skonani mo6ze Sokovou vinou omréacit’ nielen hrdinoy,
ale aj kreatury z vlastného tabora, ktoré su v dosahu.

Kamenom Urazu hry je zavere¢na misia. Jej napln je sice
na prvy pohlad zaujimava, ale rychlo zistite, ze
prevedenie velmi nesikovné. Je totiz zdlhava, zle

Attack this target?

vybalansovana a ak ste v uplynulych rokoch tazenia
neziskali dostatok elitnych hrdinov a niektoré Specifické
vylepsenia, vasa Sanca uspiet’ je miziva. Na neadekvatne
podmienky v misii a jej nedostatocne objasneny
progres upozornili hraci eSte v early access faze
koncom minulého roka. Autori slUbili napravu, ale
dodnes s tym ni¢ neurobili.

Celkovo sa zda, ze od vypustenia verzie s predbeznym
pristupom sa hra nikam neposunula. Prakticky Ziadne
viditelné zmeny alebo novinky nepostrehnete. Akoby
tvorcovia stratili motivaciu na hre dalej pracovat a uz ju
len z povinnosti dotlacili do finale. KedZe za
posledného pol roka prakticky ni¢ nové neponukla,
pokojne ju vyvojari mohli uz vtedy vydat” ako finalnu
verziu. Napriek viditelnej stagnacii v poslednom obdobi
je ale vysledok zaujimavy, hoci pri troche snahy mohol
byt este lepsi. Skoda.



Grafika je pestrofarebnd, skor roztomila, s Gmyselnymi
hranami bez zaoblenia na miestach, kde by sa to
ocCakavalo. Jednoduchy a osobity vytvarny styl nemusi
sadnut kazdému, celkovy minimalisticky dizajn vsak nie
je zly, hoci ani mimoriadne putavy. Podobne ako zvuky
a hudba. Zamrzia vsak prilezitostné bugy -

napriklad pri spusteni v okne mi hra vzdy zamrzla
pocas nahravania bojiska.

Massive Chalice je pozoruhodna hra. Mozno ani nie tak
na bojisku, hoci je likvidovanie nepriatelov vcelku
zabavné. Pribeh prilis neoslIni a zaver je trochu fadny.
Urcite vSak zaujme vyborny manazment slachtickych
rodov, sobasenie hrdinov, ktori sa rodia, umierajd, maju
potomkov, na ktorych sa prenasaju dedicné vlastnosti a
zodpovednost za osud krajiny a posvatného kalicha. Ak
mate radi tahové stratégie, tejto by ste rozhodne mali
dat’ Sancu.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ manazment rodovych linii s vyberom part-
nerov a potomkami

+ starnutie, funkcie a dedicné vlastnosti
hrdinov

+ unikatne schopnosti nepriatelov na
bojisku

+ nenarocné, ale dostatocne taktické boje

- rovnaké ulohy zamerané len na eliminaciu
nepriatelov

- zle vybalansovana posledna misia

- vlazny koniec pribehu

Toss a flask with a smaller
explosion but higher damage.
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Cyklistika je na Slovensku kazdym rokom popularnejsia,
a to najma vdaka uspechom nasho Petra Sagana. Vina
zaujmu, ktoru spustili jeho vitazstva (aj) na Tour de

France, zasiahla celé Slovensko a v ociach velkého
mnozstva ludi sa z nudného Sportu bez Stipky
adrenalinu stal aspon trochu atraktivny. Miestna herna
komunita sa tak aj preto o nieco viac zaujima o hry so
zameranim na tento Sport, medzi ktoré patri aj znamy
Pro Cycling Manager na PC, respektive Tour de France
na hernych konzolach. Aj ked’ sa to mozno nezda, tieto
dve verzie su od seba velmi odlisSné a kym sa Tour de
France zameriava skor na Cisté jazdenie v rdmci Tour de
France (necakane), v Pro Cycling Manager je kladeny
sme sa pozreli prave na Pro Cycling Manager, ktory ma
oproti svojmu konzolovému surodencovi omnoho
Sirsiu ponuku cyklistickych sutazi a dalSieho obsahu.

Pro Cycling Manager 2015 teda obsahuje celu
tohtorocnu sezénu, ¢o v cCislach znamena viac ako 200
cyklistickych sutazi, ktoré su rozdelené v 6smich
kategoriach s viac ako 550 etapami. Autori taktiez
pripravili 90 profesionalnych timov, ktoré mézete
dokladnou pripravou, kvalitnym tréningom a
prepracovanou stratégiou dotiahnut az na vrchol

medzi svetovu Spicku. Konkurencia je vsak velka a nikto
vam nic¢ len tak zadarmo neda. To, ze p6jde o tvrdy boj,
zistite hned' na zaciatku. Pro Cycling Manager 2015
ponuka ako hru pre jedného hraca, tak aj multiplayer. V
hre pre jedného mdzete najst’ Styri rozne rezimy. Prvy z
nich je klasicka, no rozsiahla kariéra, druhym rezimom
je One-Off Race, kde mate pristup k vSetkym sutaziam,
ale aj jednotlivym etapam. V tretom rezime Track si
mozete zmerat’ schopnosti s ostatnymi jazdcami v
siedmich réznych disciplinach — Kerin, Scratch,
Elimination Race, Points Race, 200 Metres Time Trial,
Sprint a Omnium. Stvrty rezim, Pro Cyclist, je v sérii
novinkou a umozni vam vytvorit’ si vlastného
profesionalneho cyklistu. Nemusite tak riadit’ cely tim
ako v kariére, ale na starosti mate iba jedného jazdca.

Zaciatok vasej cyklistickej kariéry v Pro Cyclist zacina
volbou mena, veku, vyiky, vahy a odtiena pleti. Dalej sa
musite rozhodnut, v ¢om chcete vynikat, respektive na
co konkrétne sa chcete vo svojej kariére zamerat'.
MobzZete byt cyklistom, ktory sa zameriava prevazne na
kopcovité alebo rovinaté etapy, no taktiez vam nemusi
ist ani tak o ZIty dres, teda celkovy vysledok sutazi, ale
radsej budete bojovat o body v horskych prémiach i
casovkach.



Takmer vsetky tieto nastavenia pritom maju vplyv na

vase vykonnostné body a v kone¢nom dosledku aj na
level, s ktorym odstartujete kariéru. Po vytvoreni
postavy si musite zvolit, pre aky tim chcete jazdit. Na
vyber mate z troch, pricom pri kazdom vidite, aku
Ulohu by ste v danom time zastavali a akou sumou by
ste boli mesacne odmenovani.

Ako jednotlivec sa musite udrziavat' stale v kondicii a
zlepSovat formu. K tomuto Ucelu slzia tréningy,
ktorych intenzitu si m&zete manualne nastavit’ podla
vasich osobnych preferencii. Kedy sa zucastnite etapy,
zavisi na rozhodnuti vasho timu. Vas vykon, a teda aj
umiestnenie v kazdej etape, sa po jej skonceni
premeni na skdsenostné body. Za dosiahnutie
urcitého poctu bodov automaticky ziskavate vyssi
level, ktory ma vplyv na jednotlivé atributy jazdca
(akceleracia, vykonnost' v kopcoch, ¢asovky,
schopnost' regeneracie a tak dalej). Kazdu z etap
mozete hrat v klasickom 3D rezime alebo sa mozete
spolahnut na Al a cely pretek nechat’ na zrychlenej
simulacii pocitaca.

Kariéra v Pro Cycling Manager 2015 je Standardna, a
teda prvy dolezity krok, ktory musite spravit, je volba

jedného z profesionalnych timov, ktory budete v
najblizSej sezdne spravovat. Manazérska pozicia v
cyklistickom time je rovnako dolezitd ako kdekolvek
inde, Cize ak sa nieCo nedari podla ocakavani, je to
vasa chyba. Okrem jazdcov celého timu mate na
starosti aj sponzorov, ktori jednoznacne musia byt
spokojni. K dispozicii mate zoznam vsetkych sutazi za
cell sezénu, pricom pri kazdej z nich maju sponzori
nejaké ocakavania, na akom mieste by ste mali
skoncit. Nie kazda sutaz je ale rovnako dodlezita -
predsa len, ak skoncite na chvoste na danskom
Sampionate, nebude to pre vasich sponzorov az také
bolestivé, ako keby ste obsadili posledné miesto na
Tour de France.

Na dosiahnutie Uspechov musi vsetko fungovat bez
problémov, jazdci musia byt spokojni, v dobrom
fyzickom, ale aj psychickom stave a netreba zabudat’
ani na vybavu. Pre svojich jazdcov mate moznost’
objednavat’ rozne tréningové kempy po celej Eurdpe,
no nie vsetky su rovnako kvalitné, ¢o sa vsak odrazi aj
na cene. Pred kazdou etapou mate na vyber, ktorého
z jazdcov timu chcete zapisat' na Startovaciu listinu.



V tomto momente je najlepsie pozriet' si mapu danej
etapy a podla jej typu zvolit najlepsich moznych
pretekarov. Kazdopadne, ako som uz pisal vyssie, ak
nasleduje etapa, ktora je ako stvorena pre jedného z
vasich jazdcov, no ten prave nie je v najlepsej kondicii,
je len na vas, ¢i ho aj napriek tomu vyslete zabojovat o
cenné body alebo ho radsej nechate oddychnut a
nacerpat nové sily do dalSich etap. Urcity vplyv na
vysledky mbéze mat’ aj zvolena vybava — teda ram
bicykla ¢i kolesa.

Podstatnou sucastou hry je tiez multiplayer. Pred
vstupom do tohto rezimu si najskor musite vytvorit’
Ucet, ktory je previazany s CD klu¢om vasej kdpie hry.
|de o plnohodnotny rezim a nie nejaky mensi bonus,
kedZe aj tu mate pod sebou vlastny tim jazdcov. Cely
koncept hry sa vsak liSi od rezimov pre jedného hraca.
Hned po registracii a vstupu do multiplayeru vam hra
automaticky ,daruje” Startovaci balicek kariet
pozostavajuci z desiatich jazdcov a dvoch veci do
vybavy. Daldie takéto balicky si mozete kupovat v
hernom obchode za hernd menu, ale aj za realne
peniaze. Napriklad najmenej mézete kupit 50 Cyands
za 5 €, pricom najviac 400 Cyans a tie vas vyjdu na 30
€. Rovnako ako v rezime Pro Cyclist je tu pritomné
levelovanie, a teda za kazdu etapu ste ohodnoteni
urcitym poctom bodov. Aj preto su preteky rozdelené
do dvoch kategorii — hodnotené a nehodnotené. Pri
hrani v tomto reZime som nezaznamenal vacsiu

odozvu pripojenia, a teda hra prebiehala az prekvapivo
plynule. Aj ked’ plynulost’ pri hre cez internet je zavisla
od kvality internetového pripojenia vas aj ostatnych

hracov. Ako je vsak na tom samotna haratelnost v
multiplayeri? Medzi jednotlivymi hernymi rezimami su
pri porovnani so s6lo hrou len malé rozdiely, takze nie
je nutné podrobne rozpisovat” kazdy z nich. Pri
spusteni prvej etapy vas hra narychlo oboznami so
vsetkymi ikonami na obrazovke, no aj napriek tomu je
pravdepodobné, Ze v nich budete mat’ este par dalsich
minut zmatok. V lavej Casti obrazovky mate zoznam
vasich jazdcov, a to s informaciami o ich aktualnej
kondicii, zostavajucej energii, aktualnom tepe srdca a
drovni ich snazenia. Tato hodnota je pre kazdého
pretekara prednastavena na cisle 70, no, samozrejme,
mozete ju lubovolne menit. Okrem toho vsak kazdému
z pretekarov moézete urcovat spdsob jazdy — ¢i maju
Spurtovat, drzat’ sa na svojom mieste alebo sa radsej
vydat na Celo pelotonu. Nechyba ani automaticky
rezim, ktory sa riadi stratégiou, ktoru ste si zvolili pred
zacCiatkom etapy. Kazdému z hracov totiz mozete dat’
este pred spustenim pretekov urcité ciele, ktoré sa
budu Sportovci snazit dosiahnut - napriklad boj o
pddiové umiestnenie, vyhra ¢asovky a podobne.

V dolnej Casti obrazovky mézete najst informacie o
aktualnej pozicii vasho pelotonu (ale aj Unikov) v ramci
etapy, a to aj s presnym ¢asovym odstupom
jednotlivych skupin. Do pravého rohu autori vtesnali
informacie o konkrétnom jazdcovi, ako aj informacie o
aktualnom prevyseni a vzdialenosti do ciela. Ak ste
Ziadnu hru zameranu na cyklistiku este nehrali, urcite
sa pytate, Ci jedna etapa trva tak dlho ako v realite —
nie, netrva.




Aj etapa, ktora ma cez 200 km, zaberie okolo tridsat’
minut, no aj to iba vtedy, ak si ju nezrychlite. Hru si
mozete zrychlit maximalne osemkrat, pricom to
funguje aj v multiplayeri, no tam sa musite vzdy
dohodnut so zakladatelom danej etapy.

Po vizualnej stranke sa vsak zda, akoby sa autori vratili
o par rokov v Case. Aj na maximalnych nastaveniach sa
velké objekty zobrazuju iba niekolko desiatok metrov
pred vasimi oCami, kvalitnejSie textury a tiene sa
okolitému publiku nacitavaju rovnako iba par metrov
od vasej aktualnej pozicie - a to uz vébec nehovorim o
viacerych grafickych chybach. To, ze sa stovka cyklistov
prezenie cez stojace auto na trati, nie je ni¢ vynimocné.
Taktiez sa mi parkrat stalo, ze divaci sa tak nejako
,zasekli” na trati a jazdci cez nich veselo presli. Ovela
podivnejsSie ale bolo, ked’ sa hra nevedela rozhodnut,
Ci prave idem mimo dediny alebo som v nej — okolo
trate sa mi pravidelne, behom niekolkych sekind a
viackrat vystriedali domy s travnatym porastom a
niekolkymi stromami.

Pro Cycling Manager 2015 je pre fanusikov cyklistiky
jednoznaénou volbou, aj ked' nie je dokonaly. Caka vas
zabava na niekolko desiatok ci stoviek hodin a trapit’
vas nebudu ani rézne technické Ci grafické nedostatky.
Pre novacikov ide o podstatne riskantnejsiu volbu,
kedZe po prvom zapnuti rozhodne nezacnu
obsadzovat’ prvé priecky. Naucit’ sa rozumne pouzivat’
vSetky moznosti hry zaberie nejaky ten cas, co laikov
nakoniec mo6ze velmi rychlo omrziet'.

Play3man

+ moznost vytvorit' si vlastného cyklistu
+ dosiahnutie prvého miesta si vyzaduje
mnozstvo prace

+ licencované timy

+ velky pocet sutazi

- novacikov moze komplexnost hry odradit
- velké mnozstvo grafickych chyb
- otravny soundtrack




DALSIA HOROROVKA

PLATFORMA: PC
VYVOJ: LUCKY PAUSE
STYL: ADVENTURA

RECENZIA

Su hry, o ktorych ste mozno nikdy nepoculi, ale staci
len jediny obréazok a mozno ani neviete preco, no
chcete ich zrazu mat. Nieco z nich sala. Atmosféra,
napad, skratka nieco jedinecné, Co vo vas prebudza
zvedavost, a tak chcete vediet' viac. Nemohol som si
pomoct, no pri nezavislom titule Homesick som sa citil
podobne. Nikdy som o hre nepocul, a to Uspesne
presla cez Greenlight kampan. Stoji za nou len maly tim
Lucky Pause z Kalifornie, no vlozil do nej srdce, Co je
badat uz v Uvode. Ponorte sa aj vy do pribehu

0 smutku za domovom. Tym skutoCnym, ale aj
alegorickym.

Homesick je first person adventura zalozena na
jednoduchych hadankach, skimani prostredia, a hlavne
rozpravani pribehu. Autori do tejto zmesi pridali aj
stipku, ale naozaj len malinkd, hororu. Nie je v tom
Uplne unikatna. Ak poznate hry ako Dear Esther, Anna

HOMESICK

alebo Gone Home, nebudu vam principy Homesick
cudzie. Skor je to teda akasi interaktivna prechadzka
plna zaujimavych myslienok, ktora na hracov
samotnych nekladie velké naroky. Co véak nemusi byt
nutne chybou. Len idete vpred a uzivate si svet okolo
seba.

Homesick zacina az prekvapivo pokojne. LeZite na
posteli, zivate a sledujete, ako vam prievan pomaly
vhana list papiera cez okno. Akoby vas prebudzal

z letargie, aj ked' zatial ani len netusite, kde ste a najma
kto vlastne ste. Do ruk ste konecne zobrali list papiera,
je to detska kresba. Alebo skoér len polovica z nej. Ta
druha chyba, no tak trochu tusite, ¢o na nej bude. Staci
vam len letmy pohlad na jednoduchy obrazok dietata
medzi modrymi kvetmi. No ked'sa v tomto svete
zacCinate orientovat, dolezZitejSie ako tato kresba je
zrazu prostredie, ktoré okolo seba pozorujete.



Nachadzate sa v peknom byte. Teda bol vy pekny,
keby nebol v ruinach. Ostré svetlo prenika dnu cez
rozbite okna, takze sa don nemozete priamo pozerat.
Neviete, ¢o je okolo domu, no v nom si uz zjavne
nazivate dlho. Alebo skoér prezivate. Cez podlahu
prerasta burina, vybavenie bytu je Uplne rozbité,
dvierka od skriniek visia na jednom pante a
zhrdzavena vana je plna vody. Takej Spinavej, Ze sa
vam cez monitor bordel z nej dostava az za nechty.
Hra vam priamo nemusi ukazat’ katastrofu na to, aby
ste pochopili, Co sa v tomto svete stalo. Hned' viete, zZe
nie ste len v opustenom brlohu bezdomovcov. Tu sa
stalo nieCo horsie. A prave list papiera, ktory vam
vletel do ruk, je impulzom k tomu, aby ste svet dalej
skumali.

Homesick nie je len o jednej izbe. Ked' otvorite kazdu
zo skriniek, poklikate na vsetky letaky a zistite, Ze sa

PODL'A SKUTOCNEJ UDALOSTI

vody vo vani mézete dotknut, je na Case vypadnut na
chodbu. Zlovestny dojem vo vas je eSte o nieco
silnejsi, ked na stenach chodby vidite popraskané
tapety, ktoré uz pomaly vekom zliezaju. Jedny dvere
su zamknuté, za dalSimi sa skryva byt podobny tomu,
z ktorého ste vyliezli. No nieco je tu inak. Povaluje sa
v nom o nieco viac letakov s nezrozumitelnou spletou
roznych znakov, ktoré predstavuju text.

Netrva to dlho a dockate sa svojej prvej mensej ulohy.
Mnozstvo dveri je zamknutych, niektoré miesta su
nedostupné. A prave tam sa musite dostat. V Uvode
to nie je skutoCne ni¢ narocné. Len mensie zdrzanie,
pri ktorom sa musite raz poriadne zastavit’

a poobzerat okolo seba. Postupne sa vam do cesty
stavaju stale dalsie logické hadanky, ich naro¢nost’
malinko stUpa, no nie je to nic, pri com by sa vam
mala Seda koéra zapotit'.



V tomto pripade autori Uplne rezignovali na to, aby
hra predstavovala vyzvu. Co je niekedy na $kodu.
Obcas by sa predsa len hodilo pohnut rozumom pri
prekonavani prekazok.

Ovela dOlezitejsia pre autorov bola plynulost’ hry.
Homesick je kratkym titulom. Prejdete ho zhruba za 2
hodiny, no vzhladom na zameranie na budovanie
atmosféry a narativnu zlozku autori skor stavili na to,
aby ste hrou prechadzali ako n6z maslom. Homesick si
tak drzi stabilné tempo rozpravania a plynulo vas
posuva vpred. V tomto pripomina film, aj ked  uplne
interaktivny. Aj ked’ by ste sa niekde mohli zaseknut,
vzdy si najde cestu, ako vas naviest na ten spravny
smer.

Jadrom progresu su cykly dna a noci, ktoré sa
striedaju. Prebludzate sa cez den a rieSite hadanky. Zo
zacCiatku jednu za den, neskor ich pocet rastie. Kazdy
den vSak mate rovnaky ciel — musite pouzit’ vodu

a poliat nou travu, ktora prerasta cez podlahu r6znych
miestnosti. Vodu musite najst a nie vzdy ma rovnaku
podobu. Niekedy steka zo stropu, inokedy ju musite
vypustit' z radiatorov. Ked rozkvitni modré kvety

z obrazka, moézete si lahndt na najblizsi matrac.

A vtedy zacina nocna mora. V tom istom mieste, kde

ste skoncili, vas prenasleduje temnota a musite z nej
utiect’ skor, nez vas pohlti. V ruke vSak mate sekeru

a nou sa mozete prerubat cez dvere, ktoré boli cez
den nepristupné. Sledujete svetlo a ked sa don
dostanete, je opat rano a vstavate z matraca. Okrem
vyraznej dichotomie herného sveta Homesick zaujme
aj sp6ésobom rozpravania pribehu. Dokonca sa zda, ze
ten primarny a osobny pribeh je postaveny skor do
Uzadia, ked’ sa rozhodnete skiimat’ pribeh sveta,

v ktorom sa nachadzate. A hlavne, ak sa rozhodnete
objavovat’ Hra vdm ho neponuka na striebornom
podnose a ani vas netlaci. Kto ste a o znamenal
obrazok z vodu vam ¢asom bude zrejmé. Rovnako aj
hrozostrasné zistenie, ktoré vas na zaver caka.

Pribeh sveta si vsak musite odhalit’ sami. Najskor su to
fotografie, ktoré sa povaluju v kancelarskych
zakladacoch. Povodne, poziare, vybuchy a iné prvky
nieco naznacuju, no stale nie su konkrétne. Az tesne
pred koncom pribehu autori spravili majstrovsky tah.
Pocas celej hry vam rukami prejde hromada novin,
listov aj knih s nezrozumitelnymi znakmi. Zrazu vsak
dostanete moznost’ rozlUstit ich. Pekne po jednom

a to velmi unikatnym a hravym spdsobom, ktory vas
konecne aj trosku potrapi.




Takto nakoniec rozlustite celt abecedu a ak sa o kusok
vratite, vSetko do seba zacne zapadat. Listy v bytoch
rozpravaju o nestastnych osudoch ich obyvatelov,
noviny o tom, o sa dialo vonku.

Unreal engine hre prepoziciava technickd kvalitu, ktord
autori doplnili unikatnym stylom. Kazdy herny segment
sprevadza minimalisticka hudba, ktora je Sita na mieru
a dokazuje, Ze niekedy skutocne nepotrebujete viac
ako klavir a Celo. Hra vsak nie je bez chyb.
Prehliadnete, Ze sa textury prostredia po nahrani hry
alebo jej novej Casti este chvilu nacitavajq, co je
beznym problémom tohto enginu. Horsi je uz fakt, ze
tu nie su takmer ziadne nastavenia. Ledva si zmenite
rozlisenie.

Homesick jednoznacne nie je titulom pre kazdého. Da
vam len tolko, kolko v iom sami budete chciet’ ngjst’.
Ponuka vsak rozhodne zaujimavu splet’ pribehov na
tajomnom pozadi, aj ked ta hlavna dejova linia
nepredstavuje ni¢ nové a viete v nej uz dopredu Citat.
Je to dobrodruzstvo vo svete s jedinecnymi pravidlami,
ktory vas nepotrapi, no uputa. Je to len jednorazova
jazda za par drobnych. Ale krasna.

Matdg Strba

HODNOTENIE

+ zaujimava kolaz pribehov
+ Stylové umiestnenie deja
+ grafika a hudba

+ prijemne plynie

+ odhal'ovanie pisma

- takmer Ziadne nastavenia hry
- slabsi pomer dizka hry/cena
- prilis jednoduché hadanky

- v hre sa neda bezat’

1.9
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VYVO!U: TRAVELLER TALES
STYL: AKCNA

Séria LEGO hier sa v ziadnom pripade nechysta na
zimny spanok. Poctiva chytlava hratelnost dokaze
znovu omracit’ svojou pritazlivou arkadovostou - aj
napriek zufalému vykradaniu hernych prvkov zo samej
seba. Ni¢ podstatné sa od posledného LEGO
dobrodruzstva nezmenilo, mame tu len nové
pribehové pozadie. Nostalgicka slzicka steka po licku.
Hoci sme uz chceli nad Traveller’s Tale Games
definitivne zlomit’ palicu, so skripanim zubov musime
prisvedcit, ze svet dinosaurov je chytlavy a stravili sme
s nim hodiny a hodiny putavej zabavy.

Ako to tvorcovia kockatej sagy robia, vobec netusime,
no uz od prvych Hviezdnych Vojen spred desiatich
rokov funguje tajomné zaklinadlo, ktoré nas vzdy
dokonale omami. Herné principy skratka sliapu ako
hodinky. Honba za striebornymi, zlatymi, modrymi
alebo fialovymi kockami sa opakuje. Menia sa len
svety, do ktorych su Lego orgie situované. Vidite
panaka, ktory beha po krajine, mlati do vsetkého
zlozeného z kociek, ono sa to rozsype, pozbierate
peniazky, obcas niekoho klepnete po hlave (nechybaju
ani urputné boje dinosaurov proti sebe vo forme
jednoduchych QTE) a vyuzivate vopred definované
schopnosti jednotlivych postav.

MWORLD. -
wféo VERZI

Znovu plati zndme pravidlo: ak prejdete pribehovu liniu
kopirujucu znamu predlohu, nie je vsetko na konci,
prave naopak. Do odomknutych Urovni sa mézete -

vlastne musite a aj chcete vratit. Teda ak chcete mat’
vSetko vyzbierané na sto percent. Zostava, s ktorou sa
do boja proti davno vyhynutym tvorom po prvykrat
vyberiete, totiz nedokaze vyzobat  kazdy bonusovy
predmet. Postrannych cesticiek, kam nemusite vébec
ist alebo ich ani neodhalite, najdete pocas hrania
mnoho, ale prave ich hladanie a plnenie jednoduchych
rébusov skvele motivuje k opakovanému spusteniu
urovne. Ved' to poznate z predoslych dielov.Takze ten
panak to vie so skrutkovacom a dokaze strielat na
dialku, dieta sa prepcha cez Uzke priestory, ina postava
vyskodi vyssie, bez problémov sa hrabe vo vykaloch
dinosaurov, aby nasla nieco nové, ma lopatu v ruke, vie
odblokovat  zaheslované systémy a henten lezie po
stene a ma padak.

Obrovsky rozsah nie je zbyto¢ne deleny do mnohych
blokov, ale priestor pre kazdu z postav je striktne
obmedzeny. Prepinanie medzi postavickami je
dostatocne intuitivne, pomaha kruhové menu.
Nechyba ani kooperativny multiplayer, stale len
lokalny.



Ozivenie spomienok na tlacenie sa pri jednej
klavesnici zaru¢i navrat nostalgickych siz. To, Ze k
pocitacu existuje aj periféria s nazvom mys, v TT
Games zrejme este stale netusia, gamepad je stavkou
na istotu. Mimochodom, na vybornu funguje
rozdelena obrazovka pri lokalnom multiplayeri.
Neobmedzuje, kameru si mozete nastavit dynamickd,
takZe sa nestratite ani v pripade, ak sa od seba
vzdialite.

Kamera vsak moze pOsobit” aj kontraproduktivne a
obcas zbytocne kazi pohodIné hranie. Vzhladom k
tomu, ze samotné prostredie je vymodelované ako
trojrozmerna krajina, ktoru sledujete neovladatelnou
kamerou, sa vam v obmedzenych priestoroch stane,
Ze bezite smerom k sebe. Zbytocne stratené Zivoty
sice nie su velkou penalizaciou, ale zamrzia. Musite sa
motat’ dokola, aby sa kamera znovu otocila a
sledovala dianie zo spravneho uhla. Samotny interface
za tie roky presiel kozmetickymi zmenami, avsak o
jeho komfortnej pritulnosti nemozno hovorit  ani po
dekade stravenej s Lego kockami. Nezmyselné
potvrdzovanie v menu sa nekonecne predlzuje, Casto
musite postavicku az na milimeter presne natocit' na
aktivne miesto, o ovladani vozidiel nehovoriac.

Neprekaza to, no ide presne o drobnost, ktora Lego
sériu deli od dokonalosti.

Triezvou novinkou v medziach zakona su CastejSie
takzvané ,crashovské” vsuvky. Podobne ako v
legendarnom Crash Bandicootovi sa raz za Cas stane,
Ze musite pred niecim utekat alebo uhanat vo vozidle,
pricom sa to najcastejSie deje smerom k vam.
Neovladate rychlost pohybu, len Ci pojdete viavo
alebo vpravo, hore alebo dole. Nie je to ni¢ namahavé
a minihry st vcelku nadopované adrenalinom. Ziadne
zbytocné restarty a frustrujuce chvile nehrozia,
prejdete ich bez zavahania, no zaroven istotne
nepozbierate cestou to, Co by ste chceli. Nechybaju
ani jednoduché minihry, v ktorych zurivo stlacate
vybrané tlacidlo alebo ho drzite. Chvalabohu,
nemusite reagovat absolUtne precizne, Casovat’
prstolomné kreacie. Hratelnost vobec netrpi a QTE
beriete ako prirodzenu sucast” hratelnosti, nakolko v
nicom nerusi a zvladne ju aj Cerstvy majitel prvého
vysvedcenia.

Inak je vsetko po starom a upustilo sa od
hobitovského zbierania surovin. To nam pripadalo v
podstate zbytocné, vsetko sme vzdy mali
naskreckované vo virtualnom bat6zku.
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Sucastou hry ostal v rdmci moznosti otvoreny svet, v
ktorom sa presuvate do dal3ich Grovni. Ziadne dal3ie
ohromujuce zmeny sa vskutku nekonaju a mézeme sa
teda vrhnat na tematické spracovanie. To, Ze sa to tu
bude hemzit dinosaurami, zrejme prekvapi len
malokoho. Filmova predloha (vychadzajuca z
Crichtonovej knihy) posluzila na vybornd a do
kockatého sveta jednoducho patri. Pribehova kampar
kopiruje zname situacie z troch Jurskych parkov a
najnovsieho Jurského sveta. Kazdy si tu najde to svoje a
vynikajuce je, ze kazda z misii (v kazdej kampani je
patica) je prirodzene zaclenena do pribehu a
rozpravanie pribehu je plynulé, nie rozkuskované do
levelov.

Ked' vSetko dokoncite, zbieranie vsetkych bonusovych
objektov sa stane dostatocnou motivaciou k rozohraniu
vybranych drovni a ich doslednému presnoreniu. Alebo
sa mozete len poneveriet vo volnom svete na
ostrovoch, ktoré spajaju jednotlivé misie a znovu
rozbijat  vSetko, o sa rozbit’ da, vyuzivat rozdielne
schopnosti postav - skoda len, Ze niektoré bezné
cinnosti, napriklad vrieskanie (a nasledné rozbitie
krehkych materialov ako sklo), mézu vykonavat' len

4'r

vybrani (zenski) hrdinovia a nie vsetci. A musite tak
prepinat’ medzi postavickami, pretoze strielat so
zbranou moézu len lovci, hrabat' sa v dinosaurich
hovienkach zoolégovia a podobne.

Co vas edte ¢aka? Zabava s dinosaurami, mozete ich
totiz ovladat. Lenze ich odomykanie nie je zadarmo a
poriadne sa pri tejto Cinnosti zapotite. Niektoré
potvorky dostanete za Uspesny progres, iné si musite
vyslachtit’ na Specialnych miestach. Nehovoriac o
moznosti ich modifikacii, kedZe kazda Cast  tela vam da
rozne bonusy. Je s nimi zabava, ich zakomponovanie do
Lego sveta ma svoj zmysel, no vacsi dinosaurus je
nemotorny nielen vo filme, ale zbytocne aj v hre.
Ovladanie a kamera tomu vobec nepomahaju.
Nenahnevali by sme sa, keby bola aj SirSia prezentacia
samotnych tvorov, ktoré dokazu fascinovat. Zabavnou
formou spracovana dinopédia by urcite mala uspech.
Lego hry su Sité na mieru mladsim hracom a mnohé
zaujimavosti (nielen o dinosauroch, ale aj obdobi, kedy
zili) by istotne lahko vstrebali. Po vizualnej stranke
znovu nie je hre co vytknat. Vzhladom na to, ze mame
pred sebou len plosinovku s jednoduchymi logickymi
rébusmi, sa na svet dinosaurov celkom dobre pozera.



Majitelia next-genov mozno zaplacu, progres je
skutoc¢ne minimalny. Dabing je prebrany priamo z
filmov, zostrihané dialégy nemaju vzdy dostatocnu,
technickd kvalitu. Nech to znie akokolvek podivne, do
Lego hier ale podla nas hovorené slovo nepatri.
Humorné scénky sa ukryvaju predovsetkym za
roztomilostou. Dinosaurus neroztrha ibohého
Cloviecika na marne kusky, krv nepotecie, ale ked

+ mnozstvo obsahu a znovuhratelnost’
+ Uspesné spracovanie predlohy
+ chytlava hratelnost’

zachranujete niektorého neboraka (napr. - minimum noviniek
fotografovanim - bleskov sa tie potvory boja), nejde o - nepresné ovladanie a zasekavanie sa
boj, skor steklenie. Infantilny humor dosahuje len postav

priemernu Grover, vetky napady ste uz videli bud’ vo - len lokalny multiplayer

filmoch alebo inde, pousmejete sa raz za cas. O to viac
sa nam pozdavala len groteskna mimika z
nedabovanych dielov. Najdete tu i zopar easter eggov
(Jaws, E.T, Indiana Jones,...)

LEGO: Jurassic World je klasicka ,legovka”. Dohrate ju
sice za priblizne 7-8 hodin Cistého Casu, ale budete sa
bavit' a mozno to skusite aj znovu, aby ste si odomkli,
Co sa len da, ved potencial hra ma. Ale je to stale len
klasicka Lego hra. Ni¢ viac a ni¢ menej. Skoda, e pre
rozohranie povodnej trojky musite zacat’ pekne od
prvého Jurského parku a az po jeho dokonceni sa
dostanete k Stratenému svetu a nasledne tretej Casti,
zatial ¢o najnovsi Jursky svet mate pristupny okamzite.
LEGO: Jurassic World ma svoje Caro, znovu si poviete,
Ze este raz a uz to strhate pod Ciernu zem, no nejde
to. Viete presne, ¢o od tejto hry mate cakat a presne
to i dostanete. Evollcia sa znovu nekona. Vadi to este
vObec?

Jan Kordos
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CHROMA SQQ

PIXELOVANI HRDJNGVIA-I

PLATFORMA: PC
VYVOJ: BEHOLD STUDIOS "
STYL: RPG =

i .
.Go Go Power Range.t"s!" opakovalo sa pocas zvucky

dnes uz legendarneho serialu Power Rangers. Uzasni
rangeri zachranili svet uz velakrat a vzdy k tomu
potrebovali odvahu, nezlomnost' a predovsetkym silu
priatelstva. Vznikli tak blaznivo, ako je to len mozné.
Americky rezisér zobral akcné scény z blaznivého
japonského hrdinského serialu a medzi ne vlozil
vlastné scény s americkymi adolescentnymi hercami.
KedZe Japonci naskakovali do akcie v maskach, deti
ani tinedzeri pri obrazovkach si ni¢ nevsimli a zrodil sa
kult. Kult Power Rangers s plastovymi zbranami a
ovladanim mechov pomocou synchronizovanych
tanecnych pohybov v karate/kung fu style.

Hru Chroma Squad vytvoril maly nezavisly tim Behold
Studios z Brazilie. Tvorcovia do pripravy investovali
peniaze utizené za Knights of Pen & Paper, peniaze
vyzbierané na KickStarteri a vyuzili spomienky na
nezamenitelny serial a jeho Super Sentai predlohu.
Chroma Squad si z Power Rangers na jednej strane
neskutocne utahuje, no zaroven ide o vynikajucu

poctu tvorcom, ktori dokazali z mala vykresat’ ta?
neskutocne vela. Hra tak robi tak pomocou zvlastnej,
a pritom skvele fungujlcej kombinacie tycoonu s
taktickou RPG a pribehom, ktory nezostava iba
zastréeny v pozadi, ale prinuti vas sympatizovat so
skromnymi protagonistami.

Priibeh sa zacina rozporom medzi tyranskym
béckovym, Ci skor ,efkovym" rezisérom a kaskadérmi
jedného Super Sentai serialu. Tych uz nebavi
donekonecna drzat hubu a den Co den poskakovat' v
studiu pred zelenym platnom, zatial Co sa herci
pohodIne rozvaluju na stolickach. Cela patica
kamaratov sa rozhoduje zamavat' na rozlucku a
rozbehnut vlastnu televiznu Sou. Spolu s hracom ich
Caka zaciatok v kute nejakého skladu s jednoduchym
osvetlenim, starou kamerou, lacnymi mikrofonmi a
rovnakym zelenym platnom. Ich ciel? Zaujat divakov,
vytvorit' naozajstné studio a natocit” konecne aj par
scén v exteriéroch a v poriadnych kostymoch.
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Chroma Squad skuto¢ne plnohodnotne poteéi iba tych,
ktori si eSte pamataju Cosi z Power Rangers - tanecné
kusky s velkolepym rozhadzovanim rukami, primitivne
dialogy, dejove nelogickosti a naivné zapletky. Ak ste o
tento pozitok prisli alebo si ho potrebujete
pripomenut, mézem odporucit, aby ste si pozreli Siestu
epizédu druhej série, pripadne ju doplnili o velkolepu
20. epizddu 21. serie. Na ziskanie prehladu to bude
dokonale stacit.

Nové televizne studio Chroma Squad drZi Super Sentai
Uroven a miestami dokonca podlieza a byva to skvela
zabava. Kostymy su pozliepané kobercovou lepiacou
paskou z kuskov latok a plastov, ako obuv sa upravuju
staré Cizmy a kvalita obrieho mecha (skutocna velkost’
cca po kolena) je zavisla na kartonovych krabiciach. V
jednej epizéde sa bojuje proti zombikom len preto, ze
sa kostymy daju vdaka sucasnej zombie manii pozicat
za babku. Herci su vsak skvela partia a spolocne
prekonaju vsetky problémy, vratane rasticej
nafdkanosti hlavnej hviezdy timu ¢i nekolektivheho

1" 2

solovania hlavného ,blchaca”. Nakoniee mozu byt -N
rovnako skveli ako fiktivni ¢clenovia Power-Rangers,
ktorych, samozrejme, iba hraju... Alebo?

Prostredie zacinajuceho Studia je zaroven originalnym
podkladom pre nenarocny tycoon. A na nenarocnych
tycoonoch je maloco take doélezité ako originalita (kto
si spomenie na Ports of Call?). Prijem studia je v tomto
pripade zavisly na sledovanosti jednotlivych epizdd a
sérii. A ta sa zas odvija predovsetkym od taktickych
bojov, ku ktorym sa dostaneme o chvilu. Prijmy je treba
znova investovat, aby bola dalSia epizdda/séria este
lepsia!

Cast' prijmov ide na vyplaty hercov a ¢ast’ si vezme
bloger ¢i manazér starajlci sa o marketing. Hercom je
treba kupovat’ lepsie kostymy a lepSie makety zbrani,
sledovanost zvysi SD ¢i dokonca HD kamera a
pritomnost oSetrovatela pri natacani nebezpecnych
scén ma tiez svoje vyhody, rovnako ako krajsi
kartonovy mech.
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Zaroven je sem vlozeny zabavny craftovaci systém, kde
zo starého, uz nepouzivaného kostymu, mozno
zachranit' nejaké tie farebné nite, plast i kusy lepiacej
pasky a znova ich pouzit' pri vyrobe niecoho o trochu
kvalitnejsieho. Navyse, z viacerych kuskov nekvalitnych
materialov sa da pozliepat’ jeden kvalitny, aj ked’

samotnému prevedeniu trochu chyba logika. Ale no tak!

Aka logika? Toto su predsa Power Rangers! Go Go
Power Rangers!

Tycoonovska Cast’ je Uzko previazana s taktickymi RPG
bojmi. Nakrucanie bojovych scén totiz neprebieha inak,
nez simulaciou naozajstného boja. Cim lepsiu maketu
meca ma herec, tym lahsie uveri publikum, Ze je zbran
nebezpecna, a nakoniec je mec naozaj silnejsi! Paticu
hercov teda vediete bojmi pred kamerou rovnako ako v
inych tahovych taktickych RPG. A aby to bola skutocna
RPG, herci postupuju na vyssie Urovne a odomykaju
nové schopnosti. Herecka s peknou tvarickou sa nauci
lieCivy tanec, Evan Tyson sa naudi tvarit, ze udiera
silnejSie a Dude Lee zalozi vlastny fanklub.

Ani tato Cast nebola odflaknuta a prichadza aj s niecim
originalnym, Co by bolo skvelé vidiet  aj v par inych,
,naozajstnych” tahovych RPG. Ked' sa herec ocitne
daleko od ostatnych a vo svojom tahu uz nestihne
nikoho udriet” ani nema zmysel vyuzivat' zvlastnu
schopnost, moze kolo ukoncit v timovom postoji. A

vdaka tomu moéze byt vyuzity ako pomocna ruka pre

Lei, the LEAD

The leadar of your squad. taking rezponzibility
faor the aroup and alwaus acting honor ably.

& SKILLS -=« EQUIP

ostatnych. Idete okolo neho? Da vam stupacku, vyhodi
vas do vzduchu a vdaka nemu zabehnete dalej a este
dostanete body sledovanosti za akrobaciu. Bojujete v
jeho blizkosti s nepriatelom? Partner si udrie tiez.
Finalny utok? Ide do toho s vami! Je to velmi
jednoducha mechanika, a pritom krasne rusi frustraciu z
nevyuzitého tahu este lepsie, nez Cihajuci postoj z
XCOMu.

Nesmieme zabudnut, ze najlepSie epizddy sa koncia
kratkym, ale zo zaciatku naro¢nym stibojom obrieho
bossa s mechom. Pravidla sa zrazu menia, mame tu
suboj jedného na jedného zlava doprava s novymi
schopnostami.

Ret'azenim Utokov a taktizovanim, s
pravdepodobnostou Ze sa netrafite a bude prerusené
kombo. Hra skace od jedného borca k druhému a
nenechava Ziadny priestor na repetitivnost.

A Co je najlepsie, pribeh, tycoon a taktickd RPG spolu
krasne ladia. Prva a finalna epizdda série reflektuju
pribeh a v ostatnych aspon prebiehaju dialégy medzi
postavami. V bojoch sa spravate tak, aby ste vyuzili
nakupené bonusy, ¢i uz su to odolnejsie prilby alebo
koeficient nasobiaci body sledovanosti ziskané za
akrobatické kusky. Zvladnutie situacie vas posunie v deji
a zaroven odmeni peniazmi, a zrazu mézete hercov
prestahovat do dostojnejsich priestorov.
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Navyse berte do Uvahy, Ze toto je jedna z mensiny hier, v
ktorej pixel-art nie je kompromisom, ale zasahom do
Cierneho. Jednoduché animacie postav a Specialne efekty
vyzadujuce davku fantazie krasne podtrhuju budgetovost’
japonskych akcnych serialov a zaroven atmosféru
devatdesiatych rokov. Tu eSte umocnuje chiptune
soundtrack s pohodovou melédiou pre manazérsku cast v
studiu a typicky japonskou skladbou hlasiacou boss fight.

Ano, najdu sa aj chybicky. Bolo by fajn méct si hru pred
mech-finale ulozit a autori sa chceli najstedrejsim
podporovatelom z Kickstarteru odvdacit natolko, ze
zbytocné monology a dialdgy ich in-game epizodnych
postav rusia tempo hry a trochu otravuju vsetkych
ostatnych. Taktiez zabrali miesta v ponuke hratelnych
postav a bez nich a bez robota a ,emzaka" je vyber
pomerne Uzky. Napriek tomu, Chroma Squad v
desatbodovej stupnici ziskava pat bodov z piatich a
dalSie dve hviezdicky za oddanost” a priatelstvo. Vo svojej
galaktickej kategorii je to majstrovsky pocin. Morfujeme!

Roberto

+ potesi fanusikov Power Rangers

+ filmova grafiku, prvotriedne Specialne
efekty, 8K rozliSenie textur, progresivne sa
zlepsujucu Al...tu nenajdete, ale retro sStyl hre
pristane

- vzhlad hry niektorych zaujemcov odradi
- niekedy zbytocné epizddne postavy a ich




FALLOUT SHELTER

MOBILNY: FALLOUT

PLATFORMA: iPhone
VYVOJ: BETHESDA
STYL: STRATEGICKA
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Na nedavno skoncenej vystave E3 predstavila Bethesda Prvou a azda najddlezitejSou rovinou je starostlivost o
okrem plnohodnotného titulu Fallout 4 aj mobilnd hru  budovy, respektive miestnosti a ich prevadzku. Fallout
umiestnenu do rovnakého postapokalyptického Shelter sa v podstate cely odohrava na jednej
univerza. Fanusikovia sa potesili - simulacia vaultu a obrazovke, ktora je prierezom bunkra od
boj o prezitie pod zemou, medzi bezitesnymi tonami  najvrchnejSich poschodi az po jeho spodok. Prierez je
beténu a s dalSimi tonami problémov hroziacimi z sice 2D, ale miestnosti sU vymodelované v 3D.
kazdej strany, vyzerali ako zaujimavy a neosuchany NajblizSie ma toto spracovanie k zobrazeniu bazy v
napad. Hra vysla okamzite po ohlaseni (zatial len na reStarte XCOM série. Podobne ako v XCOME aj tu
i0S), takze sa rovno mozeme zviest vytahom az na budete musiet’ stavat’ vytahy, odstranovat prirodné
samé dno bunkra a zistit, ako to tam vyzera. prekazky a uz velmi dopredu premyslat’ nad tym, ako
miestnosti vystaviate tak, aby boli ¢o najviac efektivne

Fallout Shelter je, ako sme uz naznacili, simulacia o v
a splnali poziadavky rozsirujuceho sa osadenstva.

protiatdbmového bunkra po vypuknuti nuklearnej
katastrofy. Hrac prebera do ruk opraty celého (na prvy K zakladnym budovam patria obytné bunky, generator
pohlad) zlozitého ozubeného kolesa miestnosti, ludi,  energie, restauracia Ci vodaren. S narastajucim poctom

strojov a vybavenia, ktoré iba pri dobrom zostavenia  obyvatelov sa vam spristupnia aj medicinsky (vyroba
pravidelnom mazani dokaze udrzat obyvatelov vaultu  stimpakov) a chemicky (vyroba radaway) labak,

pri zivote. Ako to uz pri simulaciach, respektive skladiska, tréningové haly a podobne.
manazmentovkach byva, titul sa da podla hernych

mechanizmov rozdelit' do niekolkych rovin.




Plati, Ze miestnosti rovnakého typu postavené vedla
seba, sa spajaju do vacsich, produkene vykonnejsich
celkov a navyse sa daju upgradovat. Miestnosti
produkuju suroviny v zavislosti od ich typu - vodaren
(prekvapivo) vodu, restauracia jedlo atd" - v redlnom
case. Na rozdiel od inych podobne orientovanych hier
nie je mozne vyrobu urychlit pouzitim diamantoy,
minci Ci ... (doplIn iny nazov pre realne peniaze).
Musite jednoducho cakat alebo riskovat, ze produkciu
urychlite za cenu eventualnej havarie.

Ziadna z miestnosti nedokaze fungovat bez [udskej
obsluhy. Tu prichadzaju na radu prezivsi, ktorych
verbujete z vonkajSieho sveta alebo ich s trochou
vasej pomoci viete ziskat” klasickym spdsobom.
Maminka a ocinko sa maju velmi radi, daju si pusinku
a potom bocian prinesie babatko. Alebo tak nejako.
Ludia su definovani ,RPG parametrami* ukrytymi pod
skratkou SPECIAL, kde S znamena strength, P -

perception, E - endurance, C - charisma, | -
inteligence, A - agility a L - luck. Atribdty su prepojené
na miestnosti, takze obyvatel s vysokou hodnotou sily

bude najviac prospesny v elektrarni, nerdi s vysokym
IQ v laboratoriach a fesaci s obrovskou charizmou
najdu uplatnenie v radiu, ktorym lakaju do vasho
vaultu dalsich ludi. Vlastnosti je mozné zvysovat v
prislusnych tréningovych halach a aj zo slabuckej
servirky po par dnoch (realneho Casu) straveného v
posiliovni vznikne servirka so silou ,She-hulk".

Poznavanie sveta okolo bunkra maju za ulohu
prieskumnici. Tych posielate do pustiny vybavenych
brnenim, zbrariou, medpakmi a radaway. Cim dlhsie
vonku vydrzia, tym vacsia je pravdepodobnost, ze
prinesu lepsie brnenie (respektive oblecenie) a
efektivnejsie zbrane. Zacinate pistolkami, aby ste sa
cez brokovnice, samopaly a snajperky dostali az k
energetickym zbraniam.



Oblecenie rozdate ludom v bunkri podla ich
Specializacie (aby sa zvysil ten atribdt SPECIAL, ktory
potrebuju do prace) a zbrane zase pre pripad
prepadnutia vaultu najazdnikmi alebo nehody so
zmutovanymi Ssvabmi. Pripadne predate, pretoze penazi
na dalSiu expanziu vasej domovskej bazy nie je nikdy
dost’ Aj ked’ sa to mozno na prvy pohlad nezdj,
hratelnost sa priblizuje k titulom ako Clash of Clans,
Boombeach alebo Domination. Budovy sa sice stavaju
okamzite, ale vSetko ostatné trva dost dlho - vyroba
energie, jedla Ci vody, prieskum Uzemia a povySovanie
postav. Navyse par hodin po zacati hry sa vam urcite
podari nastavit' ten spravny balans medzi poc¢tom ludi a
ich rozvrhnutim do jednotlivych pracovnych skupin. A
potom uz len pozerate, ako zakladna funguje Uplne
autonomne, bez akéhokolvek zasahu. Spomenuli sme
utoky néajazdnikov, ktoré prvych patkrat vystrasia, no
velmi rychlo pridete na to, ze su slabucki a ich cesta
bunkrom je vzdy rovnaka. Staci par silnejSich postav s
dobrymi zbranami a o 10 sekdnd je po zabave. Rovnako
rychlo koncia aj pokusy o zamorenie vaultu Svabmi ¢i

obcasné poziare v miestnostiach.

Na rozdiel od vyssie spominanych hier nema Fallout
Shelter Ziadnu trvalejsiu napln. Nie su tam klany ani
aliancie, nemozete na nikoho Utocit, neexistuju rebricky
ani ni¢ podobné, chybaju zlozitejsie vyzvy. Hnacim
motorom su len Ulohy typu: uhaste 4 poziare alebo
vyprodukujte 100 davok jedla, ktoré su neskor
originalne nahradené questmi uhaste 12 poziarov a
vyprodukujte 500 davok jedla a udrziavanim celkovej
spokojnosti obyvatelov. Akonahle odhalite ten spravny
.kamen-papier-noznice” pomer pri sprave bunkra, ¢o
mimochodom trva skutocne iba par hodin, hra vam
nema o ponuknut’ a aj bez zasahov sa spokojnost’
udrzuje nad hranicou 85 %.

Nadej na vytrhnutie z nudy by mohli priniest’ vyjazdy na
prieskum okolia. Su vsak spracované rovnako nudne.
Iba urcite, ktory obyvatel sa ma obetovat, napracete
mu do vaku vybavenie a potom uz iba pasivne Citate,
ako prave zabil zmutovaného skorpidna ¢i ind potvoru.
Kiezby sa aspon prieskumné misie dali priamo ovladat’
formou nejakej minihry...




Iste vas zaujima, ako to je s In App Purchases. Hra
samotna je zdarma, Co je vzdy zlé znamenie, a IAP tu
reprezentuje bud nakup hernej meny (na vystavbu a
vylepSovanie miestnosti, respektive na ozivovanie
mrtvych obyvatelov), ktoru ale viete zarobit' aj
pravidelnym hranim, alebo nakup boxov. V nich
mozete najst unikatne postavy, zbrane, avsak Casto aj
obycajné jedlo, vodu alebo par penazi.

Grafické spracovanie zivota pod horou je na pomerne
vysokej Urovni. 3D miestnosti v kombinacii s 2D
postavickami ako vystrihnutymi z Pipboya a k tomu
veselé animacie a prehladny uzivatelsky interface
potesia kazdého fanusika série.

Zivot v protiatdémovom bunkri nie je sranda. A v
pripade Fallout Shelter to plati doslova. Hra postrada
akukolvek hibku, vyzvu ¢ motivaciu stravit pri nej viac
ako dve-tri hodiny. Je to extrémna skoda, pretoze
simulacia bunkra v postapokalyptickom svete nie je
téma, s ktorou by sme sa stretavali kazdy den.

Jarsolav Otcenas

HODNOTENIE

+ radost’ z prvych par hodin hry
+ grafické spracovanie

- rychly prichod nudy )
- chybaju vyzvy a vacsia hlbka
- nedostatok hernej naplne

- po par hodinach sa hra hra sama
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Kvalitnych vesmirnych hier nikdy nie je dost. Aj ked’ ponukaju totozny obsah ako v mobilnej verzii, len vo
zalezi od konkrétneho zanru, aky preferujete - Ci ide o vylepsenej grafike a s mierne upravenym menu.
vesmirne simulatory na Styl Star Citizen alebo Elite Mobilné hry takéhoto charakteru vsak vacsinou
Dangerous, komplexny vesmirny sandbox v podobe neponukaju velku porciu obsahu, aby mohli byt
Space Engineers alebo cCistokrvné akcie, ktoré chcu predavané za par eur, a teda potencionalni hraci by s
hracov v prvom rade co najjednoduchsie zabavit. kipou nemali mat” az taky problém. To je aj pripad Star
Medzi posledne menované hry by sme mohli zaradit'aj Horizon. Po zapnuti Star Horizon sa prebudzate z
Star Horizon, za ktorym stoja vyvojari z Tabasco hibernacie vo vesmirnej lodi, ktoru pilotuje pokrocila
Interactive. umela inteligencia. Pocas hry s vami obcas vedie dialog

a pripadne vam pomaha pri ziskavani informacii.
Problémom ale je, Ze vObec netusite, kde ste, aka je
vasa Uloha, a dokonca ani to, ako dlho ste spali. Zopar
udajov vam sice poskytne uz spominana Al, no nejde o
ni¢, z coho by ste sa dozvedeli podrobnejsie detaily.
Jeding, Co vam teda zostava, je viest sa na vine ,Casu” a
udalosti".

O tom, aky Star Horizon vObec je, si povieme nizsie, no
najskor sa treba pozriet' na to, akym vébec bol. Hra ako
taka totiz vysla uz minuly rok vo verzii pre mobilné
zariadenia s operacnym systémom iOS a kratko potom
aj pre Android. Star Horizon bol teda vytvarany s
myslienkou jednoduchého ovladania a pekného
vizualu, aby mohol uspiet’ na dotykovych obrazovkach.
Vyvojari sa vsak rozhodli hru priniest aj na PC, kde



Ako teda uz tusite, v pozadi hry sa odohrava
jednoduchy pribeh, ktory sice nie je ziadnym trhakom,
no pre povodne mobilnu hru je plne dostacujuci.
Zaujimave vsak je hlavne to, ze pocas hry dostanete
parkrat na vyber z dvoch moznosti, ktoré vzdy mierne
zmenia nasledujuce udalosti. Nebudem, pochopitelne,
odhalovat vSetky, no ako priklad mézem uviest jednu
z prvych moznosti, kedy sa mate rozhodnut, ¢i
pomozete vasmu priatelovi alebo nie. Takychto
situacii v hre nie je vela, a ak ma pamat neklame, tak
by som ich mohol zratat aj na prstoch jednej ruky, no
aj napriek tomu urcite prijemne obohacuju hratelnhost.

Pribeh hry sa sklada z desiatich Urovni, pricom kazda
trva priblizne 10 az 15 minut. Je to vsak velmi
individualne, kedze tento Cas plati iba vtedy, ak sa
vam hru podari prejst hned’ na prvykrat. Star Horizon
ale nie je vObec lahky a velakrat sa poriadne zapotite.

Na vyber mate z troch moznych stupnov obtiaznosti -
lahka, stredna a tazka, pricom ak uz nemate
nalietanych par hodin, mézete mat” mierne problémy
aj pri tej najjednoduchsej. No a ked sa na dizku hry
pozriete po zapocitani vsetkych tych opakovani a
nepodarenych pokusov, k obrazovke s titulkami sa
mozete dopracovat’ aj po troch hodinach Cistej hernej
doby.

Autori sa snazia Star Horizon prezentovat ako hru,
ktora je inSpirovana starymi vesmirnymi, klasikami, v
ktorych ste sa viezli po akejsi pomyselnej kolajnici a
jedinou vasou Ulohou bolo strielat’ na nepriatelov a
uhybat sa ich strelam. V Star Horizon sa teda iba
presuvate po obrazovke z jednej strany na druhd,
pricom mate k dispozicii tri zbrane — klasicky laser a
dva typy rakiet.



Prvych par minit som mal dost velky problém s aby ste ich investovali. Sicastou Star Horizon je teda aj
ovladanim a nejako som nevedel prist na to, ako vobec moznost’ vylepsovania vasej lode. Opat’ ale necakajte

v hre funguje zameriavanie. To je sice automatické, no  ziadne zazraky a farbu celného skla si rozhodne

nie vzdy sa mi podarilo donutit moju lod, aby strielala  nezmenite.

tam, kam chcem ja. VSimol som si, Ze s tym mali
problém aj dalsi hradi, pricom v skutocnosti to nie je
vObec také zlozité. Staci, ak vasim plavidlom budete
.prekryvat” toho, koho chcete zasiahnut. A vobec
nezalezi na tom, ako daleko od vas je.

Ked by som mal vsetky dostupné vylepsenia zhrnut na
jednu kopu, pri ich spocitani dostanem Ccislo Sestnast. V
hre je teda dostupnych Sestnast vylepseni, ktoré si vo
vasom hangari mdzete zakUpit. Dvanast z nich sa tyka
priamo vlastnosti vasej lode - typ zbrane Ci rakety - a
Za kazdu dokoncenud misiu vas hra nalezité odmeni. A zvySné Styri sU samostatné vesmirne plavidla. Pri ich

to nielen dobrym pocitom z vitazstva, ale aj hviezdami  nakupe si rozhodne davajte zalezat, lebo inak si mozete

¢i finan¢nou odmenou. Maximalne mozete ziskat' tri dalsi postup v hre dost’ skomplikovat. Najma kupa
hviezdy, pricom suma, ktoru dostanete, sa taktiez lisi od novych lodi je dost” dOlezita — ak by ste si vylepSovali
kvality vasej prace. Jedna Cast’ je fixna — za Uspesné iba pévodnu, ¢oskoro sa stanete lahkym teréom pre

dokoncenie Urovne, no a ta druha pozostava z poctu vasich nepriatelov.
znicenych nepriatelskych lodi. Pochopitelne, peniaze v
hre nie su iba na to, aby ste ich nazbierali a potom si ich
vlozili do banky na uUcet s vysokym urokom, ale na to,

Aj napriek jednoduchému ovladaniu je trochu skoda, ze
autori fixne nastavili klavesy, a teda v hre nenajdete
moznost’ pre ich nastavenie podla vasich predstav.

]




Klavesami Q a E odpalujete rakety, lavym tlacidlom
mysSi pouzivate laserovd zbran a kombinaciou
medzernika s pohybom mysi do strany spravite
premet. Ten budete vyuzivat' pomerne Casto hlavne
neskor, kedze bez jeho pouzitia sa v niektorych
situaciach naozaj nezaobidete. Nie vzdy je ale
uzitocny, pretoze pri bezhlavom uhybani sa strelam nie
je vobec lahké mierit’. Pri Star Horizon skutocne plati,
Ze aj ten najmensi pohyb navyse vas moéze stat zivot.

Hodnotit' Star Horizon nie je vObec jednoduché, kedze
zmien dostala aj na PC. Samozrejme, graficky upgrade
sa autorom podaril, no na obsahu mohli taktiez
zapracovat. Za PC verziu si ale tvorcovia nepytaju vela
— momentalne si hru mdzete na Steame kupit za 8 €,
o je ale aj tak takmer trojnasobok sumy, ktoru si
Ziadaju za mobilna verziu. Ak vas vsak tento herny styl
bavi, urcite sa tych par hodin pri Star Horizon zabavite
a je len na vas, ktorej verzii date prednost.

Tomas Kunik

+ prijemny navrat k old+school Stylu
+ moznost mierne ovplyvhovat dej
+ nizka cena

- malo obsahu
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Kto by nemal rad blaznivych magov zo sveta Midgard?
Na tomto mieste sa odohraval prvy diel série Magicka
zo Sikovnych ruk hernych vyvojarov Arrowhead Games
Studios, ale rovnako aj nedavno recenzovana odbocka s
podtitulom Wizard Wars, ktoru si méze kazdy na PC
zahrat dokonca zadarmo. Tam vsak chybala pribehova
kampan a to pravé kooperativne jadro, ktorym autori
pdvodne zabodovali.Dvojka ma vsetko napravit’ a prisla
vo vhodnom case. Je dostupna aj pre majitelov hernej
konzoly - konkrétne pre tych, ktorym sa doma leskne
Playstation 4. Preto prichadza vhod otazka, ako sa tento
titul ovlada na hernom ovladaci. Zaroven sa ponuka
prosta odpoved: vobec nie zle. Uz aj prvy diel sa dal
zvladnut's ovladacom v rukach, a tak sa tvorcovia nijako
vynimocne nemuseli snazit vymyslat, ako spravit
zabavné a intuitivne ovladanie.

Magicka 2 sa odohrava po rokoch pokoja, z ktorého sa
tesili obyvatelia sveta. Lenze po Utokoch nepriatela
znovu prichadza na scénu zlo, ktoré nezastavi nikto iny,
len odhodlany hrac¢ - mag. V pripade, ze nie ste
masochista alebo velmi trpezliva osoba, mali by ste sa
na dobrodruznu cestu vydat v spolocnosti kamaratov.
Sikovnym hra nezaberie viac nez $est hodin ¢istého
herného casu, ¢o predstavuje pomerne kratku hernu
dobu. Ale na druhej strane titul ponuka vela moznosti,
ktoré garantuju slusnd znovuhratelnost. Po kazdej z
misii, ktorych je celkovo devat, sa spristupni mnozstvo
novych predmetov, ktoré bud" mozu priamo aktivne
ovplyvnit priebeh dalsej hry, alebo aspon dodaju vasmu
hrdinovi moznost volby iného dizajnu. Obycajnym,
Cervenym carodejnym plastom je koniec!



Oproti prvému dielu je najlahsia Uroven hry
jednoduchsia. Skuseného a aktivneho hraca série to

Aj napriek tomu, ze je titul o nieco jednoduchsi,
prechadzku ruzovou zadhradou necakajte. Nepriatelov

trapit nemusi, avsak zaciatocnik to urcite oceni. Oceni je niekedy na Clovecenské reflexy prilis vela a mozog

to aj ten, kto prave nema poruke spolocnika, s ktorym
by si hru zahral. Aj viac ako tyzden po vydani mal titul
problém so servermi a pripojit’ sa do online hry ¢asto
spb6sobovalo nemalé problémy. Napokon, ked'sa aj
podarilo pripojit, tak vas po chvilke vyhodilo naspat’
do hlavného menu. Na opravach sa stale pracuje a
opravné balicky prichadzaju v pravidelnych
intervaloch. Odvtedy sa aj zvysil pocet aktivnych
hracov. Ale aj tak sa obcas stane, ze si nebudete mat's
kym zahrat" Velky problém je zohnat niekoho na
posledné kapitoly. Preto niekolko raz budete musiet’
hrat znova kapitoly, ktoré ste uz absolvovali.

tak jednoducho nestiha rozdavat' rozkazy prstom.
Spajat’ na klavesnici kombinacie 6smich Zivlov do
vysledného kuzla je este ako-tak lahké. Aj ked' je
dobré naucit’ sa par Sikovnych kombinacii a vysledok
sa dostavi tak i tak. Funguje dokonca aj zméatena
taktika, kedy staci triafat' kombinacie len tak bez
rozmyslu. Len nie kazda volba funguje s kazdou.
Napriklad nemdézete spojit’ vodny zivel a blesky.
Takisto sa neda pouzit' na jedno kuzlo viac stitovej
energie. Aj tu totiZ nastupuje rozum, ktory musi
cloveku povedat, ¢o s ¢im ide dokopy.

\
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Dizajn Urovni a navrhnutych jednotlivych prekazok je
priemerny. Nicim vyslovene nebije do oci, niekedy
dokonca sp6sobi benevolentny Usmev na tvari. Méze
za to zlozka, ktora je bezne vlastna situacnym
komédiam. Tvorcovia zakomponovali okrem pisaného
humoru aj ten, ktory necakate. Obzvlast po boku
Zivych spoluhracov je nepredvidatelnych situacii
neurekom. Mozete ublizit’ aj svojmu timu, pripadne
ozivovat’ protivnika. Staci si pomylit kombinaciu
klavesov a vysledok je hotovou katastrofou. K dizajnu

patri aj mnozstvo odkazov na ind pop kultdru. VSimnuat

si mézete odkaz na Hry o Trony. Pobavila aj Uloha
chranit’ pojazdného predavaca znameho tureckého
narodného jedla. Ale rozmanitych situacii je urcite viac
a su podané celkom vtipne.

Neviem, z akého dovodu sa autori rozhodli nahradit
normalny hovoreny jazyk nejakou nezrozumitelhou
nahradou. V The Sims sa to da ospravedInit, tam sa
moze vsetko vycitat z emocii postav a neverbalnej
komunikacie. Avsak magovia rozpravaju
nezrozumitelne a je to doplnené titulkami, ktoré hrac
nema kedy precitat. Titul je velmi akény a niet ¢asu ani
sa nadychnut, nie este Citat text, ktory aj tak nie je pre
pribeh extra ddlezity.

Magicka 2 sa hra prijemne az s tromi dalSimi
spoluhraé¢mi. Cim viac [udi na hernej ploche, tym menej
sa umiera. Takto sa rozprudi zabava. Preto je titul
dobry aj pre zaciatocCnikov a tych, ¢o sa radi zabavia
alebo hardcore hracov, ktori budd hrat"osamote na
narocnejsej Urovni. Tato variabilita je najvacsim
pozitivom hry - okrem samotného napadu kuzlenia
kombinaciou zivlov.



V boji sa okrem zakladnych carov vyuziju aj kizla Specialne
a silnejsSie, ktoré vsak mézete pouzivat ovela menej. Medzi
ne patri ozivovanie mrtveho spoluhraca, ale aj praktické
chutovky, ako bleskova burka, ohnivy nalet, pripadne
zrychlenie postavy. Hru to este viac ulahcuje, ale zaroven
azda robi zabavnejsou.

Grafika je na tej istej Urovni ako v hre Magicka: Wizard
Wars. Obidva tituly vychadzaju z rovnakého zakladu.
vzhlad je teda na nadpriemernej Urovni a pésobi krasne
roztomilo. Hra je bravirne zvladnuta ¢o sa tyka technickej
stranky. Medzi plusy sa mézu zaradit' taktiez zvuky a
vydareny hudobny sprievod.

Magicka 2 rozhodne nie je sklamanim pre fanusikov
prvého dielu. Taktiez je viac otvorena novym hracom, ktori
chcu vyskusat nieco netradicné. Odradit’ moze kratsia
herna doba alebo narocnost, Co ale zaroven moze byt pre
niekoho aj plusom. Nedockali sme sa ziadnych velkych
zmien, ale znovu sme dostali novd porciu takmer toho
istého, ¢o bolo predtym.

Possol

HODNOTENIE

+ kuzla a ich paradne kombinacie
+ kooperacny rezim
+ prijemny hudobny sprievod

- problémy so servermi
- ziadna vacSia zmena oproti prvému dielu
- dabing p6sobi rusivo
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Microsoft koncom mesiaca prinesie novy Windows 10,
pozrime sa na aktualny stav preview verzie. Ta sa uz
postupne ukazuje finalizovanie vo vsetkych sme-

roch. Systém funguje, Edge browser sa dokoncuje a
Xbox aplikacia dostava dalSie moznosti.

V zasade zaklady o systéme uz vieme, desiatka

je Windows, ktory spdja rychlost, standardy ktoré po-
znate s Windows 7 s aplikaciami s Windows 8 a celé to
upravuje na fungovanie na vsetkych typoch zariadeni
od malych embeded systémov, cez mobily, tablety,
Standardne PC a notebooky, az po hololens, Xbox a
TV. A prekvapivo na rozdiel od Windows 8, na ktorom
bolo citit' primarne tabletové zameranie, tu podporu
este vacsieho mnozstva zariadeni na deskto-

pe prakticky necitite. Sice eSte spojenie s novymi apli-
kaciami a designom nie je dokonalé, ale ma k tomu
blizko a systém je pre desktop v ovela lepSom stave

ako minule. Hlavne si uz nemusite doinstalovat ziadnu
aplikaciu, aby ste mali Start menu, neotravuje vas ziad-
na Uvodna metro obrazovka, a ani vysuvacie orb menu.
Napriek tomu vysuvacie obrazovky tu stale najdete, ale
uz su designovo zladené so vzhladom windowsu a nie
su tak rusivé, rovnako nie su uz rusivé ani Windows
Apps, ako sa po novom nazyvaju Metro aplikacie. Vset-
ko je zjednotené a aplikacie spoznate len podla Uvod-
ného splash screenu. M6zZete im volne menit’ velkost’
okna, presuvat, tak ako Standardné aplikacie. Jediny
prvok ¢o moéze rusit, je stale kombinované Settings
menu s klasickym Control panelom, kde sice vsetky za-
kladné nastavenia najdete v Settings, ale hlbSie moz-
nosti a hardverové nastavenia uz najdete

len v klasickom menu v Control panely. Mimo toho je
to Windows aky poznate.



Co ale hned pocitite ako hlavni zmenu je rychlost,
ktora je este lepsSia ako uz dost’ svizny Windows 8 a
cely dojem z pouzivania menia aj animacie, ktoré jasne
naznacuju, ze sa systém posunul vpred. Posobi to dy-
namicky a inak ako ste doteraz zvyknuti (urcite sa to
da vypnut, ak by vam to vadilo). Z noviniek Microsoft
vsadza na Cortanu, ktora bude na zapade velky prida-
vok, ale u nas nerozumie slovensky a ak si nastavite
nas region tak sa Rovno automaticky vypne. Uvidime,
Ci ju niekedy naucia nasmu jazyku, ale osobne necitim
potrebu rozpravat sa s pocitacom, alebo co mu len

nieCo pisat ked si to viem vyhladat sam. Mozno otaz-

ka zvyku, ale nembzem povedat, Ze by som to potre-
boval. Mozno viac vyuzijete dalSiu novinku a to virtu-
alne desktopy, na ktoré si mozete rozdelit’ aplikacie,
hlavne ak nemate viac monitorov a chcete mat’ vo ve-
ciach poriadok. Dobrym pridavkom je notifikacné cen-
trum, ktoré je inSpirované mobilmi a ktoré vam pekne
zhrnie vSetko ddlezité Co sa v systéme udialo. R6znych
podobnych vylepseni je viac, zlepsil sa aj file explorer,
command prompt je po 20 rokov updatova-

ny, upraveny bol Store, ktory uz bude ponukat’ aj
desktop aplikacie, samozrejme Xbox aplikacia, DX12 a

novy Edge browser.

Co sa tyka nové Edge browseru, na nom vidiet, 7e sa
posledny polrok presiel dlhi cestu a aj ked' ale este
mu chybaju niektoré nastavenia a ma r6z-

ne nedokoncené veci ako napriklad zatial poriadne
nefunguje rozdelovanie alebo spajanie zaloziek medzi
browser okrami, ale mimo toho stranky zobrazuje

tak ako ma, je plne kompatibil-

z vasej Xbox One konzoly a hrat vzdialene. Zatial som
skusal streaming len cez wifi, ale napriek tomu fungo-
val rychlo, s nebadatelnym oneskorenim a bez problé-
mov. Je tam vSak nieCo vdaka comu rozpoznate roz-
diel ako pri hrani na TV a to artefakty sp6sobené kom-
presiou obrazu, konkrétne na Forze Horizon 2 boli vi-
diet kocky na ceste (neviem teraz, Ci sa
cez LAN systém zapne nizsia kompresia, ak nie mohli
by to tak spravit). Este Skoda, ze chyba opacny postup
a teda streamovanie hier z PC na TV. Aj ked mozeme

vsak Cakat, Ze sa postupne dockame aj toho.

Celkovo sa zda systém uz pripraveny na Start, reakcie
od preview testerov su pozitivne. Osobne som nemal

problémy ani ovlada¢mi a ani s utilitami pre hardvér

ny so $tandardami a podla tes- ®*

tov je najrychlejSim browserom.
Rozsirovat ho postupne bu-

du doplnky podobné ako

v Chrome a Firefoxe. Ak by vam
Edge nesadol a chcete radsej IE,
v systéme bude stale IE11.

Podobne aj Xbox aplikacia vel-
mi rychlo nabera na funkciach a
mimo nahravania gameplayu,
ukladania obrazkov, a sharova-
nia s priatelmi je jej novym do-
plnkom aj Xbox streaming, kde
si mozete v okne otvorit obraz
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Recent progress PCgames v/

< Fable Legends
b © 425/100
Master Greataxe

Stephen

© 24750 .
A Minecraft

B © s580/148

Ori and the Blind Forest
© 0/0 Q0

Notifications

Age of Empires: Castle Siege
My Games S 0/0 > 0

Achievements

) World of Tanks
Game Clips s

Editorial

Warframe
Store ® 0/0

Assassins Creed: Unity
® 0/0 ) (

INQUISITION  Dragon Age: Inquisition
§ © 0/0 Q0

Connection

Settings

Activity feed

Got something to say? =

New Sasquatch Jasna Mitrovic
said this

9:10 pm

Just took Forza Horizon 2 for a test drive and loved it! Anyone
want to race tonight? I'm thinking around 7pm.

Q10 - [#}

{3 Leave a comment

Scurvy Mate
shared an activity

8:57 pm

Wow man, | can't believe you just did that. You're on fire today!

New Sasquatch
recorded a gameclip

7% 9
Last Hero Standing
Fable Legends

This week V'

urCenymi na Windows 8. Vyzera, Ze nas koncom me-
siaca Caka hladky prechod. Ak by ste si neboli isty ako
to vase PC zvladne, moOzete este predtym vyskusat’

preview verziu. DOlezité je vediet, Zze Windows
10 bude teraz rok pri update z W8 a W7 zadarmo a
teda updatovaniu ni¢ nebrani.

Najdolezitejsim pridavkom pre hracov vo Windows 10
je DX12, teda nové vylepsené DX, ktoré umozni zrych-
lit"hry aj na starych DX11 kartach a to ako vdaka zlep-
Seniu komunikacie medzi GPU a CPU, kde sa komuni-
kacia zvysSuje aj o 700% (ukazuje o 3D mark ben-
chmark), doplnia to aj nové grafické funkcie, ktoré uz
podporuju nové DX12 karty. Uvidime ako to nakoniec
dopadne zrychlenie v redlnom nasadeni, DX12 tituly uz
prichadzaju a niektoré by mali byt uz v testovani.

Q_ Find People

All friends

In a Party

Online
T

&

()

Doctor Hoot Alea HaikArabic
Minecraft — Xbox 360

Handlebar Hans Kettil Soderberg
Fable Legends — Xbox One

Thunder Grizzly Lara Pinto
Fable Legends — Xbox One

Last Roar Bruna Carvalho
Forza Horizon 2 - Xbox One

Ninja Ichi Angela Kovacevic
Fable Legends — PC

Scurvy Mate Lara Barros
Sunset Overdrive - Xbox One

Shield Shark Adil Hamade
Fable Legends — Xbox One

Scheming Troll Aija Hursti

' Battlefield 4 - PC

Grog Grog
Wilmer Akesson

=% New Sasquatch
¢ Jasna Mitrovic
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COMMODORE

Ak ste fanusikom Commodore znacky mate moznost’
jej pomoct spat na svet kupenim Android mo-

bilu. Presnejsie Commodore pripravilo 5.5 palcovy
Commodore PET mobil (PET nazov vychadza z pévod-
neho pocitaca z roku 1977). Mobil ponukne FullHD ro-
zlisenie, 8 jadrovy MediaTek procesor s 1.7Ghz pro-
cesorom, 13mpx zadnou kamerou a 3000mAh baté-
riou. Bude v dvoch verziach 16 a 32GB s microSD slot-
om a aj dual SIMom.

LacnejSia 16GB verzia bude mat' 2GB RAM za 300
dolarov, 32GB bude s 3GB za 330 dolarov. Specifikécia
a cena nie su zlé, a plusom pre nostal-

gikov bude doplnok dvoch emulatorov VICE, co je
emulator C64 a amiga emulatorom Uae4All2-SDL.

/
VYDAVA MOBIL




PS4 VYJDE V 1TB VERZII

Sony 1TB verziu PS4 nazvalo Ultimate Player

1TB edition a vyda ju v Eur6pe uz buduici mesiac.
Presnejsie 15. jula. Dodava, Ze si vdaka nej budete
moct stiahnut dvakrat viac hier a rozsirit hry s viac
paradnymi addonmi ako aj ukladat’ a sharovat eSte
viac svojich hernych Uspechov.

Cenu oficialne Sony neuviedlo, uvidime aka sa objavi
v obchodoch, mézeme odhadovat 449 eur.

K tomu pridali aj nove verzie 500GB konzol a konkrét-
ne CUH-1200, bielu a Ciernu verziu, ktoré uz nebudu
mat’ leskly kryt na disk, ale bude standardny matny.
Vypadlo aj dotykové tlacidlo ktoré je teraz mechanic-
ké a mensi je aj led pasik. SU to zmeny s cie-

lom nizsich nakladov, podobne ako sme to videli

pri reviziach verziach PS3. K tomu nova verzia bude
mat’ mierne upravené vnutornosti, kedze spotreba
konzoly klesne o 8% a vaha o 10%. Maximalna spo-
treba bude 230W. Cena 500GB verzie ostava rovnaka,
tento mesiac vychadza v Japonsku.
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Aktualne konzoly su na trhu uz pomaly 2 roky a ich her-
na kniznica sa pomaly, ale isto rozrasta vo vacsine dnes
oblUbenych Zanrov, medzi ktoré, samozrejme, patria aj
pretekarske hry. Kazda z konzol ma za sebou nejakeé ex-
kluzivne znacky a rozhodne netreba zabudat ani na ob-
[Ubené multiplatformové tituly, pricom v blizkej dobe sa
dorutia dalSie. Aj preto by prave fanusikovia racingov uz
mohli mat" doévod na to, aby sa poobzerali po nejakych
pretekarskych perifériach. Avsak to je oblast, kde ponu-
ka zatial kolise, kedZe tych podporovanych a kvalitnych
modelov az tak vela nie je. Svoje novinky pripravuje Lo-
gitech, no eSte predtym sme sa rozhodli obzriet za do-
teraz asi najlepsim volantom pre Xbox One.

Uprimne povedané, na vyber méte prakticky len z nie-
kolkych modelov, ak chcete naozaj nie¢o naozaj kvalit-
né. Na Xbox One je to napriklad aj Thrustmaster TX Ra-
cing Wheel Ferrari 458 Italia Edition, ktory ma navyse aj
td vyhodu, Ze sa da pouzit aj na PC. Avsak patri skor
medgzi tie drahSie. Niekde to je viditelné, inde nie. Hned’
na zaciatku moézem povedat, ze vas tento volant

v niektorych aspektoch mozno sklame. No zachovava
rovnovahu a rovnako dokéaze aj nadchnut’. Je uz sice
starsi, no do povedomia sa dostal vdaka Project CARS,
kedZe patri medzi zariadenia, ktoré hra oficialne podpo-
ruje. Zajazdit si vSak s nim mozete aj v inych hrach.

TX RACING WHEEL FERRARI 458 ITALIA EDITION

Cela zakladna volantu je z ¢ierneho plastu, skor matné-
ho. Ma tendenciu chytat’ prach a mozno na pohlad ne-
pbsobi prave najvabnejsie, no to ani nie jej Ulohou.
Oproti predchadzajucim modelom, napriklad podobné-
mu pre Xbox 360, je vSak vacSia, masivnejSia a aj pev-
nejsia. MozZete sa do nej poriadne opriet, na stole drzi
perfektne. K stolu ju pripojite upeviovacou skrutkou

a drziakom zo spodnej strany. Pracuje sa s nimi pohodl-
ne a prekvapivo dobre sadnu aj pri stiesnenejSich pod-
mienkach. Bohuzial sa skrutka neda nejako elegantne
schovat’ alebo zasunut, a tak méze obcas zavadzat'.

Vzadu zakladna obsahuje USB kabel, ktorym sa pripaja
k Xboxu/PC, no mohol by byt o nie¢o dlhsi. Taktiez tu
pripojite napajaci kabel, pedale a aj radiaci paku (ta je
vsak len doplnkom a nie je v baleni). Navrchu sa nacha-
dza IR senzor pre rozoznanie Kinectom. Volant je samo-
statny, nie je pevnou sucast'ou zakladne a da sa oddelit’.
TakZe do nej dokazete pripojit’ aj nejaky iny Thrustmas-
ter volant.

Upevnovaci mechanizmus vsak nie je rieSeny prave naj-
lepsSie. Vybrat volant je jednoduché, no vlozit ho tam
vyzaduje trochu cviku a pevnych nervov, kedze nechce
vzdy zapadnut Uplne idealne. Navyse potom musite
mat’ poruke este aj krizovy skrutkovac, aby ste ho do-
tiahli.



Ako ste si uz asi domysleli, dizajnovo tento kusok vy-
chadza z volantu Ferrari 458 Italia, pricom je vyhotove-
ny v mierke 7:10. Thrustmaster sa snazili volant ¢o naj-
viac priblizit realnej predlohe a aj preto su rozne jeho
prvky ,maskované” - tlacidla a podobne. Taktiez to plati
aj pre farebnu schému a tvarovanie. V strede nechyba
tradicné zIté Ferrari logo. Takmer cely volant je Cierny,
no medzi ramenami a stredom najdete Casti vyhotove-
né v metalickom dojme. Vrchna a spodna Cast” obluka
su plastové, bocné su tvarované pre uchopenie

a potiahnuté gumou, aby sa vam nesSmykali ruky

a volant sa aj po dlhsom jazdeni prijemne drzal.

Jedinym skutocnym metalickym prvkom na volante su
padla na radenie. Tie su velké, takze bez ohladu na vel-
kost" vasich ruk s nimi budete vediet pohodlne praco-
vat. Navyse ich staci stlacat naozaj len jemne a reaguju
okamzite. Rozmiestnenie samotnych tlacidiel na volante
je prehladné a intuitivne. Emuluju prakticky vsetky ovla-
dacie prvky tradi¢ného gamepadu, a to aj D-padom.
Drobné tlacidla najdete aj zo stran vzadu. Su stavané
tak, aby ste ich vedeli ovladat prstennikmi. Manettino
prepinac na volante ma sice naznacenych viac pol6h
podla skutocnej predlohy, no realne ma len dve. Moze-
te si namapovat napriklad prepinanie nastaveni au-

Dirt Rally, Project CARS, Forza Horizon 2, Forza 5 - r6z-
ne hry s rozdielnym jazdnym modelom a mnohymi
vlastnymi finesami v hratelnosti. Volant sme skudsali so
vsetkymi a hrali sme s nim ako na Xbox One, tak aj na
PC. Vo vsetkych tychto hrach bol pocit z jazdy

s volantom velmi dobry, mozno az prekvapujico dobry.
Mrtve zdny su v strede prakticky zanedbatelné, vo vset-
kych hrach reagoval vyborne a okamzite. V arkadach

a aj simulacne ladenych racingoch vas volant dokaze
vela naucit, kedze oproti gamepadu jasne ukaze, kde
uz su limity. Vyborne sa osvedcil aj v Dirt Rally, kde bola
radost” hnat’ sa hore na Pikes Peak.

Aj ten najlepsi dojem z volantu dokaze pokazit nezvlad-
nuta spatna vazba, no tu sa to nastastie nestalo. Force
Feedback je velmi presny (aj ked v mnohom zalezi od
hry), jasne vam naznaci, ked vam uz zadok zacne ubie-
hat a kedy sa s nim musite trochu ,pobit”, aby ste to
vyrovnali. Citite nerovnosti, Smyky aj vybehnutie, a to
skutocCne velmi presne. Ibaze v zakladnom nastaveni
chyba trosku sily a razancie a obcas uz Cakate, Ze vas
volant ,kopne”, ale nestane sa tak. No s tym sa eSte da
pohrat, avSak musite s tym pocitat.

Thrustmaster TX Racing Wheel Ferrari 458 Italia Edition

ta. Xbox tlacidlo je na pravej strane zakladne, hned pod J€ Vynikajuci volant, a to najmé na Xbox One. Na PC ma

volantom. Na lavej je tlacidlo Mode, ktorym si mozete
prehodit’ pedale (poziciu plynu a brzdy). Rezim je ozna-
Ceny drobnym svetlom. Oproti starSiemu modelu tu
chyba vystup na slichadl3, ¢o je trochu skoda.

V porovnani s Xbox 360 modelom su ale pouzité lepsie
pedale. Tie uz nie su celé plastové, ale tiez kovové. Sice
nepatria medzi tie najlepsie na trhu (globalne), no maju
spravny zdvih a aj odpor pri stlacani, aby vam nelietali
ako papier v prievane. Cely blok s nimi je lahucky

a vybaveny aj protiSmykovymi gumickami zospodu, aby
dobre drzal na podlahe. Dizajnovo k volantu jednodu-
cho sadnu, kabel je dostatocne dlhy, tam niet Co vy-
tknat. Samozrejme, mdzete k volantu pripojit’ aj iné
kompatibilné pedale. Napriklad aj so spojkou.

Po spravnom pripojeni k Xbox One sa volant sam naka-
libruje a mozete smelo zacat' jazdit. Na PC to, bohuzial,
nie je az také pohodIné a mdze sa vam stat, ze volant
budete musiet' dodatocne nastavit. Prave PC verzia Pro-
ject CARS ale obsahuje profil pre tento volant, takze
tam je pouzitie jednoduché, uz ho musite len spravne
nainstalovat’ Zo zaujimavych funkcii urcite stoji za
zmienku ochrana proti prehriatiu, a to najma v tychto
dnoch. Ak by vam hrozilo, Ze sa volant prehreje, tak sa
sam vypne a upozorni vas .

vacsiu konkurenciu, no ani tam by sa celkom nestratil.
Potesi skvelou odozvou a presnou spatnou vazbou, kto-
ré mozu konkurovat’ aj tym najlepsim volantom. Potesi
aj moznost pripojit’ niektord z dalSich podporovanych
periférii. Ma vsak zopar chybiciek. Prvou moze byt vys-
Sia cena. Druhou plastové vyhotovenie, ktoré na nieko-
ho moze posobit” trochu lacno. Toho hlinika, ktory by
zlepsoval dojem, tu skutocne vela nie je. No a nakoniec
su tu pedale, ktoré su fajn, no najdete aj lepsie.

Matus Strba










GENISYS

STRETNUTIE PO ROKOCH

STYL: AKCNY

FILMOVA RECENZIA

Piaty Terminator zapada do modernej linie
blockbustrov, ktoré oprasuju dvadsat- a viacrocné
latky. SIUZi ako restart série i vzdialené
pokracovanie, chce oslovit' veteranov a novych
divakov, ale ani jedna skupina si ho v konecnom
dosledku nemusi vychutnat naplno.

V roku 2029 sa rysuje Sanca porazit' nadobro Skynet,
no ten ma tajnu zbran, ktorou méze zmenit osud
ludstva. Vysledkom snaZenia oboch stran je putujuci
Kyle Reese do roku 1984, kde sa ma stretndt’ so Sarah
Connor a chranit'ju. V tom Case uz pobehuje po svete
Terminator T-800 (alias Arnold), nahana ho T-1000 (s
azijskou podobou). Chcu odvratit' Sudny den, resp.
zvrhnut’ Skynet pred jeho vznikom. Do toho ma Kyle
vizie, ze sa ma presunut do roku 2017, lebo Skynet je
akysi Genisys.

Ak vam vyssie uvedeny dejovy popis nedava prilis
velky zmysel, skuste Citat' este raz, vyzbrojte sa
trpezlivostou a podte do kina, kde vam scenaristi
nalozia viac zapletky a roznych casovych skokov (aj
flashback do roka 1973). Alebo to mozete vzdat’

vopred, lebo Terminator: Genisys ma na pomery
dnesnych blockbustrov dost zamotany dej, ktory
automaticky rata s vasou znalostou (aspon) prvych
dvoch dielov. Nevysvetluje vela pozadia, skace rovno
do svojho deja vyzbrojeného monolégom, co sice par
veci vysvetli, ale potom sa uz venuje sebe. Minimalne
potrebujete poznat' mena a suvislosti: Sarah ¢i Johnna
Connorovci, dva typy Terminatorov a Kyle Reese su
absolUtne minimum.

V tomto smere je zaujimavé sledovat, ze Genisys bude
narocny na pochopenie pre obe cielovky. Novi divaci
budu tapat” ako malokedy, o tom niet pochyb, a ked’
sa zacne skakat naprie¢ obdobiami, to sa budu
zamyslat aj znalci. Hoci zakladné ciele su jasné (znicit
Skynet, odvratit’ Sudny den), nové elementy sa k nim
tazko pripajaju a niekedy si lamete hlavu, o sa deje.
Dej je zamotany, tazky na pochopenie a co je
najhlbsie zistenie: ani nie vzdy zaujimavy. Pri cestovani
v Case a alternativnych liniach nam vznikaju paradoxy
a vtipné situacie typu v jednom case existuju dve
verzie toho istého Cloveka alebo ze syn je starsi ako
jeho matka atd".



Ak bola séria doteraz relativne pochopitelna, po tejto
Casti asi nebude. Milovnici jednotky a dvojky mozu
aspon nachadzat’ mnohé odkazy na staré filmy: ivod

v roku 1984 je takmer vernou kopiou, z dvojky presla
transformujuica T-1000 so vsetkymi priestrelmi ¢i trikmi,
o je na jednej strane fajn pripomienka a na druhej si
uvedomite, ze tvorcovia vela nového nedoniesli.

Ale ked' uz pride nova akcia, Genisys nevyzera na skodu.
Pravda, intro je opat velmi tmavé a desiatky robotov sa
mlatia s povstalcami, ale ked prideme do roku 1984 i

Najvacsim prekvapenim je Jai Courtney, ktory taha cely
film a osobne som zan rad, lebo konecne si zasluzi velky
part. Nedominuje, ale jeho Kyle je dobrou kreaciou.
Emilia Clarke je mala vrtka ak¢na herecka, ale do roly
Sarah Connor sa vyslovene nehodi. Jason Clarke chce ist’
velké sélo a napalit’ to medzi hercami naplno, ale hoci
krici hlasky, snazi sa, jeho John Connor ma nepresvedcil.

Terminator: Genisys neposuva seriu velmi daleko, kruti
sa okolo novych motivov a chce ju este viac priblizit
dneSnému divakovi, no ten bez znalosti bude strateny.

2017, najdu sa viaceré zaujimavé akcie. Morfujuci T-1000 Citit to napokon aj na hudbe, kde sa Lorne Balfe

nesklame a ked' sa odpaluju velké tovarne alebo
komplexy, vyzera to masivne. Najzabavnejsie ostala
destrukcia Golden Gate a scéna s helikoptérami.

A Terminator: Genisys sa podobne ako akcné bijaky 90.
rokov snazi priniest aj trosku humoru. Cast je opat
nostalgicka, kedy ma Arnold tasit' zname vety, ale
tvorcovia pridali aj nové linie. Je to vhodné odlahcenie
a podvedome cakate, ze Arnold s rakuskym prizvukom
nesklame. Jeho vykon je klasika, oscarové momenty nie
su jeho doménou. A nachadza sa takmer v celej stopazi.

z Zimmerovej skoly aj snazi, ale zaklincuje to stary motiv
Brada Fiedel v zaverecnych titulkoch a az vtedy sa citite
ako doma. A tych 110 minut predtym ste akisi nesvaji...

Michal Korec
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MIMONI

MIMONI HLADAJU SEFA

STYL: ANIMOVANY
REZIA: KYLE BALDA

FILMOVA RECENZIA

Vytvarat ackové filmy vedlajSim postavam animovanych
megasérii je novy trend. Pred pol rokom tu boli Tu¢niaky

z Madagaskaru, samotny film mal Kocur v ¢izmach. Venovat’
film Mimonom je stavka na istotu, ale utiahnu 90-mindtovy
celok?

Mimoni su maly narod, ktory Zije pre jeden Ucel: najst’ si pana
a sluzit mu. Snazia sa o to tisicky rokov a zazili r6zne éry: vyvoj

zivocisnych druhov, dinosaurov az prisli k cloveku a rozne
historické éry. Po jednom extrémne neprijemnom konci sa
utiahli do Uzadia, no trio Mimonov Kevin-Stuart-Bob sa raz
vyda na cestu, ktora im ma po rokoch pana najst. Trojica sa
dostane do viacerych miest sveta od New Yorku po Londyn,
kde sa uz ¢rta nova panicka v podobe Scarlett Zbesilej a ta ma
plany, do ktorych Mimoni istym sp6ésobom zapadaju...

Mimoni su na pomery animakov chytlavé, unikatne postavicky,
ale podobne ako u Scrata z Doby ladovej ¢i TuCniakov sa
natiska otazka, ¢i dokazu byt dostatocne zaujimavi hodinu

a pol v kuse. Je to skuska ich charakterov, moznosti a sucasne
aj vyzva pre scenaristov napisat’ relativne silny pribeh.

Ak ste si oblUbili celt skalu Mimonov v dvojici filmov Ja,
zloduch, musite scasti krotit' ocakavania, vo filme uvidite
primarne iba troch. Kevin-Stuart-Bob maju isté charakterové
Crty, aby ste ich odlisSili a dokazali sa s nimi stotoznit,, ale

o ostatnych z velkej Casti pridete. ZUzenie na tri postavy je
citelné.

Najvacsou vyzvou Mimonov je (podobne ako pri Ovecke
Shaun, hoci trochu v mensej miere) absencia poriadnych
dialégov. Ludské postavy sice hovoria a par viet tu odznie, ale
Mimoni medzi sebou vedu reci v hatlanine odvodenej

z anglictiny, SpanielCiny, talianciny a lokalneho jazyka.




To si vyzaduje istu mieru pozornosti, ktora je vyssSia ako
u inych animakov, lebo dej odcitavate zo scén (i
pesniciek. Po Case je to sice automaticky, ale stale
narocny proces — i ked' je otazne, ¢i sa nim budeme
brodit’ viac my dospeli ako deti, ktorym budu zapinat’
niektoré spojitosti okamzite alebo sa nad nimi
nezamyslia.

Mimoni su vlastne groteskou natiahnutou na
celovecernu stopaz. A je tazsie spracovavat ju celych 90
minut. Najma ked zakladny dej je slabsi ako dvojica
hlavnych filmov a ani linia so Scarlett Zbesilou nie je
poriadne vyuzita. Ma velky potencial, no moznosti
borcov z Ja, zloduch nedosahuje. Jej partner v zlocine je
sice magor, ona dostatocne Sialeng, ale viaceré scény

a motivy nie su dostatocne silné. Pri slabsej hlavnej linii
sa treba venovat' vedlajSim a tu sa animatori a scenaristi
rozhodli pohrat’ vydatne.

Su tu desiatky momentov a scén, kedy su Mimoni vtipni
sami o sebe, lebo padaju, solia fyzické gagy a mnohym
bude (aspon spociatku) pripadat vtipna aj ich vrava. Su
to instantné frky, kde plati, Ze sa nemusite zasmiat na
vSetkych, ale kazdy druhy-treti vas zasiahne. Toto bude
detom bohato stacit: vrava, prizvuky, naznaky,
neposedni Mimoni su recept na Uspech — len aby mali
kapacitu vstrebavat.

Dospeli divaci budu kritickejsi, pri absencii poriadneho
deja budu do hodinky zo zakladného Stylu otupeni

a pozornost venuju inde. Takto objavia UZasné retro na
Sestdesiate roky, ktoré nesie so sebou kopu napadov.
Kadencia je miestami neuveritelna a Mimoni v druhej
tretine nesetria prakticky nikoho — nevahaju si strielat’

z polovice Eurdpy, spievat’ operu, likvidovat Londyn i ist’
na konci do moédu velkého bossa proti ostatnym
postavam. To uz mate pocit, Ze sledujete animovanu
parodiu vsetkého.

Epizddne dianie strieda slabsiu hlavnu liniu a kedZe ide
o proldg, bude vas zaujimat aj prepojenie na Zloducha.
Je pripravené celkom Sikovnym spdsobom, funguje, ale
neprezradi vela. Na pomery série je film dostatocne
vtipny, dockate sa aj niekolkych akénych scén a vybornej
animacie, tu sa nesetrilo.

Mimoni vo finale svoj potencial velkého filmu dokazu
naplnit, su celkom zabavni, pri svojej forme sa vsak
nemo&zu vyhnat istym nedostatkom ¢i monotdnnemu
Stylu. Azda mi chyba trosku viac emécii, ktoré k dvojici
Ja, zloduch patrili — toto je Cista letna zabava.

Michal Korec
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Dvojka Macika prichadza so zaujimavou premisou: Dvojka nema na prvy pohlad taku silnu téemu:
Ted sa ozeni s Tami-Lynn, ale Celi velkej vyzve. Po vulgarny macik a jeho majitel/chlapec, ¢o odmieta

Case by chceli mat' dieta, no kedZe to nie je mozné,  dospiet, bol krasny protiklad v jednotke a ponukal
obratia sa najprv na darcov spermii i adopciu. Vtedy  skvelé moznosti rozvinutia. Druhy diel sa posuva do
vyplynie na povrch, ze Ted nie je osoba, ale podla sveta paragrafov a na vybrané momenty zvaznie, co
zakonov iba vec. Tym padom neméze mat’ mnohi nebudu cakat' Prisli sem na bujard zabavu
zamestnanie, byt manzelom, fungovat ako doposial.  a zrazu sa vazni pravnici tvaria ako u Johna Grishama
Obrati sa na sud, ziskat' prava cloveka. Ale v Hasbre  a prednasaju citlive prejavy. Osobne mi prechod
pracuje stary znamy Donny, ktory by rad Teda opat”  nevadil, lebo uz v druhej tretine empaticky s Tedom
slohol a vyuzil ho na zlomyselny plan... sucitite, ze Co ak by sa nieCo podobne stalo vam (ale
nie sme na poli 12 rokov otrokom) a ze ta

Prvy Ted bol necakanym prekvapenim a spravnou R- bezmochost skutoéne nastve!

kovou komédiou roka 2012. S odstupom casu sa
mozno nejavi ako nezabudnutelny hit kalibru Nieco ~ Seth MacFarlane ma nastastie dost’ napadov na
na tej Mary je ci Pikantné pokusenie, ale spojil silné bizarné, vulgarne a necakané epizodky, ktoré hlavnu

elementy: Marky Marka, Milu Kunis, Setha liniu vyvazia. Frky o darovani spermii a zhanani
MacFarlanea v trojroli reziséra, scenaristu, dabéra. A vhodnych darcov zaberu naplno: od sympatickych
bol to letny hit, ¢o sa premietal do novembra. poziadaviek, cez nocné misie az po navstevu kliniky.

Vynikajuco funguju aj scény manzelstva Teda a Tami-
Lynn, ich prva hadka ma riadne grady.



Su tu mnohé miniepizddy zo Zivota New Yorku (beZci

a komedianti to schytaju najhorsie) a pri dlhsej stopazi
(dvojka je o 9 minut dlhsia oproti kinoverzii jednotky, ale
rovnaka ako necenzlrovana verzia) vas mozu chvilami
nudit. A potom nas c¢aka vylet do New Yorka s kopou
popkultdrnych odkazov — a ak sa vyznate do Comic
Conu ci foriem kultary, budete nadseni: je toho vela,
treba sledovat' titulky i dej sucasne a potom si finalnu
tretinu uZijete.

Osobne ma zaujimalo, ako sa chcu scenaristi vysporiadat’
s absenciou Mily Kunis, no odpalili ju velmi elegantne. Je
to potrebné — na scénu nastipi Amanda Seyfried ako
pravnicka, ¢o Tedovi a Johnnymu pomoze v sidnej sieni.
Je to kost, ma perfektné napady, zmysel pre humor, ani
jej nevadi inSpiracia v podobe bafnutia si z bonga

v kniznici! Skvela partia pre nasich hrdinov a Milu Kunis
nebolo tazké nahradit - je to efektna, pragmaticka

a vtipna volba, dat priestor Amande Seyfried. Kto
zabudol na Mamma Miu, tato zena ma humorny
potencial a vyuZije ho.

Herecky ansambl dopifia Mark Wahlberg, ktory tupym
pohladom opatovne ziska srdce divakov. Je tu x
znamych tvari v cameo a vedlajsich rolickach (Liam
Neeson! Jay Leno! Tom Brady!), nehovoriac o Morganovi
Freemanovi. Jeho post rychlo vytusite a potom azda
zbytocne dlho Cakate, kym pride na obraz. Ale jeho
Uloha stoji za to — a rozpravacovi Patrickovi Stewartovi
nekafre nik do remesla.

Ted 2 je scasti bohatsi celok ako jednotka. Hlavna linia
mozno nie je taka silna, ale mnozstvo malych scén,
humoru a narazok drzi film celkom pokope. Je to
pokracovanie, ktoré chce pobavit este viac, no stadi, ze
sa od jednotky Stylom nevzdaluje a stale funguje.

Michal Korec



R Shi LY

84

FILMOVA RECENZIA

Samuel L. Jackson ako prezident USA, ktorému havaruje
lietadlo niekde v horach severnej Eurépy. Zrazu sa
prevali fakt, Ze nejde o havariu, ale teroristicky Utok

a banda ozbrojencov chce dokonat’ svoju Ulohu

a prezidenta skutocne odkraglovat. Ostava mu mala
Sanca na prezitie, no v rovnakom case tu zdolava skusku
dospelosti v nehostinnej krajine 13-rocny Oskari.
Povodne mal vystopovat' jelena, doniest’ trofej, ale misia
sa zvrtne a pomaha prezidentovi v Slamastike.

Tento namet predsa musi fungovat. Ked mate v hlavnej
roli legendu ako SLJ, nechate ho napospas teroristom,
musi ich odpalit’ jedna radost. Alebo sa zmenit na
buchaca, akym bol kedysi Harrison Ford, ked mu uniesli
jeho lietajuceho tatosa AF1. Lenze tu sa menia pravidla
hry a rolicky nesedia na 100%. Azda niekto zabudol na
rolu, ktora SLJ v lietadle isla najlepSie (Hady v lietadle,
snaaaakes!). Ked SLJ vypadne z lietadla a zacne bludit’
v divocine, uzZ to nie je Ziadne terno.

Azda kvOli prilis velkej stavke na 13-rocného Oskariho
a pravdepodobné silné duo, ktoré mali tvorit’. Ich
spolupraca funguje iba naoko, sulad je slabucky a je to
skor z nudze cnost” ako vyuzita Sanca. Su tu po zuby
ozbrojeni teroristi (ale dostatocne tupi natolko, aby
neprekabatili 13-rocného + $éfa USA), ale ich moznosti
su prekvapivo nizke. Od likvidacie ¢akate Cosi viac ako
iba par akénych scén a vybuchy. Navyse banda
zloduchov je strasne podcenena a po polhodine im
neverite, Ze maju Sancu co len palit presne do
prezidenta Ci chalana, nie to eSte zosnovat' nejaky lepsi
podly plan ako iba zhodit lietadlo.

Natiska sa otazka, ¢i tento film brat vazne alebo nie.
Namet sice znie seridzne, ale sami pochopite, ze nikto
ho vazne neberie. Na pomery lahkej parédie ¢i odkazov
na klasické akcné filmy 80. rokov ako The Expendables
vsak nema vela humoru. Chybaju tu nejaké pamatné
scény, ktoré by dokazal SLJ vytiahnut' z letargie
priemeru.



Jeho kreacia prezidenta je chvilu zabavna, ale bez

instantnych hlasok Ci snahe zapisat sa nejakym
necakanym vypadom nema Sancu. Pritom sa tu nejaka
etuda vyslovene pyta.

Humoru je tu malo a Misia: prezident absolUtne mina
zakladny ciel: pobavit, nastavit istu nadsadzku,

Ci otestovat’ béckovu kreaciou vietkého videného. Tych
nedostatkov je tu vela a film nenapifa takmer Ziadny ciel.
Ze sa nebavite ani na tuctovom ¢&i lacnom spracovani je
skoda. Nizsi rozpocet signalizuje malo priestoru pre akciu
—a veru tu najdete len 3-4 scény — a ani ta vlastne
neohuri. Stavit' na Sablénu a posunut’ ju do ironickej
roviny, to sa autorom nedari vobec. Vrstvia tu kopu klisé
i archetypov, ale ze by si z nich vystrelili, to nie. Pritom
postavy si pytaju poriadnu davku sarkazmu ci také
vyuzitie.

Hlavny podiel na vysledku, ktory siaha pod priemernud
hranicu, si odnasa rezisér, ktory nedokazal toto dielo
posunut do trosku napaditej verzie — pritom Sancu i aky-
taky rozpocet mal. Svedci to o castingu, ked  uz niekto
nevie vyuzit' legendu typu Samuel L. Jackson, potom si
nezaslUzi ani tupé typy do roli teroristov Ci relativne
akceptovatelného mladika. Ze ani interakcie medzi nimi
nie su ohurujuce? To uz vas tolko neprekvapi: ked
postavy nezaujmu solo, chémiu uz budujete velmi tazko.

Nuz, Misia: Prezident mohla byt  lepsim dielkom. Aj

z prostého nametu sa dal vytict zabavny zazitok. Tu ¢aka
skor nuda, klisé, par akcnych scén, malo humoru. Aspon
pri strihu a dizke to tvorcovia ustali.

Michal Korec
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