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DO DOBY KAMENNE]

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: UBISOFT
STYL:AKCNA
VYDANIE: FEBRUAR 2016
r
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Ubisoft ma na svojom zozname mnozstvo velkych
titulov, pricom s pokryvanim herného portfélia s ich
vlastnymi hrami sa rozhodne nechystaju polavit.
Vydanie Assassin's Creed Syndicate je na spadnutie a
koncom roka sa do obchodov dostane aj Tom Clancy's
Rainbow Six Siege. Minuly rok, v podobnom obdobi,
sa vytiahli so Stvrtym dielom Far Cry série, ktoré
skoncilo uspechom. Na novy diel vsak nebudeme
musiet’ Cakat’ az tak dlho, ako by sme mohli
predpokladat’.

Uz vcCera totiz Ubisoft zacal teasovat novy Far Cry titul,
ktorého dej by sa mal odohravat az v praveku. Dnes
ale prisli s oficialnym oznamenim, ktoré spolu s
informaciami prinasa aj datum vydania. Far Cry Primal
bude rozpravat pribeh Takkara - sezénneho lovca a
posledného clena ich loveckej skupiny. V hre sa
pozrieme do prostredia Oros, v ktorom pri boji o
prezitie budeme musiet’ vyuzit r6zne suroviny na
vytvaranie zbrani alebo nastrojov:

"Hraci budu musiet’ craftovat zbrane a nastroje z kosti
mrtvych zvierat, lovit' pre potravu, naucit’ sa zalozit
ohen, no taktiez Celit nebezpecnym predatorom®.

Na Far Cry Primal pracuju vyvojari zo Studia Ubisoft
Toronto, ktorému pomaha pobocka v Sanghaji a v
Kyjeve. Dizajnér hry, Jean-Christophe Guyot, opisal
novy Far Cry nasledujucimi slovami: "To obdobie, kedy
sa ludia rozhodli polozit palice na zem a zacali si
privlastiovat podu, to obdobie, kedy sme sa zacali
Splhat na vrchol v potravinovom retazci. Sprevadzané
bolo nielen konfliktmi voci ostatnym fud'om, no taktiez
voci prirode ako takej".

Far Cry Primal vyjde uz 23. februara pre PlayStation 4 a
Xbox One, pricom PC hraci si budu musiet pockat do
marca.
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MAFIA3.

VITAJTE V NEW ORLEANS

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 2K GAMES

STYL: AKCNA ADVENTURA
VYDANIE: MAREC 2016

PREDSTAVENIE

Gameinformer otvoril druht vinu prezentacnej kampane
k Mafii 3, pokracovanie kvalitnej Ceskej série, ktoré sa uz
vyvija v Amerike. KedZe hra vychadza uz na jar buduci
rok a tak je najvyssi Cas na blizsie priblizenie. Zatial tu
mame par zaberov a informacie z preview game
informeru.

Ako uz vieme hra bude umiestnena do New Orleans a
znovu sa casovo posunie vpred, teda do 60-tych rokov. K
tomu tentoraz namiesto boja za taliansku mafiu budeme
bojovat’ proti nej a to s miestnym miesancom Lincolnom,
ktory sa vratil z vietnamskej vojny a chce sa zaradit spat’
do spolocnosti. Situacia sa vsak vyvinie inak. Autori chcu
v hre priniest’ iny pohlad na mafiu, ale s pévodnymi
zakladmi série, kde si nechali engine a aj niektorych ludi z
povodného timu. K tomu pridali novych, ako napriklad
designera titulov ako Dead Space 2, Splinter Cell:

Blacklist, Tomb Raider Reboot alebo Star Wars 1313.
Producent hovori, Ze vyskladal svoj Dream team.

Povodne autori diskutovali aj o navrate série spat’ do
Empire Bay, ale nakoniec to vyhral New Orleans, kde
mohli lepSie zasadit' tazké témy 60-tych rokov (vojna,
segregacia) ako aj to, Ze mafia sa uz neorientovala len na
taliansku a prave z juhu sa rozsirovali dalSie typy mafie
ako cierna mafia alebo irske gangy. Tieto hlavné

skupiny budu zachytavat’ vasi spojenci v hre, kde Vito
hlavny hrdina dvojky bude viest taliansku mafiu, Burke
bude mat' svoj gang irov, Cassandra pre zmenu
Haitanov. Ale pomahat vam budu aj bezni ludia ako otec
James, ktory vedie sirotinec, kde Lincoln vyrastal a ktory
ako ho prvy informuje o aktualnej situacii a aj o tom, zZe
mafian Sal Marcano nici toto mesto a treba ho
zlikvidovat. K jeho likvidacii mu pomoze aj agent CIA



John Donovan, ktory pozna Lincolna z Vietnamu, je

vlastenec a ma jednoduchy pristup - Zabit ich
vsetkych.

Co sa tyka hratelnosti, tam to bude znovu vedené
kombinaciou dobre rozpovedaného pribehu s
rozsiahlymi hlavnymi misiami podobne ako v
predchadzajucich hrach. Teraz vsak autori rozsiria
vedlajsie aktivity v meste, aby ste v nom mali ¢o robit’
a mohli sa popri misiach odreagovat’ Napriklad
budete kontaktovat’ svojich priatelov, ktori vam daju
misie, budete moct sami patrat’ po okoli, hladat’
dilerov a ziskavat od nich informacie a hlavne
postupne oslobodzovat jednotlivé Stvrte mesta.

New Orleans je totiz rozdeleny na niekolko casti,
ktoré ovladaju ludia Sala Marcana. Su

vsak zalezenymi vo svojich krytoch a na to, aby ste ich
zlikvidovali musite ich najskor vylakat. Nebude to
vsak jednoduché, a bude potrebné najskor vytvorit'v
danej Stvrti chaos, aby sa minuli peniaze danej Stvrte
a aby ste dostali moznost” ho zlikvidovat. Nasledne
na dostatie sa k nemu budu 3-4 r6zne cesty, budete
si moct jednu vybrat’ a nakoniec eSte budete moct’
séfa bud' zlikvidovat” alebo motivovat' ho, aby sa
pripojil k ndm. Ale to zafunguje len vtedy ak ste v
predstihu sledovanim ziskali dostatok informacii. Ak
ano, Usilie bude stat’ za to, kedze vzhladom na
skusenosti byvalého $éfa ziskate z danej Stvrte viac
penazi. K tomu do kazdého ukrytu si musite dat’ aj
vlastného cloveka a ten moze ovladat aj niekolko.
Musi to vSak byt vyvazené, aby nevznikli vzbury vo
vlastnych radoch.



Na komunikaciu so svojimi ludmi budete
mat’ vysielacku, ktorou budete informovany o

udalostiach a ktorou im budete moct zadavat rozkazy.

Tam dostanete moznost vyberového menu a to
napriklad Drive-by, odlakavaci manéver, vypadky
prudu, podplatenie policie, poziadanie o podporu
snipermi, mobilny obchod so zbrafami atd. Tu bude
vzdy platit, ¢im lepsi vztah s pobocnikmi tym bude
podpora lacnejsia. K tomu, porucici maju vplyv na
postup, kde ma hra niekolko koncov a podla

ovladnutych okresov su otvarané jednotlive Casti
pribehy. Rovnako bude na vas postup a ovladnutie
Casti mesta rOzne reagovat’ aj Sal Marcano.

Aby sa vedlajsie ulohy nestali nudnymi, pridali autori
rozne typy Al postupov. Niekedy sa stretnete s
protivnikmi len s nozmi, niekedy s brokovnicami, alebo
celymi nepriatel'skymi skupinami, kedy si uz musite
zavolat posily. Co sa tyka bitiek, tie s podobné ako v
Mafia Il so zameranim na krytie a aj melee Utoky so
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spravnym casovanim. Strelba bude mat’ pre park vasej postavy a to od muscle aut, cez Sportové

neskusenejsich aj autoaim, ale len pri nastaveni nizSej az po offroady. Podla toho aké auta boli vdanom
obtiaznosti. roku v kurze. Tieto auta si budete moct” aj upravovat’
) _ . a vylepsovat. K tomu budd mat’ prepracovanejsi
Samotna postava Lincolna bude moct byt . . e w -
5 J o ; kolizny systém nebude chybat moznost’ prestrelit
vylepsovana. Postupne za misie a ulohy dostavate
skill pointy, ktoré mdzete investovat do dalSich
takedownov, rychlejsSieho nabijania, vyssej nosnosti,
vyssieho zdravia alebo vydrze. K tomu sa bude

postupne pocas priebehu hry menit’ aj jeho vozovy

pneumatiky, alebo palivovd nadrz. Pozor si bude
treba davat’ na policiu, ktorej sa nebude uz nebude
dat’ tak lahko striast.
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PLATFORMA: PC, PS4, XBOX ONE
VYVOJ: CD PROJEKT RED
STYL: AKCNA RPG

RECENZIA

Zaklina¢ nam uz tento rok dokazal, ze velmi dobre
ovlada svoje remeslo a v hre je rovnako putavy ako v
knihach. Tvorcovia uz v ¢ase vydania Witcher Il
avizovali, ze do hry pridaju mnozstvo bezplatnych
stahovatelnych pridavkov, ale aj dve expanzie. Sluby
plnia a hra sa vdaka DLC - a teraz uz aj prvej vydanej
expanzii Hearts of Stone - uteSene rozrasta.

Po instalacii expanzie mate tri moznosti, ako sa dostat’
k jej obsahu. M&zete zacat celkom novu hru a k
pridanej naplni sa postupne dopracujete po
strastiplnych dobrodruzstvach s Ciri. Vacsina z vas si
ale urcite prezieravo ponechala uloZené pozicie, a tak

mozete pokracovat tam, kde ste prestali. Tretou

moznostou je vrhnut sa s celkom novou, ale vopred
pripravenou postavou vygenerovanou s odporucanym
levelom 32, iba na samotny datadisk.

Nové velké dobrodruzstvo zacina zdanlivo beznou
zakazkou. Geralt musi zlikvidovat v stokach monstrum,
ktoré zabija ludi, ale vtedy esSte netusi, do akych
problémov sa vdaka tomu dostane. Spacifikovat’
ohyzdnu kreaturu v stoke je nepomerne lahsie ako to,
¢o potom nasleduje. Mimochodom, tvorcovia sa v
uvode zapletky opat’ inSpirovali rozpravkovou
predlohou, hoci motiv Zabiaka, ktory sa ma premenit’
na princa, aj tentoraz interpretovali po svojom. Ved'
uvidite (a zazijete).

Ako to uz byva, dobré Ciny byvaju po zasluhe
potrestané, a tak sa Geralt namiesto uznania a odmeny
docka pobytu v zamrezovanej klietke na lodi. Hrozi mu
smrt’ a zda sa, Ze jedinym vychodiskom je dohoda s
podozrivym chlapikom menom Gaunter O'Dimm. Keby
Geralt tusil, Co vSetko ho kvoli tomu caka a neminie,
urcite by pochybnu zmluvu poriadne zvazil. Hoci kto
mysli na dosledky, ked” mu niekto zachranuje krk?



ESte zvlastnejsie ako dohoda a Gaunterove schopnosti,
ktoré by ste od muza pripominajuceho vandraka
necakali, vSak bolo, ze tri sluzby, ktoré zaklinac
prislUbil splnit, mal vykonat pre celkom inG osobu. Pri
pohlade na Olgierda von Evereca, ktory asi najviac
pripomina kozaka, sa vam zrejme budd miesat’
sympatie s antipatiou. Muz posiaty jazvami je drsny,
kruty a evidentne nieco skryva. Ma srdce z kamena, ale
tusite, Ze je v nom viac, ako sa na prvy pohlad zda.
Jeho Zelania zneju najskor dost nevinne, ale velmi
rychlo sa ukaze, ze ich splnenie vyzaduje nadludské
vykony. Vy ste vSak zaklina¢, a tak nejestvuje ni¢, Co by
ste nezvladli, hoci by ste aj museli priniest dom alebo
zabavat’ mftvolu.

Cesty k rieseniu su vsak klukaté a zamotané a Geralt sa
ocitne v situaciach, ktoré by ani on sam necakal. Nie

vzdy su to viak neprijemné momenty. Cakaju vas

arogantni slachtici aj podgurazeni banditi, suboje,
pletky s duchmi, budete lepit' spomienky (tentoraz nie
vlastné) a zUcastnite sa aukcie. Okrem toho vas
neminie priprava velkej lipeze, o trochu pripomina
planovanie prepadnuti v GTA - samozrejme, v
diametralne odlisSnych podmienkach. Ale popritom sa
aj zabavite na svadbe, hoci tam Geralt nebude tak
celkom sam sebou. Ako je to myslené, zistite, ked sa
zamieSate medzi svadobcanov.

Geralt sa pritom ukaze v roznych, neraz Uplne
necakanych polohach - ako lupic, (ne)dokonaly
dZentlmen a gigolo ¢i schizofrenik, tanecnik, a
dokonca ho uvidite nahanat v ohrade plnej hnoja
prasata. Vsetko vsak ma svoj dévod a dotvara
atmosféru aj dej, v ktorom st skombinované humorné
a relaxacné pasaze s dramatickymi momentmi a
akciou.
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Samotné boje vSak nehraju prim. Urcite si svoje mece

pospinite krvou (alebo slizom), ale viac priestoru je
venovaného rozhovorom, ob¢as menej narocnym
hadankam, patraniu a hladaniu stop a odpovedi.
Dockate sa vSak aj subojov s bossmi, hoci ani tentoraz
sa nevyrovnaju chapadlam obrovského Kayrana z
druhého Zaklinaca. Asi najviac potrapi svojsky spravca,
ktory sice nie je az taky silny, ale dolieci sa vzdy, ked’
vas zasiahne a navyse ho regeneruju aj privolani
neboZztici.

Sotva si vieme predstavit’ Geralta bez damskej
spolocnosti, a inak tomu nebude ani tentoraz.
Rajcovné carodejnice v expanzii zastupila liecitelka
Shani, ktora priaznivcom zaklinaca urcite nie je
neznama. Ako sa budu vyvijat vztahy sympatickej
dvojice, bude opat zavisiet hlavne od vas. Hrozi vSak
romantika a mozno sa dockate aj milostnej scény.

Zaver pribehu pospaja zdanlivo nesuvisiace momenty
a vysvetli to, ¢o sa javilo ako nepochopitelné. Nie je to
také celkom tradicné zakoncenie, ani najvacsia vyzva v
pribehu, ale kruh sa uzavrie, postavy zhodia masky a
vy zistite, preco je Olgierdovo srdce z kamena.

Celkovo sa jedna o napadity pribeh, ktory naozaj méze
zabrat' aj viac ako desat” hodin avizovanych autormi.
Nie je taky osobny ako pévodny dej s Ciri, ale urcite
zaujme. A vlastne to ani nie je pribeh zaklinaca. Ten sa
v nom ocitol len akosi mimochodom a hoci je v stavke
aj jeho dusa, v skutocnosti je stredobodom pozornosti
niekto iny. Geralt je v tomto pripade prostrednikom,
ale velmi dblezitym a stale méa rovnaku charizmu, akou
si nas k sebe priputal v povodnej hre Witcher Ill, ale aj
predchadzajucich castiach.

Co sa tyka herného systému a Geraltovych moznosti,
vsetko je po starom. VSimnete si par novych
predmetov a drobné Upravy, mnohé pridané uz v DLC
(truhlica na odkladanie veci, prisSpendlenie receptuy,
aby bol v obchode na ociach atd’), ale Ziadne
dramatické zasahy ani nové schopnosti necakajte.
Popri novom nosnom pribehu narazite na niekolko
pridanych vedlajsich Uloh (v denniku su zvyraznené
modrou) a v krajine su roztrisené nejaké doplnené
vyzvy. Nebudete skimat rozsiahle nové Uzemia, Cakaju
vas len tie povodné, s kozmetickou Upravou a mensim
rozsirenim okolia Novigradu, ale v takom masivnom
svete dalSie oblasti ani nie su potrebné. Stale plati, ze
vas uputa obsah, ale aj vyborna grafika a ozvucenie s



tonami dabingu a kvalitnou hudbou. Opat’ pocitajte aj
s vydarenymi ¢eskymi titulkami, pricom si
prekladatelia nekladu servitku pred Usta. Miestami
pekne tvrdé nadavky, oplzlosti a naznaky nareci tam
rozhodne nechybaju. To ale k Zaklinacovi akosi
prirodzene patri a bez toho by bol jeho svet neuplny.

Hearts of Stone pridava viac toho, ¢o nas bavilo v
poévodnej hre Witcher Ill. Nepokusa sa o zmeny
systému, rozsirovanie Geraltovych moznosti ani
herného prostredia. Snazi sa do perfektne
navrhnutého sveta pridat’ nové osudy, zapletky a dalsi
dobre napisany pribeh, ktory aj v tomto pripade
obsahuje jedinecné, ale aj vSedne nevsedné momenty
zo zivota. Nevyrovna sa tomu s Ciri, ale je posobivy. Je
to akoby ste do kniznice so Sapkowského Zaklinacom
pridali novu knihu, ktora sa nesie v duchu tych
predoslych a dufate, Ze bude rovnako zaujimava. A aj
je. (Mimochodom, kupili ste si novy roman Zaklinac -
Burkova sezdna, ktory u nas mal premiéru minuly
rok?) A cena za pridané dobrodruzstvo v rozsahu
Standardnej hry je smiesne nizka. Nie je dovod vahat'.

Branislav Kohut

HODNOTENIE

+ nova davka dobrodruzstiev v kvalithom
pribehu

+ velky rozsah za velmi priaznivd cenu

+ Shani a nové postavy a osudy

+ Geralt predvedeny v netradicnych podobach

- nepribudli ziadne vyrazné nové prvky (a su
vObec nutné?)




PLATFORMA: PS4
\YVOJ: NAUGHTY DOG
STYL: AKCNA

RECENZIA

Kto by pred par rokmi povedal, ze tvorcovia
nezabudnutelného Crasha Bandicoota vytvoria akciou
nabitu adventuru, ktora si ziska miliony hracov po
celom svete? Stdio Naughty Dog sa pri prechode na
novu konzolu od Sony — PlayStation 3, rozhodlo zmenit’
Zaner a vyskusat' si nieco nové. Po dlhom premyslani,
analyzach a neuspesnych pokusoch prisli tvorcovia von
s prvou ukazkou ich akénej adventiry s nazvom
Uncharted. Pondknut mala putavy pribeh, kvalitné
postavy, chytlavu hratelnhost a v neposlednom rade

pdsobivé grafické spracovanie. Uncharted: Drake's
Fortune nakoniec priniesla to, co autori slubili a z nove;j
znacky sa behom vecera stal velky hit, ktory si vyslovene
pytal pokracovanie.

Naughty Dog sa po vydarenej jednotke pustili do vyvoja
druhého dielu s este vacsim nadsenim. Uncharted 2:
Among Thieves je v porovnani s prvou hrou série Uplne
niekde inde. Uz aj tak vysoko nastavenu latku dokazali
autori posunut’ este o niekolko Urovni vyssie. Rovnako

e

zabavnu hratelnost obohatili o este kvalitnejsi pribeh,
pricom celé to pekne zabalili do nadhernej grafiky,
ktorej by sme v Case vydania hladali konkurenciu na
konzolach len tazko. Treti diel bol teda len otazkou
Casu, jednoducho sa Cakal a oznamenie nikoho velmi
neprekvapilo. V Naughty Dog si vsak ocividne
nestanovuju hranice a s Uncharted 3: Drake's Deception
dokazali opat to, ¢o s predchadzajicimi hrami, no v
este lepsej kvalite. Filmovy nadych bol pre sériu
Specificky uz od prvého diely, ale v tretej Casti sme
dostali maximalnu akénd jazdu preplnenud dychberdcimi
sekvenciami. Ako kazdy poriadny dobrodruh, aj Nathan
Drake si vzdy so sebou nosi konsku davku stastia, z
ktorej Cerpa takmer bez prestavky. Nebezpecné skoky,
padajuce budovy, poskodeny padak, padajuce lietadlo,
potapajuca sa lod’ ¢i nekonecné prostredie rozpalenej
puste — Nathan Drake vyjde z kazdej situacie maximalne
s malymi Skrabancami a nepriatelom ukazuje s
usmevom prostrednik.




Stvrty diel je na obzore, za Gspe$nou sériou sa stahuje
opona a autori chcu skratit” cakanie hracov kolekciou
zloZzenou z povodnych troch dielov pre PlayStation 3.
O tom, Ze kolekcia Uncharted hier dorazi na
PlayStation 4, sa Spekulovalo tak dlho, azZ si ju Sony
predcasne odhalilo samo cez PlayStation Store.
Naughty Dog teda uz nemali na ¢o cakat a prisli s
oficialnym odhalenim hry Uncharted: The Nathan
Drake Collection pre PlayStation 4. Sucastou kolekcie
su teda vsetky tri hry, ktoré povodne vysli pre
PlayStation 3. Autori sice zvazovali, ze na disk pridaju
aj Uncharted: Golden Abyss z PS Vita, no kedze
nechceli narusit dejovu liniu trilégie, nakoniec od toho
upustili.

Vdaka kolekcii sa sice v nazve nenachadza neslavne
zname slovo ,remaster”, no vsetky tri hry, samozrejme,
presli rukami grafickych chirurgov. Pévodni vyvojari zo
studia Naughty Dog su uz dlhsi ¢as maximalne
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vytazeni pracou na Uncharted 4: A Thief's End, a tak
premenu museli zverit” do ruk iného studia - Bluepoint
Games. Vysledok je presvedcivy a zamyslite sa nad
tym, ¢i ten Uncharted vyzeral tak dobre uz na
PlayStation 3 alebo si s tou kolekciou dali autori naozaj
tolko prace.

Uncharted vyzeral uz na PlayStation 3 skvele, no po
blizSom skimani jednotlivych dielov musim
skonstatovat, Ze v Bluepoint Games urobili vyborny
kus prace. Najvacsie zmeny, pochopitelne, nastali v
prvej Casti, no vacsie ¢i mensie vylepSenia obsahuje aj
druhy a treti diel. Uncharted: The Nathan Drake
Collection bezi na PlayStation 4 v plnom 1080p
rozliSeni pri 60 fps. Uz len tato zmena hre vel'mi
prospieva, no v konecnom zuctovani je to len zlomok
toho, ¢o vyvojari zlepsili.



20

Vyraznou zmenou presli vietky textury, ktoré su teraz

vo vysokom rozliseni. Postavy maju viac detailov v
tvari ¢i na rukach, pribudli im realistickejSie vlasy a
celkova kvalita ich modelov stupla. Tvorcovia ich
vyhladili ich a pridali viac polygdnov. Toto sa vsak
netyka len postav, ale aj celého herného sveta. Pri
priamom porovnani je mozné vidiet, ako predmety
nabrali prirodzenejsi tvar a dostali viac zahybov i
nerovnosti. Velkou premenou si preslo nasvietenie,
ktoré je teraz kvalitnejsie a tiene nielenze nabrali na
rozliseni, no taktiez pribudli na tych miestach, kde
povodne vobec neboli. Vo filmovych sekvenciach si
podobnych zmien mozete viimnut este viac. Ano, na
hrach je aj napriek velkej snahe vyvojarov vidiet zub
Casu, no je potrebné brat’ do Uvahy fakt, Ze nejde o
remake, ale iba o remaster. Z tohto pohladu patri
Uncharted kolekcia medzi tie najlepsie, aké sme tu
mali.

Mierna zmena nastala v ovladani. Vyvojari sa totiz
rozhodli celkom upustit’ od vyuzitia gyroskopu v
ovladaci. V Uncharted ste povodne pomocou
gyroskopu mierili pri hode granatom a jeho

naklananim zase vyvazovali rovnovahu, ak Nathan
kracal napriklad po Uzkych doskach. Co sa tyka
rovnovahy, tak tu ju uz nerieSite vobec a vzdialenost’
pri hadzani granatom nastavujete pravou packou.

Bluepoint Games obohatili vsetky tri hry o noveé rezimy
a moznosti nastavenia. Novinkou su dve herné
obtiaznosti - najjednoduchsia a najtazsia. Prva
spominana - prieskumnik, je vytvorena pre Uplnych
novacikov v hrach a ta druha druha - brutalna, je
urcena len pre tych najskusenejsich hracov. Pre
speedrunerov pribudol volny rezim, v ktorom vam v
pravom hornom rohu bezi ¢as. Len je teda Skoda, Zze v
kombinacii s nim nemysleli tvorcovia na rebricek
najlepsich casov pre celd hru ¢i jednotlivé kapitoly. No
a ked uz sme pri Statistikach, tak predsa len nejaké
pribudli. Hra totiz neustale sleduje pocet zabiti a sem-
tam vam v lavom rohu vyskoci informécia o tom,
kolko nepriatelov ste v porovnani s vasimi priatelmi
zabili napriklad potichu ¢i vybuchom granatu.
Nakoniec nechyba ani fotorezim, ktory obsahuje
vsetky standardné funkcie. V niektorych momentoch je
ale zablokovany.



V ramci novych moznosti si lubovolne mdzete nastavit’
blur. Zapnut sa da bud na objekty, objekty a kameru,
alebo ho tiez mo6zete Uplne vypnut. Nadsenci kvalitného
ozvucenia urcite ocenia moznost rozsiahlejsieho
nastavenia reproduktorov, ktord sme tu mali uz v The Last
of Us Remastered. M0Ozete si tu nastavit presny uhol
rozloZenia vasej audio zostavy, no taktiez to, i zo
stredného reproduktoru ma ist iba reC postav alebo aj
zvukové efekty. Velkym plusom pre hracov v Ceskej
republike a na Slovensku je Ceska lokalizacia formou
titulkov. Pvodne totiz vysiel s Ceskymi titulkami len treti
diel, a tak sa dlho Spekulovalo o tom, i sa aspon ten
dostane na PS4 v Cestine. Sony nas ale prijemne
prekvapili a ¢eské titulky obsahuju vsetky tri hry, vdaka
c¢omu si celu kolekciu mdze uzit’ naplno naozaj kazdy.

Co viak v kolekcii chyba, tak to je multiplayer. Ten nie je
pritomny ani v jednej Casti, ¢im autori jasne davaju
najavo, ze Uncharted: The Nathan Drake Collection je
urcena hlavne pre tych, ktori nemali PlayStation 3 a s
touto sériou sa stretavaju po prvykrat. Predsa len, ak
planujete kupit Uncharted 4: A Thief's End, bolo by fajn,
aby ste sa v pribehu vedeli orientovat. Ak ste nehrali
Uncharted na PS3 a teraz mate doma PS4, Uncharted: The
Nathan Drake Collection si zaslUzi vasu pozornost. Vsetky
tri diely patria k Spicke akénych adventur a tato kolekcia
vam ich ponuka na jednom disku. To je snad  dostatocny
dovod na kupu.

Tomas Kunik

+ aj po rokoch stale rovnako dobra zébava

+ viacere vylepSenia po grafickej stranke

+ dve nové Urovne obtiaznosti a jeden herny
rezim

+ Ceska lokalizacia vSetkych casti

- chyba multiplayer
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Square Enix uz zacali popri velkych hrach vytvarat aj
kvalitné mobilné spin-offy svojich zapadnych znaciek.
Minule ponukli kvalitny Hitman Go a teraz na
rovnakom engine priniesli aj Lara Croft Go. Je to hra
Cisto navrhnuta primarne pre mobilné zariadenia, ale
napriek tomu kvalitna v kazdej oblasti, a hlavne to nie
je zobracka penazi ako posledna mobilna Lara Croft
Relic Run. Tu si raz zaplatite, ale hrate kolko chcete a
ako chcete.

Hra ponuka velmi dobry systém hratelnosti spojeny s
kvalitnym art Stylom a perfektnym dizajnom levelov.
Sice chyba pribeh a vsetko okolo toho, ale zabava a
narocnost’ je dostatocna, aby sa hra udrzala aj bez
neho. Zatial o pri Hitman Go bol styl hry zamerany na

taktické likvidovanie nepriatelov, pri Lare je to
rozsiahlejsie a bude nutné prekonavat ako nastrahy
prostredia, tak aj rozne nebezpelné zvierata, co
striehnu, kedy vas uvidia. Mozno je Skoda, ze jediné, Co
chyba, su ludia, ktori by to viac ozZivili. Tentoraz to
bude soélo vystupenie Lary Croft.Lara pojde v hre
vykradnut hrobku, v ktorej ju caka narocna prechadzka
jaskynnym systémom plnym pasci, rozdelenym na Sest’
Casti a desiatky levelov. Hratelnhost je zalozena na
tahovom pohybe postavy po vyznacenych cestach.
Tieto cesty ukazuju, kam moze postava ist, kam
nemo&ze a rovnako aj kam mozu ist nepriatelia. Musite
tak takticky prechadzat tymito cestami a snazit sa
dostat k cielu levelu.



Treba ako stlacat plochy, aby sa vysunuli plosiny, tak aj tak, aby ste na ploSinu dosli prave vtedy, ked napriklad

strielat’ gigantické hady, postvat stipy, odlakavat
jasterice, vyhybat sa Skorpiénom a, samozrejme,
nechybaju chutovky vo forme Uteku pred valiacimi sa
gulami. Popritom si musite davat pozor aj na
prepadavajuce sa podlahy alebo vystrelujuce

Sipy. Kombinacii logickych prvkov a pasci bude v
leveloch viac ako dost.

Hra si vzdy vyzaduje rozmyslanie a taktiku pri
planovani dalSieho pohybu postavy. Ked' sa totiz o
policko pohne Lara, pohnu sa aj nepriatelia. S tym
treba pocitat a napriklad preto nemézete k
nepriatelom pristupovat’ spredu, ale musite ich vzdy
postrielat’ zboku. Je nutné sledovat, ako sa pohybuj,
aby ste im nevosli do cesty, nacasovat' si svoj pohyb

pavuk prechadza cez tlacidlo, ktoré vas vyvezie vyssie.
Alebo aby ste vy stlacili tlacidlo prave v momente, ked’
nepriatelia budud v rane nastrazenych Sipov. Vsetko ma
svoj systém a vy nan musite len prist’.

Levely su rozmanité a prakticky neza¢nu nudit’.
Postupne zvysSuju obtiaznost, pridavaju nové prvky,
kombinuju ich, ale stale ostavaju v takej oddychovej
rovine. Skutocne sa zapotite len v niektorych leveloch.
Urcite vam to postaci na par dni zabavy. A k tomu ma
hra aj motivaciu, aby ste ju presli znova, a to zbieranie
rozmanitych drahokamov a Casti artefaktov, ktoré
musite hladat v leveloch. Vlastne sa po nich staci len
poobzerat, kedZe ak uvidite vazu, staci na ru kliknat a
je vasa.
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No aj ked’ sa porozhliadnete, nie je jednoduché najst’
hned’ vSetky predmety. Ak by vam to bolo malo, hru
esSte dokazu ozivit obleky Lary, ktoré si mézete kupit’
za realne peniaze. Nie su vsak potrebné a sluzia skor
ako bonus pre tych, ktori nemaju na ¢o rozumnejsie
mifat peniaze. Co je este zaujimavé, Square Enix
pridali do shopu aj moznost’ kupit'si rieSenia vsetkych
levelov. Vyjde vas to na 5 eur (alebo ak nieco neviete
prejst, jednoducho si otvorte YouTube a vyhladajte si
level, ktory potrebujete - zadarmo).

Graficky titulu skutocne nie je Co vycitat. Ponuka
nenarocnu, ale paradne Stylizovanu cellshade grafiku,
ktora postupne, ako prechadzate svetom, meni
farebny nadych.

Je to sice izometricky pohlad, ale plne v 3D grafike, ¢o
vidiet" hlavne na Lare, ktora by si par polygénov naviac
zasluzila, Ale tento detail vyvazuju jej animacie,
ktorymi obohacuje jednoduché prechadzanie z
jedného policka na dalSie. Na PC by nebol zly ani
antialiasing. Celé to dopina tichsia, ale na zvuky velmi
bohata zvukova stranka, kde priam citite
nebezpecenstvo skryvajuce sa v jaskyniach.

Hru si m&zete zahrat' na mobiloch, tabletoch, ale
dostupna je aj pre Windows 10, a teda aj na PC. Zatial
¢o na touchscreene ovladate Laru pohybom prsta, na
Windows 10 pohybom mysi do urcitej strany, ale so
stlaCenym tlacidlom. Je to trochu skoda, pretoze ked
uz tvorcovia davali hru na PC, mohli

zapracovat vhodnejsie ovladanie len na tuknutie. Ale
ked'si zvyknete, nie je to ziadny problém.



Rovnako pod Windows 10 hra odmieta ist' v

nemaximalizovanom mode v okne a vypise len, ze HODNOTENIE
okno treba zvadsit. Je to zvlastne a zbytocné

obmedzenie.

Celkovo je Lara Croft GO pekna oddychovka + pekne navrhnutéa hratelnost, ktora funguje na
' mobiloch aj na PC

ktorej mozno chyba aspon trochu klasického + pontka puzzle dlohy, aké by ste chceli v Tomb
Tomb Raider pribehu. Sice je bludenie po puzzle Raider tituloch

leveloch velmi dobré, Grovne st velmi dobre + neustale sa rozsirujuce prvky

navrhnuté a postupne im stdpa obtiaznost, ale
stacilo malo a mohol to byt viac ako len obycajny
mobilny titul. Je kvalitny, ale pribeh a ludski
nepriatelia by ho vedeli posunut ovela dalej.
Square Enix vSak minimalne ukazali, Ze Lara vie
prezit aj na mobiloch a nemusi to byt tupa
endless runnerovka pytajuca od vas peniaze na
kazdom kroku. Lara Croft Go stoji nejaké Styri eura
a hru sa urcite oplati zobrat.

- levely mohol dopiiiat pribeh
- na PC by sa hodilo upravené ovladanie

Peter Dragula
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SOMA

VSTUPTE DO TEMNOTY

PLATFORMA: PC, PS4
VYVOJ: FRICTIONAL GAMES
STYL: ADVENTURA
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Frictional Games radi a navyse aj vcelku Uspesne strasia
hracov. Dokazali to v hre Amnesia: The Dark Descent a
sérii Penumbra. Vystrasit nas chcu aj v novom sci-fi
titule Soma a vybrali si na to velmi prihodné miesto.
Zavedu nas totiz pod hladinu Atlantického oceanu,
takZe to nebude nic pre jedincov, o maju panicky
strach z vody alebo trpia klaustrofébiou. Ti ostatni by
sa ale mali odhodlat a ponorit” pod hladinu, pretoze
ich tam caka zaujimavy zazitok.

Nie je dOlezité, ako to zacina, ale ako to skonci. O deji
vam toho vela neprezradime, pretoze by sme mohli

odkryt’ nieco, Co by ste mali odhalit’ vy sami. V kazdom
pripade sa ocitnete v Utrobach podmorského
komplexu, kde uz od zaciatku tusite, ze sa stalo nieco
zIé. Vase podozrenia a obavy sa ¢oskoro potvrdia a pri
prechadzani chodbami a miestnostami zakladne, ale aj
pri prilezitostnych prechadzkach po morskom dne, vo
vas budu rast obavy.

Pochmurne priestory su spociatku zahalené mlcanim a
len mechanické poskodenia a zvlastne nalezy
naznacuju, ze sa tu odohrala nejaka tragédia. V tejto
faze sa mozete trosku otukat” a pripravit na to, ¢o vas



caka. Hra vas iba zbezne oboznami s pravidlami, ale

prakticky vam uz do konca pribehu nepoda ziadne
barlicky, o ktoré by ste sa mohli opriet. NecCakajte
zoznam Uloh, priru¢nd mapu ani pomocky, ktoré by
vas naucili, ako to tam pod hladinou chodi. V podstate
na vsetko musite prist’ sami, hoci neskor vas aspon do
istej miery usmerni svojska spolocnicka, ktora vas
chvilami prekvapi.

Nadalej sa vSak musite spoliehat vylucne na svoje
schopnosti a vacsinou nebudete mat's kym prehodit’
slovo. Neraz vam ale do reci ani nebude, najma ked’
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narazite na agresivnych robotov a podivné kreatury,
ktoré sa motaju po palube a rozhodne sa im treba
vyhnut. KedZe v hre nebudete pouzivat  absolutne
Ziadne zbrane, musite tieto bytosti potichu obchadzat,
aby ste nevzbudili ich pozornost. A ked uz sa to stane,
najlepsou a vlastne aj jedinou obranou je utek.
Spravidla jeden vypad prezijete, hoci s oslabenym
organizmom a rozmazanym videnim (da sa vypnut).
Pri druhom stretnuti s nepriatelom je ale koniec hry.
Teda ak sa neposilnite pomocou podivnych Utvarov do
ktorych sa strka - ale fuj, na ¢o myslite! - ruka.

O vy
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Pokracujete tam, kde sa hra naposledy automaticky

ulozila. Manualne ukladanie necakajte. Aj to je jeden z
dovodov, preco by ste nemali postupovat’ zbrkle.
Nikdy totiz presne neviete, kam vas hra vrati a
nemozete sa pred riskantnym krokom nijako poistit.

Zbrane sice nepouzivate, ale inak mozete manipulovat’
s mnohymi predmetmi a interakcia s okolim je velmi
dolezita. Viete zobrat do ruky hrncek, poobzerat' si
pekne spredu aj zozadu zaznamy ci fotografie, mbzete
otvarat’ skrinky a Supliky. Vacsinou tieto bezné
predmety nemaju prakticky vyznam, ak neberieme do
Uvahy, Ze sa daju hodit a hluk mo6ze odlakat’
potencidlneho prenasledovatela. Okrem toho su tu

vsak rozne paky a spinace na otvaranie dveri, aktivaciu
a deaktivaciu systémov.

Casto budete pouzivat pocitace, ku ktorym neraz
treba pohladat nejaké datové Cipy alebo iné doplnky,
aby ste sa dostali dalej. Pomocou pocitacov
odomknete uzamknuté systémy a dvere, ziskate
dolezité udaje, niekedy ukazu mapu Urovne alebo
obsahuju audio nahravky obyvatelov komplexu.
Prilezitostne pritom potrebujete najst’ nejaky kod
alebo vyriesit’ nejaky hlavolam. Nenaro¢né puzzle
vidite priamo na monitore pocitaca, s ktorym v hre
manipulujete. Musite usmernit” datovy tok, upravit’
signal i vytvorit prepojenie.
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Ale pohrate sa aj s virtualnou realitou. Spravidla to
zvladnete na prvy - druhy pokus v priebehu par
minut, ale aj tak je to prijemné spestrenie. Niekedy
narazite aj na dotazniky, ktoré mozete povazovat' za
zbytocné, ale predsa len maju urcity vyznam.

NajdolezitejSim predmetom je vSak prenosny pristroj
Omnitool, ktory treba casto niekam prilozit  alebo
priamo zastrcit’ do slotu nejakého zariadenia. Obcas
ho treba vylepsit a je to univerzalna pomocka na
aktivaciu, ozZivenie siete, spojazdnenie transportnych
modulov, komunikaciu a ziskavanie dat.

V zasade vas cinnosti a dostupné aktivity
neprekvapia. Odkryvanie pribehu formou odkazov a

nahravok, pouzivanie pristrojov a zariadeni, a vlastne

ani samotna destinacia, sa neobjavuju v hrach prvy
raz. Najdete tu mnohé spolo¢né znaky s titulmi, ako
Bioshock (utopistické prostredie), Alien Isolation (hra
na skryvacku s nepriatelom) ¢i Outlast (postup bez
zbrani uprostred nebezpecenstva), ale aj predoslymi
titulmi od Frictional Games. Hra vsak nie je
bezduchym klonom, ma aj osobité sucasti a snazi sa
ponuknut’ nieco vlastné

Najzaujimavejsie su prave tie prvky, ktoré tu
nechceme vel'mi rozmazavat, aby sme vam nepokazili
zazitok a neobrali vas o pocit objavovania. Ale
rozhodne mézete ocakavat' aj prekvapivé momenty a
odhalenia, ktoré nepatria medzi klisé.
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Pocas postupu hladate nielen vychodisko z bezutesnej
situacie, ale hlavne v zavere (pockajte, kym neuplynu
titulky) sa zamyslite nad tym, ¢o vlastne robi cloveka
clovekom, ako moze fungovat vedomie, Ci jestvuje

dusa a ako preziva, ¢im sme a kam vlastne smerujeme.

Rozhodne je plusom velmi dobra atmosféra, ktora je
zalozena na pocitoch neistoty, obav z neznameho, ale
niekedy aj konkrétnych nepriatelov. Dobry dojem
umocnuje postup klaustrofobickymi interiérmi, ale aj
podmorskymi exteriérmi, kde vidite len na par krokov
v polosere, kde vas naviguju iba nejasné svetla a
mihaju sa strasidelné tiene.

Grafika je solidna, nie Uplne tip-top, ale vacsina lokalit
ma vydareny dizajn a priestory zakladne su naozaj
rozmanité, radost’ ich odkryvat. Velmi osobité je
morské dno s nejasnymi kontlirami objektov v pozadi,
ktoré prinasa aj Uchvatné scenérie. Chvilami sa naozaj
mozete citit’ strateni niekde velmi hiboko uprostred
obrovského oceanu, az vam z toho pocitu stiahne
hrdlo. Na druhej strane, obcas narazite na
neprehladnée miesta, kde chvilami bezradne tapete.
Pozitivom je dabing, ktorého je viac, ako by ste v
tomto prostredi cakali. Naopak hudbou sa Setrilo.
Vacsinou vas hecuju prilezitostné zvuky, ktoré maju
vyostritdramaticku situaciu a celkom dobre sa im to
dari.



Soma mozno nevystrasi a neocari az tak ako
Amnesia, ale je to kvalitna hra. Sice s viacmenej
tradi¢nou hratelnostou, no zaujimavymi Uvahami o
tom, o vlastne znamena byt ¢lovekom a ako
funguje nase vedomie. Na pozadi depresivneho
pribehu tvorcovia ponukaju modernd tedriu, ktora
vyvolava filozofické otazky o zmysle existencie a
vecnosti. Pobavite sa, preskimate tajuplné priestory,
chvilami sa vam zvysi tep a rozviria myslienky.
Rozhodne vam odporucame ponorit’ sa pod hladinu
a zistit, Co sa skryva v hlbinach oceanu aj ludskej
mysle.

Branislav Kohut

+ vyborna atmosféra a pocit z objavovania
neznameho

+ manipulacia s pocitaCmi a zariadeniami
+ filozoficka rovina a odhalovanie svojej
skutocCnej identity

- obcas zdlhava hra na skryvacku s nepri-
atelmi
- chvilami sa motate a netusite ¢o dalej
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V EA Sports si tento rok asi povedali, Ze chcu svojich
fanusikov ¢o najviac nahnevat. Ak by vydali zIé hry,
ludia by nad nimi mavli rukou, zanadavali si trochu
a pockali rok, ked by autori svoje chyby urcite
opravili. Ale oni na to idu inak. Oni totiZ prinasaju
velmi dobré hry s vyraznymi a zaujimavymi
novinkami oproti predchadzajdcim rocnikom, no
kazia ich zbytocnymi chybami, pri ktorych si v zlosti
trhate vlasy. Uz pri NHL 16 sme si povedali, ze ide

o najlepsi hokej za dlhé roky, ktory vsak tahaju dole
hlupe nedostatky. Teraz je tu FIFA 16 a ako ste si asi
domysleli z hodnotenia, aj v jej pripade to poriadne
Skripe.

Predchadzajuce dva rocniky si hracov ziskali. Mali

svoje muchy, ale kazdy z nich sa hral vyborne, aj ked’

uplne rozdielne. Oba boli navyse poznacené
postupnym prechodom na aktualnu generaciu
konzol, pricom ta predchadzajica sa postupne
dostavala do Uzadia. Doteraz si raz za Cas s partiou

zahrame ako rocnik 14, tak aj 15 a stale maju co
ponuknut. A na FIFA 16 sme sa tesili. Autori totiz
naslubovali velké zmeny a novinky, pricom to vsetko
pred vydanim posobilo sfubne. A tento rok sa v EA
museli skutoCne snazit, kedZe ich konkurencia nespi
a prinasa kvalitny futbal. Co v novom roéniku funguje
a ¢o ho naopak taha dole?

Hry od EA, nech uz je to akakolvek z nich, nas trosku
rozmaznali. Co sa tyka kvality prezentacie, vzdy na
tom boli skvele, latku nastavili vysoko a vzdy ju
neskor minimalne dorovnali. Tak sme si zvykli na to,
Ze je to v ich pripade standard. A neda sa povedat,, ze
by tentoraz sklamali. Opat vas hra vrhne do sveta
velkého futbalu subojom tych najlepsich, po ktorom
vam predstavi svoju megalomansku ponuku a bude
vas sprevadzat pestrym hudobnym vyberom. Nie je
to sice to najlepsie za posledné roky, no stale sa
hudba velmi dobre poclva a neotravuje.



Suboje Premier League a teraz uz aj nemeckej
Bundesligy su sprevadzané vernou televiznou grafikou,
ktora vyrazne zlepsSuje vysledny dojem, takze
prezentacia ulahodi nielen hracom, ktori aktivne hrajq,
ale aj tym, Co sedia okolo a len sleduju. Rovnako aj
komentar je v Uvode tychto zapasov viac zamerany na
dojem zivého vysielania. Celkovo je komentar vyborny,
a to najma vtedy, ked' si vSimnete, ze reaguje na
aktualne témy (prestup hviezdy do vasho timu,
vzostup zenského futbalu, forma niektorého hraca

a podobne). Je pravda, Ze v hom najdete mnoho
generického obsahu a niektoré hlasky komentatorov
sa velmi rychlo opocuvajy, lebo ich pouzivaju casto, no
celkovo ide o poctivy kus roboty. Bohuzial, nanestastie
pre hracov v naSom regiéne s tymto rocnikom uplne
skoncil Cesky komentar a najdete tu len kvalitnd ceskud
lokalizaciu v textovej podobe. Na druhej strane si nie
som Uplne isty, ¢i by som este rok zniesol pocuvat’
,mladi¢ky Spanél Fabregas".

Mozete si o tom mysliet, o chcete, ale dalsou

prijemnou novinkou je zensky futbal. Len Skoda, ze mu
tvorcovia nevenovali viac priestoru, aby dostal aspon
jednu poriadnu sutaz. Takto mozete hrat len priatel'ské
zapasy a fiktivny Sampionat, co vam prilis dlho
nevydrzi. Zensky futbal v hre nie je len zbytoénym
pridavkom a je to vidiet na rozdieloch oproti tomu,
ked hrate za bezné timy. Taktiku a aj svoj pristup k hre
musite zmenit. Strely, prihravky, preberanie hier a aj
pohyb hracok na ihrisku je iny. S tym vSetkym musite
pocitat, kedZe napriklad strely su slabsie. Dojem trosku
kazia drobnosti, ked napriklad oslavna animacia po
strelenom godle je rovnaka, aku ste pred chvilu videli
od Garetha Balea. A je citit, ze motion capture vtomto
pripade robil chlap aj v pripade Zenskej hracky.

Zensky futbal je sice okliedteny, no ten muzsky pontka
kompletny zoznam hernych rezimov, a to offline aj
online. Vsetky tie rychle ani netreba menovat. Dolezité
je, ze moOzete opat rozohrat kariéru vo velkom - bud’
ako manazér, alebo aj ako hrac.
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Pozicia manazéra je jasna — mate ciele, financné
prostriedky na ich dosiahnutie a potom je to len na vas.
Starate sa o tréningy, prostrednictvom nich mézete
riadit’ progres svojich hracov, moralku zlepsujete
rozhovormi, vyjednavate nové zmluvy, starate sa

o skauting a nakoniec aj hrate na ihrisku, ak sa
nerozhodnete zapas simulovat. Vyjednavanie

o prestupoch by vsak mohlo byt trosku zivsie. FIFA
nechce byt Football Managerom, no splnit" podmienky
na sumu a plat je trosku malo. Ak méate peniaze, mate aj
prestupy kltuc¢ovych hracov casto isté.

V Ulohe hraca su vase povinnosti zredukované. Musite
len vybehnudt na ihrisko a splnit’ to, Co od vas tréner
oCakava. Nestaci behat  ako splasena srna. Pozicna hra je
Casto dolezitejsia ako goly, najma ak hrate viac vzadu.
Taktiez sa dokazete postupne zlepSovat a nielen ako
skutocCny hrac, ale mozete si vytvorit' aj vlastného.
Necakajte ale hlboko prepracovany manazment svojej
postavy vzhladom na tim a spoluhracov. Tento rezim je
casto len o rychlej akcii. Do niektorych zapasov ani
nezasiahnete, inokedy len striedate. Hrate bud sami za
seba, alebo za cely tim. Najvacsia sila vsak spociva

v tom, ked' si sami obujete kopacky. Ano, obéas vés
kamera bude hnevat, ale to len preto, Ze travnik je velky
a nie ste na nom sami. Na druhej strane vie perfektne

sprostredkovat ten adrenalin, ked sa po ulici pomedzi
stopérov rutite sami na brankara. Je roztrasena, blizsie
za vasim chrbtom, citite tlak nutnosti okamzitého
rozhodnutia.

Ale vSetci sa najviac tesite na novy FIFA Ultimate Team.
Neviete sa dockat’ pocitu, kedy s itvodnym balickom co-
to povyhravate, len aby ste si mohli kupit’ prvy lepsi

a zacat' si stavat’ tim svojich snov. Alebo ani nie, ten by
vlastne nemal dobru chémiu medzi hra¢mi. Je to
prakticky trénerska kariéra, ale obohatena o zberatel'sku
vasen a ak sa rozhodnete, ze uz hru ovladate
dostatocne dobre, mézete offline divizie a ligy vymenit’
za online protihracov a bojovat o postup s nimi.

Nielen hracov, ale aj timové prvky si kupujete za herné
kredity (ktoré mozete ziskat aj za realne peniaze). Ak sa
vam hrac zrani a potrebuje osetrenie, musite si ho kupit'.
Rovnako aj v pripade, Ze chcete predizit zmluvuy,
trénovat’ hracov, zlepsit' ich spolupracu a podobne. Je to



Zrat Casu, no stale zabavny. A to dlhodobo. Dokazete
travit hodiny hladanim spravneho hraca za fajn cenu,
ktory vam zapadne do konceptu a timovej chémie. Ta
je zalozena na poste a hracoch okolo (narodnost,

prislusnost” ku klubu). Kvalita klubu tak nie je vyjadrena
len suctom individualnej kvality hracov, ale aj tym, ako
sa im spolu hra.

Novinkou vo FUT su drafty, ktoré vam trochu
predcasne daju pristup k vyberu tych najlepsich. Sami
sa mozete potacat niekde v predposlednej divizii, no
dostanete Zeton na vstup do draftu a tam si postavite
tim z hracov, ako Ronaldo, Messi, Zlatan, Hulk

a podobne. Odohrate turnaj a ak sa vam dari, Caka vas
bohata odmena. Hra vas takto motivuje aj so svojim
diviznym klubom stupat’ dalej. Prvy vstup do draftu je
zdarma. Na dalSie uz musite siahnut do vrecka

s kreditmi.

A celé by to bolo skvelé, keby nas posledné dni
nehnevalo odpajanie od EA Serverov. FUT je rezim
naviazany na online, a to aj v pripade, ze hrate

singleplayer proti Al. Kedykolvek stratite pripojenie,
pokojne aj pocas rozohraného finalového zapasu, kde
sa vam podarilo vydriet naskok, hra vas vrati do menu.
Nestalo sa to aZ tak Casto a mozno to boli len ojedinelé
vypadky, kazdopadne nieco takéto dokaze poriadne
nahnevat, ak to bude pokracovat.

.Nextgenova” FIFA 15 sa hrala Uplne inak ako FIFA 14
a teraz sa zase 16 hra Uplne inak ako predchadzajuci
rocnik. Na FIFA pomery je hra az netradicne pomal3,
mozno aj taktickejSia a to nie je vobec zIé. Je to iné, ale
fajn. Aj kontakty boli prepracované, a to ako s loptou,
tak aj s hra¢mi. Lopta tak viac odskakuje, budete
CastejSie padat, no aj profitovat' z poSmyknuti Ci straty
lopty supera. Dokonca je vylepSeny systém ovladania
lopty a prihravok, ktory si vyzaduje chvilku cviku, no ak
ho zvladnete, odvdaci sa vam novymi moznostami. Len
skoda, ze na kazdy skvely novy napad je tu jeden zly,
ktory taha celkovy dojem dole a niektoré sa budu este
poriadne ladit' v patchoch.
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Pocit z trafenia zrde alebo brvna je vyborny - viac
fyzicky, citit’ z toho silu, ak vypalite spoza Sestnastky.
Ibaze ich triafate az pozoruhodne ¢asto. Rovnako ako
brankari pdsobia az takmer magneticky na loptu

a Casto im skondi v naruci aj vtedy, ked' by ste to
necakali. Rozhodcovia v sérii neboli nikdy jej silnou
strankou, no takto slaby roc¢nik tu uz dlho nebol.
Ofsajdy sa stale piskaju s milimetrovou presnostou, no
najhorsie je to s posudzovanim faulov. Niekedy uz
naozaj neuverite, Co vsetko sa v hre da zapiskat.
Najviac to je vidiet na penaltach. Ak ju rozhodca
zapiska vo vas prospech, nebudete sa hnevat. Len
budete krutit” hlavou. Posudzovanie autov a rohov je
stale na zaklade toho, ktory hrac loptu odkopol, nie
ktory ju eSte potom tecoval alebo zmenil jej smer.

Prepracovana bola aj hra vo vzduchu, ktora to,
Uprimne povedané, vobec nepotrebovala. Minuly
rocnik nebol v tomto ohlade najlepsi, ale cokolvek je
prijatelnejsie ako toto. Vo vzduchu ma totiz teraz vo
vacsine pripadov vyhodu braniaci tim. Goly z centrov
a rohov tak budu ovela menej pocetné, no na druhej
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strane akonahle si to vSimnete, dokazete to sami
vyuzivat' a vyhnete sa nebezpecnym zakrokom na
hranici Sestnastky (kedZe brankar alebo obrancovia
vacsinu [6pt lahko pokryju).

Do prihravok pribudol vacsi prvok nahody. Lepsie je,
Ze oproti 15 nie je prihravka do behu vseliekom,

v spojeni s katastrofalnym prepinanim medzi hra¢mi
vSak budete z tych nahod neuveritelne frustrovani. Ste
v protiutoku dvaja na jedného, chcete prihrat vedla,
nasmerujete prihravku vedla, no ona ide takmer
priamo na brankara. V strede stratite loptu, prepnete
sa na hraca, no neziskate pod kontrolu toho, ktory
mo&ze vodi superovi vystupit, ale toho, ktory ho musi
niekolko metrov dobehnut” alebo skusite hraca znova
prepnut. Zvlast na najvyssich obtiaznostiach strata
tych par desatin mdze boliet..

Samé osebe su to len malé veci. Malé Upravy a zasahy
do hratelnosti, no v konecnom zuctovani je dojem
z hry horsi ako minuly rok a nepomahaju ani prijemné
novinky. FIFA 16 chce vyzdvihnat krasu futbalu, no



zjavne je podla autorov krasou ta ,predsestnastkova"

hadzana, inak si nedokazem vysvetlit, ze kazdy tim, ¢i uz HODNOTENIE

| je to nejaky Al Hilal, Svédske Malmo, AS Rim alebo

Chelsea, vSetkyi hraju na kvadrilion prihravok a takmer

identickym Stylom. Rozdiel v kvalite hracov je vidiet, ale
Styl je stale ten isty. Ak poctivo hrate v obrane, ¢asto + masivnejsi FUT s novym Draftom
protihracov takto vytlacite niekde ku kraju ihriska alebo * iensfké hracky , .
. , . . + kvalita prezentacie

ich len nechate centrovat’ a idete do protiutoku zo + audiovizualna stranka

ziskanej lopty (vd'aka obrannej prevahe vo vzduchu). + niektoré novinky v hratelnosti

FIFA 16 to mala nasliapnuté vyborne. Ziadne animacné _ &arovni brankari s carovnymi zrdami

I?ugy a glitche ako v minulych ro¢nikoch tu nenajdete. - hordia pozi¢na hra Al, prepinanie hracov
Zeny do futbalu pridali novy styl hry, Draft je vybornym - rozhodcovia
pridavkom do FUT, taktiez mnohé zmeny do hratelnosti - iné chyby a nevyvazenosti

musime hodnotit’ pozitivne. Grafika je skvelg,
podobnost’ znamych hracov je nevidane presna,
prezentacia zapasov je vynikajuca. Novacikom

pomdze FIFA tréner, ktory naznadi idealne riesenie
aktualnej situacie nad hlavou hraca, aj ked v NHL 16 je
zapracovany lepsie. Je tu ale niekolko hlupych chyb

a nevyvazenych prvkov, vdaka ktorym hra neobstoji ani
v porovnani s konkurenciou, ani v porovnani s minulym
roc¢nikom, ktory ponukol lepsi dojem z futbalu.

Matd$ Strba

11 GARETH BALE 78. MIN. GOL
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RECENZIA

Prehlad vysokych hodnoteni aktualneho ro¢nika Pro
Evolution Soccer publikovany aj tu na Sectore vzbudil
tie najvacsie oCakavania. Recenzie renomovanych
stranok s globalnym dosahom tiez nenechavaju vela
priestoru na pochybnosti, Pro Evolution Soccer 2016 by
mal byt" naozaj vynikajucou hrou. Pod'me teda hrat, nie
PC verziu, kde uz hodnotenia také jednoznacné nie su,
no mnohé chyby vyriesili patche, ale poctiva PS4 verziu
(ktora ale napokon tiez chyby ma).

Najprv rozohriatie pri rychlej hre a bleskovy

dojem. Zakladné menu hry je prakticky totozné

s predchadzajucim rocnikom. Vyberam si exhibicny
zapas, vyber sveta proti vyberu Eurépy. Statistiky oboch
muzstiev jasne dokazuju, ze proti sebe ide hrat totalna
futbalova elita, najlepsi z najlepsich. Podla mien to ale
tak nevyzera. Kto by ¢akal Maradonu, Butraguena,
Pelého, Eusebia ¢i Beckembauera bude, samozrejme,
sklamany. Vieme, ze Pro Evolution Soccer sa na licencie
nehra, naco sa teda zdrzovat' s menami realnych

futbalistov? Na nic. No dobre, ale naco tu potom vébec
je moznost volby elitnych muzstiev?

Nechajme to a podme hrat. Zaciname. Defaultné
nastavenia, zapas teda bude trvat” desat” minut pri
narocnosti regular. Nerypeme do ni¢oho, nejako
nazvani hraci nejako vyzeraju, vybehnu na ihrisko,
hrame. Zaciatok je skor opatrnejsi, po par prihravkach
je vSak jasné, Ze ani ovladanie sa od vlani nijako
dramaticky nezmenilo, takze zapas nabera na
obratkach. Hra sa vyborne, intuitivne ovladanie,
prehlad na ihrisku, pandrlaci sa spravaju nadherne
futbalovo. Nabiehaju, ale v ramci dodrziavania
formacie, brania, tienuju, radost’ pozerat’ a hrat.

So s6lovanim sa prilis daleko nedostaneme. DIhé behy
po kridlach so stlacenym zrychlenim funguju len do
prvého obrancu, ktory nam okamzite a spolahlivo
odoberie loptu.



Ak zrychlovacie tlacidlo nepustime a neskusime
vyhrat suboj jeden na jedného s vyuzitim tlacidla na
lepSie kontrolovanie lopty. To ale fungovat' tiez
nebude, lebo braniaceho hraca automaticky zdvoji
spoluhrac. Fakt dobré, takmer presne ako vlani, hra
ni¢ neda zadarmo, Sance treba vypracovat, strelu
podporit tlacidlom na presnost’. Avsak ani to nezaruci
gol, brankari dokazu chytit’ neskutocné veci. A predsa
gol, z takej nemastnej neslanej, utrmacanej akcie!
Nezasluzeny, ale potesi, ved futbal je stale aj

o nahode. Bezmenna anonymna hviezda, ¢len vyberu
Europy, oslavuje a spolu s nim dvaja dalsi spoluhraci.
Aké milé choreo, vravim si, kym s hra¢om pobehujem
po ihrisku a dvaja dalsi spoluhradi verne kopiruju jeho
pohyb az kym sa hra neprepne do animacie
oslavujucej gol. Ked' sa to stane zas a zas a zacina to
vyrusovat, pochopim, ze nejde o programatorsky
zamer, ale o bug, ktory by sa sice dal odpustit, ale
dojem z hry to neposilni.

=016

YOLUTION SOCCER

Prvy zapas prehram Styri - tri, privelké skére na to, Ze
hram desat’ minut na regularnej obtiaznosti a ziadny

z mojich gdélov nepadol z precizne vypracovanej akcie.
Co ma ale naozaj rozéuluje, je fakt, ze vlastne hram
celkom absurdny exhibicny zapas medzi nejestvujucim
vyberom sveta a vyberom Europy. Nechapem, naco to
tu je, lebo ti hraci, Co by akoze mali byt extratriedou,
vObec ako extratrieda nehrali. Dobre, mojich som
ovladal ja, takze moja chyba, ale ako to, Ze ma ten
anonymny svetovy vyber nerozniesol na kopytach?

Najhorsie na Pro Evolution Soccer 2016 je, ze tento
rychly a ni¢ neznamenajuci prvy dojem, zvlast vo
vztahu ku vsetkym tym vysokym hodnoteniam, sa

v priebehu dalSieho hrania len a len posilfioval a teraz
za mi zda, akoby som hral celkom ind hru ako vsetci ti
ostatni nadSeni recenzenti. Lebo Ziadna dramaticka
zmena v hratelnosti samotnej od minulého rocnika
nenastala,
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Pro Evolution Soccer 2016 je stale futbalom, ktory
nevzbudzuje v hracovi pocit, Zze ho nielen hra, ale ho
naozaj aj vie hrat. A Co je podstatne horsie, bez ohladu
na narocnost’ sa stava frustrujucim prave v tom, ze hra
akoby si sama robila, ¢o chce.

V Pro Evolution Soccer 16 to navyse aj vidiet —
napriklad pri ofsajdoch, odpiskanych, ukazanych

a nejestvujucich. Niezeby bol ofsajd, len sme si to
nevsimli, ale ofsajd skutocne nebol — a hra to aj ukazala
a rozhodca to napriek tomu odpiskal. Dobre, aj
rozhodcovia sa mézu mylit'a mohlo by to byt milé

ozivenie hry, taky posun k realizmu. Lenze to sa nedeje,
lebo rozhodcovia to robia prilis casto na to, aby znova
neslo o chybu. Ale mozno sa ani netreba ¢udovat, lebo
iny aspekt hry —in-game animacie, len dokazuje, ze
rozhodcovia v PES su vlastne na ihrisku fyzicky
nepritomni. Lebo ked hrac prejde cez rozhodcu akoby
to bol duch, presne toto to znamena. Vraj chyba
grafiky? To je to jednoduchsie a prirodzenejSie
vysvetlenie, avsak vysvetlenie, ktoré tvorcom urcite
body nepridava.
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B 18K RICHARDSON

V Pro Evolution Soccer 2016 malo byt viac inovacii

a asi aj sy, ziadna sa mi ale nejavi natolko zasadnou,
aby sa naozaj dramaticky podpisala na hratelnosti.
Dynamické pocasie napriklad znamena, Ze CastejSie
prsi a vylepSeny fyzikalny engine, Ze lopta sa castejsie
odrazi celkom nezmyselnym smerom. A hraci sa valaju
aj pri najmensom kontakte, ale to méze kopirovat’
realny futbal. Velmi d6lezitou sucastou Pro Evolution
Soccer 2016 s naozaj priamym vplyvom na vykonnost’
a vysledky je tréningovy rezim, ktory treba rozhodne
vyuzit aj vtedy, ak hrac nie je v sérii novacikom. Tu sa
totiz ukazuje, aky velky doraz je v PES kladeny na
samotné hranie, respektive na permanentné rozvijanie
hracskych schopnosti.

Uz tradicnou pychou Konami v Pro Evolution Soccer je
doraz na Ligu majstrov, respektive dalSie nadnarodné
klubové sutaze, kde sice, samozrejme, kvéli chybajicim
licenciam jednotlivych klubov nepanuje Uplna zhoda,
ale to je detail, ktory sa mozno podpisuje na
atmosfére, ale na hratelnost' nema ziadny priamy
dosah.

————

ALVARO 9 ™




A vbbec, ono je to celé také trocha rozpacité. V zapale
hry, priamo v jednotlivych zapasoch, zostava Pro
Evolution Soccer velmi presvedcivou simulaciou
futbalovej hry, o, samozrejme, staci, ak sa hrac
nenecha vyrusovat’ futbalovymi realiami. To vsak ide
pomerne tazko, napriklad v medzistatnych
stretnutiach, zvlast ak by sa niekto z nejakého dévodu
rozhodol hrat  za Slovensko. Nasa supiska totiz ani len
nazvami mien fiktivnych hracov nijako neasociuje,

v ktorej Casti Europy sa nachadzame. Detail? Iste, ale
neprijemny. A naco predstierat, ten Slovan

z vlanajsieho rocnika chyba tiez.

Pro Evolution Soccer 2016 zostava vybornou
futbalovou hrou, ale tou bol aj vlani. Ak je nieCim tento
rocnik naozaj Specificky, tak tym, ako velmi je

v recenziach preceneny, aj prave vzhladom na minuly
rocnik. Akoby ani neslo o vyslovene novu hru, ale

o taky vacsi upgrade. Z hladiska ,futbalovosti” uz
akoby sa séria ani nemala velmi kam posuvat, o to viac
zamrzi, ze sa prilis neposuva ani vzhladom na
konkrétne futbalové realie.

Juraj Malicek

+ narocnost’
+ doOraz na technicky spdsob hry
+ futbalovy pocit

- chybaju licencie

- ziadne zasadné zmeny oproti minulému
roku

- grafické chyby
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RECENZIA

Do zaveru zapasu zostava asi 7 minut a prehravate o
gol. Na lade to nie je lahké, no vy ste eSte nervoznejsi,
ako keby ste stali priamo tam. V spomienkach sa vam
pomaly vynara vasa kratka, no intenzivna cesta. Minulu
sezonu ste nezakoncili zle, no na drafte ste nezaziarili.
130. miesto neznamena istu miestenku do prvého timu
a ani kemp trénerov nepresvedcil. Zobrali ste si svojich
par tasiek a stahovali ste sa na farmu. Zapracovali ste

na sebe, vyuzili kazdu hodinu tréningu a teraz stojite
tu. M6ze za to aj ,Stastné” zranenie, ale kazdym
nadychom citite atmosféru siedmeho zapasu play-off.
Mozno sa na tych par mindt uz na lad nedostanete

a vsetko zo seba vydaju prve dve patky. A mozno sa
tam dostanete a spravite vsetko preto, aby ste nad
hlavu zdvihli strieborny pohar lorda Stanleyho.

NHL 16 je najlepsi virtualny hokej. Bodka. Ale nieco
vam tu nesedi. PreCo nema najlepsi hokej absolutne
najvyssie hodnotenie? Lebo dnes to uz nie je len

o hokeji a kym z jednej Casti hry padate od blaha na
zadok, z inej sa vam mdze dvihat' zaludok a Sediviet’
vlasy. Naozaj ste na svojich obrazovkach este nezazili
lepsi zazitok z hokeja, no staci jedna chyba a pocit je

zrazu viac nez len indiferentny. Jedna chyba a chcete
vyhodit’ svoju konzolu von oknom. MozZno hru aj

v zlosti vypnete. O par minut ste ale spat a opat sa
chcete bavit pri skvelom hokeji.

Staci sa pozriet' na menu. Nieco také zbytocne
komplikované a neintuitivne ste nevideli uz dlho. A ani
z hladiska dizajnu to nie je bohvieco. Sice vychadza

z modernych trendov, ale je fadne, len Cisto vizualne

v nom nic poriadne nenajdete. Presnym opakom je
prezentacia zapasov, a to najma v NHL. Kamera preleti
nad Stadionom, vidite Uzasnu ziva panoramu mesta,
prepne do naklicovaného komentatorského studia na
Stadione, kde vam Doc Emrick, Eddie Olczyk alebo Ray
Ferraro povedia niekolko generickych hlasok a uvedu
zapas. A pdsobi to velmi dobre. Ano, neskér to budete
preskakovat, no dokaze to navodit’ td spravnu
atmosferu.

Po minuloro¢nom trapase s okliestenym obsahom sa

v EA Sports poucili a ponukaju plna vybavu. Navyse sa
zda, ze je hra v najlepsej forme. Rychle zapasy, tradicna
online hra, 6 na 6, lokalny multiplayer, online najazdy -



a tam to len zacina. Tradi¢na sezdna je nieco, o uz
roky dobre poznate. Vyberiete si jednu z mnohych lig
(@no, KHL stale chyba, do hry sa nedostala ani nasa
alebo ceska najvyssia sutaz) a idete si pre trofej v jej
zavere. V Be a GM sa stanete generalnym manazérom
timu. Ultimatny ciel je rovnaky, no celé riadenie timu
mate vo svojich rukach. Ovplyvnujete psychiku a
moralku hracov, vyjednavate zmluvy, riadite vymeny
a tie vam niekedy daju poriadne zabrat, ak sa
pokusite ziskat do timu vysneného hraca.

Be a Pro je zas opacny rezim a vase povinnosti su
minimalizované na jednéeho hraca. Vytvorite si v hre
samého seba, od vyzoru az po vystroj. Prejdete si
zaverom juniorskej sezony a pokusate sa ziskat' si o
najvyssie miesto v drafte. Potom na vas ¢aka kemp,
mozno presun na farmu, no chcete sa stat’ platnou
sucastou svojho timu v boji o Stanley Cup. Mozno je
skoda, Ze sa neda odstartovat juniorska kariéra

v niektorej z eurdpskych lig, kde by ste esSte pripadne
nejaku sezdnu po drafte zostali, no to je len drobna
vytka.

A potom je to este dvojica rezimov pre tych
najnarocnejsich. Zozert vam najviac ¢asu, no ponuknu
aj najviac moznosti. Hockey Ultimate Team si mdzete
rozohrat” sami offline, kym vybudujete dostatocne
silny tim na to, aby ste mohli superit’ v diviziach proti
priatelom aj cudzim hra¢om. Zbierate, vymienate

a manazujete hracov vo vlastnom time, navyse stale

v kartickovej forme, ktora funguje uz od déb, kedy ste
si na karticky s hokejistami odkladali vreckove.
Kupovanie balickov za realne peniaze moze niektorym
z vas smrdiet, no plnohodnotne si dokazete zahrat' aj
bez toho. Vo velkom style sa vracia aj EA Sports
Hockey League. Timovy rezim sa dockal niekolkych
Uprav, stale vSak musite vsetci poriadne zamakat, aby
ste zo zapasu odchadzali vitazne. Kazdy z vas musi
vediet, aka je jeho Uloha, pokryvat’ svoj priestor

a vyrazat do Utokov s rozumom.

V arénach to zije. Nie je to len o tom, ¢o som uz
spominal v Uvode. Uvadzanie zapasu, pohlad na
Stadion a podobné veci su prijemnym spestrenim, no
priamo pri hre viac ocenite reakcie Stadiénu.
Tlieskanie vasich fanusikov pri kazdej podarenej strele
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vas Zenie vpred. Ked vediete nad domacim timom

a pri kazdom vasom géle jeho fanusikovia bucia

a piskaju, mate pomaly chut sa Skodoradostne usmiat’.
Vizualne divaci sice nevyzeraju prave najlepsie

a v porovnani so zvyskom hry vyzeraju o generaciu
pozadu, no fajn dokresluju atmosféru spolu

s radujucimi sa/zuriacimi maskotmi v rohoch.

A na lade to vyzera este lepSie. Mozno az prilis
idealne, s najlepsim nasvietenim, paradnymi odleskmi,
dokonalym odrazom bannerov ¢i dokonca obcas aj
kocky nad plochou. Ked" ale poriadne zahranite na
korculiach, je to vidno. A takpovediac aj citit’. A to tu
plati o vsetkom. Hracom to verite. Aj ked  sa na svoje
predlohy Casto nepodobaju, spracovani su dobre.
Komentar je v NHL 16 novy a prekopany. Neda sa vsak
povedat, Ze by si vas ziskal. Reflektuje sice to, Co sa na
lade deje, no je prilis genericky a velmi rychlo sa
opocuva. Budete mat pocit, Ze stale pocuvate to isté
dookola, pricom sa len obcas zmenia mena.

Ovladanie ako také nebolo prepracované. NHL 16
prinasa to, na o ste posledné roky zvyknuti. Skill Stick
umoznuje nezavislé ovladanie hokejky a hraca,

s ktorym si mdzete dovolit’ skutocne vela. Je tu aj viac
tradicné ovladanie tlacCidlami a taktiez v Style NHL 94.
To dolezité vsak je, ze aj ked' sa ovladanie nezmenilo,
na lade sa deju doslova divy. Pocit z hry je lepsi ako
kedykolvek predtym. V celej krase, ale aj s chybami

skutocného hokeja. Spravanie puku, pohyb hracov, ich
kontakt, strely, to vSetko pdsobi realnejsie,
uveritelnejSie a aj zabavnejsie.

Puk sa vam uz roky automaticky nechytal na Cepel
hokejky, no teraz je to akosi na pohlad prijemnejsie

a herne lepsie. Musite sa posnazit, aby ste ho ziskali,
aby vam pri strele priklepom neusiel a aj aby ste ho pri
klucke nenechali za sebou. Superi vedia tiez poriadne
hryzt' a stacCi nadvihnutie hokejky a z nadejnej akcie je
zrazu vase oslabenie, lebo ste o puk prisli a pri pokuse
0 jeho ziskanie ste si pomohli hakom. To isté ale
mo&zete robit’ aj vy. Puk vie byt nezbedny, poskakovat’
v brankovisku, odrazat sa od korcul, vie aj paradne
prepadnut za chrbat brankara, ktory sa ho snazi vykryt
telom. Podobné je to aj s kontaktmi. Narazenie na
mantinel citite aj vy v kresle, viete sa mu ale aj
elegantne vyhnut'. Je trochu skoda, Ze bitkam tento
fyzicky aspekt chyba.

A zase sme pri chybach. Umela inteligencia vas vie
potiahnut. Citite to najma v Be a Pro rezime. Prihravky
Al spoluhracov na ciaru pri vasom vybehnuti zo
striedacky su lah6dkami. Vedia skvele prihrat,
chybovat, ale aj sebecky zahrat' Utok na seba a zlyhat.
A taktiez vam v obrannej faze vedia bodnut n6z do
chrbta. Ako Utocnik si plnite svoju Ulohu v pasme,
vytlacate strelca od modrej, strazite si ho, snazite sa
zuzovat' mu uhol a vypichnut puk, no vasa obranna
dvojica to pozicne Casto vobec nezvladne, nie je
dorazna na mantinely a skutocne neuveritelne Casto
sa mota za branou, kde puk straca. Specialne v Be

a Pro pri takychto momentoch tfpnete, kedZe vy za to
dostanete negativne body kvoli zlej obrannej formacii.
Co z toho, ze puk okolo vas ani nesiel a ti dvaja
dreveni vzadu boli niekde na polceste do bufetu.
Podla hry je to aj vasa chyba.

NHL 16 prichadza s jednou podstatnou novinkou

a tou je akysi in-game trener. A Uprimne povedané, je
to najlepsia vec, aka sa v tejto sérii stala za dlhé roky.
Tréner ma este svoje chyby a napriklad bombardérovi
od modrej dokaze stale navrhovat, aby isiel clonit
pred branu, no skvele pomaha novacikom a aj
skusenejsim hracom, aby sa zlepsili. Vyhodnocuje vasu
hru, dava vam navrhy kde mate zabrat, v hre
naznacuje rieSenie situacie.



Ak ho zvladnete, povie vam to. Ak nie, taktiez vam to
da vediet. Toto vsetko v troch oblastiach: ofenziva,
defenziva a timova hra. Zo zaciatku vam to méze
pripadat’ rusivé, no v hre samotnej to dokaze pomoct.

NHL 16 to ma tazké, no EA Sports si za to mézu sami.

o R . ) + skvely pocit z hry, z puku a z kontaktov
Priniesli totiz doteraz asi svoj najlepsi hokej, ¢o sa tyka

+ prezentacia

pocitu z hry. Je radost” hrat’ na kazdom poste, dokonca + in+game tréner

aj v Ulohe brankara. Je tu obrovska ponuka lig, + kompletna nadielka rezimov
rezimov, skvely pridavok in-game trénera. No je tu aj + slusna ponuka lig

mnozstvo hlupych chyb. V menu sa neda vyznat, za

obrannu hru by si niekto zaslUZil vyfackat. A potom s - neintuitivne menu

- hlupe chyby a obcasné bugy

tu chyby, ktoré tu uz davno nemali byt Hra sa , 5 227
- obranna hra zaostava za Utocnou

automaticky neuklada medzi zapasmi. To vas prekvapi,
ked'si po odohranom piatom zapase v rade

s usmevom vypnete konzolu s mylnou istotou, ze sa
hra ulozila. Taktiez si nepamata vase nastavenia

a neustale ich meni na defaultné. ESte stale su tu bugy.
A preco sa ma, preboha, hra pri kazdom spusteni pyta,
aky jazyk chcem, ked uz od jej prvého spustenia hram
s kvalitnou cestinou? Je tu len anglicky komentar a ten
sa prepnut neda, tak preco by som sa mal neskor
rozhodnut, ze si ju chcem zahrat' vo Svédcine?

Matus Strba

SISTENCE
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SHADOWRU

SIALENA BUDUCNOSTE

PLATFORMA: PC
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Kazdy, kto sa uz niekedy stretol s hernou sériou
Shadowrun, hodnoti jej svet ako komplexny. Tam moéze
byt prezidentom drak, obchodnikom upir a blizkym
priatelom policajny ork. V tomto svete sa takisto spaja
kyberpunk s kiizlami a magiou. Nevznika z toho, akoby
si mohol niekto mysliet, nesurody zmatok, ale prave
naopak - to vsetko Zije dohromady v

symbidze. Poznat Shadowrun je casovo narocna
Uloha, cela séria funguje ako jeden velky interaktivny
roman vy$sej kvality. Cas, ktory do neho investujete, ale
nebudete lutovat.

Shadowrun: Hong Kong je len samostatne spustitelny
datadisk. Pokracuje v pribehu o vasom hrdinovi zo
Shadowrun Returns a Dragonfall, s ktorym sa
presuvate do Hong Kongu kvOli prianiu nevlastného
otca Raymonda. Po prichode do obrovského mesta na
dalekom vychode sa jednoducha cesta konci a vsetko
si okamzite opat’ vyZzaduje um hraca, aby vykorculoval
z problémov - Uplne najlepsie bez boja a krvi.

Dovolim si tvrdit, ze pribeh je alfou i omegou celej
série. Tu sa vyznacuje tou najvyssou kvalitou. Najma
dialégy su unikatne. Zatial Co graficka stranka
nedokaze vykreslit osobnost’ postavy, text ju vie
podrobne opisat. Vysokorozpoctové tituly, ako
napriklad Mass Effect, dokazu priblizit hrdinu
jednoduchsie - pomocou mimiky, farby hlasu,
neverbalnou komunikaciou. V Shadowrun je grafika
sice Stylova, ale o popis postavy sa stara text, podobne
ako v knihe. Autori to zvladaju bravarne.

Pocas pribehu si mozete volit' vlastnu partiu hrdinov.
Kazdy je vhodny na nieco iné. V maloktorej hre si
vyberate partnera iba kvoli sympatiam, no tu sa to
stava Casto. Pre priklad nemusim ist daleko. Ork
Duncan je tuctovy, ale univerzalny. Tym vsak pre mna
jeho pozitiva koncia. Je prakticky, ale radSej budem
mat’' v time zabavnejSieho Gaichu. Ten je sice dobry na
chladné zbrane a takého cCloveka uz v time mam, ale
obohacuje dej a robi mi prijemnu spolo¢nost’ pri Citani



hromady textov. V skratke sa tu podarilo to, o Co sa
snazia spisovatelia - stvorit'z hromady textu zijuce

postavy, a to so vSetkym, o k tomu patri. Niektoré
budete mat radi a iné nie.

Je radost” odhalovat’ moznosti, ako rozvijat' de;.
Svojimi rozhodnutiami hrac usmernuje pribeh, ktory
obsahuje viacero variacii. Preto ak si hru zahrate iba
raz, o vela pridete. Velku Cast hernej doby sa mdzete
vyhybat” krvavym konfliktom a namiesto toho mozete
bojovat na verbalnej Urovni. Podobne ako niektori
muzi s manzelkou, avsak v tomto pripade nemusia
lietat vzduchom ziadne panvice. Moznosti su rozne.
Napriklad mézete niekoho ziskat do partie alebo ho
nechate ist’ vlastnou cestou. Vylucené nie je ani to, ze
sa ho rozhodnete zavrazdit. V zavere hry som sa
napriklad vel'mi tesil zo spolocnosti Sarmantnej upirky.
Nielen vdaka jej pritomnosti mi Shadowrun
atmosférou pripomina oblUbend hru Vampire: The

Masquerade — Bloodlines. Aj tam bol dblezity um

vykluckovat z problémov formou rozhovoru.

Stéle vSak hovorime o RPG titule a rovnako dolezité
ako s porozumenim ¢itat"a mat' rozhlad v pribehu, je
aj vylepSovanie postavy. Ak chcete mat’ niekoho, kto
nepotrebuje k zivotu tvrdé paste, tak mdzete vsetky
svoje tazko ziskané karma body rozdelovat do
nebojovych schopnosti. Ak vas bavi predovsetkym
suboj, zameriate sa na bojové techniky. Moznosti,
ktorymi sa mdzete uberat, je neurekom, ale je dobré
zamerat vzdy len na jedno odvetvie alebo pribuzné
schopnosti. Jeden hrdina nemoze vediet vSetko. Aj
preto mate partiu. Nie je len kvéli tomu, aby ste sa
mali s kym porozpravat. Navyse aj spolocCnikov
mozete do istej miery vylepSovat. Urcite sa nestratite
v tabulkach. Vsetko je tak, ako ma byt.

Na izometricky svet pozerate z nadhladu bez
moznosti otacat plochu. Nevadi. Hrdinom urcujete, Co
maju robit’ v jednotlivych kolach - tak ako v kazdej
tahovej RPG. Svojej partii hrdinov na hrane zakona
rozdavate Ulohy a striedate sa s protivnikom. Podané
je to skutocne privetivou formou.




Taktické zmyslanie tu je nutné, prave tak ako priprava
pred misiou. Vyzbrojit' hrdinov moZete granatmi a
roznymi strelnymi zbrafiami. Nechybaju ani tie Ceské.
Obcas otravuje, ked sa musite tahovym sp6sobom
pohybovat po miestnosti, aj ked to uz nie je nutné, lebo
Ziadny protivnik v oblasti nie je. To sa ale stava iba
vynimocne. Subojovy systém je inak vydareny a dopadol
na jednotku.

Kym sa naucite, o vSetko mdzete robit a aké su
moznosti, tak to chvilu potrva. Ale hra vie byt skutocne

vdacna. Pocit eufdrie pocas vyhraného suboja je

neskutocny. Obzvlast vtedy, ked vam ostatne nazive cela
skupinka. Shadowrun: Hong Kong je opat’ titulom, ktory

potvrdzuje staré zname: este jeden suboj a p6jdem spat.
No to urcite! Sadnete si za pocitac a ubehne vela hodin,

ani neviete ako.

Mensiu vytku si zaslUzi hackovanie prostrednictvom
matrixu. Oproti starSiemu dielu je sice vylepsené, ale
stale sa jedna o stereotypnu a nudnu sucast’ - navyse
pomerne narocnu. Jedna sa o samostatnu a dost’

podrobnu minihru, v ktorej ovladate virtualneho hrdinu
podobne ako v beznom rezime. Treba sa uhybat’
nepriatelovi, riesit’ puzzle a podobne. To isté stale
dookola. Ale hackovanie v Shadowrune nikdy nebolo o
zabave, takze ani velmi nie je dévod na staznosti.

Hongkong je magické mesto, ziskava si sympatie vo
filmoch, v knihach, ale aj v hrach. Ved' kto by zabudol na
najlepsie kapitoly z Deus Ex? Hoci je najnovsi diel
Shadowrunu vylepseny vo vsetkych ohladoch, vizualne
uz ide o bezkonkurencne najkrajsi a najoriginalnejsi diel.
Samotni autori ponali Hongkong hodnoverne. Vyznacuje
sa vybornou atmosférou, ktora cerpa z nekonecnych
nocnych barov, striptizovych klubov alebo klasickych
Cinskych restauracii.

Celkovo p6sobi skutocne, tajomne a zaroven Carovne a
pritazlivo. A to az do tej miery, ze sa trochu bojim
navstivit’ skutocny Hongkong, aby ma nesklamal. Uz len
opisy banalnych miest, kde sa vodna para zdviha z
kanalov a nedaleko stoji skupinka fajciaca cigarety,
posobia velmi autenticky.




Aj tu sa musim vratit k potrebnému a vel'mi
podarenému textovému opisu. Ano je ho tam
kvantum. Niekedy dokonca zapnete hru a budete celd
hernu seansu iba citat, lenze je to také dobre vyvazené
a napisané, ze to nevadi. Idealne su pripady, ked'je
text prikladne prerusovany hernymi pasazami. Tie tiez
stoja za to.

Co sa tyka grafiky, staci sa pozriet na obrazky - je to
nadherné. Predovsetkym mestské Casti alebo interiéry
roznych podnikov. Ale detaily na hrdinoch alebo
zbraniach prilis nehladajte. Mimochodom, datadisk
Hongkong je oproti svojim predchodcom urceny
vyhradne pre PC a aj preto je graficka stranka
vyraznejsia nez v predchadzajucom titule Dragonfall.

Velkym lakadlom je aj Cisto kyberpunkovy hudobny
sprievod, ktory vychadza aj samostatne. Je dokonalym
doplnkom k traveniu ¢asu v obrovskom meste
Hongkong, ale takisto funguje aj samostatne. Palec
hore. Bonbénikom je editor, ktory je sucastou hry. V
nom si mdzete vytvarat vlastné pribehy. Ja som uz
teraz zvedavy, kolko dobrodruzstiev pribudne vdaka
nadsenym fanusikom.

Majstri zo Studia Harebrained Schemes vyzbierali v
kampani na Kickstarteri niekolkonasobok pozadovanej
sumy na vyvoj hry a priniesli hra¢om to, ¢o pozadovali.
Svet, v ktorom sa spaja
kyberpunk, magia, fantasy a
buduicnost’ s realnymi kulisami
Hongkongu je lakavy vylet.
Ziada si priblizne dvadsat hodin
Cistého herného casu, tak snad’
ste ochotni tolko investovat.
Rozhodne to stoji za to.

Jedinou bariérou moze byt pre
mnohych fakt, ze Shadowrun
nie je lokalizovany do
slovenciny alebo cestiny. Ale to
je naozaj to jediné, co by vam
mohlo prekazat’.

Possol

HODNOTENIE

+ komplexny svet

+ rozsiahle a putavé dialégy
+ zabavny subojovy systém
+ audiovizualna stranka

- trochu stereotypné hackovanie
- drobné chyby v hernom systéme
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Hura do §tredoveku' Nova strategla od Kalypso Media
pozyva hracov do ¢ias davno mlnulych, aby rozvuall
svoje impérium, dobyjali Europu ci iné Casti svetaa
stavali prosperujuce mesta. Znie to lakavo a spociatku
je to aj zabava, len Skoda, ze velmi dlho nevydrzi.
Alebo lepsie povedané, hraci nevydrzia dlho pri hre,
pretoze sa za¢nu nudit’ Preco je to tak?

Hra Grand Ages nas v minulosti zaviedla do Rima a
dosiahla slusny Uspech. Pokracovanie v stredoveku uz
ale také ovacie nezozne. Mozno bolo chybou zmenit
vyvojara. Pévodny titul totiz vytvorili Haemimont
Games, no Medieval uz maju v rukach Gaming Minds
Studios, ktori dosiahli len vlazny vysledok v hre
Patrician IV. Bohuzial, ani tentoraz to nie je inak a
hraci budud vacsinou sklamani. Pritom Uvod vobec
nevyzera zle a srdce nejedného stratéga sa rozbucha
vzrusenim. Po par hodinach ale nadsenie opadne a
mnohi si povedia, Zze by mozno nebolo zlé vyziadat' si
na Steame spat svoje peniaze, kym je este Cas. Ak tuto
prilezitost” uz nepresvihli.

Je dobré zacCat” kampanou, pretoze vas celkom dobre
oboznami so systémom hry, ktory je pomerne
komplexny. Navyse tazenie dokaze isty cas udrzat’

- zamerana prave na hospodarenie, obchoda vystavbg.- P

Jedna o ekonomlcke ulohy ;:rgtoze hra je pri

Ale budi aj dynamickejsie ciele, napriklad musite -
pripravit' ozbrojenu eskortu a ochranit’ posla pred

Utokmi banditov, kym nedorazi do cielového mesta.

Skor i neskor sa vsak postavite na vlastné nohy a

budete si hospodarit” po svojom v otvorenej hre bez

obmedzeni.

Zacinate s jednym mestom a prvym vhodnym krokom
je vyslanie skauta na prieskum okolia. PoCetne mala
jednotka ma za ciel odkryt” okolitd krajinu, najst’
susedov a nadviazat s nimi dobré vztahy. V praxi to
znamena, ze otvorite diplomatické okienko a
pouzijete lubovolny obnos, aby ste presvedcili iné
mesto o svojich dobrych imysloch a uzavreli
obchodnu dohodu. Suma nesmie byt primala, pretoze
ju sused nemusi akceptovat a navyse sa niekedy urazi
a par tyzdnov s vami neprehovori. Zvycajne sa vsak
dohodnete rychlo a spravidla nie je problém zakratko
uzavriet aj spojenectvo s inou frakciou, ktora vam
potom odhali vSetky svoje mesta a poskytne vojensku
pomoc. Diplomatickych moznosti vsak nie je vela a uz
k nim patri len zasielanie surovin a vyhlasenie vojny.



o sprl te IenLSﬂ
lubovolna nﬁes ku le
jedného, nﬁ'ked“budete mat viac 5|d|el sm\Tepnkuprt"
dalSich Fupcov Obchodnikovi sTaC| oznacit' dve al;ebo
niekolko miest a potvrdit automat’rcke obchodovanie.
Potom bude samostatne prechadzat z vozmi z jednej
destinacie do druhej, predavat’ a nakupovat’ na zaklade
toho, ¢o mesta produkuju a ¢o im chyba. M6Zete ale
vyuzit aj manualne obchodovanie. Vtedy si otvorite
menu s komoditami v kazdom meste a nalozite a
vylozite presne to, Co potrebujete. Napriklad ak mate
privela dreva, je dobré niekam ho vyvazat, no treba si
vsimat’ aj to, kde vam zan zaplatia najvyssiu sumu.
Manualne obchodovanie je vitané a niekedy priam
nevyhnutné vo vasich novozalozenych mestach.
Spociatku totiz maju nedostatok surovin a pri
automatickom predaji tam obchodnici, ktovie preco,
zvycCajne neprivezu stavebné materialy, ktoré su velmi
potrebné. Je preto lepsie, ked to vybavite sami.

Na zalozenie kazdého dalSieho mesta najskor
potrebujete vyprodukovat osadnikov. Potom ich
presuvate po krajine, kym nenajdete idealnu lokalitu.
Mo&zete pritom vyuzit' rezim, ktory ukaze, kde je
hojnost’ nerastov ¢i Urodna péda. Nasleduje

oblecenie alebo tazit rudu. Volby mozete zmenit, ale v
tom pripade pridete o budovy, ktoré suvisia s danou
komoditou.

Menu budov je skromné. Okrem dielni, fariem a bani
podla zamerania mesta obsahuje len osem objektov. K
najvyuzivanejsim patri hostinec na nakup uzitkovych
jednotiek, vymenu komodit a hazardnu hru, baraky na
armadu a kaplnka, kde vam modlitby a festivaly prinesu
populacné bonusy. Kazdopadne najddlezitejsie su
produkéné budovy, aby ste ziskali ¢o najviac surovin a
tovaru pre rast obyvatelstva, ale aj na predaj. Musite
vsak pocitat's tym, Ze na zabezpecenie komodit
potrebujete dostatok pracovne;j sily a robotnikom treba
za pracu platit. Vase prijmy zavisia od vysky dani, ktoru
mozete upravovat a Uspesného obchodovania. Pritom
musite kalkulovat s vydavkami na placu a vystavbu
budov. Na tom je zalozena cela ekonomika hry. V praxi
to znamena, Ze potrebujete vela dielni a bani a sucasne
dostatok obchodnikov, ktori budud vyhodne predavat’
tovar po celom svete.
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Paradoxne ¢im viac miest zalozite, tym narocnejsie je
zabezpecit dobre vybalansovanu ekonomiku. Neraz sa
stane, ze spadnete do minusu. Niekedy kratkodobo,
kym sa nepodari dobry obchod, inokedy ste v Cervenych
Cislach dlhsie. Priamo vasim mestam tieto vykyvy a
pripadny bankrot az tak neuskodi, no velmi vyrazne to
ovplyvni bojaschopnost armady.

Grand Ages: Medieval je v prvom rade ekonomicka
stratégia a boje su len sekundarnym doplnkom. Niekedy
ale armadu potrebujete - pri Utoku, obrane a obliehani v
konfliktoch s inymi velmocami a pri ochrane
obchodnikov pred banditami a divokou zverou. Ale aj
pri skimani Specialnych bodov na mape, ako je obelisk,
tabor Ci ruiny, kde sa neraz da ziskat pekna kopa penazi,
no casto si ju treba najskor vybojovat’. Priebeh bojov v
podstate nijako neovplyvnite a mdzete sa na ne
prakticky len pozerat  a ¢akat na vysledok, ktory zavisi
od druhu a poctu zucastnenych jednotiek.

Velmi vyraznym faktorom v boji je vSak moralka, a tu
dramaticky ovplyvnuje prave vasa financna situacia.
Vojakom neustale platite a ak hoci len nachvilu
spadnete do minusu, moralka drasticky rychlo klesa.

Demoralizované vojska su menej efektné v boji a
napokon zutekaju. A to aj vtedy, ked” maju vitazstvo na
dosah. Spravidla sa stiahnu do vasho najblizSieho mesta
a su neovladatelné, az kym ich moralku pomaly
nenadopuje novy prisun penazi. Pri va¢Som pocte vojsk
je skutocne problém udrzat ekonomiku nad vodou, a
tak si budete vydrzovat' len par nevyhnutnych jednotiek.

Motivaénym prvkom v hre je ziskavanie vyssich levelov
hraca. Skusenosti pribudaju hlavne za vystavbu novych
miest a zvysovanie sféry ich vplyvu. Okrem vyssej
prestiZe a titulov pre avatara levely prinasaju aj body na
ziskanie novych technolégii. Vyvojovy strom umoziuje
odomknut novinky v Styroch odvetviach. Konkrétne je
to produkcia, infrastruktura, vojenska oblast’ a
akadémia. Investovanim bodov urychlite obchodovanie,
spristupnite pokrocilé hospodarske odvetvia, ziskate
pristup k lepsim vojenskym jednotkam, vratane jazdy a
lukostrelcov.

Principy hry st vcelku zaujimavé a vobec neprekaza, ze
miestami pripominaju sériu Civilization. Prave naopak.
Lenze coskoro si uvedomite, Ze ani to vsetko na
dlhodobu zabavu zdaleka nestaci.



Osvojit’ si systém hry sice chvilku trva, ale ked uz sa v
tom naucite chodit,, zistite, Ze moznosti je vlastne dost’
malo. Navyse sa budete viac pozerat, ako hrat. Po
uvodnych otukavackach uz vlastne budete len
donekonecna budovat’ stale nové a nové mesta a
pokusite sa ich udrzat' nad vodou. Vd'aka obmedzenej
vystavbe a opakujicim sa problémom s ekonomikou
to zacne byt rychlo stereotypné. Pomohli by

+ zaujimavy ekonomicky model miest
+ pribliZzenie a sledovanie lubovolného
miesta na mape

plnohodnotné boje, kde by ste mohli ovladat jednotky + rozvoj a odomykanie technoldgii
a pouzit aspon zakladné taktické pokyny. Uplne
idealny by bol systém Total War. Lenze ako uz bolo - malo budov a moznosti

- pasivne sledovanie bojov
- coskoro monotonny priebeh

spomenuté, do boja priamo nezasahujete, a tak sa ani
tu ziadneho ozivenia nedockate.

Grafika hry je prijatelna, hoci nie najmodernejsia.
Maketa krajiny je prehladnd, ale okrem zmeny farby
podla rocnych obdobi nicim zaujimava a necCakajte
Ziadne pridané efekty. Velmi sympaticka je vsak
moznost’ vzdialenia a priblizenia mapy. A to az tak, ze
z dialky vidite len schému krajiny s ndzvami miest a pri
zoome mate ubovolné mesto ako na dlani a vnimate,
Co robia jeho obyvatelia. Pri boji zas sledujete vojakov,
ako sa tI¢u na luke alebo medzi stromami. Hudba je
vyborna, priam éterickd, zvuky priemerné. Na
ovladanie si zvyknete, hoci v menu miest mozete byt
chvilami dezorientovani. Najma pri hladani jednotiek,
ku ktorym sa trochu kfcovito preklikate cez hostinec
alebo baraky. PoteSi moznost [ubovolného
spomalenia a urychlenia hry, hlavne desatnasobné
zrychlenie podrzanim klavesu space.

Grand Ages: Medieval je dobra ekonomicka stratégia
zamerana na obchod a vystavbu miest, lenze so
znacne obmedzenymi moznostami. Hra, ktora do istej
miery pripomina Civilization, spociatku moze zaujat,
ale zakratko vyhadze vsetky svoje tromfy a potom sa
uz nezadrzatelne rati do priepasti stereotypu. A
nezmenia to ani prilezitostné zivelné pohromy v
krajine, ani solidny multiplayer, v ktorom sa méze
stretnut osem hracov. Osviezenim mohli byt boje,
ktoré ale tvorcovia zanedbali a podcenili. A tak hra
nachvilu zablika a vzapati sa ponori do tmy
zabudnutia.

No settlement possible as

BraniS|aV KOhl.I]t ‘l};' by <V = & another town is too close.

! @ settier BB 58km SW of Grodno



o

SAM&'IEM NOTE

. PLATFORMA: PC .(
THE BROTHE
VENTURA

VYV
STYL:
ﬁS |

Stasis je jednym z Uspesnych Kickstarter projektov,
ktoré hraju na nostalgickd notu hracov. 2D
izometrickych point-and-click adventur uz skutocne
nie je vela a v zanri sci-fi hororu uz vobec nie.
Hororové hry zazili za ostatnych par rokov velky boom,
no vacsina z nich stavila na pohlad prvej osoby a Casté
Sokové momenty. V Stasis nebudu vypadavat svetld,
objekty nebudu lietat’ vo vzduchu a nic¢ na vas nebude
spoza rohu skakat. Stidio The Brootherhood pre vés
pripravilo desiva atmosféru a vizualny styl, s ktorym
dokaze obratne pracovat’ tak, aby ste boli stale

v napati. No okrem pochmurneho prostredia vas caka
aj dobre vyrozpravany pribeh.

John Marachek sa zobudi z umelého spanku a zisti, ze
ho pocas cestovania vesmirom uniesli. Ocitne sa na
lodi Groomlake, ktora slUzi ako vesmirne laboratérium.

«™

A vzdy, ked' sa vo vesmire robia experimenty, tak
mobzete ocakavat' pohromu. Johnovi robia spolo¢nost’
iba rozne systémy lode, ktoré ho informuju o jeho
zdravotnom stave a stave lode. Niekto alebo niecCo
vyvrazdilo takmer vsetkych ludi na palube Groomlake.
O ich osudoch sa dozvedate prostrednictvom
zaznamov na PDA, ktoré ostali len tak pohodené po
palubach lode. Johna vsak zaujima iba to, ze niekde na
lodi sa m6ze nachadzat jeho manzelka a dcéra.

Vyskumnici, ddrzbari aj upratovaci si viedli denniky

a tie vam priblizia udalosti, ktoré viedli az k ich smrti.
Postupne zistite, aké pokusy sa na lodi vykonavali, aké
chyby urobili, ale aj aké mali medzi sebou obyvatelia
vztahy. Hra sa naozaj ponara do psychiky postav, ktoré
nikdy neuvidite, no prave vdaka tymto duchom

z dennikov hra rozprava svoj pribeh tak efektivne.



Vsetky zaznamy su napisané uveritelne a okrem toho,
Ze plnia Ulohu rozpravaca, obcas sa v nich nachadzaju
napovedy k vasmu dalSiemu postupu. Kazdému
novému PDA sa potesite, pretoze pre vas bude
znamenat' dalSiu kapitolu zahady na lodi Groomlake.

Hlavnou zlozkou a zaroven obcas aj problémom tohto
zanru je kombinovanie a pouzivanie predmetov. Na
posun v hre potrebujete prist na to, ktoré predmety
spolu suvisia, ktoré sa daju spojit a ktoré spolu
reaguju. Ani Stasis sa nevyhla obcas nelogickym
krokom. Je pravda, ze hlavne zo zaciatku pomo&zu
odkazy v PDA, no neskor vas hra necha obiehat’ vSetky
priestory, lebo postup vObec nie je jasny. Zdravy
rozum totiZ nenapovie, Ze na pitvanie vnutornosti sa
najviac hodi prazdna pistol. Hra vam postup nedaruje
zadarmo, nie su tu Ziadne skryté navody, budete si

a

musiet” poradit' sami a metédu pokus-omyl budete
vyuZzivat’ Casto. Aj napriek obcas frustrujicim
momentom ma vsak hra taky putavy pribeh a
atmosféru, ze vas to Zenie dalej.

Stasis ma pre vas prichystanych niekolko moznosti
smrti. No na prezitie nebudete musiet” freneticky
stlacat tlacidla. Ziadne quick-time eventy ani rychly
beh vas nezachrania. Vacsinou totiz umriete kvoli
vlastnej hluposti, respektive postupom bez patricnej
opatrnosti. Obcas budete musiet’ rychlo kliknut na
vybrané miesto, aby vam postava nezomrela. Smrt’ tu
vsak nie je permanentna a hra vas rychlo vrati

k najblizSiemu bodu od fatalnej udalosti. Dokonca za
odhalenie moznej smrti mdzete ziskat  achievement.
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Hra velmi dobre pracuje s dizajnom prostredia. Jednotlivé
Casti lode su unikatne a prepracované. Priestory naozaj
vzbudzuju dojem, ze sa v nich pracovalo a vsetko
vybavenie je funk¢né, aj ked' je teraz lod opustené

a zanedbana. Podobnost’ s Dead Space nie je Uplne
nahodna. Stasis tieZ naznacuje inspiraciu hrami System
Shock 2 Ci Fallout. Industrialne prostredie zas pripomina
Aliena. Hra stavia skor na atmosféru ako Sokujuce
momenty, a to je skutocne jej najsilnejSou strankou.

Aj napriek tomu, ze vas pohlad je vzdialeny, vsetky detaily
vas dondutia prilepit tvar k obrazovke a sledovat” hororové
scény pred vami. Snad’jedinu chybu predstavuju dost’
odflaknuté animacie, ktoré su velakrat rozmazané.
Johnova postava je nejasna a jeho pohyb v priestore je
podivne nalinkovany s 90-stupnovymi otockami a jeho
prechod je preto ¢asto zdihavy a kicovity.

Aj napriek tomu, ze Groomlake je zdanlivo ludoprazdna,
cely cas Zije svojim zivotom. Bzucanie pristrojov, vizganie
strojov a hlasenia systémov dobre doplnaju atmosféru.

v



Realistické zvuky trhajuceho sa masa aj timené vykriky
z dialky vam budu spdsobovat’ zimomriavky. AZ sa
musite zamysliet, ako tieto zvuky autori ziskali. Hudba
taktiez nezaostava a najma emotivne scény dokresluje
tak, ako ma. Na druhej strane dabing postav na tom
nie je najlepsie. Postav sa v hre objavi velmi malo, no
okrem Johna nezneju presvedcivo. Nemoznost’
zrusenia dialogov tieZ nepotesi.

Stasis je velmi dobrou pripomienkou, ako maju
vyzerat hororové tituly bez lacnych trikov. Atmosféra
je taka hutna a pribeh taky putavy, Zze hre odpustite
obcas frustrujuce hadanky. Viete, ze ma skutoCne
dobry pribeh, ked po jej dohrani preberate koniec

a mozné vysvetlenia na internetovych férach. Stasis vo
vas zanecha mnozstvo otaznikov a tak by to malo byt’.
Slabsie povahy by sa mali hre vyhnut, pretozZe niektoré
scény skutocCne otrasu zaludkom aj psychikou. Pre
ostatnych, najma hororovych fanusikov, je Stasis jasna
volba.

Tana Matusova

This is ridiculous... How did it grow this wild in a few months?

+ hutna atmosféra

+ prepracovany dizajn prostredia
+ silny pribeh a postavy

+ kvalitna zvukova stranka

- niekolko frustrujucich hadaniek
- rozmazané animacie
- podpriemerny dabing vacsiny postav




JOURNEY

NAVRAT DO PUSTE, TERAZ NA PS4

PLATFORMA: PS4
VYVO): THEGAMECOMPANY
STYL: ADVENTURA

Journey vysla znova a tentokrat na PS4. Ide o navlas — vynimoc¢nu videohru Journey i na folklor videohernej
rovnaku hru ako pred tromi rokmi na PS3, ibaze tu bezi zurnalistiky, ktory prakticky komukolvek umoznuje

vo vyssom rozliseni, takze jej vynimocnost je este vstupit' do diskusie s ¢cimkolvek, o ¢om je dotycny
zretelnejSia. Majitelia starej verzie tU novu navyse diskutujuci presvedceny, ze ho opravnuje legitimne sa
mozu ziskat zdarma vdaka funkcii Cross Buy. Inak vyjadrit’ ¢i len tak zo samopase prispiet svojou troskou.

o Journey moze platit' doslova a do pismena vsetko, ¢o
o nej napisal spacejunker v recenzii v roku 2012. Preco
teda o nej pisat znova? Lebo umenie sa obracia

k absolutnu a ak sa v suvislosti s Journey svojho ¢asu
vela pisalo o tom, Ze ide o hru — umenie, respektive, ze
Journey je interaktivne audiovizualne umelecké dielo,
dotkli sa videoherni recenzenti oblasti, v ktorej, cest’
vynimkam, nie su prilis doma.

Lebo umenie je zo svojho fundamentu totalitné, nie
ono kraca v Ustrety recipientovi, ale recipient kraca
jemu v Ustrety a prispdsobuje sa mu. Inak
sformulované — vztah recipienta a umeleckého diela,
ktoré je spredmetnenim idei umenia do konkrétneho
tvaru (videohry, filmu, romanu, basne, piesne, obrazu
atd’), je natolko osobny az intimny, Ze neznesie
spolocnost. A pre tych najjednoduchsich takto: Ked'

Alebo nie, nie presne, len si v snahe opisat’ niekto o niecom tvrdi, Ze je to umelecké dielo,
vynimocnost Journey chceli pomoct ¢imsi, ¢o vyjadruje svoje poznanie — ale také, o ktorom sa mu
presahuje subjekt a tak odkaze ,vlastny nazor” v danej chvili zda, ze presahuje lahko spochybnitelny

Citatelov recenzie, pripadne i hracov predmetnej hry,  nazor smerom k univerzalnejsej pravde. Ak ste ani
ktorych jej poetika nezasiahla do prislusnych medzi — teraz nerozumeli, zmierte sa jednoducho s tym, ze nie
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Teraz podme konecne k Journey. Tri hodiny hrania, od zaciatku do
konca, pricom nazov Journey — Cesta odkazuje k tej predstave
poznania, v ktorej ono samo — poznanie nie je akousi konecnou
kvalitou, ku ktorej dospejeme poznavanim, ale ma procesualny
charakter — poznanie je poznavanie. Taoizmus, velmi vulgarny, ale
dobre. Alebo Kerouacovo Na ceste. Tento vid sveta. Ide v zasade
o poznanie lyrické, intuitivne, apolonske, meditativne, velmi velmi
osobné a preto neprenosné.

Videohry su zvacsa dionyzske, tento sposob katarzie je blizsi ich
operativnemu fundamentu, Na Journey je Uzasné, a toto je jeho
najvacsia kvalita, ze preukazuje pInu katarznu funkcnost’ videohier aj
v apolénskom mode katarzie. Nie je to, samozrejme, jediny pripad,
Ico a Shadow of Collossus a, samozrejme, flOw a Flower to preukazali
tiez, Journey je vsak najcistejSia vo vyuziti vyrazovych prostriedkov.
Obrazy, zvuky, hudba, put. Znovuhratelnost je zarucena v pripade, ze
ten ktory hrac identifikuje tento model ako funkcny vzhladom na svoj
hracsky naturel.



Dobrym prikladom by mohol byt bezec, ktory vsak
nebeha, aby bol kdesi prvy, aby s kymsi superil, ale
beha, lebo mu to spésobuje rozkos. Bolestnu,
namahavu, vycerpavajlcu, ale rozkos. Superenie so
sebou samym. Balansovanie na hranici. Cisty

hec. Journey na to vlastne vyuziva koncept vypovede
lyrického subjektu, ktory je najprirodzenejsie vlastny
poézii. O tomto je Journey:

cesta sa ti zapletie
medzi kracajuce nohy
ako zivy drot

Zilnaty povraz

omota sa okolo nich
a uz ta nikdy nepusti
neodkopnes ju
nevytrasies z topanok
nezmyjes vodou
cesta pokracuje

VO svojej ceste

ale uz s tebou

zretazi ta

do svojich ohniviek
zauzli uz nikdy sa jej nezbavis

(Basen Daniela Heviera zo zbierky
Muz hlada more.)

Ind basen, tiez o tom istom ako Journey:
Kratky je zivot smrtelnika

Kratky je Zivot smrtelnika,

ale kym zijem, musim hladat’ cestu,
rozjimat nad vecnostou mori a skal.
Nechajte ma hladat’ pravu cestu,
mozno ju najdem az v dalSom Zivote,
lebo dni tohto Zivota mam zratané.

(Basers Otoma Jakamociho zo zbierky Nad &istym
ohnom dym (vyber starojaponskej poézie)).




A do tretice:

Vratim sa

Muz alebo Zena, ty na cestach,
raz, niekedy, ked uz nebudem zit,
hladajte, hladajte ma tu

medzi kamenom a oceanom,

v rozburenom svetle

peny. Hladajte, hladajte ma tu,
lebo sa sem raz vratim, bez jediného slova,
bez hlasu, bez Ust, Cisty,

sem sa raz vratim, aby som bol teclcou
vodou, tlkotom

jej divého srdca,

tu sa raz stratim, tu ma raz najdu:
tu budem raz mozno kamenom a t

m.

(Basen Pabla Nerudu zo zbierky Pla

e —.

a navraty.)

HODNOTENIE

+ jedinecCny zazitok s podmanivou atmosfé-
rou a v atypickom prevedeni

- nie je to hra (ani recenzia) pre kazdého

Y

Mozno teraz mate dojem, ze tato intelektualna samohana na
Sector nepatri. Nie je to klasické zhodnotenie hry, na aké ste
zvyknuti. Avsak plati, ze nemusite basne citat, aby ste ich

dokazal reSpektovat’ a aj Ciernobiele a nemé filmy mozu byt
fajn. A ked' sa niekto myli, neznamena to, ze vy mate pravdu.

Celkom na zaver by sa asi patrilo napisat, ze hoci osobne ma
Journey nezasiahlo inak, len tak, ze som si vdaka nej
spomenul na tri vysSie uvedené basne — z ktorych sa navyse
len jedna naozaj k Journey viaze aj inak, ako tym, ze je v nej
akosi tematizovana cesta, stale plati, Ze v tom, ¢im Journey
je, je to dokonala hra — samozrejme, ak respektujeme tu je
definiciu, ktora hru definuje ako formu uskutocnenia.

Juraj Malicek
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Herna séria, ktora uz stihla oslavit jubilejnych 20 rokov,
prichadza s najnovsim dielom, ktory chce prave v
duchu oslav pripomenut hracom, preco tato tahova
stratégia po tolkych Castiach stale funguje. Sedem je
uz Uctyhodné cislo, no pokial sa nechystate drasticky
menit” herny mechanizmus, na hre zo série Heroes of
Might & Magic sa neda ni¢ pokazit. Alebo snad ano?
Uz po tretikrat sa vrhame do sveta Ashan, aby sme
priniesli mier cestou dlhej a komplikovanej vojny.
Aspon to by sme od tahovej stratégie Heroes VI
ocakavali, no tentoraz budeme musiet svojho kona
zabrzdit. Ziadna epicka bitka o cell ridu sa nekona. Po
smrti cisarovnej nastane v Ashane chaos a vojvoda lvan
stoji pred velkym rozhodnutim, aby situaciu urovnal.
Predtym si vSak pozve Siestich radcov, ktorym
napadne, ze najlepsie bude poucit sa z minulosti. A tak
na vas Caka mapa so Siestimi zakreslenymi pribehmi
radcov.

No ale moment, moment. Vsetko toto by ste mohli

zazit, keby vam vasa hra fungovala. Might & Magic
Heroes VII mala taky tfnisty launch, Ze niet divu, ked
desiatky hracov uz po par dnoch od vydania pytali
peniaze naspat. Uspeiné spustenie hry si vyziadalo istu
davku trpezlivosti a ked’ uz ste na svojom pocitaci
vyladili vSetky muchy, prisli dalSie nemilé prekvapenia.
Tu znovu narazame na tisickrat omielany problém -
preco nie st funkéné hry samozrejmostou? Cakanie na
patche a rady od vyvojarov neobisli ani hracov Might
& Magic Heroes VL.

Hratelnost, ktora sa behom siedmich dielov takmer
nezmenila, stoji na hrdinoch, ktori vedd armadu a
dobyjaju s nou Uzemia. Mesta su vase zakladne, ktoré
okrem réznych stvoreni poskytuju aj iné vyhody pre
vasho hrdinu.



Na stavanie budov potrebujete zdroje, ktorych je v

tejto hre sedem a vacsinou pred kazdou banou stoja
neutralne prisery, ktoré treba vyhnat’ Vtedy rozohrate
vlastnu ,partiu Sachu” a pomocou taktického myslenia
davate jednotkam povely na Utok a obranu. Velkou
novinkou, ktora sa v tejto hre objavila, je moznost’
utoku odzadu, ¢o spdsobuje ovela vacsie skody. S
tymto pridavkom sa taktika pocas boja trochu meni.

Fanusikovia tejto hernej série vSak nemaju radi zmeny.
Vacsinou im ku Stastiu stacia starSie diely a nové
kupuju prevazne z vernosti. Vyvojari z Limbic
entertainment sa preto rozhodli, Ze je ¢as sa im za
lojalitu odvdacit. Najnovsi diel Heroes neaspiruje na
najrevolucnejsiu tahovu stratégiu desatrocia. Jej
Ulohou je potesit starych hracov. Vsetky chyby z
predchadzajuceho dielu preto vymazeme a zaCneme
odznova bez zbytocCnosti tam, kde treti diel exceluje.

Heroes hry su totiz o spravnom balanse medzi
tahovou stratégiou a prvkami RPG. Budovanie
obrovskych armad s hrdinami zaskolenymi v mnohych
odboroch a dobyjanie miest je formulka, ktora taha
tato sériu uz 20 rokov. Sedmicka sa pokusila
zjednodusit ¢o najviac aspektov, vratane levelovania
hrdinov. Novy model kolesa schopnosti poskytuje
vacsiu volnost’ a viac moznosti. Kazdy diel série sa
pokusil zapisat sa v historii svojimi vlastnymi
inovaciami, no u sedmicky je snaha prave opacna.
Nemusime predsa opravovat’ nieco, o nie je
pokazené.

Pri tolkej snahe nepokazit’ to, Co je na Heroes hrach
dobré, sa vsak pokazilo kadeco iné. Kamera sa s vami
nebude vzdy kamaratit”a obcas sa budu diat’
nevysvetlitelné veci, ktoré vas budud nutit hru
nahravat z ulozenych pozicii.
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Hra ma velké mnozZstvo frustrujucich bugov a ani
majitelia vykonnych PC zostav o ne neostanu ukrateni.
Hra jednoducho nebezi plynule, pada ako jesenné listie
a seka pri akomkolvek ukone. Pocas kvalitnej 15-
minutovej bitky to cloveka naozaj zamrzi.

Svoje sluby vsak hra naozaj splnila. Vacsina inovacii je
skutocne len kozmetickych. Vsetky inovativne prvky z
predchadzajuceho dielu, ktoré podla mnohych
poskvrnili sériu, st prec. Na slovo ,neurazit” je kladeny
velky dbraz. A taka je sedmicka. Nikoho neurazi, ale
mozno ani neohdri. Ak niektori hraci, ktori sériu
nepoznaju, cakali na tento diel ako na ich vstupnu
branu do sveta Might & Magic Heroes, tak ich ¢aka isté
sklamanie. Tvorcovia sa dokonca neobtazovali ani

urobit” poriadny tutorial, aby novi hraci neostali strateni.

Sedmicka sa jasne snazi zavdacit skalnym hracom a iba
CiastoCne ohuruje tych novych.

Hraci dokonca pred vydanim siedmej casti dostali
moznost’ vybrat' si dve hratelné frakcie, ktoré sa objavia
v hre. OblUbeni temni elfovia a sylvanski elfovia sa
preto pridavaju k magom, barbarom, nekromantom a
ludskym jednotkam. V kampani si teda vyberiete
Ivanovho poradcu a pokusite sa prerozpravat' jeho
pribeh. Postup nie je linearny a v pribehoch mézete
pokracovat [ubovolne, iba lvanova cast pribehu je
uzamknuta. Nemusite sa teda postupne prehryzat cez
misie kazdej jednej frakcie, ale mozete si medzi nimi
prepinat’ podla vasho zelania.

Niektoré pribehy poradcov su zaujimavejsie a iné
menej. Pozitivne je, Ze scenaristi sa pokusili naburat’
klasické fantasy stereotypy. Pribeh nekromanta nemusi
byt vzdy len o niceni a skaze. A pribehy lasky u magov
nemusia byt tradicné ako z Disneyho rozpravky.



Postavy sU zapamatatelné a ich charaktery dobre ziskat  tak cas pre inu armadu na Uteku. Pomézu vam
vykreslené, a preto vas ich osudy budu skutocne pritom mosty, ktoré sa daju nicit"a opravovat. To je
zaujimat’. Aj samotné misie sa snazia vdychnut novy  jedna z mala noviniek v Heroes VII. Prostredie je
vanok do zauzivaného Standardu Heroes hier. Hra vas mozné do istej miery ovplyviovat a v niektorych
nebude vzdy stavat samého do stredu nicoty s histkou pripadoch si tym aj pomozete. Znicenim mostov
vojakov, pricom vam bude trvat herné mesiace, kym sa zablokujete pristup nepriatelov, zhodenim sochy si
dopracujete k lepsim jednotkam a kdzlam. V vytvorite most, pripadne dokazete znicit' priehradu,
niektorych misiach vas hra jednoducho hodi do vody  ¢im sa zbavite prekazok v ceste.

so silnym hrdinom a stovkami jednotiek a necha vas,

. - . . Obtiaznost hry je nastavitelna réznymi spésobmi.
aby ste sa pokusili obranit. Inokedy vam da naopak 'z V) v Znymisp I

L L i Dokazete urcit vasu aj oponentovu mieru bohatstva,
pocitit, aké to je tulat sa s hrdinom bez mesta a s J oP

. , .. . silu armady a iné atributy, ktorymi doladite vasu hru.
malou armadou, no zaroven aj s knihou plnou

, , Napriek tomu sa tu objavuju isté nevyvazenosti v
mocnych kuazel. P Javiy v

jednotkach. Po Case zistite, Ze niektoré jednotky su
Tymto spbsobom si vyskusate vsetky aspekty hry. Ciel  nani¢ a niektoré s mimoriadne efektivne. Velakrat

nie je iba hrat's Cislami, ale aj so svojim rozumom. vam budu stacit’ stovky slabsich jednotiek, ktoré
Obcas budete musiet’ planovat, aké jednotky nepriatela Uspesne prevalcuju aj s jeho elitnymi
napadnete, inokedy zistite, na Co je dobra taktika jednotkami. To isté plati aj o kizlach a ich Urovniach.

vyckavania. Dokonca bude nutné obranit’ mesto a
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Aj neutralne jednotky na mapach tejto hry sa prestanu
javit” ako velky problém. Uz sa vam nemusi stat, Ze sa
budu nekontrolovatelne mnozit a ak nevystihnete
spravnu chvilu, uz ich neporazite. Obtiaznost je teda
naozaj variabilna.

A aby nenastal problém zo starsich dielov, kedy ste sa
ocitli na nespravnom mieste v nespravnom case oproti
obrovskej armade nepriatela, je tu moznost prikuzlit' si
jednotky z mesta a posielat’ jednotky zo sveta
karavanou priamo do mesta. Tieto malé zlepSovaky sa
snazia predist problémom starsich hier, aby ste hru len
tak lahko nevzdavali.

Najnovsi diel Heroes dostal novy vizualny kabat, ktory
sa odklana od akejsi naivnej rozpravkovosti a stavia na
realistickosti. Vasa ,Sachova partia” dostava trochu iny
rozmer a po prvy raz v sérii sa naozaj vzivate do vasich
figurok. Padlé jednotky takmer sposobuju skutocné
nepohodlie.

- —-—
7 —
L)

Vizual teda pripomina treti diel série s pravdepodobne
najstriedmejsimi postavami, aké len vo fantasy mozu
byt. Na druhej strane celkova graficka stranka hry je
velkym sklamanim. Stale sa na hru dobre pozera, no
chyba jej Ziarivost, ktorou by uchvatila. Budovy aj zdroje
sU také nevyrazné, Ze sa na mape stracaju. Uplne
najvacsim tfmom v oku su scény s poradcami, ktorych je
kvoli naracii pribehu dost’ a sledovanie ich kfcovitych
statickych péz s nepodarenymi textdrami zacne byt po
Case neprijemné. Skvely dabing hercov tieto scény
zachranuje iba scasti. 2D animacie su, nastastie, ovela
podarenejsie a pokojne mohli sprevadzat’ cely pribeh.

Neda sa nespomenut opat perfektny soundtrack od
Roba Kinga a Paula Anthonyho Romera. Ich
nezamenitelny Styl je doplneny novymi sviezimi
melddiami. Nostalgici sa potesia navratu
mezzosopranistky Karin Mushegain, ktoru si urcite
dobre pamataju z druhého dielu série.



Skvelym pridavkom je editor map a, samozrejme, nechyba HODNOTENIE
multiplayerovy rezim v online, hot seat a LAN variacii pre

maximalne 6smich hracov. Duel vas zas preskusa v boji, ked’
+ ukazkova prehliadka vsetkych pozitiv série
+ zaujimavy systém postupu v kampani

Siedmy diel z legendarnej série je dobrym prikladom, ako + putave pribehy frakcii
+ novy zaujimavy vizualny styl

vas brazdenie po mape nebauvi.

predviest to najlepsie, Co tieto hry ponukaju. Na druhej
strane si v Limbic Entertainment pristupom, ktorym sa snazia
zavdacit’ skalnym fanusikom a ignoruju novych, iba kopu - bugy, ktoré kazia zazitok z hrania
vlastny hrob. Klincom do rakvy je mnozstvo bugov a - nie prili$ hladky launch hry
neprijemnosti, ktoré kazia inak dobrd hru. Ak patrite medzi - Ziadny graficky posun
skusenych hracov tejto stratégie, tak vas urcite pobavi na

niekolko desiatok hodin. No ako spravnemu veteranovi vam

neuniknu muchy, ktoré tato hra ma.

Tana Matusova
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ARMIKC

PLASTELINOVA F

PLATFORMA: PC, WiiU
VYVOJ: PENCIL TEST STUD
STYL: ADVENTURA

Mnoho veci vdm mobze napovedat, ze uz nie ste
najmladsi. MOzu to byt Sediny vo vlasoch, z chaty sa
spamatavate dlhsie nez trvala, po zaberaku na bicykli
potrebujete na kolena obklad alebo cakate na nejaku
hru takmer 20 rokov. V roku 1996 som do mechaniky
vkladal CD s niecim, o sa volalo The Neverhood. Otec
mi hru nielen dal, ale aj pomohol dohrat. Hadanky boli
tazké, navySe som nerozumel ani slovo. Nie vzdy to
bolo treba, ved grganiu rozumel kazdy. Mohlo by sa
zdat, ze to bol len primitivny vtip, no hra takto az
prekvapivo ucinne ucila aj novacikov svoje principy.
Niekedy jednoducho musite vSetko vyskusat. A nielen
raz. Mozno z toho bude dalsi vtip, mozno vas to
posunie dalej. V kazdom pripade sa ale zabavite.

To je vec, ktora sa dnes len tak nevidi. Herné
mechanizmy sa zmenili, publikum tiez, jedno
ovplyvnilo druhé a naopak. Nebola to vsak jedina vec,
vdaka ktorej sme si Neverhood zamilovali. Hudba,
neposkvrneny hrdina, stvarnenie, svet balansujici na

hrane medzi animovanou rozpravkou Nicka Parka

a bojom o zivot. Hrali sme ho dookola, no zaroven sme
chceli viac. A nie Skullmonkeys. Roky $li, nadej sa sice
zmensovala, no stale Zila. AZ kym nepriSiel Kickstarter,
ktory bol skvelou prilezitostou a naznacoval, Ze sa
konecne dockame. Citili to hradi, citili to autori. A tak
vznikol projekt Armikrog..

Ziadne dojenie zndmeho mena a znacky. Armikrog. je
svojmu predchodcovi taky vzdialeny a taky blizky, ako
to len ide. Spojilo sa v hom pbvodné trio. Doug
TenNapel stoji za hrou ako takou, pricom Mike Dietz a
Ed Schofield sa postarali o jej unikatnu vytvarnu
stranku. To vSetko su fakty, pri ktorych si nemozete
nervozitou neobhryzat spodnu peru, ak ste pévodnu
hru poznali. A ak ju nahodou nepoznate, len sa pozrite
okolo seba. Toto si jednoducho nemozete
nezamilovat. Alebo Zeby to predsa len Slo?



Univerzum Armikrogu si zije vlastnym zivotom. Mozno dobrodruzstvo, no aj hromada hadaniek a kopa

tam niekde vo vesmire existuje Neverhood, no toto je
iny pribeh. Vasa planéta ma problém. Nie ste prvou
volbou na jeho vyrieSenie, no kedZe vSetci ostatni
astronauti sa stratili, musite sa na cestu za prvkom P-
tonium vydat’ aj vy. Volate sa Tommynaut a ste zo
znameho rodu hrdinov, sami ste vSak zatial nic
vyznamné nedokazali. Toto je prilezitost  ukazat sa, no
vesmirne dobrodruzstvo nezacina najlepsie, ked vasa
lod" stroskota na nehostinnej planéte Spiro 5. Pri
takejto Skode sa na poistoviu neda prilis spoliehat’

a staci chvilkovy pobyt na povrchu, aby ste zistili, ze
pre miestnu faunu predstavujete len hovoriace

a pohyblivé predjedlo.

NieZeby ste chceli stravit' ¢as v pevnosti, z ktorej nie je
cesta von, no pri Uteku pred monstrom sa prilis
nepozerate na dalSie moznosti. A tak sa ocitate
v pevnosti Armikrog. Tusite, Ze je pred vami nevsedné

prekazok. Taktiez je vsak pred vami prvy problém

a prva drobna napoveda a vy uz dobre viete, ze to
vsetko zvladnete. Navyse v tom nie ste sami. Tommy
by bol ni¢im bez svojho verného slepého psa (alebo
niecoho podobného) menom Beak-Beak. Nové
dynamické duo na scéne si okamzite ziska vase srdce
a Coskoro zistite, Ze nie su dvaja len preto, aby si
medzi sebou vymienali hlasky, ked' je to treba.

Armikrog. stavia na znamych prvkoch. Nesnazi sa
opat objavit' zaner klikacich adventur, aj ked uz
nepatri medzi tie najpopularnejsie. Sice niektoré veci
zjednodusuje, aby dokazal udrzat aj tych menej
skusenych hracov, no aj tak ponuka to, ¢o od neho
hraci a fanusikovia zanru ¢akaju. Vela sa naklikate

a eSte viac si budete lamat hlavu pri rieSeni hadaniek.
Niekedy si to vyziada aktivitu Tommyho, inokedy zas
Beak-Beaka, nesmiete byt prekvapeni ani nutnostou
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spoluprace oboch postav. Navyse vam pri hrani padne
vhod aj zapisnik a pero, ¢o sU mozno veci, ktoré ste uz
roky nepouzili. Tu vam ale usetria trapenie s pamatou.

Hadanky v hre nie su nijako zvlast narocné. Staci trochu
pohnut rozumom, mozno raz vyskusat nejaké riesenie
a ak to netrafite hned, na druhy raz je uz problém za
vami. Ak by ste sa niekde mali dlho trapit, hra vam do
cesty polozi nejaké naznaky rieSenia. Nie ale vzdy pred
aktualnu hadanku. Dokonca napoveda k Uplne
poslednej je hned v Uvode. Musite tak vela kreslit’

a skor uvazovat' vizualne. Svojou naturou puzzle
pripominaju tie v Neverhoode, no osobne mi pripadaju
jednoduchsie. Co je viak délezité, napad im nechyba.
A aj ked' sa niektoré koncepty opakuju, aj po druhy,
pripadne treti raz predstavuju novu vyzvu. Inventar sa
opat skryva v hrdinovom hrudniku, no pouzivanie
predmetov z neho je automatické a Tommy presne vie,
kedy ma Co pouzit. Okrem toho vsak s predmetmi
pracuje aj Beak-Beak, no trochu inym sp6sobom.

Mat Neverhood za svojho predchodcu je zaroven velké
bremeno. Vzbudzuje to oCakavania. Kazdy z vas presne
vie, Co od hry chce, ¢i to je realne alebo vobec

potrebné. Mily, naivny, ludsky a aj inteligentny - taky
bol humor v pévodnej hre. Okrem toho aj trosku
infantilny, no celkovo bol nastaveny vyborne. Tu
nenajdete ,nekonecny” stenu a ani grganie po jablkach.
To vSak neznamena, Ze by ste sa pri hre nezabavili.
Humor v rovnakom duchu sa tu stale nachadza. Nie je
taky viditelny a nehra prvé husle. Skor funguje v ramci
celej hernej skladacky, kde ma svoje miesto, no
nevycnieva nad iné prvky. Ak cakate jeden gag za
druhym, mozno budete sklamani.

Réznych odkazov je tu vsak stale dost. A je tu aj ta
stena s rozsiahlym pribehom, ibaze nie je zdanlivo
nekonecna a zmesti sa do jednej miestnosti. Pri jej
Citani vSak dokazete zabit” peknych par minut. S Beak-
Beakom sa zas viete dostat' na rozne miesta, kam sdm
Tommynaut nemoéze a pes je navyse slepy, takze ,vidi”
neviditelné. Hra to bude vyuzivat najma pri hadankach,
no viete sa dostat k dalSiemu spievanému odkazu.

A obcas uz budete mat dojem, ze v pozadi visi hrozba
samotného Klogga, aj ked' to tak nie je. Je tu mnoho
veci, pri ktorych sa mdzete pozastavit, ktoré si mozete
oblUbit" a ktoré sa vam zapacia. A nie vsetky musite pri
hrani objavit.



Jednou z najsilnejsich zbrani Armikrogu je audiovizualne
spracovanie. Plastelinova grafika je stale krasna. Vidite v nej
odtlacky prstov, doslova v nej vidite roky tvrdej prace. Od
velkych scén po drobné detaily, vSetko bolo spracované

s laskou. No tentoraz tu najdete aj iné materialy, o hre
dodava novu identitu. Sklo, drétiky, latka a iné prvky tu vSak
prijemne sedia. Animacie su plynulé a oproti beta verzii uz
neobsahuju chyby ¢i kostrbaté pohyby. Dabing dvoch

+ chytlava hratelnost’
+ sympatické duo

+ pritazlivy vizual

+ skvela hudba

hlavnych postav je velmi dobry, najma Beak-Beak je na + pribeh skvele odsypa
zamilovanie. Okrem toho si autori vymysleli celu vlastnu rec, + hadanky

ktorej sa hojne napocuvate z Ust inych postav. A korunu

tomu nasadzuje Terry S. Taylor, ktory sa opat’ postaral - este stale nejaké bugy

- hra je kratka

o hudbu. V podivnych alternativnych jazzovych melodiach ? ) )
- save/load su skryté v Options

citite jeho rukopis a opat’ skvele dofarbuju herny kolorit, od
ktorého sa neviete odtrhnut. Navyse je variabilita skladieb
velmi slusna, takze ani mimo hry sa rychlo neopocuvaju.

Mozno pre niekoho malo vtipna, mozno pre niekoho prilis
jednoducha, no stale unikatna, svojska, kvalitna a zabavna -
taka je tato hra. Armikrog. nie je Neverhood a to je dobre.
Porovnaniu sa nevyhne a taha v nom za kratsi koniec.
Nezmeni herny svet, nestane sa kultom s milidnom fanusikov
o dalSich 20 rokov. Aj napriek tomu teraz velmi dobre zabavi
a ked' sa do hry pustite, zhltnete ju naraz, lebo ju nebudete
chciet vypnit. A neskér sa k nej asi vratite. Skoda zlého
Startu, z ktorého sa pomaly dostava este teraz, aj ked uz
bugov vyrazne ubudlo. A taktiez $koda kratkej dizky. Po
Styroch hodinach rozhodne budete chciet viac. Ovela viac.

Matus$ Strba
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m Microsoft Lumia {

950 and 950 XL
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NOVE LUMIE A SURFACE ZARIADENIA OHLASENE

FIRMA: MICROSOFT

Microsoft mal prekvapivu prezentaciu, kde sice ohlasil  Snapdragon 808, 64-bit Hexa core
ocakavané produkty a aj jedno prekvapenie, ale tech-  Iris scanner (infrared) pre Windows Hello
nologicky ich vsetky posunul vpred oproti Standardom. 3GB RAM
Vsetky produkty az na Lumiu 550 a Hololens vydava uz 32GB flash, microSD card slot do 2TB
tento mesiac. 20MP PureView zadna kamera s trojitym triple LED
flash, OIS
Lumia 950 5MP Sirokouhla predna kamera
3000 mAh vymenitelna batéria
Pohana ho Sestjadrovy procesor s vodnym chladenim, Qi wireless nabijanie, USB Type-C
ktory sa bude starat’ o 5.2 palcovy OLED displej s 2560
x 1440 rozlisenim. Ma 3 GB RAM, 32GB flashu a moz-
nost 2TB na SD karte. Ma aj 20 MPX PureView fotak s
optickou stabilizaciou doplneny o triRGB flash, ktory
verne nasvieti scénu. Mobil ma aj dve antény, pre lepsi
prijem aj ked mobil drzite v ruke, nechyba novy USB-C
port, vdaka ktorému 3000mAh batériu nabijete z 0 na
50 percent za 30 minut. Stat bude 549 dolarov

Specifikacie

Matna biela alebo cierna farba tela

5.2 inch WQHD (1440x2560) OLED display (518ppi)




T

9:5M

Tuesday, 6 October

Lunch with Barbra
Café
11:00 AM=12:00 P

V2 osn o

.....

Lumia 950 XL Lumia 550

.....

ky rovnakymi parametrami az na 8 jadrovy procesor, 5MP/2MP fotakmi a 8GB flashom, ale za slusnu cenu a
batériou 3300mAh a cenou 649 dolarov. Zo zaujima-  to 140 dolarov. Batériu bude mat' 1905mAh. Mobil vy-
vosti oba mobily sa vam odomknu len pohladom, kde jde v decembri.

si mobil nasnima vase oko. Zatial je tato funkcia v beta

teste.

Specifikacie:

Matna biela alebo cierna farba tela

5.7 inch WQHD (1440x2560) OLED display
(518ppi)

Snapdragon 810, 64-bit Octa core

Iris scanner (infrared) pre Windows Hello
3GB RAM

32GB flash, microSD card slot do 2TB
20MP PureView zadna kamera s trojitym
triple LED flash, OIS

Kovové bocné tlacidla

5MP Sirokouhla predna kamera

3300 mAh vymenitelna batéria

Qi wireless nabijanie

USB Type-C
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Display DOCk Surface 4 Pro o 30 percent rychlejsi ako trojka a 50

percent rychlejsi ako MacBook Air, zrejme beru naj-
K tomu Microsoft predstavil Display Dock, ktory umoz- Ychlejsiu i7 verziu.
ni napojit' Lumia mobil na klavesnicu, mys, pripadne aj
iné usb zariadenia ako gamepad a k tomu aj monitor.
Obraz sa vam tak zvacsi na pInu obrazovku a mézete
pracovat ako na klasickom windowse. Navyse mobil
bude fungovat' aj nadalej samostatne, prakticky ako
druha obrazovka.

Doplni ho TypeCover (dokupitelny samostatne za 130
dolarov), ktory bude teraz vylepseny, s prakticky po-
dobnou klavesnicou ako notebooky, ma teraz o 40
percent vacsi trackpad, klavesy su vyssie s 1.3mm zdvi-
hom a pridanym senzorom na odtlacok prsta. Novy
cover bude fungovat’ aj so Surface 3. Tablet este s do-
plnkov doplni novy dock s tromi USB 3 portami a dvo-

Surface Pro 4 mi 4K displejovymi vystupmi

Je najtensim i7 pocitacom na svete s 8.4 mm hrubkou,

rozmery si zachovava zo Surface 3 kedZe Microsoft zni-

Zil hrubku okrajov. Svoj vlast-

ny tenky displejovy systém nazy-

vaju PixelSense a podporuje na- Microsoft

prJikIad 1024 drovni tlaku ano— - Suriace -~ ~
vym magnetickym perom, ktoré ’
je doplnené aj gumou (otocite
pero a mozete gumovat’ Udaje z
tabletu). Tablet bude moct mat’
az 16GB pamate a 1”TB SSD s to s
procesormi Core M3, i5

ai7. Cenovo bude zacinat od
899 dolarov.

Z vybavenia ma eSte 8 a 5 Mpx
fotaky, stereo mikrofon, kvalitné
stereo reproduktory. Batéria vy-
drzi 9 hodin. Podla Microsoftu je

28 Windows10



Surface Book Microsoft Band

Surface book bolo prekvapenie vecera, kde Microsoft ~ Microsoft predstavil aj novy Band, s vylepSenym desig-
predstavil svoj prvy notebook a to velmi posobivy. . nom a kovovymi prvkami a zaoblenym OLED displejom
Bude mat 13.5 palcovy displej s 3000 x 2000 rozlise- s Gorilla Glass 3. Nechyba GPS senzor, UV monitor,
nim, ktory bude postaveny na rovnakych technolégiach monitor spanku, kalérii, tréningu, barometer pre detek-
ako Surface 4 a mo6ze fungovat bud samostatne, alebo ciu prevyseni. Viac vo videu.

s klavesnicou. V klavesnici sa skryva druha batéria a

podla konfiguracie moze ukryvat aj GPU od Nvidie s Microsoft HOIOIE“S

dalSou GDDR5 pamatou, to pri pripojeni akceleruje

grafiku a mozete si zahrat napriklad aj Gears of Hololens malo paradnu hernu prezentaciu, ale aj jednu
War. Surface Book ma dvojnasobny vykon ako MacBo- zaujimavu spravu a to, ze developer kity budu uz za-
ok Pro a batéria vydrzi 12 hodin. Ciatkom roku 2016, ale aj to, ze budu za 3000 dolarowv.

Datum vydania plnej verzie zatial neohlasili, ale najskor

Ceny Surface st od 1499 dolarov za i5 verziu so 128GB . cakame jesen 2016 pre firemnych zakaznikov

SSD a 8GB RAM, po 2699 dolarov za 512GB verziu so
16GB RAM a Nvidia GPU.
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LOGITECH G920 pre xB8oX ONE a PC

FIRMA: LOGITECH

V prvom polroku sme sa konecne dockali vydania Pro-
ject CARS, nedavno vysla Forza Motorsport 6 a za ro-
hom je konzolové vydanie Assetto Corsa. To vsetko
znamena len jediné - poctivych racingov pribldda a aj
na Xbox One si uz hraci, ktorym v zilach koluje vysoko-

oktanovy benzin, mézu najst’ to svoje. To su ludia, ktori

kladd rovnaky doraz ako na hry samotné, tak aj na pe-
riférie, s ktorymi ich hraju, kedze im pomahaju posu-
nut pretekanie dalej. Hrat's gamepadom podobné ra-
cingy ich nikdy neuvidite a mozno by to aj brali ako
urazku. A prekvapivo sa zatial o nich a o ich peniaze
takmer nikto nebije.

Poctivych volantov na Xbox One nie je vela. Nedavno
sme sa pozreli napriklad na TX Racing Wheel Ferrari

458 Italia Edition od Thrustmaster, ktory nebol vobec
zly, no nejaké neduhy mal. A uz dlhsie vieme, ze vtrh-
nut na tento trh mal v plane aj Logitech, o je tradicny
hrac v tejto oblasti. V prvom rade pripravoval nastupcu
legendy, G29 pre PS4 a PC, na ktorého sme sa pozreli
uz minule. Ale aby zabil dve muchy jednou ranou

a zaroven oslovil aj druhu stranu, pripravoval aj novy
Logitech - G920 Driving Force Racing Wheel pre kom-
bo Xbox One a PC.

G920 a G29 sy, ale aj nie su rovnaké volanty. Najdete
medzi nimi mnoho spolo¢nych znakov, ale aj vela Spe-
cifickych prvkov. Vyzeraju rovnako, hra sa s nimi zhruba
rovnako, no neda sa povedat, Ze by bol niektory z nich
lepsi alebo horsi.



Co rozhodne potedi, to je fakt, Ze oba volanty su vyro-
bené z rovnakych materialov a rovnako kvalitne. To
znamena vyborny dojem nielen na pohlad, ale aj na
dotyk, velmi dobru konstrukciu a kvalitné vyhotovenie.
Pre vas to znamena tolko, zZe sa pri jazdeni mozete do
toho vzit, kolko sa len da a volant to vydrzi. Ak sa ho
rozhodnete poriadne otestovat s kamaratmi, prezije aj
to. A dobre viete, ze kazdy sa k nemu sprava inak

a nikto s nim nejedna v rukavickach.

Vyhotovenie zakladne a samotného volantu je rovnaké
ako pri G29. To znamena plastovy, no pevny kryt (aj
ked' Skrabancom nebude odolavat’ najlepsie), kozené
obsitie volantu a ramena a stred z plastu a kovu. Vy-
sledny dojem je skutocne velmi dobry. Nejaké drobné
nedokonalosti (napriklad vo Svoch) citite, no nie je to
nic strasné a ani nic také, co by malo pri jazdeni preka-
zat. Niekomu budu mozno trochu zavadzat’ vycnelky
na vnutornej strane vo vrchnej casti volantu, no to uz
zavisi na jednotlivcoch. Volant sme skudsali viaceri a len
jeden s tym mal problém.

Aj vizualne je dojem velmi dobry. Mozno aj lepsi ako

v pripade G29. Obom volantom dominuje cierna, no tu
to vyzera lepsie, kedze je doplnena len metalickou
Ciernou. Bruseny hlinik v strede robi dobry dojem

a volant vyzera o nieco luxusnejsie, ked’ sa nesie
v jednom toéne.

V pripade G29 trochu bili do oci modré prvky, ktoré
sice patria ku G sérii Logitechu, no nevyzeralo to naj-
lepSie. Tu sU rovnaké prvky v Ciernej/Sedej. Dojem tro-
chu kazi ledka pod Xbox tlacidlom, ktora by mohla byt
jemnejsia. Oproti G29 vSak chyba led pasik farebne in-
dikujuci otacky motora, ¢o bol velmi pekny prvok.




Je sice pravdou, ze tieto prvky musia hry podporovat,
aby ste ich dokazali vyuzit, no volant funguje aj na PC,
kde si ho vdaka Logitech hernému softvéru dokazete
prispdsobit’. Nikto vam tak nebrani v tom, aby ste si na
ne sami nahodili prepinanie skladieb ci iné funkcie. Ta-
to absencia trosku zamrzi. Neda sa povedat, Ze by ne-
bol volant bez nich plnohodnotny. Skér su niecim na-
vyse, co rozhodne potesi.

N

Vsetky dalSie periférie k volantu pripajate kablami
a potesia drobné kanaliky, ktoré sa nachadzaju v jeho

v zadnej Casti, cez ktoré ich dokazete jednoducho vyviest’
- prec. Takto vediete kabel na napajanie, USB kabel, ka-

- ’zﬁ bel na pedale a pripadne aj kabel na manualnu prevo-
‘:\‘T.' dovku, kedZe volant podporuje aj paku. Rovnako pek-
’:’i ne je riesené aj pripojenie k stolu. Skrutky su ulozené

nielen elegantne, ale hlavne su funkcné, takze vam
zhora ani zospodu ni¢ neprekaza a navyse ich stlace-
nim dokazete ,schovat. Toto sa zide napriklad

v pripade, ked volant pripajate k stolu, kde mate aj PC

\__/ a spod neho vysuvate klavesnicu. Vtedy Uchyty vobec
\_—/ neprekazaju.
Rozmery su prakticky totozné ako na G29. To znameng,
ze volant velmi dobre sadne do ruk, este lepsie na stol
Aj v ovladacich prvkoch G920 mierne zaostava oproti  zlebo do sedacky playseat. Manipulacia s nim je jedno-

svojmu PS sdrodencovi. Padla na radenie, D-pad, tla-  ducha, pokojne ho modzete prenasat hore-dole. Vazi
cidla X, Y, A, B, RSB, LSB a dalSie tu nechybajd. No bo-  |en zhruba 2 kg, takze ho naozaj dokazete hodit' do
huzial, na G92 nenarazite na GT tlacidlo spolu tasky a odniest niekam na chatu, kde si date maraton
s kolieskom a na +/- tlacidla. na Top Gear trati. K tomu si musite pripocitat” eSte

zhruba 3 kg vahu pedalov.
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Ak ste volantom od Logitechu verni dlhsiu dobu, roz-
hodne vas potesi fakt, Ze je aj G920 kompatibilny

s mnohymi dalSimi perifériami. Dokazete s nim pouzit’
napriklad paku Logitech Driving Force Shifter, niektoré
starSie pedale, ale aj tie z G29. G920 a G29 maju prak-
ticky rovnaké pedale a to je len a len dobre. Znamena
to totiz skvelé vyhotovenie, a to ako vizualne (kovové
stupaje), tak aj mechanicky. Pedale kladu r6zny odpor
a napriklad pri brzde je ten odpor nelinearny. Sprvu ide
hladko, no ak na nu potrebujete dupnut, musite sa do
toho opriet. Set ponuka kompletnu zostavu (spojka,
brzda, plyn) a pocit z jeho pouzivania je autenticky. Na-
spodku navyse najdete aj vysuvacie zubky, ak by ste ich
chceli pouzivat na koberci. Vtedy staci pedale do neho
.zahryznut™. Dobre vsak drzia aj na podlahe a pekne
ich pripevnite aj na playseat.

Teraz by som si mohol ulahdit pracu a skopirovat Cast’
predchadzajuceho clanku. Dojem z pouzivania G920 je
totiz Uplne rovnaky ako pri G29. A to znamenj, zZe je
skvely. Nielen ked'si ho raz zapojite, ale aj ked' s nim
hrate niekolko dni nonstop. Ak poznate G27, tieto dva
volanty dojem z jazdy eSte vylepsuju, a to po kazdej
stranke. Jazdenie je presnejsie, vernejsie, prirodzenej-
Sie. Citite, ked vam uz auto v zakrute vynasa. Viete ho

G29 DRIVING FORCE™

RACING WHEEL FOR PLAYSTATION®*4

AND PLAYSTATION®3

dohnat na hranu a vytazit z neho viac. Volant ponuka
rozsah 900°, takZe sa s nim viete aj poriadne vyblaznit'.
Rovnako aj spatna vazba (ktord poskytuje dualny mo-
tor) dokaze jazdecky zazitok potiahnut’ vyssie. Je pres-
na, ma silu, ked' je treba.

Opat ale narazame na ten isty problém. Volant je vyni-
kajuci, chyby na nom najdete, no nie su nijako zavazné.
No cenovka, t4 uz méze byt prekazkou. Styri stovky za
volant je viac, nez date za konzolu. Sice je to momen-
talne najlepsi volant na Xbox One, no je uz na vasom
zvazeni, ¢i vam za to stoji. Ponuka vynikajucu konstruk-
ciu, este lepsi set pedalov, taktiez aj velmi dobry zazi-
tok z hrania. Osobne mi tu chyba port na 3,5mm jack
pre headset, ktory by takyto volant mal ponuknut’. Na-
vySe mam problém aj s tym, ze je volant ochudobneny
o niektoré prvky, ktoré G29 ponuka. Aj napriek tomu
ale ide zrejme o najlepsiu volbu na Xbox One.

Matdg Strba

G920 DRIVING FORCE™
RACING WHEEL FOR XBOX ONE/PC
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Samsung pripravil novy rad modernych rychlych a pri-
tom malych SSD. 950 Pro maju format M.2, takZe su
mensie nez klasické SSD a vhodné do notebookoy,
rychlost Citania 2.5GB/s z nich vsak robi zaujimavy ma-
terial aj pre desktopy. Samsung pouzil 32 vrstvové ver-
tikalne Cipy NAND a v rade 950 Pro nahradza staré
AHCI novsim protokolom NVMe a zabezpecuje kom-
patibilitu s rozhranim PCle 3.1. Podla korejskej spoloc-
nosti su SSD rady 950 Pro vSeobecne az Styrikrat rych-
lejSie nez bezné SATA SSD.

ESte tento rok sa na trh dostane 256GB a 512GB verzia
a v roku 2016 by sa mala zacat predavat aj 1TB verzia.
Prave terabajtovy 950 Pro sa posunie na sekvencnu
rychlost” 2.5GB/s pri Citani a 1.5GB/s pri zapise. Maxi-
malna RRP (random read performance) bude 300 000
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IOPS a RWS (random write speed) 110 000 IOPS. Prie-
merna spotreba sa ma pohybovat v rozmedzi 5.1 az
5.7 W, v necinnosti klesne na 1.7 W.

Mensie disky budu o nieco pomalsie - 256GB verzia
bude mat rychlost ¢itania/zapisu 2200/900 MB/s. Ma-
ximalna RRP bude 270 000 IOPS, maximalna RWS 85
000 IOPS.

Zaruka na 5 rokov pocita so zapisom 200 TB dat na
256GB 950 Pro a 400TB dat na 512GB verziu. Samsung
nastavil cenu mensieho SSD na 200 dolarov a vacsieho
na 350 dolarov. Prechod tak velkej spolocnosti ako
Samsung na NVMe snad’ odstartuje vSeobecny presun
k tejto technoldgii a pomerne vysoké ceny by tak moh-
li Coskoro klesnut.
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Klavesnica LOGITECH G410

Nova mechanicka, herne orientovana klavesnica G410
Atlas Spectrum od Logitechu je mala a lahka. Ak nema-
te radi velké klavesnice, vbbec nepouzivate keypad,
alebo klavesnicu Casto prenasate na herné akcie oplati
sa po nej pozriet’.

Je to prakticky mensia sestra minuly rok vydanej G910
klavesnice, len nalavo nema definovatelné klavesy a
napravo chyba keypad, vdaka Comu je aj o polovicu
lahsia a vazi 830 gramov. Ale mimo toho si ponecha-
va kvalitné mechanické klavesy, ktoré podla Logitechu
reaguju 25 percent rychlejsie ako iné mechanické kla-
vesnice a rovnako vydrzia viac konkrétne 70 milibnov
uderov, Co je o0 40 percent viac ako konkurencia.

Rovnako ako G910 aj tu ma kazda klavesa vlastné LED
podsvietenie, vdaka Comu umoznuje vytvarat rozne
konfiguracie podsvieteni, ¢i uz pre hry, alebo pre pisa-
nie.

Napriklad si vysvietite inou farbou klavesy, ktoré v hre
pouzivate, pripadne si oddelite farbami jednotlivé Casti
klavesnice, alebo si len klavesnicu farebne doladite k
ostatnému vybaveniu.

Klavesnica ma v sebe aj ARX dock a funguje aj s ARX
Control aplikaciou, ktoru si mézete dat” do android / ios
mobilu alebo tabletu a cez nu nastavovat” moznosti kla-
vesnice (mysi, slichadiel, volantu a dalSich produk-

tov od Logitechu) a rovnako sledovat zatazenie proce-
sora, pamate, grafiky, teploty, otacky ventialtorov. Je to
vel'mi kvalitna aplikacia, ktora ponuka vsetko dolezité
na jednej obrazovke (a mohla byt Uplne dokonala, keby
eSte merala aj framerate).

G410 Atlas Spectrum sa dostane do obchodov
uz zacCiatkom oktobra a to za 149 eur
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STYL AKCNY
REZIFR‘I'B-LELS_COTT

FILMOVA RECENZIA

VI O Y g

Umenie a veda maju k sebe ovela blizsie, ako by sa
mohlo na prvy pohlad zdat’ Tak ako Zaner sci-fi
nachadza inspiraciu vo vede, aj veda objavuje napady
na rieSenia teorii v ludskej fantazii zhmotnenej v
umelecko-zabavnom priemysle. Najnovsi film
Ridleyho Scotta je toho dékazom. Martan snubi
realitu s fikciou a filmari v snahe o presvedcivost uzko
spolupracovali s NASA. Pracovnikov najprestiznejsej
vesmirnej spolo¢nosti téma filmovej fabulacie viac nez
zaujala, kedZe sami intenzivne pracuju na priprave
skutocného letu na Mars. A téma Mars je aktualna aj
vdaka najnovsej informacii, ze Cervena planéta odkryla
poklad v podobe teclcej vody.

S takouto moznostou vsak neratal ani film, ani autor
kniznej predlohy nakladnej a tuzobne ocakavane;j
snimky sci-fi velikana Ridleyho Scotta. Roman
pocitacového programatora Andyho Weira, ktory
najskor vychadzal po kapitolach v serialovej online
podobe, ocaril producenta Aditya Sooda. Ten
okamzite vedel, ako si s nou poradit a posunul ju na

vyssi level. Predloha doputovala k nadejnému
scenaristovi a rezisérovi Drew Goddardovi (Chata v
horach) a neskor k tomu najpovolanejsSiemu medzi
povolanymi sucasnymi Zanrovymi rezisérmi.

Hoci Ridley Scott (Prometheus) ma vo svojej
filmografii pestry register zanrov a mnohé z nich vo
vysokej kvalite, srdce mu hori najma pre sci-fi.
Votrelec a Blade Runner patria medzi zanrovu alfu a
omegu a napriek tomu, ze Martan je od nich par
svetelnych rokov vzdialeny, citit radost a energiu
zapaleného tvorcu. Od temnoty a zhutneného napatia
Votrelca a atmosférického a inovativneho Blade
Runnera sa posunul k celkom neobvyklej rovine v
ramci science fiction.

Humor sa stava najsilnejSou zbranou opusteného
astronauta na nehostinnej planéte a v rukach
filmového velikana sa meni na kltic¢ovy nastroj
vystavania pribehu a budovania atmosféry. Odlahcena
forma osviezuje pokrivkavajucu dynamiku, pricom dba
na to, aby neskizla do otichanych vzorcov.



Z troch dejovych linii, ktoré sa prelinaju pribehom, je
prave osamely osud Marka Watneyho ten najzasadnejsi.
Posadka vesmirnej lode, ¢o ho nechala na Marse v
domnienke, ze je mrtvy, predstavuje svedomie, solidaritu
a ludskost pribehu. Ansambel na Zemi zase zoskupil
zastupcov politiky, vedatorov a mozgy medziplanetarnej
zachrany. Uloha oboch je viak nevyhnutna. Samotny
Watney by pribeh neutiahol. Jeho vedomosti, schopnosti
a napady su sice obdivuhodné, chyba vsak metafyzicka a
poeticka hibka stroskotancov, ako sa so svojimi hrdinami
pohrali Cuardn v Gravitacii a Nolan v Interstellari.
Prozaickost, absentujuci filozoficky presah a mnohé
prvoplanové mainstreamové zasady zase celkom brania
porovnavat' s Tarkovského artom.

Okrem humoru a technickej stranky, ktort ocenia najma
fajnSmekri a fanusikovia vesmiru, snimku robi
atraktivnou aj predstavenie hlavného protagonistu. Matt
Damon zosobnuje podstatny ¢lanok pribehu a celkom
zaslUuzZene si pozornost kradne len pre seba. Az na inej
planéte a neskor v blizkosti hviezd podava jeden z
najlepsich vykonov svojej hviezdnej kariéry, Co urcite

neunikne ani pozornému oku akademikov. Jessica
Chastain takisto patri k ozdobam ambiciéznej snimky.

Kozmicky rytier Ridley Scott sa citi vo vesmire ako doma,
rad sa tam vracia a vzdy divakovi sprostredkuje iny
pohlad. Tentoraz sa vSak drzi viac pri zemi, odovzdava
manual na preZitie na nehostinnej planéte a do vesmiru
nas berie aj ,v kabriolete”.

The Martian (USA, 2015, 141 min.)

Rézia: Ridley Scott. Scenar: Drew Goddard, Andy Weir
(kniha). Hraju: Matt Damon, Jessica Chastain, Kristen
Wiig

Barbora Bacikova



HOTEL TRANSYLVANIA 2

ANIMOVANA UPIRSKA SAGA POKRACUJE

STYL: RODINNY
REZIA: GENNDY TARTAKOVSKY

FILMOVA RECENZIA

V Hoteli Transylvania 2 Startuje nova generacia, no ani sam
Drakulov otec si nie je isty, ¢i malému Dennisovi vybehnu
upirske tesaky. Po divacky Uspesnej jednotke sa Genndy
Tartakovsky rezijne podpisuje i pod jej pokracovanie. Grof
Drakula si dovolil otvorit brany svojho strasidelného hotela aj
pre smrtelnikov, kedze dcéru Mavis ozenil s Californanom
Johnnym. Ich potomka ale mama striktne vedie Zivotom bez
hrozy a strasenia.

Adamovi Sandlerovi nestacilo nahovorit' legendarneho groéfa,
podpisal sa aj pod scenar HT 2 spolu s ,transylvanskym”
autorom originalu Robertom Smigelom. Napad o
spolunazivani ludi a priSer obaja vyuZivaju podla ocakavani v
roznych druhoch potyciek, nahanaciek a laskyplnych
uzmiereni. Nebyt' prioritného detského obecenstva film
mozno splachnut jednym duskom pollitrovej kinokoly. Do hry
ale vstupuje $vitorivé divacke dieta, a tak zdlhavé
vysvetlovacky a Unavne dokola davkovanu bleskovd pohybovu
animaciu nadludskych strasidlovych vykonov rodic
blahosklonne akceptuje.




Obsadenie sa prenieslo z Hotela Transylvania,
smrtelnicku zénu spestruju Johnnyho rodicia. Obaja
nakloneni svojej nesmrtelnej neveste a predovsetkym
milovanému vnucikovi Dennisovi. Pribeh autori rozdelili
do temnych transylvanskych lesov i bezpecnej zény
slnecnej Kalifornie. Kamenom urazu je pre gréfa Drakulu
geneticka nejednoznacnost’ potomka smrtelnika a
upirky. Za pomoci kamaratov Frankensteinovho monstra,
tu¢nej mumie, vikodlaka, amorfného zelatinca a
neviditelného muzicka sa pokusa stanovit' Dennisovo
jasné poslanie pit krv, nahanat hrézu a strasit’ vsetko
naokolo.

V hoteli to hyri farbami, ale aj prehnanymi blaznovstvami
predovsetkym vdaka enormnému vlkodlaciemu
potomstvu. Vsetci s dobrym Umyslom a temnym
strasidlovym poslanim vyvijaju Usilie dobyt detské srdce
posolstvom, ako fajn je byt dobrosrdecnou priserkou a
obcas pri tom vycerit' zuby ¢i radSej vobec si nepamatat’
svoje gény, aby sa vdacne stali oblUbenymi figarkami
pre selficka. Postava Mavis balansuje medzi
spontannostou z detstva a momentalne délezitou
Ulohou mentorovat' svojho syna. Johnny zostava verny
svojmu batohu a Zivotnému Stylu spred navstevy hradu.

Temnym zahrmenim sa ale pre rodinku stava prichod
Drakulovho tatka — zarytého upira s vyzorom bez
elegancie svojho syna. Vystrasi celu hotelovu klientelu,

pokojne si praducu pod strechou Drakulovej hotelovej
rezidencie. Spolu s armadou poskokov vyrobi
premrsteny problém, ktory vo chvili pokojného
Dennisovho usvedcenia z pravosti upirskeho potomka
prinasa vseobjimajuce veselenie a nasledné zbratanie
vsetkych monstier s ludskymi postavami.

Hotel Transylvania 2 v nicom nezaostava za originalom,
len kvoli svojmu poradovému Cislu nevie ponuknut’ tak
prelomové prostredie Ci hlavné postavy. Dejovo
nadvazuje na predchadzajuci pribeh, no prezentované
ozvlastnenie spada na Uroven navrSovania opozeranych
figlov a situacnych point.

Detsky divak oceni hravy styl a superrychle schopnosti
hlavnych hrdinov, no skuto¢ny zavan jedinecnosti
prichadza az so vstupom Drakulovho otca na scénu deja.
Sice trocha neskoro, no pre komplexny dojem hravej
nemftvej zabavky su rodicia ochotni prehryzt sa
kliséovitymi dialogmi i predvidatelnostou pribehu kvoli
celkom milému osadenstvu i spravne viditelne
nadavkovanému posolstvu o potrebe mat’ sa radi bez
ohladu na to, ¢i ste krvilacna priSera alebo len nahodny
turista z ludskej rise.

Hotel Transylvania 2 (USA, 2015, 89 min.)
RézZia: Genndy Tartakovsky. Scenar: Robert Smigel, Adam
Sandler

Zuzana Ondrisova
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Ak si pamatate prvy diel Labyrintu alebo recenziu

spred roka, spomeniete si na relativne Zanrovo
nevyrovnany celok, ktorému vsak nechybal jeden
element: mystérium od zaciatku do konca. Skratka ste
nemali ponatia o tom, ¢o sa vacsinu Casu deje, ale
bolo to pomerne dobre natocené a tempo bolo
solidne. Dvojka opat’ strieda zanre, divak Casto tape

v deji, ale s vacsou stopazou prisli i vyssie naroky.

Dejovo nadvazujeme na finis jednotky: hrdinov po
Uteku z labyrintu zachrani istd zasahovka, dozvedia sa,
Ze su sUcastou istého experimentu a teraz maju
prezivat v novom zoskupeni. LenZze Thomas a jeho
druzina zistia, ze nieco tu nesedi a po hroznom objave
sa rozhodnu zdrhnut za kazdu cenu: hoci aj do
nevludneho Zhoreniska. Partia putuje, odhaluje dalsie
Casti apokalyptického sveta, prezivajucich ludi

v divocine a dufa, ze tam daleko v horach narazi na
novU nadej. Mozno sa raz postavia proti SKAZE, ale
potrebuju potencialnych spojencov, mozno sebe
podobnych, azda aj lepSie pripravenych...

Zhorenisko nema tradi¢ne lahku Ulohu — ako druhy
diel trilégie si musi poradit’ so zZlomkom deja

a nedoruci divakovi prvotné nadsenie z nového sveta,
ani uspokojujuci finis s megafinale. Je to citit: kto
nevidel jednotku, je strateny, lebo sa tu vrstvia
nezname pojmy a nie kazdy sa stotozni s premisou
sladkej nevedomosti. Osobne mi imponuje, hoci trva
viac ako dve hodiny.

Co sa vo svete deje? Su tu divné pokusy, infikované
rasy (ludia ¢i nie?), SKAZA i kus odboja, kazdu
polhodinku dorazime do novej destinacie s podivnymi
obyvatelmi, ¢o nas posmeluje v odhalovani, ako ludia
v buducnosti Ziju — a ze v divocine sa akosi prezit da.
Je to ostry kontrast oproti jednotke s izolovanou
skupinou hrdinov v bohatom prostredi labyrintu. Tu je
prostredie zdevastované, ale typy obyvatelov veru
bizarné. Ale scenar sa snazi sypat tajomstva: o svete,
SKAZE, aku rolu maju vlastne mladi oznaceni [udia?
Rysuje sa tu idea o nejakom lieku, ale neviete, na Co
ma sluzit, ¢i kto ho vyvija. A nedozviete sa vela...



Hrdinovia stale putuju, ale akoby bez ciela a znie to

nepresvedcivo najma pri dialdégoch, lebo sa zdzia na dva
typy: neustale pokrikovanie, Ze treba niekam utekat’

a opakované otazky na lidra Thomasa, ¢i ma nejaky plan.
Nové prostredie nema istd logiku ako Labyrint: to bola
hra so skupinou i divakom, kde sme hladali systém.
Zhorenisko je poSmurny kus sveta, kde radi objavime
nieCo nové, ale uz to nema taky cveng. Je to citit aj na
hereckych vykonoch mladej skvadry: zatial ¢o v jednotke
ste mohli chvalit kazdého herca (od Dylan O'Briena cez
Kayu Scodelario po Thomasa Brodie-Sangstera), tu skor
vySumia do pustatiny Ci solidneho mnozstva akcie.
Najma Dylan a Kaya akosi zanikaju v hluku a pomerne
dunivom soundtracku, ktory sice nie je nicim inSpirativny,
ale hodi sa sem.

Nudit  sa rozhodne nebudete, autori pochopili, ze sme
sice na prazdnom Zhorenisku, ale treba najst dost’
elementov na ozivenie a najma akciu. Tak sa uteka
najprv zo zakladne, od prvej vonkajsej hrozby a pride cas
aj na prepady, prestrelky a otvorené akcné finale (snad’

by ste necakali od druhého dielu uzatvorenie, ked nas na
Valentina 2017 Caka trojka). Niekedy je akcia rychla

a uvital by som zopar efektnych spomalovaciek, akosi sa
mi nechce verit, Ze chalosi z Labyrintu uz ovladaju cely
arzenal. Alebo by nebolo odveci chytit' do ruky gamepad
a zahrat si interaktivnu verziu...

Omielanie tajnych planov SKAZY, Uteky a akcie — no aj
stale meniaci sa zaner. To su devizy dvojky Labyrintu.

A zatial Co jednotka bola dramou, hororom i akciou, tu
sa opat dostavame do iného mddu a Casto vitazi survival
akény horor a la Resident Evil. Zanrova neurcitost
pretrvala, ale sledovat’ x-tu verziu nahanacky so zombies
kombinovanu s tresktcou akciou... Citit premenlivé
momenty kvality, aj neutichajucu zvedavost zistit, Co sa
v tomto svete stalo a kam hrdinovia smeruju. Dizka 131
minut je neCakane velka naloz, ale dobre. O bod menej
kvoli fadnejSiemu vyzneniu — ale na trojku sa tesim.

Maze Runner: The Scorch Trials (USA, 2015, 131 min.)

Michal Korec



PURPUROVY VRCH

GOTICKY HOROR
STYL: HOROR
REZIA: GUILLERMO DEL TORO

FILMOVA RECENZIA

.Nakratim goticky horor”, vravel Guillermo del Toro
pred Startom produkcie Purpurového vrchu. Gotika je
silno zastupena, no horor v zmysle ako ho pozname

z poslednych rokov ani nie. A to je dobre. Ducharina sa
vyuziva ako napoveda a pomoc hlavnej postave pri
nastrahach okolia. Podobné pretvaranie elementoy,
ktoré divakovi spociatku nahanaju strach, bolo vidno aj
vo Faunovom labyrinte. Purpurovy vrch ma navyse
minimum hororovych trépov a dopliia ich fantasy
prvkami, ¢o z neho robi nestandardny zazitok. Ale

o com to celé je?

Edith sa zapozera do Thomasa. Pytacky su na
spadnutie, no jej otec je proti. Nepekne zazera aj
Thomasova sestra Lucille. NieCo tajomné visi vo
vzduchu. Kym sa vSak dostaneme k docervena
sfarbenému kopcu, spoznavame dobové prostredie

z konca 19. storocia a charaktery postav. Edith je
zdravo drza, Thomas elegan a Lucille prototyp mrchy.

Pribeh je od zaciatku saturovany ako goticka romanca
a tento tdbn mu zostava pocas celej minutaze.

Mystika a tajomstvo sa postupne prehlbuji. Casom hra
prim dom na purpurovom vrchu, ktory si akoby zije
vlastny zZivot. Skratka dalSia neziva filmova postava

v kinematografii (spomente si na poziciu Rima

v Sorentinovej Velkej nadhere). Edith coby novy
obyvatel domu odhaluje znepokojujice odpovede na
otazky, vyvstavajuce mimo hlavného dejového pradu,

prostrednictvom jej dlhorocného priatela Alana. Vidime
tak detektivnu hru v krasnom historickom Sate a v hlave
sa neustale ozyva ten zavan mystérie — ¢o sa za tym
vsetkym skryva?

Na del Torove kvality vSak dejovy spletenec vrcholi az
necakane klasicky. Ide to ruka v ruke s celou podstatou
filmu, hra emacii funguje, no zaver vysumieva do
prazdna a precizne budovana atmosféra sa preklapa do
letargického dobojovania pribehu.




Cakal som, Ze to bude o nie¢om, ¢o sa v kinematografii A Jessica Chastain si znova ide svoje paradne garde.

tak Casto nevidi. Takto zostala len mierne trpka pachut. ) ) L ) o

No & vam pointa a zaver bude vadit zavisf len na tom Pravi hororovi nadsenci isto ocenia odlisny del Torov
!

ako velmi ste sa nechali opantat atmosférou. Ako pristup ku zanru a najma fakt, ze nejde o prvoplanovy
vizualny még sa del Toro totiz opat blysol. horor, akych mame rocne v kinach tucty. Bezny divak

naopak dostane porciu nadpriemernej filmarciny.
Scénografia je unikatna. Dobové kostymy, skutocny Skoda len zmieanych pocitov z vyustenia pribehovej
dom a mizanscéna zapratana detailmi su sice casti filmu. No aj tak sa ho oplati vidiet.
dotvarané digitalnymi efektami, ale v rozumnej miere

(pri¢om upUtavky napovedali opak). Niet ¢o vytknat, ~ Crimson Peak (USA, 2015, 119 min.)
len nasévat a uzivat si vylet do prostredia akoby Rézia: Guillermo del Toro. Scenar: Guillermo del Toro,

vystrihnutého z minulosti. Herecké trio tiez nemohlo ~ Matthew Robbins. Hraji: Mia Wasikowska, Jessica

byt lepiie. Mia Wasikowska a Tom Hiddleston strghali  Chastain, Tom Hiddleston
symbidzu uz v Jarmuschovom Preziju len milenci, tu sa

ich vzajomna chémia esSte znasobuje. Najma

Hiddleston kraluje prostrediu, az mam pocit, ze

pripadna Uloha Draculu by mu v buducnosti tiez

pristala.

Lukas Slovak
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