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PREVIEW

Jean-Cristophe Guyot kreativny riaditel Far Cry Primal
sa vyjadril o prostredi ich prehistorickej hry. Konkrétne
prostredie krajiny Oros je prakticky Slovensko. Teda
Slovensko v prehistorickom obdobi, kedZe prave
tadialto z Afriky popri rieke Dunaj mierila hlavna
emigracna vina. A kedze tim chcel umiestnenie hry
blizko pri ladovci, usadili svoje kmene v Karpatoch
niekde na Slovensku.

Casovo je hra umiestnena do mezolitického odbobia
kedy sa l[udia z lovcov menili a usadlikov a zacali boje
o Uzemia. Cize v hre prakticky bojujete o budtce
Slovensko. A to hned's niekolkymi vinami emigrantov.
Napriklad prva, povodna vina, sa sem dostala uz pocas
doby ladovej, ale zasekla sa tu. Je archaicka a
vzhladom na svoj pocet vymierajlca. Maju problém
rozmnozovat sa a tak sa zmenili na kanibalov, aby
ziskali silu z inych kmenov.

Mimo nich vdm budu spolocnost’ robit’ aj zvierata,
niektoré priatelské, iné menej. Budete z nich ziskavat’
materialy, zdroja na craftovanie, iné vam budu
pomahat ako vlky, ktoré pomozu ulovit’ korist, jaguar
pre zmenu bude pomahat’ ostat’ skrytym, Sablozuby
tiger vam umozni jazdit na sebe a podobne aj mensie
mamuty. Kazdy predator ma svoju ulohu.

Nakoniec nam autori ukazu aj nasu staru rec,
samozrejme vymyslenu, ktord doplnia titulkami. Ale

napriek tomu, Ze nie je realna je zaloZzena na pévodnej
proto-indo-eurdskej reci. Je vsak este viac utimeng,
kedZe autorom p6vodna verzia znela ako skutocny
jazyk z vychodnej Eurdpy.

Titul uvidime buduci rok. Presnejsie 23. februara na
Xbox One a PS4, o tyzden neskor na PC.
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Crytek dnes hracom predstavil The Climb, novu Hra sa bude dat ovladat’ pomocou Xbox One ovladaca
exkluzivitu pre Oculus Rift. Hra bude adrenalinovym aj pomocou tento rok predstaveného systému Oculus
first-person zazitkom, v ktorej sa hrac ocitne na Touch, teda dvoma malymi ovladacmi so senzormi.

vysokej skalnej stene s holymi rukami a dolu Ziadna ) ' Lo
The Climb vznikne v studiu Crytek Frankfurt, kde

cesta nepovedie. Je potrebné sa pozerat hlavne hore a i o L
vznikla aj séria Crysis Ci Ryse: Son of Rome. Hra

pripadne, ako ukazuje trailer, aj do stran. Ak ste si

niekedy chceli Sialené kisky Nathana Drakea alebo samozrejme pobezi na CryEngine.

Lary Croft vyskusat z pohladu prvej osoby, tu Crytek zrejme vklada do Uspechu VR headsetov znacnu
dostanete prileZitost. Splhanie nebude Ziadna doéveru, toto nie je jeho prvéa hra pre virtualnu realitu.
prechadza ruzovou zahradou, ale odmenou bude 0 to  Na Paris Game Week predstavil hru Robinson: The
ocarujucejsi vyhlad. Journey, ktora ale smeruje na PlayStation VR.
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Mohla to byt najlepsia hra roka. Mala na to vsetky
predpoklady - Spickovych autorov, vydavatela
ochotného naliat’ do vyvoja nemaly balik penazi,
zabavny koncept a v neposlednom rade licenciu, pri

ktorej mene sa fantsikom sci-fi jezia chipky na rukach.

Zdalo sa, ze ocakavania hracov uz nemézu byt vyssie,
no s kazdym novym obrazkom a hlavne kazdym
trailerom na prichadzajucu siedmu epizddu este trosku
podrastli. Spojenie hry a prichadzajuceho filmu nie je
ocividné, skor len okrajové, aj tak sa z neho podarilo
vytazit mnoho.

Je mnoho ohladov, v ktorych Star Wars Battlefront
boduje naplno. Len sa pozrite naokolo. Nenajdete

v sUcasnosti krajsie vyzerajucu hru. Prvé hodiny v nej
budete neustale zomierat. Nie preto, Ze by sa vam
nedarilo. Jednoducho sa zapozerate niekde do
prostredia. V Ulohe bezného vojaka Impéria ste

Ucastnikom suboja na zemi, no vojna prebieha aj hore.
Chvilu sa zadivate na majestatny Star Destroyer priamo
nad vami a zrazu je po vas. Navyse to nie je len

o velkolepych scénach boja, ale aj o detailoch. Lesny
mesiac Endor je prekrasnym miestom, kde sa dokazete
jednoducho stratit v spleti rézneho porastu. Ak chcete
ziskat nadhlad, vybehnete do korun stromov, kde sa
skryvaju Ewokovia.

DICE svoj Frostbite engine skutocne vypilovalo

a v Battlefronte ukazuje svoju doteraz najlepsiu formu.
Vidno to napriklad na casticovych efektoch. Vybuchy si
budete uzivat, uz len kvéli nim sa budete vyzbrojovat’
roznymi granatmi a zvolanie orbitalneho Utoku (i
hodenie imploderu je nieCo prekrasne. Vidite, ako sa
vietor pohrava s pieskom na Tatooine ¢i snehom na
planéte Hoth. To isté plati aj pre zadymeny Sullust Ci
nocnu a uprsanu mapu na Endore.




Vsetko to nielen skvele vyzera, ale hlavne dopomaha

autenticite a vy ste tak pri hrani presvedceni, Ze tu este
nikdy nebola hra, ktora by lepSie vystihla podstatu Star
Wars. Prijemnym bonusom je prekvapivo schopna
optimalizacia hry, zvlast na PC, kde aj so starSim
7elezom dokazete z hry vytict skutocne vela a pri
snimkovani aj cez 60 fps.

Star Wars licencia navyse poskytuje dalsiu velku
vyhodu — obrovsku zvukovu kniznicu v najvyssej
kvalite. Ci uz je to nestarntica hudba Johna Williamsa,
dabing legendarnych postav, alebo len dobre zname
zvukové efekty, ako skrekot TIE stihacCov, ked' lietaju
ponad vase hlavy. Vsetko z toho tu najdete a este
ovela viac, pricom opat” aj na urovni velkolepych
zvukovych kulis aj drobnych detailov. Hra vam chce
neustale navodzovat' zimomriavky, Ci bojujete na zemi
alebo vo vzduchu a ak som pisal, Ze na vybuchy sa

dobre pozera, tak pri poriadnej zvukovej zostave vedia
otriasat’ zakladmi vasich domov. A potom si zrazu
vSimnete taky drobny detail, ze ak niekto trafi vasho
astro droida, vyda presne rovnaky zvuk ako vo filme.
A dokonca tu mozete pocut’ aj znamy wilhelm scream
efekt.

Bezkonkurencné audiovizualne spracovanie a takmer
dokonala atmosféra vas sprvu opantaju. Zamilujete sa
do hry a ako to pri pravej laske byva, zo zaciatku vam
budu unikat jej chyby. V poblizneni z tej krasy si
budete uzivat' mozno aj prvych desat hodin. Hra pre
vas potom caro sice nestrati, no zrazu sa vam otvoria
oci a vSimnete si veci, ktoré vam predtym unikali.
Jednou z nich mo6zu byt aj trochu rozporuplné
rozhodnutia ohladne obsahu hry. Toho jednoznacne
nie je malo, no nie je ho ani vela.



Hype bol obrovsky a mozno by ste cakali viac. Ak
ste navyse hrali staré Battlefronty, tie toho popravde
ponukali viac. Neponukali vsak kampan a rovnako ju
nenajdete ani tu. Medzi epizodami VI a VIl je 30-
rocna medzera, no na jej vyplnenie si este budeme
musiet’ pockat’ niekde inde. Aj napriek tomu ale hra
ponuka isté moznosti vyzitia pre jedného hraca, aj
ked' predpoklada, ze sa bude mat’s kym spojit’.
Namiesto kampane tu totiz najdete trojicu
kooperativnych rezimov. Tréning ponuka paticu
misii, ktoré mozete prechadzat spolu na trojici
obtiaznosti. Battles vas na 8 mapach pripravia na
multiplayer. MOzete ich hrat sami s vlastnym Al
timom proti inému Al timu alebo proti timu, ktory
vedie vas priatel. No a nakoniec su tu Styri Survival
misie, ktoré mozete hrat” sami alebo vo dvojici

a veru hlavne na vyssich obtiaznostiach sa obcas
poriadne zapotite, kym porazite véetkych 15 vin
nepriatelov.

Neda sa povedat, zZe by tieto rezimy dokazali
nahradit’ plnohodnotnd kampan, no ak sa na to
pozriete s odstupom, maju co ponuknut’ a dokazu
zabavit. Vedia vas celkom slusne pripravit na to, ¢o
vas Caka v online subojoch, naucia vas principy hry,
pohybovat sa v nej, pouzivat zbrane a dalsie z jej
aspektov. A hlavne vo dvojici si ich odkazete uzit.
Skoda, Ze PC je oproti konzolam ukratené o lokalny
multiplayer, no da sa to pochopit. Prijemnym
bonusom je minihra s Darth Vaderom, do ktorej sa
mozete pustit’ na vsetkych platformach. Prvy raz si
siahnete na jednu z najsilnejsich postav, ked
dostanete za Ulohu vycistit' zakladnu Rebelov na
Hothe.

A tu si.uz musime ujasnit’ jednu dolezitu vec. Nie,
Star Wars Battlefront skutocne nie je len
preskinovanym Battlefieldom. Vyzera inak, ale
hlavne hra sa inak. Z BF4 sem sice mozete
nabehnut, no tak isto aj z inych multiplayeroviek.




Budete si musiet’ zvykat na Specifika a odlisnosti, ktoré
Battlefront prinasa. Mapy su velké, na oblohe aj na zemi.
DIhé hodiny budete mat’ pocit, Ze ste eSte ani zdaleka
nevideli vSetky ich kuty, aj tak je ale hra komornejsia a na
bojiskach sa stretne menej hracov. Menej hracov, velké
mapy a aj tak vam neustale hrozi nebezpecenstvo. Kazdy si
tu musi najst’ svoj styl a zmatenym pobehovanim po
bojisku ni¢ nedosiahnete, kedze niekto si rad zalieta

v stihackach, iny zasadne do AT-ST a dalsi z dialky ostreluje
pulznou zbranou. Neustale nad vami visi hrozba a vy sa
musite naucit’ Celit' jej.

Opat sa ale musim vratit k problematickému obsahu. Hra
ponuka celkovo 9 rezimoy, kazdy je iny, vacsina predstavuje
variacie na staré znamy rezimy a zanrové klasiky. Rezimov
je teda mozno viac, nez by ste cakali, len tych map by
mohlo byt trosku viac. Taktiez ich nie je malo a dalSie
zadarmo pridu, no méze sa stat, Ze by ste si po par
tyzdnoch chceli vyskisat nieco nové. Z 12 map, ktoré hra
obsahuje, su niektoré dostupné len v niektorych rezimoch,
co je pochopitelne, kedZe dizajnové rozhodnutia sa museli
prisposobit’ potrebam konkrétnej mapy. Potesujuce vsak je,
ze verne zachytavaju svety Star Wars univerza, nenudite sa
na nich, architektdrou vedia zaujat a len jedna z nich ma
problémy s tym, Ze by sa do niektorého reZimu nehodila,
no k tomu sa dostaneme.

Devat rezimov sa stupnuje podla velkosti. Najvacsie su
Walker Assault a Supremacy, do ktorych sa zapoji az po 40
hracov. Supremacy je zalozeny na obsadzovani bodov na
mape, no Walker Assault je uz zaujimavejsi. Impérium Utoci
pomocou svojich AT-AT a potrebuje s nimi dojst”az na
koniec mapy. Rebeli im v tom maju zabranit, no nie je to
prave jednoduché, kedZe musia najskor aktivovat body
umoznujuce zamerania walkerov Y-Wing bombardérmi, po
com sa na ne da utocit. Je to dynamicky a napinavy rezim,
ktory Casto nie je rozhodnuty az do samého konca.
Najsilnejsiu Ulohu ma pechota, no ta casto proti AT-AT
neobstoji. Hraci mozu vyuzivat power-upy, ktoré im
umoznia nasadnut do kokpitov roznych strojov na oboch
stranach, ¢o v boji vie poriadne pomoct’. A ak nie, stacia aj
mensie power-upy, ktoré vam pridaju zaujimavy klsok
vybavy (zbrane, stity, droidov...).
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Mensie rezimy (10 vs 10) su Blast a Fighter Squadron.
Prvy je variaciou na TDM, takze ni¢ nové, no druhy vas
zavedie do oblakov, kde si uzijete skutoCne zabavnu
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hracov na kazdej strane, lenze bojujete o drahocenny
naklad. Droid Run je rovnako len 6 vs 6 rezim a je to
vlastne tiez len obsadzovanie bodov, ibaze musite

leteckd akciu, ibaze s mensim poctom strojov. 20 hra¢ov obsadzovat droidov, ktori s neustale v pohybe. Jednym

je doplnenych o 20 Al bojovnikov, aby to bolo este

z power-upov medzi réznymi rezimami je Hero power-

Zivsie, pricom za ich zostrelenie ziskate menej bodov ako up. A ako asi tusite, po jeho aktivovani sa zmenite na

za zivého protihraca. Na vyber je legendarny X-Wing a A jedného zo silnych hrdinov so Specialnymi

-Wing na strane rebelov a TIE Fighter a TIE Interceptor
na strane Impéria. Kazdé sa ovlida inak, kazdé ma iné
vyhody a manévre. Autori sa s nimi velmi pekne vyhrali
a o to viac zamrzi, ze si nezalietate vo viacerych typoch.
Ak ale pocas zapasu najdete power-up, mozete na
bojisko priletiet” aj ako Millenium Falcon alebo Slave-1.

schopnostami, ktorych je tazké dostat, no nie Uplne
nemozné, ak tim spolupracuje.

Hrdinovia su vsak sami v centre pozornosti v dvoch
rezimoch. Heroes vs Villains je taktiez pre hracov na
kazdej strane, pricom kazdy tim ma trojicu hrdinov

a zvysni hraci funguju ako ich ochranka. Tim, ktory ako

16 hracov sa moze zapojit do bojov o zachranné moduly prvy pride o trojicu hrdinov, prehrava. Na strane Impéria

v Drop Zone, pricom Ulohou timu je obsadit viac
modulov, nez ma super, ¢o uz taktiez dobre poznate.
Rovnako aj Cargo, o je obdoba Capture the Flag pre 6

su to Darth Vader, Boba Fett a Imperator Palpatine. Na
strane Rebelov su to Luke, Han Solo a Leia. A tato Sestica
sa predvadza aj v rezime Hero Hunt pre 8 hracov
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celkovo. Jeden z hracov je hrdinom a ostatni sa ho snazia
dostat. Hrdina v boji dokaze vselico, ale sedmicka
protivnikov je obcas privela. Hrac, ktory hrdinu zabije, sa
nim stava v dalSom kole. Je to jeden z najzabavnejsich
rezimov, aj ked' je prevazne o kradnuti killov (kedZe pustit’
sa do hrdinu s tym, Ze ho date dole, je hlUpost). A tu je
problém s jednou z map. Nahanat' totiz Boba Fetta (ktory
dokaze lietat) v zalesnenom Endore je nemozné a tato
postava sa na mapu vobec nehodi, kedze akonahle sa hrac
dostane do jeho koze, az do konca hry ho z nej nikto
nemusi dostat’.

A toto su tie drobnosti, ktoré si neskor zacnete vSimat’

a obcas vam budu prekazat'. Je to stale len o balanse,
niekde sa hodi pridat, inde ubrat. V zasade sa ale hra uz
teraz hra velmi dobre. Nie vyborne, no velmi dobre, Co je
v pripade multiplayeroviek neduh, ktory vyriesi az Cas. Je tu
prekvapivo malo bugov. Ziadne porodné bolesti ako

REBELS

v pripade Battlefieldov vas necakaju. Snad’ len hitboxy,

pripadne rychlejSie servery by mali prist’ o najskor, nech
sa uz nestava, ze vas super trafi aj za prekazkou.

Nevadi to, ked' je prekazka znicitelna, ako napriklad
drobné pribytky Jawov. Prekaza to, ked' sa skryjete za nieco
pevné a nepriestrelné. Kazdopadne sa nemdzete len tak
spoliehat’ na to, Ze sa napriklad na Endore schovate za
strom. Destrukcia v Battlefronte je sice obmedzena, no aj
tak stale velmi slusna a opat zazijete jeden z tych
momentov, ked’ prestanete hrat a budete len pozerat na
to, ako sa pod nohami AT-AT valaju stromy na Endore

a termalnymi detonatormi sa snazite vycistit' si cestu cez
drobné stromceky.

Star Wars Battlefront sa vas snazi udrzat' velmi dlhd dobu.
Celkovo hra ponuka 50 levelov, cez ktoré sa mozete
Stverat. Mohlo by sa zdat, Ze to je malo, kedZe zvlast zo
zacCiatku je levelovanie skutocne rychle, ale ma ¢o



ponuknut” aj po dlhsej dobe. Autori to dobre vyvazili tym,
Ze Cokolvek si levelom spristupnite, musite este aj
zakupit za herné kredity, na ktoré prebieha vase skore zo
subojov. Nekupite si tak vsetko. Postupne si spristupnite
11 blasterov a 24 Star kariet. Kedze hra neobsahuje
systém tried, Star karty ovplyvnuju to, €o si so sebou do
boja zaberiete. Mate 3 sloty, do ktorych si mézete osadit’
odomknuté a zakUpené vybavenie a jednu schopnost.
Casom navyse mdzZete postavu aj $pecialne vytrénovat,
napriklad na ochrancu hrdinov, ¢o so sebou prinasa
dalSie schopnosti. Odomykate si aj 152 outfitov a emotov
a 30 kuskov, z ktorych si poskladate virtualnu dioramu, to
uz ale nepredstavuje prave velki motivaciu. Vacsina
hracov sa uspokoji s levelom, ktory im postaci na DL-44
(zbran Han Sola).

Star Wars Battlefront je naozaj laskou a prechadzate

v nom vsetkymi stadiami. Pri Gvodnom pobluzneni si vas
ziska, neskor si zacnete vsimat chybicky, no nakoniec s
hrou radi zostanete a tie chyby prezijete. Napokon
mozno niektoré z nich odidu. Rozhodne ale ma co
ponuknut’ a to je hlavne zabavna akcia, ktora vas vie
strhnat . Uprimne, vo svete Star Wars sme si uz poriadne
dlho lepsie nezastrielali. Fanusikovia univerza do hry
musia ist, a dokonca si mézu aj nejakého pol bodika
pripocitat’ za vernost’ povodnej filmovej trildgii. U tych
ostatnych to bude tazsie rozhodnutie, ktorému uz ale

o tyzden moze pomoct vydanie Battle of Jakku DLC,
ktoré prinesie novy rezim, nové mapy a zadarmo. Po par
Upravach uz nebude nad ¢im rozmyslat.

MatGé Strba




HODNOTENIE

+ bezkonkurencné audiovizualne spracovanie
+ zabavna a dynamicka akcia na zemi aj vo
vzduchu

+ mnozstvo detailov

+ dizajn map

+ zaujimavé nové rezimy

+ SW autenticita a vynikajuca atmosféra

- 7Ziadna poriadna hra pre jedného hraca
- obcas zasahy cez objekty

- chyba trocha balansu

- malo stihaciek
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Avalanche Studios kratko po decentnom Mad Maxovi ktorého je potrebné zastavit skér, ako svoje pazury
pokracuju vo svojej Just Cause sérii. TG otvorili uz pred rozvinie na cely svet. Tazi totiz na svojom tGzemi
deviatimi rokmi, kedy nam predstavili Rica Rodrigéza, vzacny material bavarium na vyrobu bomb. Zo svojej
Specialistu na odstranovanie diktatorov a spolu s nim  krajiny tak robi vytazenu pust.

aj ni¢cim neviazanu sandboxovu hratelnost’s . . - ] ol
Rico sa tak dostava spat'domov a nachadza svojich

kamaratov, s ktorymi vyrastal, bojovat’ v rebelskom
hnuti. Nemaju vsak skusenosti, a preto je Rico ich
Prvykrat sme sa v Just Cause 1 s Ricom vybrali na jedina nadej na to, aby sa nieco zmenilo. Prebera tak
ostrov San Esperito, kde sme museli odstranit’ veducu Ulohu a vrha sa do boja. Nakoniec je v tom
miestneho diktatora a naudili sa zaklady bojov, v Just  expert.

masivnym prostredim, rozmanitymi vozidlami a
nicenim vsetkého, ¢o nam stalo v ceste.

Cause 2 ho Agentura vyslala na zaujimavejsi a . . . .
o o V hre nas znovu Caka rozsiahle prostredie, tentoraz
rozmanitejsi ostrov Panau. Tu sa situacia

skomplikovala a po udalostiach v hre sa rozhodol dat’
vypoved a mieri domov. Dufa, Ze si bude moct’
oddychnut. No nebude to také jednoduché. Jeho

ostrov Medici je tiez v rukach krutého diktatora,

inSpirované stredomorskymi ostrovmi, ktoré ponuknu
Spanielske a talianske architektury, zelené lesy, polia,
plaze, pustiny a aj vysoké zasnezené hory, a to vsetko
lemované vojenskymi zakladnami.




7
-
I“.
"

—

%

e

g

Vsetko jé roztrusené na sérii malych ostrovcekov a
jednom velkom hlavhom ostrove. Nakoniec tak ako je
Standard v Just Cause sérii. Toto vsetko

budete budete postupne oslobodzovat” ako pri volnom
hrani, tak aj popri prechadzani pribehovych

misii. Ratajte s tym, Ze vam to zaberie aj cez 60 hodin -
osobne som mal po uplynuti 31 hodin splneny pribeh
a oslobodenu polovicu krajiny.

Samotny pribeh je teraz znovu skor len doplnok, aj ked’
tentokrat s lepSie prepracovanymi prestrihovymi
scénami. Necakajte od nich nejaku vyrazny hibku alebo
nieco iné mimo primarneho ciela hry. V kratkosti pred
misiami zachytavaju situaciu medzi rebelmi, zabavné a
aj zradné postavy ako aj samotného diktatora.
Zakladom je znovu samotny boj s par spestreniami.

V misiach dostavate rozmanité zadania, od
jednoduchého presunu alkoholu pre rebelov, cez
ukradnutie Specialneho tanku, az po obranu hlavného
kempu rebelov alebo eskortovanie niekoho, likvidaciu
masivneho lietadla alebo sa zapojite do niekolkych
masivnych vojen oboch stran. Su to viac Specializované
misie, sU rozmanité a hlavne odlisné od toho, ¢o
budete robit' mimo nich, a teda oslobodzovania miest.
Tych je v hre aj viac ako stovka a su rozdelené do
provincii, ktoré oslobodenim vsetkych miest ziskate na
stranu rebelov. Postupné dobytie niektorych lokalit je aj
nutné pre pokracovanie v pribehu. Ale nie je to na
Skodu, kedZe objavovanie prostredia a oslobodzovanie
je velmi zabavné a otvara vam aj nové bonusy.
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Ked uz vsak hrate 25 hodin, zacina to uz byt
stereotypné, ale stale pdsobivé. Cakajte masivne
expldzie nadrzi kazdého druhu, likvidovanie satelitov,
radarov, ale aj propagandistickych billboardov alebo
reproduktorov a ma to nieco do seba. V kazdom meste
mate vypis veci, ktoré je potrebné znicit, aby ste mohli
vyvesit' vlajku a prehlasit’ mesto za svoje. Podobne to
funguje aj na vojenskych zakladniach, ktorych sa
nasledne ujmu rebeli. Aj tu vSak staci len znicit’ dolezité
budovy alebo stroje a cela zakladna je vasa. V ceste vam
vzdy stoja miestne hliadky, ktoré sa vas budu snazit’
zastavit’ a popritom privolavaju posily, ¢i uz v podobe
ozbrojenych transportov, tankov, helikoptér, alebo vas
rovno zameriavaju bombardovacie lietadla alebo lode.
Vsetko preto, aby sa doladila atmosféra chaosu, ktory
vytvarate. Samotné armady vSak vacsinou pre vas nie su

ohrozenim, skér vas nutia viac sa pohybovat, presuvat’
sa svojim lanom, vyuzivat padak, ostrelovat nepriatelov
zo vzduchu, obcas si ukradnut helikoptéru alebo tank,
aby ste ziskali silovu prevahu.

Je to hlavne arkadova hratelnost, a teda necakajte
realistické zranenia hlavne na vasej osobe. Znesiete

aj desiatky striel, ale pravidelne, ked sa vam zacne
Cerveniet obrazovka, uz musite zajst do krytu, niekde si
na chvilu oddychnut. Po dalSich zdsahoch zomierate

a reStartujete misiu od posledného checkpointu alebo
sa objavite nedaleko posledného miesta Utoku. Neda sa
povedat, Ze by to bol trest, skor vacsinou je to aj
vyhoda, kedZe vam hra vtedy aj doplni municiu a
mbzete pokracovat’ s plnou vyzbrojou.
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Municie totiz v hre nie je nikdy dost, a to ani ked’
zbierate naboje po nepriateloch alebo dopinate v
munic¢nych boxoch. Pri neustalej strelbe sa mina velmi
rychlo a pri velkych bojoch je dobré zhanat' si vozidla s
neobmedzenymi projektilmi alebo raketami. Tie si bud’
ukradnete od nepriatelov, alebo ich mdzete objednat’
expresne od rebelov, o ale stoji to beacony, ktoré
musite zbierat" Je to malé obmedzenie, ktoré velmi
nevadi. Viac moze prekazat obmedzeny pocet
rychlych presunov po mape. Tie pre zmenu stoja
rastliny, ktoré ziskavate z obsadenych zakladni. Viete
ich sice nazbierat, ale toto obmedzenie skutocne
nebolo potrebné. Zabava by bola volnejsia.

Volné ni¢enie a misie este v hre dopinaju challange
Ulohy. Pristup k novym ziskavate vzdy pri oslobodeni

B DELIVER THE TANK
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dedin. SuU to ocenované sutaze v réznych typoch
hratelnosti, napriklad lietanie alebo jazda cez urcenu
trat’ na Cas, alebo strielanie s urcitou zbrafiou na body
alebo explozie. Ak ziskate dostatok ozubenych kolies,
odomkynaju sa nové upgrady na vase zbrane a
vybavenie, ako nitro na autg, lietadla, lode, lepSie
granaty a vela dalSieho. Dokaze to pekne vylepSovat’
vase moznosti a tym aj hratelnost, ale netreba na to
popri spifiani misii a oslobodzovani zabddat.

Just Cause 3 vylepsuje cell sériu v jednom zo
zakladov, a to v pohybe. Pohyb tu totiz nie je zavisly
na nejakych vozidlach, zakladom je kombinacia haku a
padaku. Zatial o hak vas pritiahne, padak vam umozni
vyletiet a plachtit’ nad krajinou alebo zékladriou a
ostrelovat’ ju zo vzduchu.



Novinkou je teraz wingsuit, ktory vam umozni zahrnut’
aj rychle zosuny nad krajinu a hlavne daleké dolety. S
padakom to velmi dobre spojite a rychlo sa dokazete
presunut k najblizSiemu mestu alebo preplachtit’ z
najvyssieho vrcholu ostrova niekolko kilometrov daleko.
Hak ale nie je jedinym vylepéenim. Dal$im je moznost
spojenia dvoch veci vasim vystrelenym lanom a navyse
ich este aj pritiahnut. Toto budete méct’ vyuzivat na
pripojenie nepriatel'skej helikoptéry o zem, vd'aka comu
to bude mat’ zratané. Alebo priputate vojaka k
explodujucej plynovej bombe a spolu sa tak vznesu do
vzduchu. Alebo hocico iné. Nie je to povinné, ale je to
dobra zabavka ¢i uz mimo bojov, alebo aj pocas nich.

Graficky je Just Cause 3 velmi pozoruhodny, hlavne v
rozsiahlosti, posobivosti a exploziach. Hlavne tam je
skutocna jednotka. Dokaze vytvorit’ priam explodujice
peklo, a to aj so zapracovanou fyzikou. Sice tam
miestami citit dopad na framerate, ale su to len

chvilkové zachvevy, ktoré odzneju spolu s exploziami.
Ale napriek tomu mi hra ide prekvapivo stabilne, a to
napriek starej grafickej karte GTX570. Na vysokych
nastaveniach bezi v rozliSeni 1080p a cez 30 fps, na
novej GTX970 ide bez problémov pri 50-60 fps na
maxime.

Hra vyzera velmi pekne. Autori velmi dobre vykreslili
krajinu, ktora sa postupne meni zo stredomorského
Stylu na ihlicnaté lesy, nechyba zasnezena hora a aj
tazbou znicena krajina. Samozrejme, znovu vzhladom
na rozsiahlost’ necakajte detailné prepracovanie
kazdého domu alebo zakladne. Vacsinou sa podobajq,
len su inak rozmiestnené a skutocCne len niekolko
zakladni je jedinecnych. Nie je to vsak problémom,
kedZe toto nie je GTA, tu si uzZivate paradne vyhlady na
krajinu a popritom systematicky likvidujete vsetko, na co
narazite.
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Samotna hra sice podobne ako predchodcovia nema
multiplayer, ale pre zmenu ma hlboko zapracované rebricky
porovnavajuce vase skére s ostatnymi hracmi, a to prakticky
v kazdej oblasti. Od poctu headshotov na jeden zasobnik,

cez volny pad, pad s wingsuitom, tahanie sa s hakom a vela + zabavna hratelnost’
dalsieho. Zo zadiatku tam vraj tvorcovia mali maly problém + masivny svet a destrukcia
s dlhym nahravanim rebri¢kov, ale nezbadal som to a + dobre zapracovany padak, wingsuit a hak

+ rebricky porovnavajlce vas vykon zamera-

loadingy boli velmi rychle. Mozno vsak eSte autori k , ) v
9 y né prakticky na vsetko

rebrickom mohli pridat” kooperaciu, ta by sa velmi dobre
hodila, a to este aj viac ako multiplayer. - neskér je uz oslobodzovanie zakladni ste-
reotypné

- pribeh je nevyrazny

- hodila by sa kooperacia

Celkovo je Just Cause 3 velmi dobrym pokrac¢ovanim v sérii
a hra ponuka presne to, Co by ste od nej cakali. Teda
ponuka zabavnu hratelnost, neustale expldzie, mnozstvo
vozidiel a upgradov a oproti predchadzajucej casti znovu

viac detailov, moznosti a aj celkovej zabavy. Ak vas vsak

nebavili predoslé diely alebo nemate radi Cistenie a

obsadzovanie prostredi, tadto hra vam nic neda. Je to Cisto o

zabave a niceni.

Peter Dragula .

REBEL BOAT || | B REACH THE BATTLEFIELD
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Sériu Need for Speed treba pochvalit za to, ze sa snazi

kazdy diel ukazat' v inom svetle. Nie kazda cesta,
smerovanie arkadovych pretekov, vam musi byt po
chuti - a Uprimne, malokomu sa pacia vsetky diely - ale
urcite si najdete to svoje. Ak ste od nadsenia najviac
vyskakovali pri kultovych Undergroundoch, mozete
otvarat’ detské Sampanské. Nové Need for Speed (bez
podtitulu) je prave Undergroundom z roku 2015.
Vycackanym po technickej stranke a doplnenym o
permanentny multiplayer.

Aby sme predisli zarivym zachvatom komunity,
povedzme si veci na rovinu. Nové Need for Speed nie je
pre fanusikov realneho jazdenia, hardcore simulatorov a
skratka kohokolvek, kto nechce akceptovat, ze tu
auticka jazdia ako anglicaky po koberci. Jazdny model je
Sialene akény. Dalej maju stopky ti hraci, pre ktorych je
smrtelnym hriechom to, Ze si Need for Speed nemo6zu
klasicky zapauzovat a nechat herny svet zamrznut. Ani
pocas jazdenia po otvorenom svete, ani pocas preteku.

Jednoducho to nejde, a preto si hru nekupite. Pokojne,
su aj horsie veci, pre ktoré sa oplati ziapat' v diskusiach.
A napokon ano, EA znovu recykluje uz davno hracmi
prezuvané. Je to zIlé a nesSportové. Ale zabavné. Ak
patrite medzi vyssie uvedenych hracov, pohladime vase
ego: nové Need for Speed je hnoj, fuj a bordel. Jeden
bod z desiatich a dobru noc.

My ostatni sa teraz pekne usadime do kresla alebo
rozvalime na gauc, pretoze sa zacina jazda, pri ktorej
stravime desiatky hodin a ani po prejazdenom vikende
nebudeme mat dost. Po jazdeni so Sportiakmi po
otvorenej krajine sa tentoraz presunieme do Ventury
City. Mesta, ktoré je zahalené do nocného sveta
nelegalneho pretekania vo vytunenych karach. Tomu
zodpoveda aj zapletka, avsak pribehu je lepSie sa
nevenovat. Plytkost porovnatelna s argentinskymi
telenovalami (z nuly na hlavného kapa metropoly) sa
netyka len stupidneho rozpravania, ale aj samotnych
dialégov a hereckych vykonov.
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leveloch vasej postavy, ¢o peknych par desiatok hodin

neujali ani v slovenskych serialoch. Vzdy sa tvaria Uplne trva), tam zas svetielko a kochate sa. Moznosti volieb

cool, automechanik (rozumej nezavisla ciCinka) pozna
olej iba tak opalovaci a Spinu za nechtami len z
dokumentarnych filmov z Afriky. Neverite im ani
makké f, je to béckové, umelé a aj filmové Need for
Speed pri tomto paskvile vyzera ako filozoficka cesta
za sebapoznanim vlastnej duse.

Dobre, ale pribeh ako po lobotdémii nas pri pretekoch
ani velmi nezaujima. Ddlezité je, ze tu mame vsetko to,
¢o sme milovali pred rokmi. Mame garaz, kde si
nakupujeme novych tatosov a trochu tam
pobastrngujeme s kombinackami. Aby ste svoje
auticko ukazovali vsetkym rodinnym prislusnikom,
polepite ho kadejakymi nalepkami (diery po vystreloch
ako na susedovej favoritke), pokreslite, namalujete
kriklavymi farbami, dokupite tu novy spojler (vizualne
Upravy si vsak odomknete az na Sialene vysokych

je dostatok, takze si vyberate dlho. Z nie¢oho to vsak
zaplatit’ musite. Peniazky ziskavate po dokoncéenych
pretekoch. Ak sa trmacate na chvoste pelotonu alebo
sa vam pri driftovani Smyka iba tak zadnica zo stolicky,
do virtualnej penazenky vam strcéia almuznu, ale stale
nieco. ZlepSovat sa mozu aj notorocki oskieraci laku,
len to trva dlhSie.

Ono to na zaciatku ani nie je ziadna slava a prva
investicia pdjde istotne do zvySenia Ucinnosti motoru
ako takého. ZlepSenie akceleracie, maximalky Ci
konskych sil mézete aktivne sledovat, no nie vsetky
moznosti mate hned odomknuté, pristupné ostanu po
splneni vybranych uloh. Pozitivom je ladenie vozidla,
kedy si volite ¢i ho vyuzijete skor na driftovanie, alebo
ma pevne sediet’ na ceste.
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Okrem nastavenia jednotlivych parametrov (tlak v

pneumatikach, odozva a rozsah riadenia, diferencial...)
mozete jednoducho potiahnut jazycek dolava a vietko
sa vam upravi automaticky. Na vyladenie jazdnych
vlastnosti vSak sluzi tato polozka vyborne - je to stale
arkadové, ale rozdiel citit. Tych par minut sa oplati
obetovat, aby ste z vozidla dostali maximum a
prispdsobili si ho vlastnému jazdeckému Stylu.

Konecne mate pred sebou prazdne ulice, mrholenie
vyvolava jemné chvenie, pridanie plynu s adekvatnou
zvukovou odozvou zdvihne chipky na zatylku a u? to
ide. Nové Need for Speed sa hra ako arkada, pri ktorej
mo&zete pohodlne vypnut a relaxovat s naplnenou
tuzbou po rychlosti. Akceleracia na stovku za zopar
sekund a vlastne uz idete dvesto, Cislo na tachometri
sa pomaly Skriabe na trojciferné Cislo s trojkou na
zacCiatku. A o to ide predovsetkym. Ventury City, pre
ktoré bolo predlohou americké LA, obsahuje
vysvietené centrum s obchodnymi zonami,
industrialne Casti s tmavymi zakutiami, ale aj

. Robyn (Crew)
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serpentiny v hornatych castiach na periférii, pokojné
rezidentné oblasti a, samozrejme, kilometre a
kilometre ciest, mnohopruadové dialnice nevynimajuc.
Originalitou vas Ventury City nezaujme, no je
dostatocne pestré a rozsiahle, aby bolo stale na ¢o
pozerat bez zbytocne otraveného pohladu na
opakujuce sa komplexy. Spamati po meste jazdit
nebudete ani po mnohych odjazdenych hodinach.
Uliciek, kde sa mozete stratit, tu na vas ¢iha dostatok.

Ovladanie je plne intuitivne a v konecnom désledku
ide iba o to, Ci chcete prejst’ zakrutu Smykom a kochat’
sa Uzasne zvladnutym driftom alebo p6jdete v starom
Style s mensou ovladatelnostou, ale o to silnejSim
vykonom a stabilitou. Na to, aby ste si nasli svojich
favoritov na konkrétny jazdecky styl, nepotrebujete
vysokoskolsky titul. Na zaciatku sa budete len tak tulat
mestom so znamym songom od Tublatanky (a to,
mimochodom, aj preto, ze hudba v novom Need for
Speed stoji za dve veci a aj ta druha je psi vykal),
otestujete si tvrdost” miestnych policajtov (su slabi,
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pomali a lahko sa im stratite), kolko da ta vasa
haraburda a potom nastupia jednotlivé preteky, ktoré
vas posunu dalej v pribehu, otvoria nové vylepsenia a
koniec koncov zaplnia vasu virtualnu penazenku.

Okrem pribehovych misii najdete na mape desiatky
nepovinnych eventov a zberatelskych objektov. Vyfotite
sa na Specialnom mieste, najdete nejaky upgrade a
podobne. Lenze to vas zaCne na zaplnenej mape trapit’
az v momente, kedy si budete chciet rychlo zlepsit svoju
finan¢nu situaciu. Okrem tradicného preteku (Start, ciel,
tlupa nadrzanych a vytunenych aut) tu najdete casovku
alebo suboj jedného na jedného. Nesmie chybat uz
spominany drift: v beznej forme, kedy musite ziskat’

minimalny pocet bodov alebo v pripade skupinovej bitky

najvacsi pocet bodikov za efektné a efektivne Smykanie
sa po mokrej ceste. Zabavné je skupinové driftovanie,
kedy sa musite drzat celého pelotonu, aby ste dostali
ak vam ostatni utect, mézete spravit’ akykolvek
bohovsky smyk, nulou nasobeny milién je stale tolko,
kolko vytunenych aut ma autor recenzie v garazi. Nie,

nemam garaz.

A potom je tu Gymkhana. Presne ta od Kena Blocka.

Koniec koncov, ten tu vystupuje taktiez (spolocne s inymi
hviezdami undergroundového pretekania, pricom kazda

zastreSuje iny typ misii), dokonca aj prehodi nejaku tu
vetu, navyse vas pochvali, takze mnohym istotne zvlhnu
Siltovky. Na rozdiel od Dirtu a ostatnych pokusov z
dielne Codemasters nam presne tato forma pretekov

sedi najviac. Je zabavna, napinava, avsak nie frustrujuca.

Musite trat’ prejst’ do vyprsania limitu a zaroven ako v
driftovacich sutaziach skoncit's minimalnym skore.
Splnenie oboch podmienok vyzaduje neustale
sustredenie, pretoze stracat Cas zbytocnym driftovanim
sa nevyplaca a funguje to, samozrejme, aj naopak.
Vysledkom je presne taka jazda, aku vidite na YouTube.
Ni¢ vam nedaruje zadarmo, trat sa budete musiet'v
neskorsich fazach naucit. Hratelnost vybi¢ovana na
maximum je zarucena. Okrem toho dostavate ulohy od
renegatov, kde je vasou ulohou robit na cestach
neplechu, no vzhladom na slabych policajtov sa snazite
pomalou jazdou skor nestratit ochrancom zakona.

Win the circuit race

CIRCUITRAI
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Automobilov najdete v hre dostatok. Desiatky
skutocnych vozidiel si m&zete upravovat podla svojho

gusta a aj z bavoraku spravite mrsku pohybujicu
zadkom do rytmu zakrut. Nie je to realistické, ale o tom
sme uz pisali. Caka vas tu toho vela - od beznych aut
po americké klasiky, japonské zihadla, drahsie limuziny
az po Sportiaky. To vSetko tu najdete, len skoda, ze v
garazi mozete mat’ len 5 tatosov. Ak chcete novy kusok
do zbierky, musite sa niektorého zbavit. Inak interface
nema chybu, vSetko mate poruke. Jedine ta nepritomna
pauza obcas chyba, no rozhodne neirituje natolko, aby
ste nadavali. HorsSie je to s nestabilnym pripojenim k
serverom. Musite byt neustale online, hoci sa
multiplayeru Ucastnit nechcete a ostatnych pretekarov
v uliciach Ventury City vidiet' nepotrebujete. Aj to by
sme este zvladli, ale ak sa prerusi spojenie, hra vas hodi
do Uvodného menu. Pokojne aj pocas vyborne
rozbehnutého preteku, ktory ste po hodine drilovania
konecne mohli dotiahnut' do Uspesného konca. Ale nie,
teraz sa nejaky skodoradostny server rozhodne
trucovat' a vy sa s penou pri Ustach velmi premahate,
aby ste ovladac nehodili ak nie do telky, tak minimalne
do okna. RuSivym elementom su aj neustale telefonaty
od vasich partakov a superov, ktoré vam rozvibruju
gamepad.

Obtiaznost nie je mozné nastavovat, avsak obavy
novacikov, ze by im trofeje unikali, si zbytocné. Eventy
oznacené ako easy zvladnete bez akychkolvek
problémov a slizia len na zoznamenie sa s vozidlom, na
medium uz musite spozorniet,, ale iné ako prvé miesto
si stale nepripustate. AZ na hard zacnu podavat ostatni
jazdci plnohodnotné vykony, stupne ich agresivita a
neboja sa na to dupnut. Jedinym obmedzenim sa stava
dnes uz vsadepritomny catch-up systém, ktory nedovoli
protivnikovi utiect' vam ani po zbytocnej strate, ale
rovnako ani vy nikdy neuniknete ostatnym na vacsiu
vzdialenost. Dvihanie napatia to podporuje, no taktiez
si povSimnete, Ze sa z nehody super dostane az
neuveritelne rychlo a niekedy vas predbehne
rychlostou, ktoru si nedokazete vysvetlit, aby vzapati
zacal nelogicky spomalovat.

Na technické spracovanie by sme mohli spievat  oslavné
choraly kedykolvek. Takze ano, vyzera to nadherne,
modely aut su az neuveritelne detailné, stekajuce
kvapky dazda nas privadzali do vytrzenia, prostredie
okolo je uzasné, mnoho objektov je znicitelnych (nie
domy, zvodidla a iné zatarasy) a jednoducho tym
ohdurite. Taktiez sa nebudete vediet nabazit’ zvukov
motorov - tie tatose pradu ako najrozkosnejsie
maciatka na svete.



Poskodenie ma len Cisto vizualny charakter a svoje auta
len oskriete alebo mierne skrivite plech. To vsetko trikrat
ano, ale to sami tusite zo zaberov z hrania. Takze
namiesto ochkania si povedzme, ¢o nam prekazalo:
hudba a stromy. Hudba je elektronicka, nevyrazna a

odhliadnuc od hudobného Zanru je jednoducho v Gzadi, + arkéadovy jazdny model
chybaju chytlavé motivy, znamejsie skladby. Stromy sem + technicke spracovanie
,y ) d é v ) " ,y Y + dostatok eventov
davame len z trucu, aby bolo Co kritizovat. Vo vetre sa + vozidla a ich Gpravy
stromy, kriky a ostatné travnaté porasty kyvaju komicky, + potesenie z jazdy

akoby v nepodarenom animaku, ktory sa snazi pésobit’

.. - nie velmi originalne
strasidelne. 9

- slaba prezentacia zapletky

Zakladnou otazkou teda zostava, ako sa to vlastne hra a - haprujice online pripojenie

i sme sa bavili. Takze bez dlhého okunania sa: vyborne a
ano. Nie je to sice taka Uzasna pecka ako kedysi
Underground, no zabava je to bohovska. Navyse mozno v
nasich mysliach zrejme este stale Uraduje nostalgia. Need
for Speed mnoho originality nepobral, my sme sa vsak
desiatky hodin bavili. Ma to svoje muchy, obcas
haprujlce online pripojenie zneprijemni nejednu session,
avsak podciarknuté a spocitané tu mame najlepsi Need
for Speed za posledné roky. Za peknych par poslednych
rokov. A to sa pocita.

Hre zatial vysli len konzolové verzie, PC verzia vyjde
zacCiatkom roka 2016.

Jan Kordos

\

kordinko w=e
) 39120 VL
1

\ 5 b e €.
T - o Eir iy ACTIVE MISSIONS
il 3 3 7= Spik®tSpeed) Beat Magnus in a car under 250HP @
: : Rbbyn (Crew)  Beat the target with Rabyn

O
®g

I (Style) Win thedrift events with Manu @

h] =
d’ o Amy (Build) ~ Meet Amy at the garage @
I .??'}[Outlaw] Escape a©2.500 fine pursuit @

X

DAILY CHALLENGES

b

PScape a Pursuit after Nearly Getting Busted 10 Times ¢

Start b Pursuits with Hitting Cops &



N\

THE CREW WILD RUN

LONDYN CAKA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: UBISOFT
ST

|

RECENZIA

Ubisoft minuly rok spustil ambiciéznu racingovku The
Crew, ktora sama osebe rozbehla podzaner online
pripojenych racingoviek. Dovtedy hry len vahavo a
volitelne pristupovali k online pripojeniu, ale Crew
ukazal, ze to méze fungovat a aj to realne funguje.
Need for Speed to tento rok potvrdil. Vyhody online
pripojenia sa zacinaju ukazovat, a to ako free
obsahom, tak aj dynamickymi eventmi.

Crew nam minuly rok otvoril velky prepracovany
otvoreny svet zachytavajuci celé prostredie USA,
doplnil to sériou rozmanitych vozidiel, ich
vylepsovanim a hlavne stovkami roznych eventov,
ktoré ste si mohli zahrat sami alebo s priate/mi v
skupine. Koncept bol velmi dobry, graficky to malo na

svoju rozlohu slusnu Uroven, nechybal pribeh, ale
jeding, o nepotesilo, to bol jazdny model, ktory
narocnejsim hracom nesadol.

Teraz po roku sa Ubisoft rozhodol rozsirit hru
expanziou Wild Run, ktora prinasa zaujimavé
vylepsenia. A aj ked' tu najpodstatnejSiu Cast, a to
ovladanie vozidiel upravuje len mierne, hraci mézu
byt spokojni. Wild Run totiz pridava sériu novych
typov vozidiel, novinky do mapy, dalsiu cast’
pribehoveho modu a predovsetkym novy
automobilovy festival, ktory je nosnym

prvkom expanzie.



Stredobodom Wild Run je festival Summit, ktory velmi
dobre vyuziva online pripojenie hry a mozno Forze
Horizon 3 ukazuje, ako ma spravit’ svoj festival. Totiz
vzhladom na to, ze je cela hra online, autori davkuju
obsah festivalu postupne. Jedna festivalova

sezona prebieha mesiac, pricom kvalifikacné eventy su
kazdé tri dni. Tu vas kazdy treti den cakaju ostatni
hraci na inom mieste sveta v hre a s nimi aj noveé ulohy
a preteky. Tie musite prejst a snazit’ sa dosiahnut’ o
najlepsie vysledky, aby ste ziskali medaily potrebné

na otvorenie cesty do finalne. To bude tento mesiac
od 28. decembra.

Na samotnych eventoch jazdite hlavne nové extrémne
jazdy so Specialne upravenymi vozidlami, plus
doplifiaju to rozne typy dalsich pretekov a naro¢nych
jazd. Napriklad musite ¢o najdalej utiect' z daného

miesta, dosiahnut” co najvyssiu rychlost, prejst rézne
challenge, stunty, ale aj duely. VSetko sa pocita do
rebrickov a porovnava s ostatnymi hra¢mi. Nasledne aj
vyhodnocuje a urcuje, Ci sa vam ujde medaila.

Samotné eventy sa opieraju o modifikované vozidla a
konkrétne novinky monsterov, drifterov, dragsterov a
aj pridavok motoriek. Teda napriklad vas Nissan 370
Z moze lahko dostat” masivne kolesa, turbo pohon
alebo driftovaciu sadu. S monster truckom sa nasledne
vydate do novych kaskadérskych arén rozmiestnenych
po celych spojenych Statoch a budete v nich skakat,
hladat cesty na tazko dosiahnutelné mieste a zbierat
body na dosiahnutie lepSieho skére. Plus, samozrej
s monsterom si mozete zajazdit, kde len chcete a je
aj zabava.
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Aj ked' pozitok z jazdy mierne obmedzuje absencia
hlbSej destrukcie vozidiel v premavke. Nie je to ono,
ked' z nich nemozete robit’ placky.

Druhym pridavkom su driftery, kde si s autom
upravenym na driftovanie vychutnate preteky v
sSmykoch. A ¢im viac driftov do zakrut, tym viac bodov.
Na dokonalé drifty vSak treba dostatok tréningu,
kedZe jazdny model nie je taky predvidatelny ako
napriklad v Need for speed. Nakoniec dragstery su uz
extrémne prevedenie drag pretekov. Tu dostane vase
auto masivny boost, s ktorym bez problémov date 500
-kilometrovu rychlost  a nasledne to ubrzdite
padakom. Pri samotnych pretekoch ide len o rovnu
trat’a dokonaly Start a radenie. Na pusti je to lahoda a
prejdete ju lavou zadnou. Len akonahle je trat' v
meste, uz musite ratat’ s nerovnostami na ceste, kde sa

(A WAYPOINT/FAST TRAVEL 7] CREDITS (HOLD) @ Z00MIN. (®) QUICKSNAP. ©) WIKIAPP  QUIT

lahko odchylite z rovnej trasy alebo poskocite. Tam uz
prichadza na rad aj brzdenie. Tak ¢i tak, je to jeden z
najlepsie spracovanych drag pretekov.

Summit festival je sice hlavnou Castou hry, ale ak by
ste chceli klasické misie, je tu znovu aj pribehovy

mod. Vydate sa v hom znovu do undergroundového
prostredia, v ktorom musite postupne znicit jeden z
Detroitskych gangov. Chyba tomu vsak napad,
ozivenie a prakticky vsetko ¢o by z neho spravilo viac
ako len sériu komentovanych uloh. S pridavkom
extrémnych vozidiel mohli ist’ s pribehom Uplne inde a
mozno viac do zabavného Stylu. To uz viac zaujimavé
su Freedrive eventy, tie su dalSou novinkou expanzie a
su dostupné kedykolvek. SU rozdelené na

preteky Challenge a kaskadérske minitlohy - Stunts.



Challenge vam umozni vytvorit'si rychly pretek na
vami nadefinovanej kdekolvek na mape a Stunts su
pekné ozivenie jazdy krajinou, kde vam automaticky
hra generuje ciele, ktoré treba dosiahnut. Napriklad
20 tesnych prejdeni okolo aut, alebo dostat sa na
nejaké miesto v urcitom case, jazda na jednej strane
cesty napriklad 3 kilometre, alebo prejst’ prevysenie
100 metrov. Vsetko musite splnit'v danom case. Je to
zabava a zaroven aj nutnost, kedze splnenie aspon 2
Uloh vyzaduje vstup na kazdu kvalifikaciu Summitu.

Novym doplnkom su aj motorky, ktorych je sedem.
Ponuka je od terénnych KTM, cez klasiky ako Indian
Scour, az po superrychle cestné, ako Kawasaki Ninja
H2 alebo Ducati Diavel. Ich ovladanie je na pomery
Crew v norme, teda viac arkadové, ale kedich
dostanete do ruky, nebudete mat’s nimi problém a
hlavne pohlad z prvej osobny je v nich paradny. Tieto
motorky sa zaradia do pévodnej ponuky
Standardnych vozidiel. Spolu ich teraz bude 40 a

budete ich mdct upgradovat' v standardnych triedach,
ako street, dirt, perf, raid a circuit. Podla ich
Specifikacie. Novych vsak bude 18 vozidiel v Extreme
ponuke, ktoré upgradnete uz na spominané drifty,
monstery alebo dragstery. Nakoniec vykon kazdého
mozete eéte dopinat stovkami vylepseni v kazdej
oblasti, od kolies, cez motor, vzduchové systémy,
palivo, brzdy, diferencial, vahu, az po

prevodovku. Vsetko ovplyvnuje akceleraciu, najvyssiu
rychlost, grip a aj brzdenie. Nechyba ani vizualne
vylepSenie. Samotné vylepsenia mozete ziskat v
pretekoch alebo ich mbzete kupovat za peniaze v hre,
pripadne aj redlne peniaze, ktoré mdzete do hry
investovat, ak sa vdam nechce prechadzat’ a zarabat’
standardnym sp6sobom. V tomto ohlade vsak citit’
ako Ubisoft prilis tlaci na realne peniaze. Zakladné
upgrady v povodnej hre stali 10-20 tisic tu stoja 400-
500 tisic. Su sice extrémne, ale aj extrémne drahé.
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Samotna hra ma hned' tri edicie - samostatna expanzia
Wild Run ak mate poévodnu hru, The Crew Wild Run
Edition aj s povodnou Castou a eSte Complete edition aj
s pridanym season passom. Ak mate povodny Crew a do
Wild Run sa nepustite, dostanete vylepsenia v grafike,
motorky a moznost’ vyskusat'si jednotlivé nové typy
vozidiel z expanzie. Ak ju stale hravate urcite vsak
odporucame kupit, kedZe je to pre hru velké plus a
ozivuje ju to. Ak ste nemali povodnu hru a vyhovuje vam
arkadovy racing s otvorenym prostredim, moze vas titul
prijemne zabavit, ale je stale je tam to riziko, ze vam
nesadne ovladaci model.

Z technického hladiska je hra velmi dobre navrhnuta a aj
spracovana. Vsetko je take, ako ma byt. Nema ziadne
velké chyby, alebo problémy. K tomu je grafika teraz este
lepsSia ako minule, pribudli efekty pocasia, teda hmly,
realnejSie posobia celé scenérie, vela spravilo
nasvietenie, vylepseny bol dazd, pribudli mokré vozovky.
Jednoducho je to v tomto ohlade posun o krok vpred. Aj
ked' stale to nie je na Urovni napriklad Forzy Horizon

A

2, ale je to pekné a hlavne rozmanité. KedZe su tu celé
Spojené Staty a mate tu vsetko, od zasnezenych kopcov,
cez lesy, sopky, az po puste a solné jazera, nehovoriac o
malych, alebo velkych mestach. Vzhladom na velkost tu
paradny pridavok robi pridavok ludi v mestach, ktori
ozivuju svet hry, alebo pekne ho obohacuju aj lietadla a
vlaky, ktorymi sa mozete prepravovat. Hlavne zo zaciatku
pokym nemate objavené aspon hlavné mesta na mape
(nasledne uz totiz mdzete cestovat’ aj cez fast travel
funkciu). K tomu citit ako si toto prostredie priam pyta
dalSie expanzie, napriklad a aj mimo vozidiel, ¢i uz
lietadla, alebo lode (aj ked ani Crew 2 s Eurépou by
vobec nebol zly napad).

Ovladaci model bol podla Ubisoftu vylepseny, ale
nepovedal by som, ze vyrazne. Sice nie je zly, to
vyslovene nebol ani v povodnej hre, ale ak hravate viac
simulacne orientované hry, alebo aj Forzu Horizon, toto
vam bude pripadat” ako GTA. A to aj napriek mnozstvu
nastaveni smerom k simulacii kde si mozete vsetko
mozné zakazat a ovladat hru volantom, je to skor



len komplikovanejsie nie realnejsie. Realnemu
vnimaniu nepomahaju ani kolizie, kde napriklad idete
v 200-kilometrovej rychlosti naburate do kamiéna

a vase auto odletelo niekam do neba. Stale sa tu
neda spolahndt na to, ¢i prekazka vase auto zastavi,
odsunie, alebo ho niekam odrazi.

Nakoniec to celé doplnaju aj rozsirenia po hudobnej
stranke, kde nové radia ponuknu dostatocny vyber
ozvucenia Ci uz v autach, alebo na motorke.

Wild Run je slusna expanzia, ktora v istych Castiach
pekne vylepsuje pévodnu hru, v inych ju velmi
neriesi, ale celkovo je to pre The Crew velké plus.
Dodava vela obsahu a robi titul ovela zaujimavejsim
a aj zabavnejsim, ako bol pévodne. Mozno este ten
pocet vozidiel a ovladaci model su este stale dvomi
najvacsimi minusmi aby hra mohla mat’ vacsi dosah.

Ak by sme mali Wild Run hodnotit’ samostatne ako
expanziu, je to 7.5, ale ak ste povodnu hru nehrali a
planujete kupit kompletnu ediciu, to by sme
vzhladom na cely obsah ohodnotili na 8.0.

Peter Dragula

+ masivny svet US, teraz s este lepSou grafikou
+ dobre zapracovany festival

+ typy vozidiel, teraz rozsirené o monster trucky,
dragstery a driftery

+ pribudli motorky

+ viac sutazivejSie ako pévodna hra

- jazdny model nesadne narocnejsim hracom
- fyzika kolizii

- stale len skromna ponuka aut

- vysoké ceny upgradov do novych kategorii
vozidiel (zrejme pre mikrotransakcie)




RAINBOW SIX SIEGI

MESTO BUDUCNOSTI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: UBISOFiI'
STYL: AKCNA MULTIPLAYERO

Séria Rainbow Six uz pred rokmi zaujala akciou s koordinovat cely tim a naplanovat jeho postup - teda
taktickym planovanim, ktora hrdo niesla meno Toma to, Co bolo priznacné pre minulé casti Rainbow Six.
Clancyho. Vsetky casti boli v podobnom duchu, a tak Timovy boj si uzijete aspon v kooperacii piatich zivych
sme ani tentoraz neocakavali ni¢ iné. LenZe doba sa hracov, kde kazdy ovlada jedného agenta a stojite proti
meni a mnohé uz nie je také, aké byvalo. Menia sa aj pocetnejsim Al teroristom. Ale to je uz o niecom trochu
hry a to sa tyka aj Rainbow Six. Ak teda Cakate FPS v inom. Prim hra jednoznacne plnohodnotny multiplayer,

duchu predoslych Casti, caka vas tvrdé precitnutie. Ale  kde sa proti sebe postavia hraci v dvoch patclennych
to, Ze Siege nie celkom pasuje do osvedcenej série, eSte druzstvach vylucne v Ulohach agentov.
neznamena, ze nepobavi.

Multiplayer zacina kratkou pripravou vystroja a
Hra pre jednotlivca je dobra len dovtedy, kym si vyberom agenta. V menu hry si postupne mézete
neosvojite zaklady a neziskate dostatok meny - renomé odomknut celkovo az 10 Utocnikov a rovnaky pocet
na odomknutie prvych agentov. Obmedzuje sa totiz iba obrancov z piatich druhov Specialnych jednotiek - SAS,
na sériu bojovych situacii, ktoré vlastne sluzia len ako FBI SWAT, GIGN, SPECNAZ a GSG 9. Kazda ozbrojena
vyuka. Tvorcovia sa ani nepokusili vytvorit aspon zlozka ma teda dve postavy, ktoré su urcené do
symbolicky pribeh. Potom tu sice eSte mate lov na prepadového komanda a dve nasadzované pri ochrane
teroristov s moznost'ou bojovat v nahodne vyberanych bomby alebo rukojemnika.
misiach ako vlk samotar, ale to vas velmi rychlo
prestane bavit. Tu citelne chyba moznost ovladat a
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V.multiplayeri sa hra na nahodne vybranej mape (ak si

nezvolite vlastnu hru's upravenymi podmienkami) a
kazdy tim dvakrat vystupuje v pozicii obrancov a
dvakrat v Ulohe Utoc¢nikov. Na zaklade toho si kazdy
hrac pred dalS$im kolom vyberie agenta z prislusnej
kategorie. Ak je stav po Styroch kolach nerozhodny, o
absolUtnom vitazovi rozhodne piate kolo.

Agenti maju roznu odolnost” a rychlost. SU rozmaniti,
ale na vyber je len par primarnych a sekundarnych
zbrani, ktoré najviac pasuju k danej postave (daju sa
do istej miery upravovat' - mieridla, kamuflaz...), plus
doplnkové zariadenie a Specialna vybava. Takze
napriklad obranca Tachanka moéze rozlozit stacionarny
gulomet, Smoke na dialku odpaluje svoje toxické
naloze a Kapkan kladie vybusné pasce na okna a dvere.
Medzi Utocnikmi je pre zmenu Sledge, ktory rychlo
rozbije barikady tazkym kladivom, Fuze zas umiestni
naloz, ktora prerazi stenu a tam rozhodi niekolko

granatov (idealne na Cistenie zabezpecenych
miestnosti) a Blitz ma odolny stit, ktory skvele chrani a
navyse oslepi nepriatela. Na rozdiel od singleplayeru a
kooperacie proti Al nepriatelom, ale v multiplayeri,
ktory je ovela dynamickejsi a rychlejsi, niektoré zo
schopnosti vyuzijete len ojedinele. Napriklad Docova
stimulacna pistol, ktora na dialku ozZivi raneného
spolubojovnika, je prakticky zbytocna. Nepriatel
postreleného takmer vzdy rovno dorazi, v lepSom
pripade je za najbliz§im rohom hociktory
spolubojovnik, ktory svojho partaka ozivi zblizka.
Raneny sa dokonca sam moze preplazit k svojmu
kolegovi a pre istotu si aj podrzi ranu, aby spomalil
krvacanie.

Pred bojom v multiplayeri maju utocnici niekolko
desiatok sekund na preskimanie cielovej oblasti
pomocou dronov.
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Malé dialkovo ovladané vozidielka sa dostanu do

budov cez skary v stenach a aj cez barikady na
dverach, pod ktorymi byva dostato¢na medzera.
Drony sluzia na zmapovanie oblasti - odhalenie
polohy ciela, lokalizovanie nepriatelov. Obrancovia
pre zmenu tento cas vyuzivaju na budovanie zataras a
nastavenie pasci. Potom nastane boj, ktory je
rozhodnuty do Styroch minut. Agent sa moéze prikrcit’
alebo si [ahnit a vtedy je nenapadnejsi a menej
hlucny. V pripade potreby naopak pobehne. Pri
strelbe je vhodné pouzivat' vyklananie. Najdolezitejsia
je vSak spolupraca agentov v time.

Hraci, ktori maju radi volnost’ pohybu, ocenia, Ze si na
mapach dokazu vyrobit nové prechody buranim

stien, behaju po strechach, pouziju lano na vonkajsich
muroch ako skratku nahor alebo naopak dolu,
dokonca s moznostou hupat’ sa a skocit'dnu oknom
na poschodi. Treba si vSak davat pozor, pretoze po
umrti svojho agenta je uz hrac az do konca kola iba
pozorovatelom. Kamery na stenach (obrancovia)

alebo zostavajucich dronoch (Utocnici) vsak moze
vyuzit' na sledovanie oblasti a vie aj oznacit’
nepriatelov, ktori sa objavia v dohlade. Takze aj takto
dokaze pomahat’ zvysnych clenom timu, ktori este
Ziju. Za vitazstvo v kole aj celej misii, zabitie Ci
asistenciu pri eliminacii nepriatela, ziskavaju agenti
renomé. Bodiky sa pripisuju aj za identifikovanie
protivnika, objavenie ciela ¢i postavenie barikady.
TakZe potom je za ¢co odomykat novych agentov a
prikupovat vylepsenia.

Velmi zaujimavy je destrukény model, ktory
ozvlastiuje cell hru. Vacsina stien sa da rozbit a
rozstrielat, pricom miera poskodenia zavisi od
materialu, ale aj pouzitych prostriedkov. Niekedy
doslova zlikvidujete cell stenu, takze z nej zostanu len
ruiny, inokedy zvysia aspon tramy. Beténové steny
odolaju. Rozbijate aj zabarikadované a doskami
zatlCené dvere a okna. Nicit sa da prostym uderom
pazbou pusky - najskor sa objavia diery a po troch
Uderoch zosype celé bariéra. Daldim spdsobom je
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strelba do prekazky, pricom brokovnicou urcite

odstranite zabrany skor ako pistolou. Napokon
mozete pouzit' naloze, ktoré maju u seba vybrani
¢lenovia Specialnych jednotiek. Rovnako ako tradi¢né
steny sa da prederavit’ aj podlaha. Takto mozete
napriklad prekvapit nepriatelov v miestnosti pod
vami, ked’ na nich odrazu vpadnete zhora. Cez
betonovu podlahu sa vsak da dostat’ len na miestach
s poklopmi, ktoré treba odpalit.

Ako uz bolo naznacené, v hre je aj moznost’ stavat’
bariéry. TUto vymozenost' ma vas tim v obrannych
misiach, pri ochrane rukojemnika a bomby. Vsetky
postavy bez rozdielu a obmedzeni mozu zatikat
lubovolné okna a dvere, ¢im zdrzia Utociaci tim.
Navyse je moznost' dodatocne spevnovat' steny,
takze nepriatelia sa uz tak lahko nedostanu ani cez
krehkejsie mury. Okrem toho obrancovia na zaklade
svojej Specializacie a pripravy pouzivaju dalSie
obranné prostriedky, ale uz v limitovanych
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mnozstvach. M6ze to byt splet” ostnatych drotov
polozena na podlahu, ktora spomali kazdého, kto
tadial prechadza. Alebo rozostavia extra odolné
bariéry, naloze ¢i stacionarny gulomet, pouziju
kameru alebo zariadenie, ktoré detekuje nepriatelov
na zaklade tepu srdca, aj ked' su za stenou.

To vsetko je super, ale hra ma aj svoje chyby a
nedostatky, ktoré ju do istej miery degraduju. Postup
v hre orezany o planovanie a chybajuci Al tim
napokon ozZeliete, ale aspon v singleplayeri by bol
urcite prinosom. Map je malo a mohli byt aj vacsie
(spravidla jedna budova a velmi blizke okolie),
nehovoriac o tom, ze podobné lokality sme uz videli
v predoslych castiach. ESte k tomu pri Standardnom
multiplayeri vybera hra rezim aj mapu sama. A
ponuka hernych rezimov je tuctova a chudobna -
eliminacia nepriatelov, boj o rukojemnika a
deaktivovanie/ochrana bomby je notoricky zname
klisé.
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Viaceré veci su nedomyslené. Napriklad pri misiach s

obranou v zabezpecenom priestore nemdzu
obrancovia presunut rukojemnika aspon niekam do
rohu alebo za stdl. Uprostred miestnosti sa tak stava
[ahkym cielom pre obidva timy, ktoré ho neraz v
zapale boja omylom smrtelne zrania. Cudne pdsobi aj
to, ked sa vas elitny agent zabije pri pade z vysky
dvoch metrov - aj tdto vzdialenost’ nadol moézete
bezpecne prekonat len s lanom. A ked' nejaky hrac
spadne alebo vyskoci z hry, veselo je automaticky
odstartované dalSie kolo, aj ked' v jednom time zostali
napriklad iba dvaja agenti. A to je v drsnom
multiplayeri s jednym Zivotom pre kazdého velmi
znacna nevyhoda. Oslabeni si v nacatom boji si musia
poradit’ sami, lebo hra im neda ani len Al ndhradnikov
a dalsi hra¢ méze byt aktivny az pri najblizsej faze
pripravy.

Spociatku neprijemnym obmedzenim je aj vyber
agenta pred bojom a mohol byt aj dIhsi cas aj na jeho
pripravu. Kazdy agent méze byt vo vasom time
zastupeny iba raz. TakZze hoci mate odomknutych
troch Utoc¢nikov, stava sa, ze nemdbzete pouzit ani
jedného, lebo uz si ich prisvojili vasi spoluhraci. V

takom pripade vdm nezostava nic iné, len sa uspokojit’

s neutralnym regritom, ktory nema Ziadne Specialne
schopnosti. Iste, su hry, kde si hraci musia rozdelit’
r6zne povolania - jeden je snajper, druhy medik, treti
inZinier atd’ Lenze toto nie je ten pripad. Vsetky

postavy v Rainbow Six: Siege suU rovnocenné - bud'si
hraci v druzstve volia iba utocnikov, alebo len
obrancov. A pri takomto deleni je obmedzenie vyberu
naozaj neopodstatnené. Prinajmensom mohol byt
menej prisny limit - maximalne dvaja hraci s rovnakym
agentom, aj to by pomohlo. A kritiku si zasluzi aj
samotny destrukény model. Ano, je super rozstrielat
dvere alebo steny na kusky, ale pritom nemézete
trafit’ ziarovku, aby ste napriklad zatemnili osvetlenu
oblast’ na ulici alebo chodbicku v dome, kde by vas
potom nepriatel tazsie spozoroval. A ked uz je doraz
kladeny na barikady, urcite by bola

zaujimava moznost’ preniest’ stol alebo stolicku a
zapriet tak dvere.

Rainbow Six: Siege nevyzera vyslovene zle, ale ani na
najvyssich nastaveniach to nie je nic extra. Navyse hra
zavadza uz pri nastaveni. Napriklad podla
automatického poradcu mi mala dobre fungovat’
maximalne na strednych nastaveniach, ale zistil som,
Ze Uplne bez problém bezi aj na ultra. Objekty aj
postavy by si Ziadali jemnejsie spracovanie, pdsobia
dost hrubo a neotesane. Hodili by sa napaditejsie
mapy - pouzité lokality sme uz x-krat videli v
zaujimavejsom prevedeni. Navyse si vSimnete grafické
a iné bugy a chybné animacie, napriklad pusku po
nebohom, ktora poletuje meter nad zemou. Okrem
toho sa z nepochopitelnych dévodov niekedy mapy
nacitaju rychlo, inokedy cakate dlhé minuty.



Prilezitostne hra spadne alebo ma problém s
pripojenim. Uz sa to ale nestava Casto. Ozvucenie a
hudba su OK, ale podobne ako grafika neexceluju.
Hraci m6zu medzi sebou komunikovat  hlasom, ale
kedZe namiesto dohovoru s timom vacsinou taraju
nezmysly, ocenite, ked radsej budu ticho. Hra
obsahuje aj Cestinu, ale este aj ta je nemastna-
neslana, niektoré vyrazy dost nestastné a preklad
nepresny.

Rainbow Six: Siege je jednou z tych hier, ktoré
nepasuju do svojej série a mala by mat' radsej iny
nazov. Viac pripomina Counter Strike ako predoslé
Casti, ktoré sme si tak oblUbili. Mozno aj kvoli tomu
ma hra v ivode velmi nepresvedcila. Ale postupne

som sa zacal vyborne bavit, hlavne pri spoznavani jej

destrukcného systému a z toho vyplyvajucich
moznosti v multiplayeri. A prave tym si Rainbow Six:
Siege dokaze ziskat' aj inych hracov. Ak si ich vsak
chce aj dlhodobo udrzat, potrebuje viac map a

hernych rezimov. A vzhladom na menej obsahu by sa

Ziadalo znizit' cenu produktu.

Branislav Kohut

+ zaujimavy destrukény model stien a
podlahy

+ obranné prostriedky na zabezpecenie
priestoru

+ roznorodi agenti s odliSnou vybavou
+ zabavny multiplayer

+ dbraz na timovu spolupracu

- malo map a hernych rezimov

- chybaju osvedcené prvky (planovanie a
vlastny tim)

- rozne mensie chyby a neduhy

- nezazivny singleplayer

- predrazené




CIVILIZATION: BEYOND EARTI
RISING TIDE

PRILIVOVA VLNA NA NOVEJ ZEMI

PLATFORMA: PC
VYVOJ: FIRAXIS
STYL: STRATEGIA

RECENZIA

Séria Civilization napreduje, ludia expanduju, na Zemi Su tu vsak aj vyraznejsie novinky. Zaujimava je
im je tesno, a tak zacali dobyjat’ vesmir. Prvé kroky moznost’ stavat' mesta aj na vode. Tieto sidla v zasade
kolonistov vo hviezdach sme sledovali a preziliv hre s funguju podobne ako tie tradi¢né na pevnom
podtitulom Beyond Earth. Pridavok Rising Tide sa povrchu, ale s urcitymi rozdielmi. Nie su zavislé na
pokusa tento zazitok obohatit” a vylepsit’. kultdre, ale ¢o je dolezité, daju sa presuvat. Takymto
sp6sobom mozete nielen zmenit centralnu polohu,
Tradi¢ny postup sa zachoval a ak ste hru dlhsie ale aj ziskat' nové prilahlé Uzemia. Nadalej vsak
nehrali, niektoré nové prvky mozno hned" ani smiete rozsirovat svoj priestor aj prikupovanim
nepostrehnete. Jedna sa totiz o mnoho mensich okolitych poli¢ok. Pohyb mesta po vode prebieha
kozmetickych Uprav a doplnkov. Pribudli Styria novi ~ rovnako ako vystavba, ibaze v menu produkcie si
sponzori, moOzete stavat sidla na novych povrchoch, = namiesto novej jednotky ci stavby zvolite moznost’
kde vas caka bud zvysena vulkanicka aktivita, alebo  presunu a urcite novu polohu sidla. Uskutocnenie
zamrznuta tundra. Pribudli dalSie budovy, tejto operacie zaberie niekolko kol.
technoldgie a divy sveta.




Vyrazne dopredu sa posunula diplomacia. R6zne
dohody, pakty a jednanie s inymi lidrami maju hlbsi
vyznam a prispievaju k rozvoju dobrych vztahov a
ziskavaniu benefitov. Vyznamnu ulohu pritom zohrava
novy zdroj, ktorym je diplomaticky kapital. Predstavuje
vasu prestiz a ziskava sa hlavne vdaka divom sveta,
Specialnym budovam v mestach a formou
diplomatickych dohéd, ktoré inicializuju ini lidri.
Diplomaticky kapital sa naopak mina, ked’ sa vy
pokusate dosiahnut nejakd dohodu, ktora vam
spravidla prinesie nejaké vyhody v urcitej oblasti.

Okrem toho ale tento cenny zdroj vyuZijete aj priamo
na rozvoj svojho lidra a jeho charakteristickych rysov.
Vas vodca a avatar mdze dominovat' v Styroch

oblastiach, ktoré posilnia jeho charakter, politické
schopnosti, vnutorné zalezitosti vasej frakcie a
vojensku oblast. Za diplomaticky kapital si kupujete
perky a ich vylepsenia, ktorymi vyznamne ovplyvnite
stav ekonomiky, prosperitu krajiny a bojaschopnost. V
neposlednom rade tak ovplyvnite aj nazory a postoje
lidrov inych mocnosti, ktori huzevnato sleduju vase
aktivity, vratane vztahov s inymi frakciami. Na zaklade
toho, ¢i sa im vase pocinanie pozdava alebo nie, sa
zlepsuju alebo zhorsuju vzajomné vztahy, co je
vyjadrené aj bodmi na diplomatickej linii. Niekedy
mozno az prilis do vsetkého strkaju nos.




Svojich susedov vsak mbzete presvedcit’ o svojich
kvalitach bud’ zastrasovanim, alebo ziskanim respektu.
Ked' je najhorsie, vypukne vojna a zobrazuje sa aj
vojnové skére, Co trochu pripomina tabulku s
vysledkom Sportového zapasu. Ak niektoru frakciu
pokorite vo vojne, pripadne ju Uplne zlikvidujete a
pride o vSetky mest4, este pred jej vymazanim z mapy
si mOzete prisvojit' nielen podrobené sidla, ale aj
technoldgie a zdroje porazeného. Avsak len v
rozmedzi dosiahnutého vojnového skore.

Svoju ulohu pri rozvoji civilizacie a komunikacii nadalej
zohravaju aj osvedcené prvky, medzi ktoré,
samozrejme, patri vyskum novych technologii, rozvoj
obchodu a stanovenie obchodnych ciest a tiez
Spionaz. A nadalej rozdelujete bodiky a odomykate
bonusy v tabulke s vylepseniami v oblasti sily,
prosperity, vzdelania a priemyslu.

SYNERGETICS (1)

V hre sa teraz pohybuje viac réznych jednotiek, ¢i uz je
to stale agresivna mimozemska haved, alebo kolonisti,
robotnici, prieskumnici a hlavne vojaci a armada, ktoru
vyprodukujete vy alebo iné frakcie. VSimnete si
pridané orbitalne jednotky, dalsie mozné mutacie a
schopnosti vojska. Ozilo to hlavne na vode, kde sa
pohybuju morské hady a plno kadejakej mokrej cvargy
s chapadlami, klepetami, zubami. Tieto potvory vedia
byt dost neprijemné, preto sa hodi bohaty sortiment
namornych jednotiek, vratane kriznikov a ponoriek,
ktoré ochrania mesta na vodnej hladine a podmorské
suroviny. Ale opat’ vedia plavat’ aj vsetky pozemné sily
a pri prechode na vodu sa do¢asne zmenia na
namorné transporty. S pokrocilymi technologiami
ziskate aj moznost’ mimozemskych zaskodnikov
skrotit'a mozete ich potom ovladat’ ako Standardné
jednotky.




Pri prehladavani krajiny prilezitostne narazite aj na
cenné artefakty. Nie su bezne viditelné, ale mézu ich
objavit prieskumnici pri organizovanych expediciach v
hniezdach kreatur i starobylych ruinach. Artefakty
maju rozny povod a vlastnosti a niektoré sa dostali na
novu planétu z rodnej Zeme. Prindsaju dalsie bonusy
vasej civilizacii a kombinacie troch rozlicnych artefaktov
odomykaju nové budovy, perky a vylepsSenia.

Rising Tide vyzaduje instalaciu pévodnej hry a svojim
obsahom s roznymi novymi doplnkami a vylepSeniami
urcite zaujme. Vyrazné su najma zmeny v diplomacii a
perky lidrov. Niektoré Upravy vsak nemusia sadnut’
kazdému. V zasade ale fanusikov série Civilization a
zvlast Beyond Earth tento pridavok potesi a ak ste si ho
uz davno nekupili, skuste to v nejakej predvianocnej
akcii.

Branislav Kohut

+ mesta na vode

+ rozsirené diplomatické moznosti

+ rozvijanie schopnosti lidra perkami
+ artefakty a rozne mensie vylepsSenia

- niektoré Upravy nesadnu kazdému
- slabSia umela inteligencia
- chvilami neprehladna situacia v teréne




48

GAME OF

BOJ O TRONY V HE
PLATFORMA: PC, XBOX ONE

VYVOJ: TELLTALE GAMES
STYL: ADVENTURA

RECENZIA

Po takmer roku sa uzavrela dalSia kapitola z histérie
Studia Telltale. Rozpravaci pribehov v modernych
adventurach, ktoré sa sustredia skor na filmovy dojem
ako hadanky, sa neuveritelne rychlo vysvihli a zacali
hltat’ jednu velku znacku za druhou. Uz od svojich
zacCiatkov sa sustredili hlavne na hry podla licencie,
pricom v decembri minulého roka sa pustili do doteraz
asi najvacsej. Na zaklade Game of Thrones, serialového
hitu od HBO a znamych knih, sa rozhodli vytvorit
dalSiu sériu, ktora by bola zasadena do serialovych
kulis, avsak fungovala by samostatne, s vlastnym
dejom a postavami.

Bolo to obrovské lakadlo pre hracov, no aj velké susto
pre autorov. Na ich Game of Thrones sme sa uz pozreli
v recenzii prvej epizody. Cela séria sa teraz uzavrela a
hoci Uvod ukazal velky potencial, bol skor vlazny.
Délezité ale je, ako funguje séria ako celok a kedZe
vasej pozornosti pravdepodobne neuniklo ¢islo nad
touto recenziou, asi tusite, ze sa kolesa tohto sukolia

niekde trochu zadrhli. Ukazuje sa totiz, ze rok je dlha
doba. Az prilis dlha na to, aby ste sa ako vyvojar mohli
spoliehat’ na koncept, ktory ste si na zaCiatku nastavili.

Hra ma svoje chyby a nie je ich malo. Ma vsak aj velmi
silné stranky. Rozhodujucim faktorom sa vsak zda byt
fakt, Ze konkurencia tento rok preskocila Telltale
milovymi krokmi. Mali sme tu obdobnu sériu v Life is
Strange a slasher Until Dawn, ktoré dokazali, ze
epizédny koncept v ,interaktivnych filmoch” dokaze
fungovat ovela lepsSie. Ak to ale zoberieme Uplne od
zacCiatku, vyletu do sveta Westeros sa da len tazko
odolat. Najma, ak ste fanusikmi serialu.

Pohybovat sa v medziach serialovej licencie moze byt
sklucujuce. Ibaze by ste si vytvorili vlastny pribeh, ktory
umiestnite do znamych kulis. To je aj tento pripad,
kedze v hre sledujete osudy rodu Forresterovcov.

V kniznej sérii bol rod len spomenuty, no tu sa naplno
rozvinul ako jeden z hlavnych spojencov Starkovcov.



A aj preto nie je takym prekvapenim, ze pribeh hry
zacina na svadbe Roba Starka. Medzi ,hostami” su aj
Forresterovci a vy sa ako prvého ujimate Gareda,
panosa starého lorda. A ako ste asi aj tusili, toto je
postavenie, ktoré si nebude dlho uzivat'.

Ak Game of Thrones poznate v ktorejkolvek podobe,
asi viete, Ze na rapidny vyvoj deja nemusite dlho cakat’
a prakticky akakolvek udalost sa vie behom sekundy
zmenit. Aj tu je to tak a postupne sa zoznamujete

s dalsimi postavami. V Ironrathe musi na trén nastupit’
mlady lord Forrester, v King's Landing zas musi za svoj
rod bojovat Mira, najstarsia dcéra. Su to nové mena,
nové tvare, ale cakaju ich zname osudy. Telltale na
Forresterovcoch az prilis zrkadlia to, Co sa stalo
Starkovcom. Cim dalej v hre budete, tym bude
paralela vyraznejsia. Je skoda, Ze sa autori nepokusili
viac odputat’ od toho, ¢o uz davno pozname.

Hratelnych postav je celkovo pat. V prvej epizode
vam budu pripadat’ také nemastné-neslané. Nieco

v nich je, no este sa to neukazuje. Uz druha epizdda
ale zacina velmi dobre. Na scénu vstupuje Asher, dalsi
Forrester, ktory si vas svojou charizmou okamzite
ziska, ale je velmi platnou postavou aj v deji

a konecne ho niekam poriadne posunie. Novym
protagonistom aj antagonistom sekunduje aj niekolko
starych znamych postav. Gared nakoniec skrizi cestu
Jonovi Snowovi, Mira slizi Margaery a Ramseyho
Boltona by ste najradse;j...ale ved' to viete. VSetkych
dabuju serialovi herci, o dodava hre na atmosfére

a autenticite.

Kazda epizoda je pribehom sama osebe, no funguje
v ramci velkého celku, pricom sa ale sklada z mensich
Casti. Game of Thrones je takou pribehovou
matrioskou. Niekedy funguje lepSie, inokedy horsie.
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Scenar ma silné aj slabé stranky, pricom tou najslabsou
je jeho Citatelnost. Jednak je to kvoli tomu, ¢o sme uz
spominali - hra rozprava znamy pribeh, len s inymi
postavami. Avsak ani zvraty, zrada a iné prvky nie su
prave najlepsie napisané. V dvoch z troch dejovych linii
vas niekto zradi a uz dopredu viete, kto to bude. Hra je
sice pisana tak, aby ste sa vzdy rozhodovali medzi
niekolkymi postavami a podla toho aj upravovali svoje
spravanie k nim, no aj tak vytusite, kto vam chce ublizit
a ako to autori maskuju.

Je tu ale jeden fakt, ktory si budete uzivat’ a to zvlast
s Mirou a Asherom, ktory sa vracia z vyhnanstva

v Essose. MOzete sa pokusit rozohrat vlastnd hru

o trony. Potahovat za nitky, hovorit' niekomu do oci
lich6tky a za jeho chrbtom planovat nieco iné. Asher
pouziva silu a isty druh Sarmu. Mira na to ide tak, ako
by ste v King's Landing Cakali. Ked' je treba, je zvodna,
inokedy Uprimna a Cersei by do oci naslubovala hory-
doly, len aby sa jej zbavila. Samozrejme, v skutocnosti
toho vela neovplyvnite, no aspon z tejto oblasti hry
mate dobry dojem. MOzete reagovat’ a odpovedat’ tak,
ako by ste to robili aj v skutocnosti a hrat naozaj
vypocitavo.

Druha strana mince je, Ze su to prave autori hry, ktori sa
s vami hraju vel'mi vypocitavo. Ak poznate Telltale hry,
asi viete, Ze sa tvaria, aké dolezité su rozhodnutia

v nich. V skutoc¢nosti ale dej ovplyvnuju len minimalne.
Tu a tam vam dovolia mierne odbocit a hned nato vas
autori zase posunu na svoje kolaje, ktoré vedu k velmi
nepeknému osudu - ako inak. Tuto iluziu slobody vel'mi
skoro prekuknete a obcas sa ani nebudete snazit' v tom
limitovanom case, ktory mate k dispozicii, rozmyslat’
nad jednotlivymi moznostami. Jednoducho niektoru
vyberiete, vysledok bude aj tak nakoniec rovnaky.
Zaujimaveé ale je, ze ak sa aj snazite vyrazne priebeh
deja ovplyvnit, napriklad v suboji nechcete supera
zabit, a tak ho namiesto hrudnika zasiahnete mecom
len do ruky, v zostrihu ,videli ste minule” zrazu pozerate
na seba, ako ste ho zabili a hra pracuje s tymto
zaverom.

Hra navyse strasne plytva rozhodnutiami, ktoré by mali
mat dopad. Kazdu chvilu pred vas hadze poznamku, ze
tato postava si zapamata toto a ina tamto. Vacsinou sa
len kyslo zatvari a o dve vety dalej je uz vase
rozhodnutie zabudnuté. V ramci kazdej epizédy je
dolezitych rozhodnuti len zhruba péat a ani pri vSetkych
necitite ten skutocny dopad. Skutocne dolezité
rozhodnutia pridu len v poslednej epizdde a aj tych
bude par. Autori si nechali v dvoch liniach vyrazne
otvorené vratka, takze niekolko rozhodnuti na svoj
konec¢ny dopad bude musiet pockat do pripadnej
druhej série.



Dokonca sa v Game of Thrones, aj na pomery hier od
Telltale, hra prekvapivo malo. Quick-time eventov je tu
hromada a prakticky len na nich je postavena
akakolvek akcia. Hratelnost stavia hlavne na dialdgoch
a rozhodnutiach a to ostatné je len taka vata, pri ktorej
sa obcas divite, preco autori niektoru pasaz nepouzili
radSej ako animaciu, ale nechali vas na statickej
obrazovke kliknat na tu jedinu vec, ktora je tam
aktivna. Nie je to ani ryba, ani rak. Aktivne hranie je
postavené na elementarnych cinnostiach, o mu na
atraktivite nepridava a dynamiku pasivneho sledovania
narusaju takéto zbytocné pasaze.

Od predchadzajucich farebnych hier sa teraz Telltale
posunuli k temnejsSiemu Stylu, ktory vyvazuje uz zjavne
zastarané grafické technoldgie. Dokonca sa autori
nebali ani krvavych scén. Hra sice nevyzera uplne
najlepsie z technického hladiska, no art ju obcas
zachrani. Ovela lepsie je na tom zvuk a seridlovym
hercom vyborne sekunduju aj novi. Taktiez hudba si
zaslUzi pochvalu. A nechyba ani serialova znelka. No aj
toto dokonale ilustruje, akym rozporuplnym zazitkom
Game of Thrones od Telltale je. Najma fanusikom
serialovej predlohy hra urcite ma ¢o ponuknut, no jej
neduhy budete mat neustale pred ocami. Cez niektoré

sa prenesiete [ahsie, iné vam v krku sposobia hrcu, ked

sa ich pokusite prehltnat.

Matdg Strba
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HODNOTENIE

+ zaujimavé postavy

+ skvela hudba

+ vydareny dabing

+ pristupnost’

+ nizke hardvérové naroky

+ kvalitné vyuzitie serialovych kulis

- okopirovany a Citatelny pribeh

- obcas zbytocne vela vaty

- eSte menej hratelnosti ako je zvykom v
Telltale adventudrach

- len malo skutocnych rozhodnuti
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ALES FROM BORDERLAN D§s

DOBRODRUZSTVO VO SVETE BORDERLANDS

PLATFORMA: PC, XBOX ONE PS4, XBOX360 PS3, 10S

VYVO)J: TELLTALLE GAMES
STYL: ADVENTURA

po ktorej odohrani vsetkych epizdd mate chut ist’
nielen na nu znova, ale zvazit"aj kritéria ako ju
hodnotit. Uz po tretej epizode mi presne napadlo, ze
tu nestaci iba hovorit o hratelnosti, QTE sekvenciach i
pomere akcie, dialogov a animacii. Pri scenari tohto
kalibru je potrebné prehodit vyhybku a pristupit’
kritickejSie (v dobrom smere) k pribehu, deju

a jednotlivym postavam, pretoze tato hra si zasluzi byt
posudzovana aj Stylom, aky mi sedi pri tvorbe
filmovych recenzii. Ano, Tales from the Borderlands sa
podarilo prekrocit pomyselnu hranicu, kedy si uz
nechcete vsSimat' iba tu kvalitu grafickych polygonov,
ale aj hibku pribehu, naracie a herecké vykony. Lebo
hoci videohry ponukaju aktivnu participaciu, maloktora
ma Siroku skalu emdacii ¢i chvil, kedy nie je podstatné
pristihnut’ sa, Ze nieco hram alebo sledujem — ale ako
ten cely zazitok vstrebavam.

Pritom zakladné hry Borderlands neoplyvaju izasnym
pribehom, skdr maju tmel pre grindovanie vo svete i
co-op fuSerinu v najlepsom svetle. No ked' sa chopia

Tales from the Borderlands je prva é‘éria, respektive hra,

Sance majstri z Telltale Games, ktori s hodni svojho
mena a ako jedni z mala pisu putavé scenare na
pokracovanie, ozZije aj tento svet niecim vynimocnym.
Zanrové vymedzenie balansuje medzi westernom, sci-fi
a komeédiou, o je Uzasny mix, ktory mdze ponuknut’
prakticky vela: kosaté dialogy s vtipmi, putave
prostredia vo vesmire i pusti, aj velky rozsah ¢i pestré
lokality. Hra Tales from the Borderlands nas o tom
presvedéila v prvej epizéde ui za neceld hodinu, ked'

a dostat’ sa na planétu, kde prebehla prestrelka a dejsa
zacal rychlejsie zamotavat.

Pritom bude na hraca i fanusika série kladena aj ina
otazka: kolko je ochotny hrat, respektive aké pasaze tu
oCakava? Zakladom Borderlands bola totiz akcia

a nahanacka za predmetmi, totalny loot grinding na
desiatky hodin. Ak tu ocakavate nie¢o podobné,
budete radi, ze sa dostanete aspon do inventara. Akcia
nie je vynechana a Cakaju vas napinavé prestrelky, ale
budete ich skor s otvorenou sankou sledovat” ako
ovplyvnovat. Tales from the Borderlands vsak
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komplementarne dopiﬁa cely svet a osudy postav —

akoby dalsia zanrova hra bola najsilnejsou volbou,
prikladnym spin-offom pre tUto generaciu.

Aktivne Casti spifaju poziadavky milovnikov adventur
a, samozrejme, priaznivcov Telltales sérii. Ked sa k nim
dostanete, mézete sa rozhliadnut po atmosfeérickych
lokalitach a hladat potrebné prvky. Autori sa nehraju
na hladanie pixelov, ale praktické spracovanie

a kamera je vyborna. Hrdina Rhys nasadil uz v prvej
kapitole Sikovny element kybernetického ocka, ktoré
skima jednotlivé casti a on ich moze vtipnym
komentarom hodnotit. Interakcia s predmetmi takto
nabera novy rozmer a neustale vas udrzuje nielen

v strehu, ale aj v dobrej nalade. Pri Fione sa mozete
prehrabavat v inventari, kupovat’ si oblecCenie pre
postavy, Co zdaleka pripomina tuzbu po lepsej
vybave.

Vadsiu volnost' si uzijete aj v dialogovych scénach,
kedy si vyberate smery, kam sa dialdgy uberaju

a formujete motivacie postav. Netreba ich podcenit,
za mnohé vetvy v pribehu budete zodpovedat’ sami

a miera je robustnejsia a}(o\/.prvyzh hrach Telltale
Games. Mechanizmy ostali revnakg, ale citit, ako sa

v Case vyvinuli aautori pr;;'c ju s lepsim obsahom.
Najdete tu aj par priestorovych puzzle, ale nie je to nic
vazne, ¢o by nevyriesil sustredeny pohlad a par klikov
mysou. Niektori kritici série by eSte mohli aj namietat;,
Ze Telltale Games vlastne zjednodusili aj existujuci
systém adventur, ale je to plany pokus o kritiku v Case,
ked ich ambicie su podstatne vyssie a vysledné hry
zanechavaju lepsi dojem.

Zoberte si iba dvojicu hlavnych postav a Slamastiku,
do ktorej sa dostavaju. Rhys sa dozvie, ze Handsome
Jack bol zabity a jeho korporacia Hyperion hlada
nového lidra. Zaciti Sancu na povysenie, no ked' pride
do kancelarie velkého $éfa, zisti, ze na stolicke uz sedi
podly Vasquez, ktory si razi cestu hocijakymi
sposobmi a Rhys sa zrazu namiesto vyssieho fleku
docka pozicie upratovaca. Z pomsty sa rozhodne
vydat' na istu planétu, kde sa ma nachadzat vzacny
Vault Key, o ktorého ziskanie sa usiluje aj Vasquez
(tuto informaciu zapocCuje este v kancelarii). Pomahat’
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ma kamos Vaughn, ale na planéte rychlo zistia, Ze proti
lokalnym hrdlorezom nemaju Sancu. Budu radi, ak
preziju prvych par hodin.

Paralelnd liniu obstara Fiona so sestrou Sashou, ktoré
sa rovnako usiluju ziskat Vault Key. Nie su to cnostné
Zienky, ale pod vplyvom Zivotnych okolnosti Ci
ekosystému planéty sa prispdsobili. Osud ich zenie do
narucia maskovaného cudzinca, ktory ma vlastné plany.
Osudy Fiony a Rhysa sa pekne prepletaju, navyse
Telltale Games vyuzivaju aj skveld moznost posuvania
sa v case medzi minulostou a pritomnostou, respektive
aj dalSiu techniku naracie: rozlicné uhly pohladu
postav a nazeranie na udalosti. Vdaka tomu sa Tales
from the Borderlands meni z klasického linearneho
zazitku na kosatu mozaiku, ktora nuka zabavné,
rozlicne podané Casti. Hrac sa uci orientovat’ v Case,
medzi postavami, miestami a snazi sa sam zistit, o sa
deje a poskladat’si vyslednu story.

Scenaristi podavaju Spickovy vykon. Nielen v budovani
a posuvani deja, praci s hlavhymi postavami, ale aj
ostatnymi protagonistami. Vaugh, Sasha i Vasquez su
solidne napisané postavy, ktoré maju silné party

a Telltale z nich dokaze vela vytazit. SU tu napinavé
momenty, vrcholne empatické body, kedy sa dokazete
vcititdo ulohy Rhysa ¢i Fiony (ak aspon trochu chcete
bojovat’ proti zmijam, zradam a zlu).

Ale Tales from the Borderlands odskakuje o milu od
ostatnych hier vdaka tone dalsich elementov, ktoré si
v prvych dvoch epizédach nemusite uvedomit;, ale

v neskorsich na vas dolahnu. Je tu kopec humoru

a hoci su osudy hrdinov v podstate dramatické,
satiricky nahlad vas vtiahne do inej roviny vnimania. Je
tu nadherne spracovany vesmir, fungovanie korporacie
tam hore a chudakov ludkov tam dole. Su tu poctivé
party pre rozpravanie vo westernovom Style, ktory

z trojice zanrov naplno prevazi.

Striedanie jednotlivych sekvencii (skimanie/puzzle,
dialégy, sekvencia, prestrelka) je vhodne podané,
pricom najma znalci uznaju autorom, ako daleko sa
posunuli nielen v rozpravani pribehu, ale aj inych
atribdtoch. Zoberte si nadhernu kameru, ktora snima
dynamické akéné scény alebo prestrelky. Ci je to akcia
hned v prvej alebo Casto spominana scéna vo Stvrtej
epizéde, tu sa nepozerate iba na Sikovne zostrihany
trailer, ale poctivu pracu priamo v hre, pred ktorou

a po ktorej nasleduje dalsi Usek deja.

V nemalej miere je otazne, ako hrate celd sériu Tales
from the Borderlands. Nie som velky fanusik
serialového hrania, lebo herna scenaristika uz pokrocila
natolko, aby vas na 2-3 mesiace nechala tapat v tme
po vyusteni perfektne zreZirovanej scény (a ruku na
srdce, koniec prvej i tretej epizddy tu bol poriadne




sugestivny). TakZe aj Tales from the Borderlands som
hral rovnako ako recenzujem — odohral som prvu Cast’
a teraz po takmer roku zhltol celd porciu piatich
epizéd. A musim uznat, Ze je to hra robena na
postupné hranie, ale v rozmedzi niekolkych vecerov,
aby ste intenzivne vstrebali cely svet a zistili, ako na
seba postavy, ich konanie a jednotlivé akty nadvazuju.
Cela séria je vybornou ukazkou, ako tvorit” pokrocilé
odbocky zo zavedenych sérii a neprekaza jej ani to, ze
ste honbu za predmetmi kedysi v Borderlands
neabsolvovali. OK, nebudete vediet, kto je Handsome
Jack, ale cely pribeh si uzijete.

A tak su finalne hodnotenie i celkové pocity zo série
vysSsie ako z malej porcie na Silvestra minulého roka.
Autori si nechali otvorené zadné vratka, aby mohli
eventualne pokracovat, ale to teraz neprekaza. Vsetko,
o platilo pre prvu epizddu (pribeh, postavy,
atmosféra, akcia, dialogy), treba aplikovat aj tu, ale
odpada pocit, ze chcete hrat dlhsie alebo si pytate
viac. Dostanete 8 az 10 hodin kvalitnej zabavy

a ukazku, Ze sa herna scenaristika posunula daleko
dopredu a mozno si pytat rovnako vela ako

u adventur Ci JRPG devatdesiatych rokov.

Michal Korec

+ putavy pribeh s vydarenym scenarom
+ dobre vykreslené charaktery postav

+ kvalitné dialogy aj akéné sekvencie

+ atraktivny konzistentny celok

- uvitali by sme viac aktivneho hrania a
nielen sledovanie deja
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FromSoftware sa so svojou skvelou pbvest’ou VO svete
RPG zanru pohybuje uz niekql'kb rokov. Japonské
$tadio méana svojom zozname hned' niekolko titulov z
tohto-bezodného sudka moznosti, pricom svoje dobré
meno si zatalo budovat’ uz koncom minulého storocia
s hrou King's Field. Aby sme sa véak neprehrabavali az
prilis hiboka v histérii, najvacsi rozruch vo svete
videohier tvorcovia vyvolali titulom Demon's Souls, s
ktorym prisli na trh v roku 2009. Bola to exkluzivita pre
konzolu PlayStation 3, ktora sa medzi hra¢mi
zviditelnila najma kvoli velkej obtiaznosti, o rebilo z
nevinnej zabavky hru, ktora rozhodne nebola a nie je
pre kazdého.

FromSoftware z Demon's Souls spravili sériu Souls hier,
ktoré neskor vydavali uz aj na PC a Xboxe pod nazvom
Dark Souls. Po dobrej spolupraci so Sony a s

prichodom novej generacie konzol sa zrodila Uplne
nova znacka, ktora sa vsak istym spdsobom stale
napadne podobala na Souls hry. Bloodborne aktualne
patri medzi najvacsie hry pre PlayStation 4, s ktorymi sa
Sony moéze vytahovat pred konkurenciou. Tento pocin
pre hardcore hracov vsak vysiel uz v marci tohto roka,
predaje sa vySplhali cez dva miliony kopii a dni
najvacsej slavy pomaly zacali odchadzat. No aby prave
k nieComu takémuto nedoslo len par mesiacov po
vydani, uz dlhsie bolo jasné, Ze sa Bloodborne docka
pribehového rozsirenia. Oficialne to potvrdil sam $éf
Sony studii Shuhei Yoshida esSte v maji tohto roka.

Obsah pridavku nam bol ale neznamy takmer celé
dalSie Styri mesiace. Prvé oficialne odhalenie expanzie
The Old Hunters prislo pocas Sony konferencie na
Tokyo Games Show v septembri, kde sme sa okrem




videa dbckall a] prvych ulemkov informacii spolu s
datumbm vycflanla Expanma‘ The Old Hunters je vSak
uz tu alovci (hraC|) saméza' opat naplno ponorit do
depresivnej atmosfery nebezpecnych prostredi
Yhar/namu Teraz ale ich kroky smeruju do odvré?enej
strany tohto mesta, ktoreJe neslavne zname
predovse‘tkym vdaka tomu, Ze st v jeho uI|C|ach
uvaznenl stari lovci, ktori sa'uz nemoézu vratit spa"t. Je
to miesto také temné, ze nesie nazov ,Nocna mora
lovcov” - Hunter's Nightmare. ;

Autori uz pred vydanim upresnili, ze nepdjde o nejaky
samostatny doplnok k pribehu, ku ktorému sa je
mozné dostat’ zvlast po spusteni hry. Lokacia Hunter's
- Nightmare je totiz do hry priamo zapracovana, a tak
aby ste do nej vobec mohli vkrocit, najskor musite
mat uz ¢o-to odohrané. Tou hlavhou podmienkou je,

Ze musite mat postavu s levelom 65 alebo vyssim.
Zaroven vsSak taktiez musite porazit' bossa Vicar
Amelia, ktory sa nachadza v Grand Cathedral.
Nasledne musite prejst pred oltar v katedrale, ¢im sa
spusti video, v ktorom sa zmeni den na noc. Hned’

-potom je potrebné vratit sa do sna — Hunter's Dream,

v'ktorom sa vedla babiky, cez ktoru si vylepsujete
postavu (pri schodoch), objavi sprava s darom v
podobe Eye of a Blood-drunk Hunter. Po tomto kroku
staci najst' v Hunter's Dream oblast’ Yharnam
Headstone, v ktorej vyberiete ¢ast Cathedral Ward.
Ked' sa tu prebudite, pojdete von hned’ prvym
vychodom vpravo, prejdete doprava k hrobom a
postavite sa za strom. Ak ste vSetky kroky spravili
spravne, ocitnete sa priamo v novej oblasti Hunter's
Nightmare.
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Asi nikoho neprekvapi, ak napisem, Ze sa expanzia
stylom dizajnu Urovni drzi povodnej hry. Hunter's
Nightmare ma hned’ niekolko novych lokalit, ktoré
boli vytvarané minimalne s rovnakou preciznostou
ako tie v povodnej hre. Ci uz ide o nebezpeéné Uzke
chodby v interiéroch, alebo nepredvidatelné okolie,
vzdy a za kazdych okolnosti si musite davat obrovsky
pozor na to, kam prave vkrocite. Po tejto stranke tak
nie je autorom naozaj ¢o vytknut, kedze rozmanitost’
prostredi je skutocne velka. Zvlast ak sa v napohlad
velmi linearnom prostredi skryva mnozstvo vedlajsSich
chodieb, z ktorych su vsak niektoré uzamknuté.

Aj ked' vas hra pusti do rozsirenia The Old Hunters uz
s levelom 65, ak sa nepovazujete za dostatocne
skiseného hraca tohto Zanru, daleko sa nedostanete.

BINKIT
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Uroven obtiaZnosti je tu totiZ na priblizne rovnakom
stupni ako v neskorsich castiach pévodnej hry.
Osobne by som vsak povedal, Ze je aj o nieco vyssia.
Zo zaciatku sa sice mOzete eSte statocne chytat’
slamiek a udrzovat pri Zivote.

No s kazdou novou lokalitou sa kvalita protivnikov
vyrazne zvysuje a opat sa budete moct’ stretndt’ so
starou znamou frustraciou z nekonecnych napisov
.You died” - ako keby ste nevedeli, Ze ste uz snad

tisickrat zomreli, vsakze?

Spolu s novymi lokalitami nem&zu, samozrejme,
chybat ani nové druhy nepriatelov, zbrane Ci
oblecenie. Ako prvych spomeniem bossov. Rozsirenie
totiz so sebou prinasa aj piatich dalsich vyzyvatelov,
ktori vam netoleruju ani len to najmensie zavahanie.
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Niezeby ste pri zdolavani bossov potili krv (aj ked' sa
urcite zapotite), no aj jediny zly odskok vas moze stat’
niekolko desiatok minut snahy. Celkova atmosféra
subojov je tu na skutocne vysokej Urovni.

Skvelé audiovizualne spracovanie v kombinacii s
typickou hratelnostou ponuka naozaj jedinecny
zazitok z kazdého suboja, kde ste na konci po
niekolkych nevydarenych pokusoch odmeneni dobrym
pocitom z Uspechu. Co sa tyka novych zbrani, tych v
hre najdete viac ako tucet, Co je najma pre zarytych
fanusikov velmi dobry dévod na prehladavanie
kazdého jedného tmaveho miesta na mape.

Expanzia sa da kupit samostatne, no taktiez je priamo
na disku GOTY edicie. Ak uz ale povodnu hru vlastnite,
z penazenky budete musiet’ vytiahnut rovnych 20 €.

- vysoka cena
- mensie, no viditelné prepady snimkovania

Urcite vas teda zaujima, kolko hodin hratelnosti za
tato sumu dostanete. Odpoved’ ale nemoze byt Uplne
jednoznacna, kedze sa to odvija od vasich osobnych
skusenosti a levelu vasej hernej postavy. Ak by ste boli
na tom tak dobre, Ze by ste sa rozsirenim len tak
.presekali” bez vacsich problémov, pred obrazovkou
stravite mozno menej ako pat hodin. Pre tych
ostatnych sa moze herna doba vyrazne navysit, a to az
na desat hodin a viac.

Prvé a nateraz aj posledné rozsirenie pre Bloodborne
sa podarilo a je po kazdej stranke vydarené. Nadvazuje
na uspech povodnej hry a bez problémov si po cely
Cas udrzuje vysoku Uroven. Svojich fanusikov urcite
nesklame.

Play3man
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$\VYVO): SPORTS INTERACTIVE
STYL: MANAZMENT

RECENZIA

Uz si ani nepamatam, kedy naposledy vysiel novy naruby. Staci drobna zmena v niektorom zo vzorcoy,
roCnik série Football Manager a ja som ho nehral. napriklad v zraneniach hracov a ihned’ sa kvazi ta ista
Hram ho skutocne kazdy rok, mozno by sa dokonca hra bude hrat” Uplne inak. Mozno pri inych sériach by
dalo povedat, ze som ukazkovy hrac v ociach Sports [udia tuto cestu kritizovali, no v tomto pripade funguje

Interactive. Alebo to aspon tak méze vyplyvat z toho,  velmi dobre.

ako sa autori sami k sérii stavaju. Niektoré rocniky som o 5 - ) -
Srdciari siahnu po kazdom rocniku, ostatnym hracom

sa mozno oplati kazdy druhy ro¢nik, no a potom je tu
skupina manazérskych panicov, ktori hre neprepadli
z nejakych dévodov. Napriklad pre nich bola prilis
narocna. Nie tazka, taka vie byt aj pre desatrocnych

hodnotil vyssie, iné zas nizsie. Rozdiel v hodnoteni

a u mna osobne aj v dojme vsak vzdy robili malickosti.

Tie posuvali misky vah na jednu alebo druhu stranu.

Nepotrebujem, aby sa séria z rocnika na rocnik zmenila

o 180°. Viem, co mam od novej Casti Cakat’ a taktiez ] o ] ) ]

difam v nejaké veci, ktoré v nej (ne)uvidim. veteranov, ale narocna..Véla. tabullvek, vlastn(I)stl, |
vzorcov, vztahov medzi nimi. To vSetko musite vediet’

A presne takto aj na sérii tvorcovia pracuji. Jej koncept skibit, aby vas tim bodoval. A prave tychto hracov sa

sa nezmenil uz neuveritelne dlhé roky, prakticky sa tvorcovia snazia opat oslovit tak, aby to

stale hra rovnako a nielen v tom zmysle, Ze po ihrisku  neskompromitovalo hru. Football Manager 2016 opat’

behéa 22 farebnych panacikov v nizkom rozliseni. trochu zjednodusil klasicky rychly rezim a premenoval

Vyvojari si zvolili cestu postupného vylepsovania. Tych  ho na Touch, ¢im autori jasne naznacuju, Ze je

zmien mozu byt v kazdom rocniku stovky a mozno si  orientovany na ovladanie dotykom, napriklad na

ich ani nevSimnete, no mozno vam hru aj prevratia tabletoch alebo hybridoch.

60
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Ak ste dlhsie rozmyslali, Ze by ste sa do takejto hry vlastného klubu mézete hrat taktiez v Standardnom,
pustili, mozno je ten spravny cas. Tento rezim je ale aj v Touch prevedeni.
skutocne rychlejsi a jednoduchsi, navyse ale aj

. . e . . Ak pdj I , i i ligy, kluby,
v beznom rezime hra pomaha viac ako v minulosti. pojdete viastnou cestou, vyberiete si ligy, kluby

mozete aj reprezentaciu, ak sa na to citite, vytvorite si
postavu a uz si idete vlastnou cestou. A v nej sa

Jednak tu mate svoj realizacny tim, ktory vam pomaha

v kazdom ohlade, od taktiky, cez zdravotny stav, az po i . ) ) ,
-~ . obmedzujete len sami. Akonahle sa pustite do hrania
rozhovory a tréningy, ak to nechcete mat vsetko na
svojich pleciach. Zaroven ale hra ponuka viac
pomdcok ako kedykolvek predtym aj v ramci

rozhrania a moznosti, ktoré si aj v pripade skdsenych

samotného, su pred vami opat’ o nieco vacsie
moznosti, ktoré uz predtym boli obrovské. Vsetko
mozete riadit’ sami, no ak to nezvladate, s nie¢im vam
hracov vyZzaduju zhruba hodinku-dve na osvojenie. vie |100fn6ct’ urAnveIé inteliglenc'ia. Le’n kym f)dohréte )
prvy zapas, moze ubehnut niekolko hodin. Niektoré
Hru mozete hrat’ offline sami alebo aj online proti vase Cinnosti priamo ovplyviuju tim, iné zas buduju
ostatnym hracom. Okrem tradicného a Touch rezimu  atmosféru a autenticitu, napriklad stretnutie
ponuka aj sériu vyziev v samostatnom rezime, ktoré s vykonnym vyborom, hra¢mi, realizacnym timom
mézete plnit’. Prijemnou novinkou je moznost’ a podobne.
konecne si vytvorit' vlastny klub. Manazéra si vytvarate

. : o - , Ak si myslite, Ze pridete do hry, nakupite celt novu
uz poriadne dlho, vytvorenie klubu je vSak nieco nové y P y P

Y v L C crs zakladnu jedenastku z najvacsich hviezd a budete
a slusne to rozsiruje herné moznosti. Stale budete

. , , v L vyhravat zapasy rad za radom, ste na obrovskom
hrat" rovnako, no takto vdm hra da moznost” trosku y pasy '

: v v o v omyle.
viac sa do nej vzit. A mozno potesi aj to, ze rezim y
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TTMUVE INOITRURLE

@ Standardni

Tohle je pravdépodobné nejddlezitéji ze viech zapasovych tymovych formaci. Peclivym vyvazenim moznych rizik umozni
zménit takticky plan. Je to idealni zahajovaci tymova formace pro viechna vyrovnana utkani; peclivym pozorovanim

zerovi posoudit vyvoj utkani a hru tymu, nez se rozhodne
zer milze rozhodnout, zda bude a £j$i, nebo

opatméjsi, nebo zistane u standardniho pistupu, pokud se vie bude dobie vyvijet.

TYMOVA FORMACE Obrana

© Vyvazena OBRANNA LINIE

TEMPO
Vyssi
1 s ] |

SETRENI CASU
Obcas

Pouzit ofsajdovou past

II“I SR AL

Obcas

Branit brankafi v roz. nakratko

Obsazujte tésnéji

OBRANNE ZAKROKY

Pitvrdit hru

Nechodit do skiuzli

@ Vybrano @ Soucast herniho systému @ Protichiidné Nedostupné

Ano, hra je tazka. Obc¢as mozno az prili§, ale to zalezi
na tom, ako sa k nej sami postavite. Neexistuje vitazna
taktika a vitazna zostava. Rovnako ako v Zivote, aj tu
forma prichadza a odchadza. Ak proti superovi vyhrate
jeden zapas, nemate istotu, ze proti nemu vyhrate
opat. Vas strelec sa mdze na tyzden zranit a po
navrate mu to prestane sypat, pripadne sa vas stopér
urazi, Ze ste ho nepustili do Realu Madrid. Alebo sa
nemusi stat’ ni¢ z toho, ale len jednoducho odide
aktualna forma.

Musite sa vediet' v hre pohybovat’ a taktiez orientovat’
v tom, ¢o vam umoznuje. Nemate neobmedzeny
rozpocet a ak nepridete do Uplného top timu, musite
v nom nieco zaplatat. Potom ale pride priprava

a zistite, 7e je va3 Gtok bezzuby. Co spravite? Peniaze
na top kanoniera nemate a ti vasi nie su zli, len su
neprebudeni. M6zete si pozriet pravidla ligy a vybrat’
si mladého utocnika, ktory vam nenarobi problémy so
supiskou, zvysi konkurenciu a ak je dobre rozbehnuty,
ani nemusi byt’ (papierovo) kvalitnejsi ako ti vasi, ale
svoju ulohu dobre splni. Jednoducho sa na hru
nesmiete hnevat, ked sa vam nedari (aj ked' tie prehry
a remizy pri takom obrovskom tlaku by rozhodne
mohli byt" menej pocetné). Musite sa naucit' na to
reagovat.

Pripravna faze Utok

PRIHRAVKY POSLEDNI TRETINA HRISTE

Vyutiveite  Vyibiveestied  Vyudivejte
levé kiidio nte pravé kiidio

b

Prihravat do prostoru Kombinované centry

PRIMOCAROST PRIHRAVEK VEDENI MICE
Vice primocarych prihravek

TVURCi VOLNOST

Pohyb s micem

Driblujte méné

SVOBODA POHYBU
Hrajte vyraznéji Drzet se na pozicich

Hrajte disciplinovanéji Pohybovat se volné v okoli pozi...

v Ok Zpét Zrusit zmény Smazat ZruSit  Prednastaveni.. v

Vas tim sa postupne vyvija. Hra¢om viete do hlav vtict
hru na novej pozicii, iny druh futbalu a aj celu
jedenastku postupne prispésobovat na viac formacii.
V Uvode sezény ich nebudu zvladat tolko, no uz

v polovici mozete pokojne medzi zapasmi prechadzat’
z maximalne ofenzivneho rozostavenia na hlboké
defenzivne a stale si zachovate dobru znalost’ taktiky
v time. TU mo&zete dalej ovplyviiovat priamo v zapase
pokrikmi z lavicky (necCakajte ale velky a okamzity
vplyv), kde pribudlo niekolko novych moznosti.
Standardne ale mézZete zmenit $tyl hry, dat hra¢om
urcity pokyn, ak im nejde hra vo vzduchu, presvedcite
ich, aby lopty do vapna necentrovali, ale radsej skusili
kratke prihravky po zemi.

Prestupy a roézne vyjednavania su veda sama osebe,
no v porovnani so zvyskom hry prebiehaju prekvapivo
rychlo. A z mnohych veci sa viete slusne vykecat.
Urazil sa hrac, ked' ste ho nepustili do iného timu?
Mozete mu pohrozit, ale mozete s nim aj vyjednavat’
a presvedcit ho, aby zostal do konca sezény. Ak
naplnite jeho ciele, nebude chciet odist. Taktiez
musite vediet, kedy sa v kabine pocas polcasu oplati
zakriCat, aby sa hraci prebrali. Musite vsak vediet’
odhadnut, kedy sa aky tén vyplati. Moznosti na
rozhovory (aj s novinarmi) sa opat rozrastli a deju sa
Castejsie, pricom v nich mbzete manévrovat’ viacerymi
novymi sposobmi.



Reakcie hracov na nasadzovanie, formu, rozhovory

a iné su opat o nieco realnejsie. Vzorec zraneni je asi

HODNOTENIE

najlepsi za niekolko poslednych rocnikov. Budete sice
nadavat, ked vam bude v istej dobe mardédovat’
polovica zakladnej jedenastky, no aj o tom je futbal.
+ simulacia posobi vierohodnejsie

+ inteligentné zmeny v rozhrani

+ mozete si vytvorit vlastny klub

+ obrovska hlbka v moZnostiach vedenia
timu

+ opat’ o nieco pristupnejsie novym hracom

Zranenia nie su prehnané, dokonca je ich ovela viac
druhov a aj doba lieCenia viac zodpoveda realite.
Naviac su az prekvapivo dobre simulované, ako sa
minimalne v mojom pripade ukazalo v priebehu tejto
sezony v drese Liverpoolu. A potom tu mate aj aspekt

nasadzovania hracov po zraneni. Oplati sa riskovat’ . , .
- uz niekol'ko rokov vyzera a znie takmer

totozne
- chybaju kompletné licencie
- eSte treba vyvazit niektoré situacie

Rocnik 2015 priniesol mnoho zmien, no méaloktoré 58 AFCWimbledon

a nasadit” hraca, ktory je uz fit, no chyba mu zohranost’
alebo nieco iné? Zalezi od konkrétneho pripadu. Moze
sa chytit, no aj zranit' na dalSie 3 mesiace (Sturridge je
snad’ z cukru). Priamo zapasovy engine je opat jednou
z tych viac rozporuplnych stranok hry. Vizualne sa prilis
neposunul, no obsahuje viac situacii a variabilnejsiu
hru. Pribudlo aj niekolko chyb - ako v poli, tak aj pri
brankaroch. Len tie strely aj od Spickovych hracov by
nemuseli az tak casto lietataz neimerne mimo brany.
Posobi to komicky, ked' vystreli jeden z vasich
najlepsich spoza Sestnastky a nakoniec je z toho out

pre supera. Taktiez animacia pohybu hracov sa obcas
zasekne a po travniku len kizu v statickej poze s loptou
nalepenou na kopackach, kym o fu nepridu alebo sa
jej sami nezbavia.

fungovali dobre v prospech samotnej hratelnosti.
Football Manager 2016 v tomto ohlade funguje ovela
lepSie, futbal a jeho riadenie vas viac bavi, postretne
vas viac réznych situacii a mate viac moznosti, ako sa

s nimi vyrovnat. Chyby tu vSak opat’ su. Vytvaranie
vlastnej postavy je strasné a aj ked'si ju charakterovo
dokazete slusne vykreslit, na jej vyzor sa neda pozerat.
Celkovo grafické stvarnenie ma aj niekolko bugov.
Taktiez sa mi zda, ze s pribudajucimi moznostami

v dialégoch zacina aj Cesky preklad trosku zaostavat za
ocCakavaniami. A nejakym tym patchom by mohli autori
oSetrit’ aj vyvazenie hernych situacii v hernom engine,
nech sa nemusite smiat’ cez slzy pri tom, ako vasi
ostrostrelci zahadzuju Sance strelami panu bohu do
okien.

Matus Strba
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Citate recenziu na novu hru! Naozaj nespominame v

by to mohlo tak vyzerat. Age of Decadence je novinka,
ktora si navyse zaslUzi zvySenu pozornost. Prave
recenzovana hra dokonca aj predbehla ambiciézny
projekt Daniela Vavru - Kingdom Come: Deliverence.
Ten sa prezentuje ako RPG bez magie a drakov. Age of
Decadence je na tom podobne. To je ale zrejme jedina

na Uplne iné zmysly. Ak by sme hodnotili Age of
Decadence len podla grafickej stranky, tak by sme ju
mohli rovno pokrit, zahodit a poslat’ strojom casu do
roku 2002. TakzZe treba zatnut zuby, prizmdrit oci a
vydat sa do vrstevnatého pribehu plného zvratov, zrad,
vrazd a este mnohého dalsieho. Pod skaredou vrstvou
prachu sa skryva zlaty poklad.

o4

UPADOK Rﬂ\n@ V RPG PODOBE

vyrazna paralela. Hra od studia Iron Tower Studio utoci

Postavu si mdzete vytvorit, samozrejme, vlastnu, dat’

tomto clanku ziadny stary titul. Aj ked podla obrazkov jej identitu - pohlavie, minulost, urcit, ako ma priblizne

vyzerat' a hlavne zvolit povolanie, ktoré ovplyvni jej
schopnosti. Pred vyberom odporicam podrobne
prestudovat, ¢o si vyberiete, pom&zu aj informacie na
internete. Zalezi na tom, aky ste typ hraca a pri prvom
hrani by sa malo zvolit' nieco najmenej narocné.

Age of Decadence je RPG s tahovymi subojmi, v ktorej
takmer vobec nemusite bojovat. Uz davno sme tu ale
nemali titul s tak velmi prepracovanymi sibojmi
nablizko. Svojho protivnika mézete umlatit tolkymi
sposobmi, az sa vam hlava zatoci. Pravdaze plati, ¢im
viac mate moznosti, tym je hra tazsia. Je to tak. V
kazdom tahu mate niekolko akcnych bodov. Slabsi
utok stoji menej bodov, ten silnejsi a Ucinnejsi viac.
Utek dozadu o pér poli¢ok viak tiez stoji par bodov.



TakZe treba vel'mi rozmyslat a planovat dopredu, ¢o
spravite. Zaklad je v Sachu, len tu je to vsetko este
zlozitejSie. Pri Utokoch mo&zete mierit’ na trup, ruky,
zvolit zaujimavu piruetu atd. Co sa tyka zbrani, aj tu je
moznosti nedrekom - vrhacie noze, luky, dlhé vidly,
kratke dyky a mnoho dalSieho. V podstate vSemozné
zbrane, ktoré boli aj redlne v obdobi antiky.

Zaujimavostou je, Ze sa mozete subojom vyhybat.
Jednoducho sa vyberiete cestou diplomata a
problémy vyrieSite dialégom. Tato cesta je vsak
narocCnejsia a znamena mnozstvo spatného
nacitavania ulozenych pozicii. Pozitivhou spravou
moze byt aj to, Ze napriek obrovskému mnozstvu
textu nie je anglictina az taka zlozita. Takze vysomarit
sa z vagonu textov mdze aj priemerny anglictinar. Na

druhej strane by lokalizacia textov urcite potesila. Ale
nie vsetko je len o pozornom Ccitani a vykluckovani z
diskusie. Stale sa pohybujete v RPG titule, takze je
potrebné mat’ aj nalezité schopnosti. Za tazko ziskané
body je nutné vylepsovat’ a volit’ ¢o najrozumnejsie
talenty, ktoré zahrnuju aj obchodovanie, etiketuy,
zakradanie, kradeze, alchymiu a vyrobu predmetov.
Kazdy bod ma obrovsku vahu.

Cesta bojovnika je zo vsetkych najtazsia a Cas straveny
pri hre sa z priemernych 15 méze vysplhat aj na ovela
viac hodin. Pevne verim, Ze vas tato herna doba
neodradi. Age of Decadence je titul, ktory si zasluzi
hrat” ho viackrat - tolko volieb a priebeh je vzdy iny.
Nie je to len ina cesta, akou sa mbzete vydat k
rovnakému cielu.



- Game auto saved.

- Land Ahoy! Discovering a new location boosts your spirit - 10 skill
points gained.

- A local guide : "Ten imperials! For only ten imperials you'll get a tour
of our glorious city and have all your questions answered!"




Zvolena herna doba je optimalna, pretoze titul nestihne
upadat’ do stereotypu. To sa pri textovej hre stava casto.
A ako uz bolo spomenuté, textu je tu naozaj pozehnane.
Cita sa vak lahko a velmi dobre vedie hraca do Gtrob
pribehu. Opisuje aj také detaily, ako ma kto usadené od;,
ako sa tvari, Co popritom robi. Skratka rovnako ako v
dobrej knihe.

+ vhodne zvolena dizka hry

+ moznosti volby pri rozhodovani
+ putavy pribeh

+ kvalitné opisy a dialdgy

+ zaujimavy subojovy systém

Technickd stranku nie je nutné rozoberat do hibky, snad’
len treba spomenut’ dihsie loadingy, ktoré mézu prekazat’
pri dlhodobejSom hrani. Zaroven sa ukazuje aj problém s
pamatou RAM. Ta sa zahlcuje a po viavchodinovom hrani - slabgia graficka stranka

je dobre hru vypnut a znovu zapnut. Co sa grafiky tyka, _ vela textu mdze niekoho-gdradit
treba upozornit, ze sa stale jedna o indie titul, na ktorom - par technickych problémov

sa pracovalo desat rokov. Napriek slabsiemu vyzoru vsak
stale ponuka nadherné pohlady a realne spracované
prostredie. Posuvanie hrdinu po hernej ploche je obcas
dost kostrbaté a probléemove, ale to je len dan za pouzity
engine.

Hudba je naopak genialne spracovanou zlozkou s
roznymi nastrojmi. Obzvlast' nadherne su pasaze, kedy sa
do skladby zapoja aj husle. Hudobny sprievod prijemne
dopira atmosféru a funguje aj samostatne. Dobre sa
pocuva napriklad pri Citani knihy alebo pisani recenzie.
Dabing vobec nehladajte. Aj ked'si ho tu viem predstavit.
Radsej ziadny ako nejaky, ktory by len kazil atmosféru.

Age of Decadence je krasnou interaktivnou knihou, ktora
vyzaduje od hraca velkd pozornost' a spravne
rozhodovanie. Ale ten pocit, ked sa vam pribeh podari
nasmerovat spravnym smerom alebo porazite superov, je
na nezaplatenie. Koho laka anticky Rim a neodola
intrigdm a tahovym subojom, pre toho je Age of
Decadence spravnou volbou. Zdviham vsak varovny prst
pre tych, ktori ¢akaju viac dynamicky titul podobny
modernejsim RPG hram. Age of Decadence je izometricky
Fallout v inych kulisach.

Possol

\ - Critical Strike Chance -15

1 AmnorDamage Chance =159
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NVIDIA SHIELD TABLET K1

FIRMA: NVIDIA

NVIDIA znovu nastartovala svoj Shield tablet, teraz s
nizsou cenou, ale stale vysokym vykonom. PresnejsSie
ide o Shield tablet, ktory vypustila uz minuly rok. Vtedy
este s vysSou cenou a v dvoch verziach 16 GB a 32 GB.
Po problémoch s batériou tablet vSak v lete stiahla, aby
sa teraz uz s novou batériou mohol vratit spat do pre-
daja a to rovno lacnejsi. Sice teraz je uz k dispozicii len
v 16 GB verzii, ale stoji o 100 eur menej, a teda 199 eur.
Nechybaju doplnky, ako vlastny gamepad Nvidie, sty-
lus a magneticky cover.

Shield tablet

Samotny tablet je 8-palcovy, ponuka kvalitny IPS dis-
plej s 1920x1200 rozlisSenim, rychly Nvidia K1 procesor,
2 GB pamate, dve 5 mpx kamery s HDR a kvalitné ste-
reo reproduktory po stranach. Ma zabudovanych 16
GB flash, moznost pridania SD karty a systém je Andro-
id 5.0. Nechyba WiFi, Bluetooth 4.0 LE, GPS. Celkovo
pekna kombinacia hardvéru a softvéru. Pri systéme je
mozno skoda, Ze to nie je rovno Android 6.0, ktory pra-

ve vychadza, ale aspon uz vyrobcovia presli zo Stvorky
na patku. Batéria 5300 mAh vam zaisti hranie narocnej-
Sich hier na také 3-4 hodiny, podla toho ako hra vytazi
hardvér. Bezné pouzivanie vystaci asi na 10 hodin.

Nvidia presne vedela, ¢o robi a pre koho tablet vytvara.
Je rychly, hry funguju bez problémov s kvalitnym obra-
zom a slusnym zvukom. Napriek tomu, ze Android hry
nie su Casto najlepsie optimalizovang, tazko najdete
niektord naroénejsiu, ktora by vyslovene trhala. Ci uz
FPS strielacky alebo auta, vsetko funguje velmi dobre.
Nvidia sa tu netrapila s vlastnym launcherom, vSetko
nechala povodné systémové, jeding, Co si do systému
pridava, su vlastné aplikacie. Tie vam pridavaju vlastny
shop, moznost’ pripojit gamepad, pripojit' sa na strea-
movaciu sluzbu alebo na PC. Nakoniec, aby ste tieto
moznosti skutocne vyuzili, Nvidia zabudovala do table-
tu aj HDMI vystup na TV alebo monitor, ktoré vam ma-
ly obraz zvacsia. Ak totiz pripojite gamepad, mdzete
hrat’ ¢i uz Android hry, alebo streamované hry priamo
na TV.




Mozno jedina skoda je tych 16 GB flash, ktoré velmi
rychlo pri dneSnych hrach zaplnite. Ale na druhej stra-
ne je to aj dobré usetrenie penazi, kedze 32 GB micro
SD kartu mate teraz za 8 eur a hry tam bez problémov
presuniete. Myslim, ze na starsSich verziach Androidu
nesli na SD kartu presunut vsetky hry, ale tu som sa
nestretol so Ziadnou, ktora by sa nedala presunut’.

Ak by som to mal porovnat s beznymi Android tablet-
mi, moZeme si zobrat napriklad taky Asus Memopad 8,
ktory je Standardnym tabletom za 130 eur a je idealny
na nenarocné pouzivanie. Staci na browsovanie a aj
hranie stredne narocnych hier. Len oproti tomu za 200
eur ponuka Shield full HD rozlisenie, 2 GB pamate, ¢o
sa odrazi na rychlosti Androidu, kedze ten dokaze 1 GB
pamate velmi rychlo zapratat. A, samozrejme, samotné
hry su Uplne inde. Sice na Asuse si hry zahrate, ale na
Nvidii maju plynuly framerate a aj vyssie detaily pri
hrach, ktoré si ich nastavuju podla vykonu. Napriklad
NFS Nitro vyzera Uplne inak a Aslphalt 8 ide pekne ply-
nule. Celkovo vykonovo nema tento tablet vo svojej
cenovej kategorii konkurenciu. Mozno najblizsie by bol
iPad mini, ale ten je az za 400 eur.

Co sa tyka benchmarkov, v Sling shot ES 3.1 test 3D
marku ukazuje Shield tablet 2484 bodov, pricom je v
rebricku druhy a je hned za Nvidia Shield TV, ktory ma

cez 4000, treti je Nexus 9, ktory méa 1727 bodov. V Ice
Storm Unlimited ma Shield tablet 30 tisic bodov a je
deviaty a tesne za Apple Ipad Pro s 33 tisic bodmi, nad
nimi je to potom zaplnené Surface tabletmi a Nvidia TV

je na tretom mieste.

Best Devices

(updated 30.11.2015 03:00)
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Gamepad a dalsie dopinky

Nvidia pridava k tabletu aj dokupitelny wireless game-
pad. Ten je zvlastnym spojenim réznych typov game-
padov. Dizajn a rozlozenie tlacidiel a zadnych triggerov
ma z Xboxového gampadu, symetrické rozlozenie pa-
Cok z Playstation a pridava aj touchpad plochu. Okrem
Standardného ovladania hier totiz potrebujete aj ovla-
danie kurzora mysi, a prave tam to vyuzijete. Ci uz v
systéme, alebo aj v niektorych hrach. Nie vsetky su to-
tiz stavané na gamepad. Niektorym pomoze ovladanie
kurzora, ktory nahradi tukanie do obrazovky, ale nie-
ktorym ani to a musite zobrat’ tablet do ruky a ovladat’
hry standardne dotykom. Touchpad je vsak skor len
vychodisko z nldze, je prilis maly a nepohodiny.

Samotné ovladanie hier je rovnaké ako na ostatnych
gamepadoch. Najlepsie ho na tablete vyuzijete na FPS
hry, ale dobre funguje aj v sekackach v Diablo style,
pekne sa uzivi aj v MOBA hrach a je dobry aj pre nie-
ktoré racingovky.

Aj ked racingy nie su prave najlepsie vyladené a casto
sa auto sprava inak, ako by ste Cakali, kedZe su hry sta-
vaneé hlavne na natacanie tabletom a casto su cisté ar-
kadovky. Ale napriklad na taky simulacny Real Racing 3
sa neda stazovat, ten si pekne zahrate aj s gamepa-
dom. K tomu gamepad okrem Androidu funguje aj na

PC.

Cely gamepad vsak dobre padne do ruky. Hlavne na
spodnej strane ma ergonomické miesta na prsty, ktory-
mi dobre gamepad prichytite. MozZno jedina skoda je,
Ze je trochu vacsi ako bezné gamepady. Spdsobuje to
hlavne Cast’ s touchscreenom, ktora rozsiruje jeho vel-
kost"a gamepad tak pripomina ovladace z prvé-

ho Xboxu. Ale ked" ho chytite do ruky, velkost nie je
problémom.

Gamepad ma zabudovanu batériu, ktord nabijete len
cez USB port a ma slusnu vydrz. Nvidia udava 40 hodin.
Co moéze byt pravda, kedZe pocas celého testovania
som nemusel batérie dobijat. Zo zaujimavosti zabudo-
vané su aj vibracie gamepadu, ale momentalne nie je
vibrovanie podporované. Samotné Android hry nako-
niec tiez velmi vibracie neriesia.

Z dalsich doplnkov pekne na hranie vyuzijete magne-
ticky cover, ktory tablet ochrani a umozni vytvorit” aj
niekolko typov stojanov. Budete tak mdct” pohodine
hrat's gamepadom alebo ovladat  tablet dotykovym
perom, ktoré tiez Nvidia predava ako doplnok. Mozno
je dolezité dodat, Ze tablet kupite bez nabijacky. Ta sa
sice da dokupit samostatne, ale tablet nabijete z lubo-
volnej USB nabijacky alebo aj cez PC (rovnako aj
gamepad).



Nvidia herné sluzby

Herné sluzby su Specialitou Nvidie, ktora ponuka ako
streamovanie hier z PC, tak aj z internetu. Tablet si teda
mozete prepojit's PC cez wifi a hrat’ spustenu hru rov-
no na nom, a to pomocou Nvidia gamepadu. Tu je
vSak obmedzenie a to, Ze musite mat’ niektoru z Nvidia
grafickych kariet od série 600 vyssie. Nasledne je vsak
odozva velmi rychla a obraz kvalitny. Bud'si takto lah-
ko prepojite hry len na tablet, alebo si ich mdzZete stre-
amovat rovno na TV.

Ale ak nemate GeForce grafiku alebo nemate herné PC,
nemusi to znamenat, ze si PC hry nezahrate. Nvidia
spustila svoju sluzbu GeForce Now, ktora umoznuje
streamovat a hrat PC hry cez internet. Samozrejme, je
k tomu potrebny slusny internet a aj peniaze. Teraz ma
vsak Nvidia akciu na tri mesiace zadarmo, a tak mdzete
hrat” zakladnu ponuku hier zadarmo a pripadne si kupit’
dodatocné hry. Napriklad v zakladnej ponuke je Alan
Wake, Witcher 2, Batman Origins a priblizne 70 dalSich
hier. Predplatné tychto hier bude po vyprsani troch
mesiacov stat’ 8 eur mesacne. Naproti tomu sa

cez streaming daju kupit a hrat hry, ako Witcher 3,
hry so Saints Row série, Metro série, pride aj Mad Max
alebo Mordor.

K tomu ma Nvidia aj spojit' ponuku hier na Androide,
kde je priamo v tablete Nvidia Store. Najdete v hom
pekny filter najlepsich hier, ¢i uz graficky alebo hratel-
ne kvalitnych, alebo oboch naraz. Plus tie, Co maju
podporu gamepadu, maju aj vlastnu sekciu na lepsie
zorientovanie sa. Gamepadovych hier ma Nvidia vybra-

nych cez 500. Zo zaujimavych hier do svojej sekcie vy-
brala napriklad zombie akciu Unkilled, Killshot Bra-
vo, kvalitny Asphalt 8 Airgorne, GT Racing 2, World of
Tanks Blitz, ale aj lietadielkovy Skyforce, ma v ponuke
aj Hotline Miami 2, Fallout Shelter, Need for Speed No
Limits, Doom 3 BFG ediciu, Overkill 3 akciu, nechyba
Portal Pinball, Half Life 2. Je vidiet, ako sa Nvidia o svo-
ju ponuku skutocne stara a pekne jej to rastie. Mozno
by vSak mohla robit vacsie akcie a ponu-

kat" napriklad niektoré platené hry pre Android zadar-
mo.

Celkovo je Shield paradny Android tablet, ktory vdaka
hernému zameraniu splni vsetko, ¢o od tabletového
hrania ¢akate. Ak teda hladate vykonny herny tablet za
dobru cenu, Shield je presne to, ¢o chcete. Za 200 eur
ponukne kvalitné tabletoveé alebo aj vzdialené hranie
na PC, k tomu je rychly, ma kvalitnd konstrukciu, slusnu
batériu a ma peknu ponuku doplnkov (aj ked'si za ne
musite priplatit).

Co sa tyka cien tak to vyzera nasledovne:
Tablet:
- Nvidia Shield Tablet K1 - 199 eur

Doplnky:

- Nvidia Shield Controller - 59 eur
- Nvidia Shield Cover - 29 eur

- Shield World Charger - 24 eur

- Shield Stylus - 19 eur

L sy
-”.’:’M#’ﬁ”/

Select a mode

Mirror Mode

Console Mode

Show when HDMI is connected

NVIDIA

Obchod Play
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kombinacie hardvéru do 1000 eur. Teda mimo tisicko-
vého aj 600 eurové, 750 eurové a 900 eurové. Uz tak
nemusite ist' v lowende, ale v tejto kategorii si postavi-
te strednd triedu, ¢i uz nizsiu alebo vyssiu. M6zeme sa
tak odputat od AMD procesorov a prejst na na hry
idealne i5 procesory.

Mbzeme si eSte zopakovat predchadzajucu konfigura-
ciu za 500 eur (teraz s vymenenou lepsou doskou)

Herna zostava za 500 eur - AMD s R7 370

Procesor: AMD FX-8320E 3.2GHz (osemjadro) 136 eur-
Doska: MSI 970A-G43 - 72 eur

Grafika - R7 370 2GB OC - 144 eur, alebo o trochu
rychlejSia GTX950 2GB OC za 160 eur

Pamat: Kingston 8GB DDR3 1886Mhz - 44e

Zdroj: Evolveo 550W - 41e

Disk: 1TTB HDD - 51e

Skrina: C-Tech Ares - 20e (alebo lubovolna ina ATX
skrina podla vasho vkusu)

PC DESKTOP DO 1000 EUR

Po 500 eurovej konfiguracii si pozrime najzaujimavejSie Za 500 eur je to slusna zostava, ziaden trhac asfaltu, ale

zahrate sa. MOzZete tu este vylepSovat’ grafiku, a pridat’
pamat’ ale to je vSetko Co tu vylepsite. Ak uz budete
chciet ist’ do vyssieho vykonu, uz treba dat’ intel proce-
sor a vymenit’ dosku. Tam sa da postupne stupat’s vy-
konom ako vam to financie dovoluju spravite, verziu za
600 eur, 800 eur, nieco vylepsite a viete stupat aj do
1000 eur.

Herné PC do 700 eur - i5s GTX960 alebo s R9 380

Procesor: Intel Core i5-4460 - 190 eur

Doska: GIGABYTE H97 - 90 eur

Grafika: GIGABYTE GTX 960 OC 4GB - 217 eur alebo s
MSI R9 380 Gaming 4G za 236 eur

Pamat: Kingston 8GB DDR3 1600Mhz - 43e

Zdroj: Cooler Master 600W - 44e

Disk: HDD 1TB - 51e

Skrina: C-Tech Ares - 20e (kludne mdzete vymenit za
lepSiu)

Cena 660 eur



Tu uz zacinaju zaklady slusnej zostavy. Mate tu decent-
nu dosku, relativne slusny stvorjadrovy i5 procesor,
ktory este vydrzi. Rovnako GTX960 4GB kartou alebo
R9 380 karta ponuknu vykon aspon na dva roky hrania.
Teraz bez problémov idu v na high-very high v 1080p a
4GB pamate zaisti, Ze nebude problém ani s hrami s
kvalitnymi textdrami.

Ak tu chcete eSte usetrit a ist' len na 600 eur mbzete
vymenit’ grafiku za slabsiu GTX950 alebo R7 270 z
predchadzajucej zostavy. Naopak, ak eSte mate volné
peniaze moOzete ist aj do lepsej grafiky kde zostava bez
problémov pojde aj s GTX970 alebo R9 390. Pozrime sa
kol'ko to vyjde:

Herné PC za 800 eur -i5 s GTX970 alebo s R9 390

Procesor: Intel Core i5-4460 - 190 eur

Doska: GIGABYTE H97 - 90 eur

Grafika: MSI GTX 970 GAMING 4G - 361 eur, alebo od
AMD GIGABYTE R9 390 8GB za 358 eur

Pamat’ Kingston 8GB DDR3 1600Mhz - 43e

Zdroj: Cooler Master 600W - 44e

Disk: HDD 1TB - 51e

Skrina: C-Tech Ares - 20e

Cena 800 eur

Je to uz 800 eur, aj ked' tu uz ste pri tejto cene, pozrite
sa na zdroj z nasledujucej zostavy, samozrejme diskom
mozete ist vyssie, kupit SSD, lepsSiu skrinu. Vyclenite
900 eur a tam vopchate mate vsetko ¢o potrebujete.

Ak pdjdeme este vyssie:
Herné PC do 1000 eur s DDR3 pamatami

Procesor: Intel Core i5-4690K - 238 eur

Doska: MSI Z97 GAMING 3 - 114 eur

Grafika MSI GTX 970 GAMING 4G - 361 eur, alebo od
AMD GIGABYTE R9 390 8GB za 358 eur

Pamat: Kingston 8GB DDR3 1886Mhz - 44 eur

Zdroj: Corsair CX600 - 70 eur

Disk: Seagate Desktop SSHD 1000 GB - 73 eur
Skrina: Zalman R1 - 48 eur

Spolu 930 eur

Toto je uz kvalitna konfiguracia pre bezproblémove
hranie. Dali sme najvyhodnejsi i5 procesor, ktory nie je
z novej série, ale ma dobru cenu, vysoky vykon a moz-
né pretaktovavanie, ak by ste chceli ist" vyssie. GTX970
je momentalne najoblUbenejsia karta aj napriek rozde-
leniu pamate na 3.5GB rychlejsej a 0.5 GB pomalsej, ale
kl'udne si ale mozete vybrat aj AMD R9 390, ta ma 8GB.
Tolko sice v hrach nemate ako vyuzit  a karta ma velku
spotrebu, ale pri na textury narocnych hrach méze ist
karta lepSie. Mimo toho je uz v zostave aj kvalitnejsi
zdroj a SSHD disk. Je tam vymenena aj skrina, ale mé6-
Zete ist eSte do drahsich a kvalitnejsich.

Ak by ste chceli s touto zostavou vyuzit' 1000 eurovy
rozpocet lepsie, urcite si k zostave dokupte SSD disk, Ci
uz 120GB za 60 eur, ale napriklad rovno za 250GB, kde
su teraz velmi dobré ceny pod 100 eur. Rovnako SSHD
disk mdzete rozsirit na 2TB ten stoji len o 20 eur viac.
Nakoniec mozete ist' na 16GB RAM, viac pamate nikdy
nie je na Skodu a teraz su pamate velmi lacné, za 81
eur mate napriklad Kingstony 16 GB.

Herné PC do 1000 eur s DDR4 pamatami

Procesor: Intel Core i5-6500 - 224e (alebo rychlejsi In-
tel Core i5-6600 248 eur)

Doska: MSI H170 GAMING M3 - 121 eur

Grafika MSI GTX 970 GAMING 4G - 361 eur alebo od
AMD GIGABYTE R9 390 8GB za 358 eur

Pamat’: Kingston 8GB DDR4 2133 Mhz - 57 eur

Zdroj: Corsair CX600 - 70 eur

Disk: Seagate Desktop SSHD 1000 GB - 73e

Skrina: Zalman R1 - 48 eur

Spolu 954 eur

Ak chcete stavat' do buduicnosti, tak DDR4 pamate to
istia, uz nie su drahé, rovnako dosky su v rozumnej ce-
ne a i5 6000 procesory rovnako. Celé je to drahsie ale
len o 30 eur, a mate tam novsi a lepsi procesor a DDR4
pamate. Plus kl'udne porozmyslajte aj o rozsireni pa-
mate na 16GB ktoré kupite za 100 eur, pridani SSD as-
pon 120GB na system.

Ak by ste uz chceli ist do i7 procesorov a napriklad
GTX980, alebo AMD Fury grafik, ratajte so zostavou
nad 1000 eur.



NOTEBOOK DO 1000 EUR

FIRMA: XROCKER
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Pozrime sa ponuku notebookov, na ktorych sa da rela-
tivne slusne zahrat. Samozrejme po6zitok z hrania a aj
samotny vykon rastie s cenou, ale aj za 500 uz mate za-
kladnd ponuku na ktorej ako tak rozbehnete aj vacsie
tituly.

Hlavne je dOlezité, aby notebook mal samostatny gra-
ficky Cip a tu ako minimum doporucujeme bud’ R7
M360, alebo Geforce 940M, ktoré uz maju zakladny vy-
kon. Ten postupne rastie s 950M, 960M cipmi, viac uz
do 1000 eur tazko zozeniete. Podobne su tam doblezité
aj procesory kde lacné maju AMD Stvrojadra a intel
dvojjadra s hyperthreadingom, ale drahsie uz maju lep-
Sie i5 procesory a vopchate sa tam aj slusny i7. Pamat’ je
idealna aspon 8GB, a aj vo verziach notebookov so 4GB
je dobré dokupit’ si k tomu dalSie 4GB, aby vam note-
book zbytocne necachoval (hlavne ked' tieto lacnejsie
notebooky nemaju SSD disky). Nakoniec este zalezi aku
velku uhlopriecku chcete ¢i 15" notebook na lepsi pre-

.....

.....

verzie HP Pavilionu 15, Acer Aspire, Lenovo Ideapad,
Asus G sériu, MSI Leopard a Dell Inspiron. Kazda zo sérii
notebookov ma vela konfiguracii a najlepsie je vyberat’
podla ceny, ktord chcete na notebook obetovat. Na-
sledne sa da ist' s konfiguraciou hore alebo dole.

HP Pavilion 15 (ab081nc) - 470 eur

HP Pavilion 15 je paradna ponuka na svoju cenu. Ponu-
ka 1920x1080 rozlisenie, 15 palcovy displej, AMD Ra-
deon R7 M360 2GB grafiku, Stvorjadro AMD A8-7410 a
500GB disk. Nie je to zla cena, sice s tou grafikou vela
vetra nenarobite, ale rozne MOBA hry, alebo menej na-
rocné tituly pojdu bez problémov, a aj niektoré vacsie
na nizsich nastaveniach. Plus ma v cene rovno Windows
8.1. Ma vsak len 4GB RAM, ktoré by to nebolo zlé rozsi-
rita Cakajte aj hlucnost pri hrani.



Acer Aspire E15 Midnight Black - 599 eur

Oproti predchadzajucemu je tato 15-naska kombinacia
Intel-Nvidia, kde je rychlejsi Core i5 5200U a velmi po-
dobnéa GeForce 940M 2GB grafika. Ma 1920x1080 dis-
plej, stale len 4GB RAM, plus 1TB disk. Na nenarocné
hranie pojde mierne lepsie ako spominany Pavilion 15.
Bez problémov zahrate aj GTA V v nizsich detailoch.
Plus 17 palcova verzia s Geforce 940m a Windows 8.1
je za 595 eur, alebo ak chcete znizit’ cenu, mdzete
zobrat’ za 540 eur verziu s 840m grafikou a Linuxom.

Lenovo IdeaPad Flex 2 14 Grey - 650 eur

Ak by ste netrvali na velkom vykone, ale chceli nieco
zaujimaveé, tak Ideapad Flex je idealna kombinacia tab-
letu a notebooku so slusnym vykonom. Ma GTX840m
Cip, Intel Core i5 4210 a 14 palcovy dotykovy disple;j.
Vzhladom na malu velkost” a vykonnu grafiku, pri hrani
Cakajte slusné zahrievanie. Plus notebook je bez systé-
mu a musite tak ho doinstalovat. Na druhej strane 15
palcova verzia je za 779 eur a aj so systémom.

MSI GP60 Leopard - 729 eur

Nad 700 eur uz zacinaju GTX950M Ccipy, Co je znovu
skok vo vykone a s 950 uz zahrate aj narocnejsie hry.
Konkrétne tato verzia herného MSI notebooku ma este
v sebe Intel Core i5 4210H Haswell, 15.6" LED
1920x1080 PLS, RAM 8GB, HDD 1TB 7200 otacok. Tato
konfiguracia je bez systému, ale cenovo vyhodna.
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Asus ROG GL552JX - 809 eur

Asus zacina so svojou Republic of Gamers hernou séri-
ou notebookov pri cene okolo 800 eur, kde dava Intel
Core i5-4200H, 15.6 "displej s FullHD rozlisSenim
(1920x1080 bodov), grafiku NVIDIA GeForce GTX 950M
2GB, 8GB RAM DDR3 a 1TB HDD. Plus maju SonicMas-
ter zvuk a predinstalovany je Windows 10. Kedze je to
Asusovska ROG herna séria notebookov nie je problem
ani s chladenim.
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HP Pavilion 15 Star Wars Special Edition - 819 eur

Ak chcete nieco stylové, HPécko ma teraz brandovanu

sériu Star Wars notebookov v Pavilion sérii a tie zacina-
ju 15-stkami s i5 procesormi a Geforce GTX940M 4GB

grafikou. Maju 8GB pamate a 1TB disk. Ak by ste chceli
i7 verziu ta je za 899 eur.

Lenovo Ideapad Y50-70 - 899 eur

Lenovo ma vo vyssej kategorii svojho zastupcu v Y50
sérii, kde ponuka GTX960M 4GB, Intel Core i5-4210H,
dali tam sice v zaklade len 4GB RAM, ale tU mdzete do-
plnit. Disk je 1TTB SSHD. Ak by ste chceli zaujimavejsiu
verziu tak s 8GB RAM a 256GB SSD diskom je za 1048
eur

DELL Inspiron 15-7559 - 978 eur

Dell v tejto cenovej kategorii este nema Alienware se-
riu, ale za to maju velmi slusné Inspirony. Tie v nove;j
sérii maju Core i5-6300HQ s 8GB DDR3 pamatou,
GTX960M 4GB grafikou, 1TB SSHD diskom, Windows
10 a samozrejme 15.6 palcovym fullhd displejom. Ver-
zia s i7 procesorom DELL Inspiron 15-7559 je s cenou
1028 eur. S obomi date bez problémov GTA V na very
high na 40-50 fps, problémy nebude mat’ ani Fallout 4
a dalSie nové hry. Prakticky tu uz s GTX960 zahrate
vsetko, aj ked samozrejme narocnejsie tituly nepojdu
na maxime.



Acer Aspire V15 Nitro - 982 eur

Podobne je na tom Stvorjadrovy novy intel i5 6300 aj ked' ma menej pamate v grafike GTX960M 2GB, ale ma
8GB DDR4 RAM. Je to slusna kombinacia pod tisicku. Ponukne vykon procesor a aj grafiky pri 15.6 palcovom
1920x1080 displeji. Doplfha to 1TB SSHD disk. Ak by ste chceli i7, tak vysSia verzia je za 1078 eur

Ak chcete notebook na hranie do 1000 eur tak urcite pozrite tieto posledné tri, tie maju v sebe vsetko potrebné
na hranie. Stale nie su Uplne idealne ale za tu cenu je to slusny vykon ako procesorovy, tak graficky.
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Taky hype sme tu nemali od cCias Avatara (alebo aspon
50 odtienov sivej). Utajena premiéra len par dni pred
oficialnym Startom, malé naznaky scenara, iba letmo
zostrihané trailery s nostalgickou akciou a starymi
znamymi. Pre navstevu kina to staci. Tato recenzia vas
azda presvedci, preco ist na Star Wars VIl viackrat,
vychutnat'si ich ako za mlada a ze moze byt najlepsim
blockbustrom roka. Aspon pre fanusikov. | milovnikov
poctivej sci-fi, ktora sa dnes uz nenakruca, no J.J.
Abrams ma k nej najblizsie.

Na zaciatku je novy robot, ktory obsahuje cennu
informaciu — k najdeniu Lukea Skywalkera, ktory sa

schoval na istom mieste galaxie. A ¢im viac prenikate do
deja, tym vacsie mnozstvo postav sa ho snazi najst. Je to

idealna Sanca ako dat’ priestor novacikom a neskor si

zavolat do akcie aj starych znamych. Mame nového
zaporaka menom Kylo Ren, ktory by strasne rad
dokoncil niec¢o od cias Darth Vadera... Nebudem viac
popisovat’ dej. Cim menej viete, tym lepsie a o par dni
dorazi taka vina spoilerov, Ze by vas pred videnim filmu
trafil slak. To kuzlo spociva v postupnom objavovani.

A fanusikovia budd ocakavat klicové momenty cely
film: kedy nastupi Han Solo, ¢o povie ako prvé, kedy sa
vytasi prvy svetelny mec a bude poriadny suboj?

A najdu Lukea?

Dobra sprava je, ze scenar starostlivo prepaja staru
trilégiu a Start tejto novej. ReSpektuje, nadvazuje, a vie,
Ze znalcom treba opatrne podhodit pévodné postavy,
no vyhradi si Cas na nové. To je esencialna sucast, pokial
mame drzat’ palce novacikom a netesit’ sa na starcov, to



by sa vam rychlo zunovalo. Paradoxne ma prva tretina
pomalsi spad, aby ste vstrebali Rey, Finna i BB-8. No ma
vSetky atributy: pomrkava na fanusikov, buduje sympatie
a objavi novu planétu, ekosystém a Startuje splet' nahod
do dalSich aktov. A neskér to bude lepsie: krasa Episode
VIl je v gradacii, po pomalSom Starte sa vypne k vyssiemu
vykonu: zaCne rozuzlovat’ vztahy, prida dalSie postavy

a motivacie, prideme na nové planéty, uvidime nicivé
zbrane.

SU tu vsetky atribaty, kvoli ktorym milujete Star Wars.
Jasné, aj zopar emzacikov na par sekund na platne, ako
ich do zaberov kedysi sekal sam George L. Scenar

a celkova skladba ma iba dve chybicky, ktoré ich delia od
plného poctu bodov. Niektoré dialégy su prosté, akoby
ich pisal samotny Lucas (na legendarne vyznanie lasky

Episode Il vSak nemaju). Druhym je Struktdra i prilis ¢aste
poziCiavanie znamych elementov, najma zo Stvorky. Akoby
autori mali zabrany urobit”istd revoluciu a kvoli fanasikom
ostali radsej v zabehnutych kolajach a dorucili podobné
scéeny, momenty ako na objednavku. Pritom presne vidiet,
kedy lepSie padne mala asociacia ¢i poukazanie na nieco

z minulosti. Episode VII v kontexte série aj parkrat
kopiruje, ale nemusela by.

Lebo J.J. Abrams je skutoCne najschopnejsi rezisér
Hollywoodu, ktory si na Star Wars mohol trafnut’. To, Co
mu Uplne necvaklo v Super 8 (nostalgia z predmestia) Ci
oboch Star Trek filmoch (su vybornég, ale...), zapada takmer
do dokonalosti v siedmej Epizode. Obrovsky balvan
zodpovednosti odhodil paradne.
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Cca po hodine si uvedomite, Ze na platne zazivate nieco

spred desiatok rokov a a vynikajlco, uveritelne

a nenasilne to pokracuje. Azda za to mdze poctivy Styl
nakrdcania, snaha byt verny dizajnu a neist do totalnej
trikovej extravaganzy, hoci Disney by na to peniazky
mal. Aj novi roboti vedia byt otrieskani, ostichani a nie
zbytocne nablyskani. Akcia je na jednej strane old-
school, na druhej vsak riadne drava a Abrams povolal
paradneho kameramana, ktory nevytiahne iba staré
zabery, ale aj nové oblety, nadherne sa schovava za
starymi lod'ami, snima pozemnu i vzdusnu prestrelku,
prechadza na bojisko z intimneho zakutia a to, ¢o
predvedie, vo finalnom zabere, doslova vytlaci slzu
fanusika (inak o poslednom zabere sa bude pisat’ vela
a rovno hlasujem, ze ide o najlepsi fini$ zo siedmich
filmov).

Abramsovi zapadlo ovela viac atribUtov. Ma skvely strih,
scény netrvaju zbytocne dlho. Episode VII nie je prilis
dejovo nabita, miestami kladie viac otazok ako
odpovedi a vznikla tu paradna nova linia. Ale najvacsia
magia Abramsa je v privolani pocitu spred 38 rokov, ze
nieCo nové zacina a vy chcete byt sucastou. A je
obohatena o to pripominanie si toho starého. Kuzelné je
spojenie, ked rovnako drzite palce Chewiemu pri
prestrelke ako Rey pri Uteku z trhu. Citit" to aj pri hudbe:
John Williams si ide po 50. nominaciu na Oscara; jeho
soundtrack s bohatym orchestrom znie paradne, citlivo
zlozil nové melddie a na vybrané momenty si Setri staré.
A ked pridu tie, ano, tlaci sa dalSia slzicka.

Abrams a scenaristi urobili poctivy kus prace pri tvorbe
novych postav a casting vacsinou vybral dost’
neopozerané tvare.



Daisy Ridley je objav a jej Rey je vyborne zahrana hrdinka,

ktorej budete fandit’ a citit’ jej straty, objavy i suboje.
Adam Driver ako Kylo Ren ma totalne nevdacnu ulohu
tahat nového zaporaka, ale snazi sa velmi dobre. Velmi
potesi Domnhall Gleeson ako zly general, ktory sa vzdialil
svojim doterajSim Uloham. Necakane dobry vykon da
novy droid BB-8, hra fantasticky, ma silné séla! Ale mam
jednu vyhradu: John Boyega a jeho Finn sklamali na plnej
Ciare vsetkym: postavou, jej motivaciami, napasovanymi
dialégmi a v neposlednom rade hereckym vykonom.

Skoncil Pan prstenov i Harry Potter. A najvacsia filmova
saga sa vratila v plnej parade. J.J. Abrams napifia takmer
nerealistické ocakavania: citlivo nadviazat na Sestdielnu
Lucasovu sagu, vytiahnut starych znamych a znacnu
nostalgiu, aj uviest nové linie, hrdinov i atributy. Jeho Star

Wars su stale spravne old-school a pritom modernejsie.
Rozpravaju, ¢o sa deje po jednom z najznamejsich finale
a nastoluju trend, po ktorom Hollywood tuzi. Aby nam po
videni ostala chut ist' na blockbuster znova a pritom Zivit’
v sebe nadej na nové a bohatsie dobrodruzstva. Saga
pokracCuje 25. maja 2017...

PS — 3D prinasa par efektnych zaberov, obletov

i momentov. Slovensky dabing je na lokalne moznosti
obstojny, kdzlo pévodnych hlasov sa v hnom prirodzene
vytratilo.

Star Wars: Episode VIl - The Force Awakens (USA, 2015,
135 min.)

Rézia: J.J. Abrams. Scenar: Lawrence Kasdan, Michael
Arndt, J.J. Abrams. Hraju: Daisy Ridley, John Boyega, Oscar
Isaac, Harrison Ford, Adam Driver.
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STYL: AKCNY
REZIA: FRANCIS LAWRENCE

FILMOVA RECENZIA

Hry o zivot takmer po Styroch rokoch koncia. Je tu
dalSie finale velkej filmovej sagy, ktora nielenze
necakane vystartovala (US otvarak 152 milibnov za
vikend v marci dodnes berie dych), ale vyrazne ozivila
subzaner dystopickych filmov podla bestsellerov, dala
sancu silnym Zenskym hrdinkam. Teraz sa konecne
dostavame do vytuzeného bodu, kedy ma vsetko do
seba zapadnut a naplnit” ocakavania.

Kde sme na zaciatku filmu? V nepekne;j situacii, kedy
milovany Peeta skrtil Katniss tak, ze takmer nevie
prehovorit, misia v Kapitole dopadla nedobre a Sanca na
protiutok sa nevyvija podla ocakavani. Snow stale
vyhrava na body, pocet mitvych i naladu v spoloc¢nosti:
v hlavnom meste zatial nepocitili tah rebelov a distrikty
sa sice mobilizuju, no stale vnutri neveria, ze by jednym
utokom mohli vyriesit buddcnost. Prezidentka Coinova
s Plutarchom stale spriadaju plany, kedy by sa prevrat
dal vykonat. A Gale ma hlavu v smutku, lebo aj ked' je
Peeta (doslova) prikovany k posteli, Katniss si k nemu
nie a nie najst’ cestu. Hoci romanticky trojuholnik neraz
dostane dilemu a prejde testom vydrze.

Druhu Drozdajku treba posudzovat na viacerych
frontoch. Ako samostatny film, v kontexte série (ako

nam skonci) a sucasne ako druhd polovicu finalneho
filmu, ked uz sa v Hollywoode rozhodli delit" tie
posledné knihy na dve. Hoci premisa a vlastné
ocakavania (bez znalosti knihy) tipovali, ze nas caka
konecne poriadne treskdce vyvrcholenie po vzore
prvych dvoch Hier o zivot. Tie sa delili na pripravnu

a ak¢nu fazu, pricom pri Drozdajke ddfame, Ze pripravu
s propagandou mame za sebou a konecne pride ta
akcia, bum-bum v Kapitole, Katniss vyhra a Snow bude
zvrhnuty.

Hoci viaceré Casti o¢akavania sa naplnia, nie je tomu tak
v celej dizke. Prvéa polhodina sa opét’ straéne viecie

a potvrdzuje jeden fakt. (SPOILER pre tych, co nevideli
trojku). VSetky scény v Distrikte 13 potvrdzuju, ze prave
tu tvorcovia narvali totalnu vatu a trojnasobn dizku,
ako by si zasluzili. Kym Katniss vyrazi do Kapitolu, caka
nas tona dialégov, priprava a natahovana kasa. Az

v hlavnom meste pride ta najvacsia deviza, ktord mnohi
Cakaju: akcia. A nie obycajna, bude to akcia v Style
mestskych Hier o Zivot, kde Katniss narazi na pekne
nechutné pasce. Pravda, aj tu sa delia scény na dvojaké.
Ked pride nejaky originalny napad typu vrazedna
tekutina alebo beh v podzemi, je to kvalita. Ale ak sa
dockate dalSich zombies, je to nuda
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Tato zombie vina v Hollywoode potrebuje uz dostat’ po
paprciach, od World War Z nikto ni¢ nevymyslel a také
scény sluzia len na povinné scitavanie povolenych strat.
Nezabudnite, sme vo finale celej série, takze tu sa musi
zomierat vo velkom — a na oboch stranach!

Na Drozdajke 2 je najzaujimavejsich poslednych 35 minut.

Epildg celej série dava odpovede na viac otazok. Ako
budovat' nanovo spoloc¢nost? Je mozné zvrhnut jeden
rezim a ist plynule do druhého? Co mézu robit vitazni
hrdinovia? Ako budu ludia Zit, ked’ sa otvori cely svet?

A kto im méze najlepsie vladnut? Politika a spoloCnost’
bokom, samozrejme, ze nas ¢aka rozuzlenie tria Katniss-
Peeta-Gale, ale eSte putavejsie je sledovat dvoch panov
v niektorych dialégoch. Celkovo nie je romantiky vela, no
ma par nezabudnutelnych momentov vratane kizelného
vracania Peetu do redlneho sveta.

V epilogu ide skutocne o vela a vyniknu tu herecké
vykony: Jennifer Lawrence ma jednu silnd scénu, ktora by
sa nestratila ani pri volbe nominacii, hoci celkovo je jej
Katniss uz opozerana a je fajn vidiet, ze séria konci a J-
Law sa mdze venovat dalSim projektom (snad'jej vyjde
The Rosie Project!).

Zo Zien je vyrazna este Julianne Moore a ocakavania jej
castingu sa veru naplnia. Muzské osadenstvo tazi najma
z vedlajsich roli; Philip Seymour Hoffman, Woody
Harrelson ¢i Jeffrey Wright z niekolkych scén kresaju
dobré chvile. No duo Liam Hemsworth-Josh Hutcherson
sa ukaze ako dost nevyrazné.

Celkovy dojem potvrdzuje bolestivé delenie. Prvé dva
diely su silné s odstupom casu, ich rozmanitost funguje,
vymedzenie na dve Casti Drozdajky taha sériu nadol a ta
nemd&ze skoncit’ v tom najlepSom. Ma silné momenty

a epilég ju uspokojivo uzavrie, ale cesta do finale

a vyrieSenie oCakavanych otazok, si berie prili$ vela casu.
Mal to byt jasny trojhodinovy film, ktory by sme zhltli
naraz. Takto mame dve casti v tieni lepSieho Startu

i stredu série.

PS — Novinkou finale je 3D; s vynimkou par akénych scén
i skakania titulkov do hlbky obrazu si ho prilis neuzijete.

The Hunger Games: Mockingjay - Part 2 (USA, 2015, 137
min.)

Rézia: Francis Lawrence. Hraju: Jennifer Lawrence, Josh
Hutcherson, Liam Hemsworth




DOBRY DINOSAURUS

MILY PRIBEH OD PIXARU
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STYL: RODINNY
REZIA: PETER SOHN

FILMOVA RECENZIA

Prvy raz v historii na nas Pixar vychflil dve rozpravky Dobry dinosaurus mal fantasticky nastrihané ukazky, ktoré
v jednom roku. Po fenomenalnom kuse V hlave (Urobili skibili hiboké emécie i vtipné momenty. Pri vyslednom

sme chybu, ze sme nedali 10/10? Dodnes o tom filme boli iba dve moznosti ako dopadne: bud’ urobil Pixar
debatujeme s Petom Konecnym.) prichadza iny potencialny dalsi majstrovsky kusok a v ukazkach bol iba zlomok

hit s vybornym nametom. Maly mily dinosaurus sa strati Spickovej kvality natiahnutej v kine na 93 minut alebo

v divocine a jeho spojencom na prezitie sa stane maly marketéri nasekali do trailerov to najlepsie a zvysok filmu je
chlapec, divoch. A to v praveku, ked’ dinosauri stale ziju, skor lepsi standard. A marketing tentokrat vyhral. No na
lebo meteorit pred 65 milionmi rokov nabral iny kurz, ako  pomery animakov ide o Spicku v zanri, skor posudzujeme
ho pozname. Dobrého dinosaura v ramci Pixaru. Viaceré elementy

funguju vyborne: Arlo je jeden z najmilSich hrdinov za dve
dekady. Tento bojko je absolutny dobrak, ma fantastickd
animaciu i nevinny pohlad. Automaticky mu drzite palce,

Vdaka tejto odchylke nas ¢aka aj necakany prolég.
Dinosauri sa prispdsobili svetu a nasli novy sposob
existovania. V divocine sice stale putuju k zelenym o . ’ A . .
T p ) i y ) lebo si vas ziska a ked” nahodi peknd grimasu, Usmev i
pastvinam ¢i sa Zivia sebou navzajom, ale titulna rodinkasa . . ey . .
mimiku, odzbroji vas. Tym, ze vacsinu Casu sledujeme jeho

venuje pestovaniu kukurice a ma vlastnu farmu. Jedného . - -~ o v -
cestu a vieme, aky je chudacik, drzime mu palce este viac

dna sa narodia tri mladata a najmladsi Arlo od zadiatku R
) ' ) ' a to ho cakaju narocné momenty.

ziska charakter bojka. Nezvlada sliepky v ohrade,

nehovoriac o vacsich nebezpecenstvach ako burka. Ked’ Z dinosaurov uvidime viac druhov: okrem Arlovej rodiny sa

dostane od tatka ulohu, aby zabil pytliaka, o im chodina  ukazu opereni dravci, podivny strazca zvierat, par

kukuricu, netusi, Ze nesplnena Uloha bude viest ku strate  tyranosaurov a aj banda raptorov (ich mimika je nemenej

otca na vylete. A potom sa stane druha tragédia, ked' sa dobra ako pri Arlovi). Lenze pride mensie roz¢arovanie, ked’
Arlo sdm zatula v divocine a musi sa dostat’ z trablov zistite, Ze ostatné druhy si minimalizované iba na epizdédne
s novym spolocnikom. party. Uz-uz by ste s T-Rex druzinou chceli stravit’

88 polhodinu, a ¢aka vas iba par scén, lebo ideme dale;j.



Skoda, viaceré postavy by si zasluzili vacsi priestor ¢ zmenu  ich uz mali zvladnut, no mladsie budl potrebovat nejedno

pomeru. Operenych nenazrancov je mozno uz prilis a staraju  vysvetlenie rodi¢ov. No je tu zaroven aj dvojica silnych scén,

sa skor o tie strasidelné scény, ktoré azda odradia Skolkarov.  ktora uz atakuje slzné kanaliky aj dospelych: prva pride po 45
minutach, kedy Pixar neskutocne citlivo vysvetluje aktualny

Ta epizddnost triesti relativne jednoduchy dej filmu (Arlova <tav hrdinov.

cesta), o je sice plus, no zaroven by ste sami chceli vidiet’

este lepsi scenar, ked uz sme v tejto alternativnej verzii A chvalit treba aj Uzasnu animaciu, ktora vodu, dinosaurov

historie. Hovorit o prade rieky ako ceste k domovu je fajn, ale i okolie postiva do nevidanych kvalit. Ta vodna hladina i

po Case sa to zunuje. Nastastie je tu druhy silny element, niektoré zabery prirody pripominaju realny dokument. Nas

[udsky chlapec, ktory sa ukazuje byt cely cas ako skryty dabing vhodne dopia audiovizualnu stranku, najma vyber

triumf. Tym, Ze st prehodené roly (Arlo rozpréava, Spunt nie),  dabéra pre Arla bol velmi dobry. 3D v niektorych scénach

resp. si vzajomne zacnd pomahat’ a vyjdu najavo ich povahy  potesi.

i silné stranky, sa rychlo tvori ich vztah — a to je najvacsia o o S 5 .

deviza filmu. Je citlivo vybudovany, rozvijany a graduje. Akurat Dobry dinosaurus je vyborny animak, ale mohol byt’ este lepsi.

ten treti odlisSny element (alternativna histéria bez dopadu Ak by autori vybrali z nametu este viac a nie iba jednu cestu,

. L . silné priatelstvo, ale aj iné netradi¢né prvky, bola by to nova
meteoritu) nie je prilis rozpracovany. . o o

klasika. Takto vyuzili jeho potencial asi... na 80 percent.
Dobry dinosaurus je dobrodruzny a nechybaju mu emocie

prelozené do odlisného vyznenia Casti filmu. Ked' Arlo putuje The Good Dinosaur (USA, 2015, 100 min.)

Rézia: Peter Sohn. Hraju v slovenskom zneni: Daniel Hudak
(Arlo), Martina Kapralikova (Libby), Peter Kollarik (Tatko

Henry), Juraj Predmersky (Bubbha), Richard Labuda (Buck),
Vladimir Jedlovsky (Butch), Helena Gregorova (Mamka Ida)

sam, serviruje Pixar jedny z najlepsich scén od cias Wall-E. Bez
slov, bez hudby, iba sledovanie hrdinu. Viaceré casti filmu su
dost' smutné: strata otca, osamelost, slaby charakter, pocit

z neznameho prostredia, ohrozenie inymi druhmi, skli¢enost'.
Ale vSetky su jemne servirované, takze deti od 6-7 rokov by







