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FORZA MOTORSPORT: APEX

Microsoft oficialne ohlasil PC verziu Forza Motorsport 6:
PC VE RZIA FO RZY Apex, bude zadarmo a vyjde uz na jar. Umozni PC hracom

vychutnat' si jedinecny vizual Forzy teraz v DX12 a 4K

rozliseni. Nebude to plna verzia hry a ale nebude mat” ani
PLATFORMA: PC Ziadne mikrotransakcie je to nie¢o ako va&sie promo. Prinasa
VYVOJ: TURN 10 63 vozidiel a 6 lokalit, teda menej ako v pévodnej forze je cez
STYL: RACING 400 vozidiel a 24 lokalit. Microsoft tu chce vyskua3at' reakcie

hracov a nazyva to experimentom. Zrejme podla odozvy

bude nasledne Turn 10 sudcasne vyvijat' dalSie Forza hry

na Xbox One a aj PC.




Forza zazitok na Windows 10 prinesie:

- Zazitok z Forzy a to zadarmo, kde si hraci vyskusaju
ponuku hry, ale aj Drivatarov a Forza vista mod pre
kazdé vozidlo. Kazdé ma plne funkcny kokopit a
poskodenie.

- Titul prida nové moznosti ako hrat - novy
Showcast Tour mod s 12 eventami, Spotlight série, in
-race bonusy, a nové skérovacie systemy

- Spolu hra ponukne 63 vozidiel od muscle, cez
touring, exotic, GT racing, prototyp az po hyperauta.
- Prida cez 20 trati v Siestich lokalitach aj s pocasim a
nocnou jazdou (Brands Hatch, Circuit de Spa-
Francorchamps, Rio de Janeiro, Sebring International
Raceway, Top Gear a Yas Marina)

Graficka prezentacia:

- Uvidite DX12, ktoré je novym Standardom 3D
grafiky ako vo vykone, tak optimalizacii

- Odomknete plné moznosti vasho PC s FullHD
rozliSenim alebo v 4K pohananom ForzaTech

enginom
- Ponukne aj jedinecny realizmus a prezicne detaily
kazdého auta

Debut Forzy na Windows 10 PC:

- Vyuzijete vela Windows 10 funkcii vratane spojenia
sa s priatel'mi, achievementy, textovy a hlasovy chat
cez Xbox Live, ukladanie a sharovanie gameplay cez
Game DVR

- Nahrate celych 1000 bodov gamescore
achievementov exkluzivnych pre Windows 10 verziu
hry

- Hrajte s klavesnicou a mysou, alebo roznymi
gamepadmi (pri Starte nebude podporovat volanty,
ale pracuju na tom).

Hra vSak nebude mat multiplayer, len Drivatarov a
rebri¢ky. Aspon pri $tarte. DalSie rozirovanie zrejme
Microsoft naplanuje podla Uspesnosti hry.



GEARS OF WAR 4

MARCUSOV SYN AKO HRDINA

PLATFORMA: XBOX ONE

\V/Y\,/OJ: Tlv'lE ,COAUTlON Game Informer vo svojom novom cisle priniesol exkluzivne

STYL: AKCNA informécie o pripravovanej Xbox One akcii Gears of War 4,
ktorou chcud autori z The Coalition posunut’ sériu vpred, no
zaroven nezabudaju ani na jej korene. Hlavnym hrdinom
pribehu hry, ktory sa posunie 25 rokov do buducnosti,
bude JD Fenix, syn Marcusa Fenixa, hrdinu pévodnej
trilogie. Je to idealista, ktory v minulosti utiekol z domu,
aby sa COG jednotkam. Po utajovanom incidente ale z
armady bez povolenia odchadza a o nom a aj o jeho
pozadi sa sami viac dozvedate v priebehu hry. Da sa ale
predpokladat, Ze sa na novu cestu vyda kvoli novej
hrozbe, ktora sa obavi na scéne, ako nam to naznacil prvy
gameplay minuly rok.



Povodna séria tazila aj z vynikajuceho
hereckého obsadenia a zda sa, Ze tu to
nebude inak. Ako JD sa predstavi
australsky herec Liam Mclintyre, ktorého
mozete poznat' zo serialu Spartacus. Po
jeho boku bude Kait Diaz, ktord hra Laura
Bailey a Delmont "Del" Walker, byvaly
COG vojak, s ktorym sa JD spoznal na
skole. Jeho hra Eugene Byrd.

The Coalition chct hru vratit k temnym a
hororovym korefiom prvej Casti a autori
pre hru uz potvrdili lokalnu kooperaciu
dvoch hracov v pribehovej kampani. V
subojoch hra zas ponukne novy "close-
cover melee" systém, vdaka ktorému
mozete preskakovat prekazky a rovno
kopat” nepriatelov. Chvilu ostanu otraseni
a vy ich finishnete svojim nozom.

Hra vyjde na jesen, zatial pre Xbox One.
Microsoft este nepotvrdil PC verziu










QUANTUM BREAK

MAX PAYNE+ALAN WAKE= QUANTUM BREAK

PLATFORMA: PC, XBOX ONE

VYVOJ: REMEDY
STYL: AKCNA ADVENTURA Finske Stadio Remedy si pre Quantum Break vytvorilo vlastny
engine, nazvali ho Northlight. Pre nich ale nie je len kiskom

technoldgie. Je nastrojom na rozpravanie pribehov. V rukach Sama
Lake-a a jeho partie sa totiz technoldégia meni na nieco viac. Meni
sa na pribeh. Pribeh, ktory vas strhne. Do ktorého sa mozete vzit'.
A teraz po prvy raz v ich historii aj pribeh, ktory si sCasti napisete
podla seba a uz len budete sledovat, ako sa pre postavy v nom
meni. Max Payne nacal evoluciu rozpravania v podani sikovnych
Finov, Alan Wake ju posunul na Uroven zrucného spisovatela,
Quantum Break v niektorych momentoch robi rozpravaca z vas.



Ked nazriete na koniec ¢asu ako takého, neskoncite
dobre. uz roky nam to dokazuje kultové britské sci-fi
Doctor Who, teraz sa pridava aj Quantum Break. Paul
Serene a Jack Joyce boli dlhé roky priatelmi. Potom sa
ich cesty rozisli. Jack sa stiahol, z Paula vyrastol vizionar,
aj ked  trochu zahladeny do seba. Nestratil vSak

s Jackom kontakt Uplne, na svojom prelomovom diele
pracoval s jeho bratom Williamom. A bol to prave
William, ktorych ich opat spojil. A rozdelil. Quantum
Break je pribehom dvoch postav — protikladov.



Kym vsak Alan Wake bol zalozeny na tradi¢nej dichotomii svetla
a temnoty, dobra a zla, tu je to pestrejSie a Remedy priznali aj
mnozstvo odtienov Sedej medzi tym.

Je to jednak povahou dvojakej podstaty diela — hry a serial. Ale
taktiez aj kvalitnym scenarom. Dynamika deja sa prelieva z jednej
strany na druhd a kym by sme eSte mohli priznat, ze tu je kladny
hrdina, v pripade zaporaka to nie je také jednoznacné. Prave naopak.
Ak by sme vychadzali z toho, ze antagonista je hybatelom deja, je
prave Jack antagonistom a Paul protagonistom. Cast’ hry a serialu ho
dokonca pasuje do popredia. A aj ked' vacsinu casu preberate
kontrolu nad Jackom, je len jednou z mnohych figurok na
Sachovnici. Aj ked velmi ddlezitou. Nie je akcny hrdina ako napriklad
Nate Drake. Zbran sice zru¢ne ovlada, no najma zo zaciatku je vidiet,
Ze sa v tejto situacii neocita s nadsenim.




Aj ked' je Quantum Break v oboch svojich podobach

sci-fi dielom, kazdym pixelom, kazdym polickom
filmového pasu je uveritelny. Mozno o tom ani
nevieme, no podobne nestastny pokus by sa mohol
stat’aj dnes v CERNe. Cas by sa zacal rucat, jeho linia
prelinat, az by Uplne zastal a tym by vesmir skoncil.
Doslova hltate kazdy jeden vedecky detail, tesite sa,
kedy sa z prichadzajucej katastrofy odkryje viac. No
verite tomu vsetkému aj vdaka postavam. Herec Aidan
Gillen si z Game of Thrones neodskocil nahodou.
Intrigy, zakulisny boj o moc, to vSetko najdete aj tu.

A taktiez jeho dve tvare. Rozumiete mu. Mozno by ste
sa sami takto spravali. A hra vam da moznost tak aj
spravit. A musite si uvedomit, Ze tieto tri postavy su
len Spickou ladovca. Shawn Ashmore (Iceman z X-

Menov) ako Jack cerpa najma zo svojej charizmy, aj
ked rozhodne nie zlym hercom a tu to potvrdzuje, no
v serialovej casti ma len malo priestoru. Dominic
Monaghan (Charlie z Lost) sa excentrického Williama
zhostil velmi slusne a ked’ konecne zistite, ¢o za
povahou jeho postavy stoji, ziska si vas.
NajzaujimavejSie postavy su ale v pozadi.

Ci uz je to tajomny Martin Hatch, ktorého stvarnil
Lance Reddick (Fringe) a skvele zastiera jeho skutocnu
agendu. Alebo Courtney Hope ako Beth Wilder, ktora
je podobne stylizovanou postavou a netusite, ¢o od
nej mozete Cakat'. Serial navyse tuto pestru paletu
postav doplni o dalsie, ktoré vam rozvinie hra

v skrytych odkazov a naopak.
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V Quantum Break nemozno oddelit hru od serilu. Ziju

v symbioze, je to jeden organicky celok. Ak z neho
vyberiete jednu Cast, prestane zvysok davat’ zmysel.
Nemozete sa sustredit’ len na akcnd hru a ignorovat’
pribeh. Rovnako sa nemdzete sustredit’ len na Paulovu
spolocnost Monarch a jej interné dianie v serialovej Casti.
Je to sice komplikovany, no Carovny koncept, ktory
nastastie vyborne funguje. Navyse don ale vstupuje este
jedna Cast, akysi prostrednik medzi hrou a serialom,
ktory vdm dava do ruk moznosti najvacsieho vplyvu na
dej.

Junction Points su krizovatky medzi hrou a serialom. Po
kazdej z prvych styroch kapitol, no pred serialovou
epizddou. Preberate kontrolu nad Paulom a vdaka jeho
moznosti vidiet nasledky svojich ¢inov v buduicnosti
musite zvolit’ cestu, ktorou sa vyberiete. Vidite naznaky
toho, ¢o by vase rozhodnutie mohlo znamenat, pricom

nie iba okamZite, ale aj neskdr v budicnosti. Ak vam
niekto robi problém, mdzete si vybrat cestu silou, ktora
vam ale ziska nepriatelov a neskor pomoze Jackovi.
Alebo zvolit skér PR pristup, ktory Jackovi ziska spojenca
ihned, no vam pomdze aj o niekolko kapitol neskor.
Krizovatky ponukaju naozaj slusné vetvenie udalosti

a nie je to len o dvoch volbach, ale o ich postupnom
nabalovani, ku ktorému sa pridaju aj drobné zmeny

v hre. Ktovie Co sa stane, ak si v hre najdete ¢as na
opravenie rovnice na tabuli... Aj napriek tomu vsetkému
je Quantum Break v jadre poctivou akénou hrou presne
v Remedy style, ktory kombinuje bohatu akciu

s prepracovanym pribehom, ktory do toho zase dava
trosku adventury, skdmania. Nie je to revolucna akéna
hra, dalo by sa povedat, Ze na pomery Remedy skor
Standardna, no stale zabavna so slusnou ponukou
variabilnych zbrani a nepriatelov, ktori vas vedia potrapit’
(najma ti, ktori tiez disponuju ¢asovymi schopnostami).




To vsetko sa ale meni v momente, kedy do boja
zapojite Casové schopnosti. Niekedy to posobi ako
obrateny bullet-time, uzavriete nepriatela v Casovej
bubline a napalite do neho pInu davku, pripadne ho

v bubliny chytite s plynovou bombou, vystrelite

a uzivate si divadlo. Rovnako sa mozete nepriatelom aj
uhybat, odhodit ich ¢asovou vinou, ¢i pouzit’ stit.

Jedina vec, ktora mi v akcnej zlozke chybala, bola
Uplne obycajna rana pastou na blizko. Zjavne sa
Remedy nepoucili z Alana. Su tu situacie, kedy by sa
naramne hodila. Nastastie neskor, vdaka vylepseniam
schopnosti, ziskate aspon Ciastocnu nahradu. Podobne
si ale viete vylepSovat’ aj iné schopnosti. Po leveloch su
rozhadzané chrondnove Castice, ktoré mozete zbierat’
a nasledne investovat’ do vylepseni v jednoduchom
RPG systéme. Schopnosti trvaju dlhsie, su silnejsie,
pripadne sa k nim prida nejaky bonus alebo dodatocny
efekt ako napriklad Time Rush zakonceny uderom na
blizko.

Quantum Break obsahuje 5 hernych aktov, kazdy sa
deli na niekolko misii a su az prekvapivo otvorené.
Ponukaju alternativnu cestu v postupe, niektoré Casti
mozete prejst nepozorovani, inde sa prestrelkam
nevyhnete. Hlavne su ale plné skrytych materialov,
ktoré skvele rozsiruju pribeh a jeho kontext.
Prostrednictvom mailov spoznate bliZsie postavy zo
serialu, najdete po meste podivné graffiti, dozviete sa
viac o celom experimente a aj o tom, Ze situacia
skuto¢ne nie je ¢ierno-biela. Toto véetko dopiiia
casovu liniu hry, no pozor, vratite sa v nej spat,
zmenite niektoré svoje rozhodnutie a to méze
ovplyvnit aj vami objavené predmety. Kazdopadne sa
ale oplati obcas trochu odbocit, nikdy neviete, co vas
tam caka. A ak sa naozaj posnazite, najdete aj
hromadu zaujimavych easter eggov.

Ovplyvnovanie casu ma v hre navyse este jednu rovinu
a tou su hadanky. Nie su nijak zvlast casté, ale

rozhodne hre prospievaju.
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Mozno ste uz postrehli rozne porovnania Quantum Break
k Half-Life 2, no podla mna nie sd na mieste. AZ na tuto
oblast. Obe hry funguju velmi dobre aj bez nich, no
fyzikalne a v tomto pripade najma c¢asové hadanky
ponukaju pridand hodnotu. Neriesi sa vtedy pribeh,
nebojujete o Zivot, snazite sa len vratit ¢as s istym
predmetom tak, aby ste sa dostali dalej. Adrenalinovou
verziou suU pasaze s Utekom v dobe, ked' sa uz ¢as naplno
ruca okolo vas. Obrovsky stutter napriklad chyti lod na
moste a uprostred vsetkej tej destrukcie, ktora sa posuva
v Case dopredu a dozadu musite najst’ tie stotinky, kedy
sa oplati pouzit’ niektord z vasich schopnosti, aby ste sa
z tejto Slamastiky dostali. Na prvy raz je to neuveritelne
vypata situacia a hlavne sa na fiu vyborne pozera.

Kazda idylka raz skonci a inak to nie je ani v pripade
Quantum Break. Remedy su majstrami svojho remesla, ale
jedna vec im uz od zaciatku nejde — finalne konfrontacie.
Kracate sice réznymi cestami, dopracujete sa k nej

z réznych dévodov, no aj tak k nej dojde, ¢o ale nemusi
byt na Skodu. Ten finalny suboj je ale akoby z ingj hry.
Nehodi sa tu, méze byt zbytocne frustrujici a je prilis

genericky. Poznate to, nepriatel ma poskokov, svoje fazy,

porazite poskokov a ked dojde do zranitelnej fazy,
zautocite. V Souls sérii su kvanta podobnych, no tam
nikomu neprekazaju, kedze zapadaju do herného
konceptu. Tu nie.

Technicka stranka je skveld, ale ide skér o dojem, ktory
vyvolava. Styl je nie¢o medzi bohatym a ,$pinavym”
prostredim Stalkerov a futuristickou sterilitou nového Star
Treku a tento kontrast posobi vyborne. V exteriéroch to
Zije, hyria detailmi a svet na ulici vie ponuknut’ tu sucasnu
a trochu Spinavu tvar, zatial ¢o v Serenovych
laboratoriach je to naopak. Skveld stuhru predstavuju aj
chvile, kedy okolo vas prestanu fungovat zakony casu.
Veci starnu a objavuju sa opat, objavuju sa postavy, Sinko
putuje po oblohe, menia sa ro¢né obdobia, to vSetko

v par sekundach, az mate z toho zimomriavky. Predtym
som to necakal, no prekvapivo dobre tomu vsetkému
zodpoveda aj vyprava serialu. Ten ma sice slabsie efekty
a pouziva ich skromne, no scénicka Uprava je na vysokej
arovni, rovnako aj akcné scény.



Hudba a zvuk st uz len bodkou, ktora tomu
celému doda dokonalost. Potesi putavy

a atmosféricky mix povodnej a licencovanej
hudby, kde najdete aj niektoré skutocne
netradicné volby.

Quantum Break je najvacsim a najriskantnejSim
experimentom za 21 rokov Remedy, no vyplatil
sa. Neznamena revolUciu, no stale je to fascinujuci
zazitok, v ktorom sa prelinaju dve rozne média

v koherentnej a vynikajuco fungujlcej zmesi.
Serial nie je len do poctu, rozhodnutia maju
zmysel a scenar, aj ked’ uz tusite, kam sa bude
uberat, dokaze prekvapit. Samotné zakoncenie je
skvelé, rovnako aj uzatvorenie cyklu a zostavajuca
atmosféra tajomna, aj ked' je zaroven pravda, ze
sa z otvorenych koncov uz stava klisé. Nezaostava
ale ani hratelnost, ktora ponukne Siroku paletu
zaujimavych momentov a zabavnu akciu, pri
ktorej sa len neskryvate za prekazkami, ale za
pomoci ¢asovych schopnosti rozdavate smrtelné
rany v zlomkoch sekundy. A hlavne, skutocne to
nie je ,filmova” hra a podobny hybrid. Ked' sa
hrate, hrate sa naplno. Ked' sledujete, tiez to ma
zmysel a nie je to len polovicna praca. Cely tento
zazitok mate za sebou po 3 intenzivnych
veceroch. Chyby tu sd, najma ale zamrzi, ze si
Remedy opat nepostrazili zaverecny suboj. Tych 8
-9 hodin sa sice na prvy raz méze javit' malo, no
sami dobre viete, Ze hru ihned rozohrate opat.
Lebo kdesi vo vas sa na povrch bude prehlodavat’
pocit: ,Co ak by som sa prave vtedy rozhodol
inak?”

Matug Strba

+ uveritelny a bohaty svet

+ fungujuci transmedialny concept

+ hibka a vyvoj postav aj vdaka serialu
+ nenapodobitelny Lance Reddick a je-
ho tajomny Martin Hatch

+ skvela praca s tempom

+ rozhodnutia, ktoré maju zmysel

+ zabavna akcia

+ vizualny styl a hudba

- genericky finalny suboj sa do hry
nehodi
- chyba Uder na blizko
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PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: UBISOFT
STYL: AKCNA MMO

Zijeme v ¢oraz vyspelejsom svete. Stcasne je viak aj
krehkejsi a zranitelnejsi. Sme zavisli na technoldgiach a
kym na jednej strane napredujeme, na strane druhej
devastujeme vsetko okolo seba. A v konecnom ddsledku
na to doplatime zas len my. Division ukazuje, ako malo
staci na kolaps spolocnosti a aké mozu byt dosledky -
vel'mi neblahé, ale v akénej hre zabavné.



Dejiskom hry je New York, ktory Uplne zmenil svoju tvar sa a ziskat nejaké skromnejsie skdsenosti, prvé kredity

kvoli pandémii. Zlyhali sluzby, politici a postupne cely
systém. Ulicami sa potuluju vyhladovani a zibozeni
ludia, ktori sa stavaju tercom nasilnikov a gangov. A
Statne ozbrojené sily situaciu nezvladaju. Nastal cas
aktivovat” autonédmnych taktickych agentov, ktori
operuju nezavisle a mohli by pomdct’ pri nastoleni
poriadku. Jednym z nich ste vy.

Najskor si uzijete vytvaranie postavy s vyberom tvare,
vlasov a doplnkov, potom vyrazite do ulic. Musite najst’
provizornu zakladnu v jednom z prispdsobenych
domov, kde sa zoznamite s dalSimi agentmi a o sa
bude diat" dalej, je v podstate len na vas. Musite sa
pohybovat po meste rozdelenom na zény s
odporucanym levelom a plnit Ulohy, ktoré si sami
vyberate na mape posiatej znackami udalosti. Otukat’

a lepSie zbrane, mozete pri postrannych misiach a
nahodnych potyckach so zlocincami. Spravidla treba
zlikvidovat vSetkych darebakov a oslobodit” ohrozenych
civilistov alebo ochranit’ zasielky, kym ich neprevezmu
hliadky. Okrem toho mézete vyhladavat zapotrosené
nahravky, aktivovat vysielace, stopovat’ stratenych
agentov a plnit dalSie drobne zadania. Obcas sa
vyskytne vyhladovany civilista, ktory vam z vdacnosti za
sladku tycinku venuje ciapku, bundu alebo iny kus
oblecenia. Nie su to sice veci s bonusmi, ale pomocou
nich menite svoj vonkajsi vzhlad a osatenie, ktorym sa
odlisite od ostatnych hracov.

Najviac skusenosti a odmien ziskate z hlavnych misii,
ktore suvisia s vylepsovanim hlavnej zakladne a jej
troch kridel.
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Kazdé kridlo najskor treba uviest do prevadzky a potom
vylepSovat plnenim prislusnych zadani. Zdravotnicke
kridlo zdokonalujete bodmi ziskanymi v zdravotnickych
misiach, technologickeé v technologickych a
bezpecnostné, prirodzene, bezpecnostnych. Ktoré
zadania to konkrétne budu a v akom poradi, to uz zavisi
len na vas, hoci na niektoré bez patricného levelu
jednoducho nemate. Ked na zakladni prikupite
vylepSenia, date si vyrobit efektivnejsie zbrane a do
osobnej truhlice odlozite prebytky (ak ste ich nerozobrali
na suciastky), na mape kliknete na ikonu misie a mozete
vyrazit’ do akcie.

Bojovat' sa da sélo, ale lepsie je pouzit' vyhladavaci
systém, ktory vas spoji s dalSimi hra¢mi - agentmi. M6ze
to byt aj na zaklade konkrétnej misie a s vyberom jej
obtaznosti. Na miesto urcenia vas velmi pohodine
naviguju vodiace linie, ktore vidite vo forme tenkych
oranzovych ciar a s oznacenim klt¢ovych bodov. M6zete
bezat, ale cestou sa niekedy pritrafia nahodni gangstri,
ktorych je optimalne eliminovat. Misia zacina vo chvili,
ked" dorazite na urcené miesto, pricom vasi maximalne
traja spolubojovnici uz mézu byt v pokrocilej faze

operacie a vy sa k nim kedykolvek pridate. Spravidla vas
Caka niekolko faz s nadvazujucimi tlohami, ktoré
nasleduju plynulo za sebou. Napriklad treba vyhladat a
pouzit’ urcité zariadenie, polozit' naloz a zabranit'jej
deaktivovaniu a nasledne opustit’ objekt.

Vas zivot reprezentuju tri policka, ktoré sa zmensuju pri
zraneni. Ak je policko Uplne znicené, pridete o tretinu
Zivota, ale inak sa pomaly regeneruje. V pripade zranenia
mozete pouzit’ lekarnicky alebo zdravotnicke schopnosti,
ak ste si ich aktivovali. Vyliecit vas mozu aj spoluhradi, a
to aj vtedy, ked bezmocne lezite na zemi a vyprchava z
vas zivot. Mdzete sa dokonca plazit” ku kamaratovi, aby
vas jednoduchym ukonom znovu postavil na nohy.
Pripadné umrtie vasho agenta nie je tragédiou -
jednoducho sa ozivite pri poslednom checkpointe v
okoli a znovu sa zapojite do boja. Ak padnu vsetci agenti
v time, zacnu spolocne odznova fazu, v ktorej naposledy
zlyhali. Po Uspesnom zavfseni misie sa hraci moézu rozist’
alebo spolocne plnia dalSie Ulohy v meste.

V boji pouzivate jednu alebo rychlo obmienate dve
primarne predvolené zbrane, ktoré mozete kedykolvek
nahradit’ dalSimi z vasho inventara. Zbrane sa spravaju



realisticky, maju r6znu kadenciu, dostrel, niektoré kopu.
Naboje, granaty a lekarnicky s urcenym limitom
kedykolvek doplnite z truhlic roztrdsenych v misiach
alebo ich zoberiete zo zeme - su viditelne oznacené. V
krajnom pripade pouzijete sekundarnu zbran - pistol,
ktora ma nelimitovand municiu, ale tiez ju treba nabijat.
V teréne sa da velmi dobre kryt za stenami, autami a
roznymi dalsimi objektmi a zvycajne je to aj
nevyhnutné. Rovnako ako rychle odskocenie spoza
objektu, ked' vas farebny kruh vystriha pred
dopadajucim granatom. Okrem toho niekedy na
povolenych miestach niekam vyleziete, zlanite sa alebo
nieco aktivujete.

Po nepriateloch, ktori sa vcelku rozumne spravaju, vedia
sa kryt, niekedy na vas vybehnu alebo vas skusia obist,
zostavaju na bojisku predmety roznej akosti, ¢o hned’
spozorujete vdaka identifikacnym lG¢om. Ziskate tak
novu vyzbroj a vojenské Casti vybavy, ktoré mozete
okamzite pouzit, ak spifiate jedinG podmienku - mate
pozadovany level. Zbrane mézete modifikovat' a
vkladat do nich optiku, mieridla, zarazky na ruku a
dalSie doplnky, ktoré zvysia presnost’ strelby, kapacitu
zasobnika a dalSie parametre. Prebytky je optimalne

rozobrat’ a materialy investovat do vyroby novych
zbrani na zakladni. Hoci je hra zjavne stavana na sélo
hranie a kooperaciu, na svoje si pridu aj priaznivci PvP.
Staci na ur¢enych miestach vstupit do takzvanej temnej
oblasti. Ako vas hra sama upozorni, je to

najnebezpecnejsia zona, ale s najlepsou koristou. V
uliciach sa totiz stretavate s elitnymi nepriatelmi,
ktorych musite zdihavo ostrelovat, kym zrazite ich Zivot
na nulu. Ale hrozbu predstavuju aj samotni hraci, ktori s
vami mozu spolupracovat alebo vam vpalia gulku do
chrbta. Vtedy sa vsak okamzite zmenia na odpadlych
agentov, na ktorych je vypisana odmena. Cize na nich
zacnu polovat skoro vsetci ostatni agenti. Problém je
len v tom, ze odpadlikom sa mozete stat aj vtedy, ked’
niekoho postrelite ndhodou, napriklad ked vam vbehne
do rany. Nastastie to nie je permanentny status, hoci
Casto konci smrtou agenta.

Zaujimavostou je, Ze predmety z temnej oblasti
nemdzete okamzite pouzit, pretoze su kontaminované.
Musite vyhladat Specifické miesto, kde sa da privolat’
vrtulnik. Ten vyzdvihne kontaminovanu korist, ktoru si
po ociste mozete vyzdvihnut' v ktorejkolvek skrysi, kde
si ukladate prebytky.
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Plusom je, ze si takymto sp6sobom uchranite cenné
nalezy, o ktoré vas inak v temnej oblasti mozu pripravit’
ini hraci. Pri odchode zo zény mozete vyuzit sluzby
obchodnika, no v temnej oblasti sa nepouzivaju
standardné kredity, ale osobitna mena. Navyse vasa
postava ziskava separované levely temnej oblasti, ktoré
sa zohladnuju pri nakupoch podobne ako tie Standardné.
Priznacné pre tuto zénu su aj kontaminované oblasti, kde
by mal agent pouzivat' filter na pozadovanej tUrovni.

Division je sice ak¢na hra, ale s pozoruhodnym
ziskavanim a vylepSovanim schopnosti a vybavy, za ktoré
by sa nehanbila ziadna plnohodnotna RPG. Schopnosti
su rozdelené na zrucnosti, talenty a prednosti a
odomykaju sa vylepSovanim zdravotnickeho,
technologického a bezpecnostného kridla. Zru¢nosti su
aktivne prvky, ktoré mdze hrac po kratkej regeneracii
opakovane pouzivat' v boji. Defaultne sa priraduju
klavesom Q a E (neskodr este aj Specialna zrucnost' T), co
je velmi praktické, pretoze sa daju rychlo aktivovat.
Mozete tak skenovat priestor a okrem toho, Ze zistite
polohu nepriatelov, to prinesie vam a spolubojovnikom
docasné bonusy. Alebo budete hadzat dialkovo
odpalované naloze, ktoré pouzivate nezavisle na
tradicnych grantoch. UzitoCné je aj rozostavenie obrannej
vezicky alebo ochranného stitu. Nehovoriac o lieCeni s
malou prenosnou stanicou. Zruc¢nosti maju aj
modifikacie, ktoré zlepsuju alebo rozsiruju ich ucinok.

.....

namiesto strelby nepriatelov upali.

Talenty su pasivne prvky, ktoré mozete obmienat’ a

prinasaju rozne taktické vyhody a bonusy. M6zu
permanentne alebo po splneni urcitych podmienok
docasne znizit spotrebu municie, zvysit Ucinky vybuchov
alebo inym sp6sobom pomoct’ v boji. Prednosti zas
zvysuju maximalny pocet nosenych granatov ci
lekarniciek, zvysuju Cas trvania efektu predmetov a
podobne.

Division ma peknd modernu grafiku. Tvorcovia velmi
precizne vymodelovali mesto s réznymi detailmi a
pocetnymi objektmi. Vonku su odstavené auta, zatarasy a
kadejaky odpad, interiéry ukazuju plne vybavené
obchody aj s pokladnami, prilezitostne byty s kniznicou,
kuchynou ¢i Gtulnou obyvackou. Mdzete prechadzat’
vsetkymi ulicami, kde je vzdy rusno - i uz za to mozu
civilisti alebo banditi. Da sa sice vstupovat len do
niektorych budov, ale mozete preliezt ploty, pouzivat’
rebriky, niekedy sa dostanete na poschodia a strechu a
vase cesty povedu aj do podzemia. Tvorcovia mysleli aj
na rozmanité efekty a okrem pdsobivého ohna, ked’
vsetko okolo vas zapaluje psychopat s plamenometom di
hmly, mysleli napriklad aj na paru z kanala v zamrznutej
ulici. Vyzera to naozaj autenticky a hra prekvapivo bezi
na ultra nastaveniach uz pri stredne vykonnej zostave.
Hoci vtedy na rozzeravenom PC dokazete usmazit' vajicka
a pocet snimok sa neudrzi na 60 fps. Nezaznamenal som
vsak ziadne lagy ani vacsie technické problémy - s
vynimkou Uvodnej obrazovky pri Starte hry, ktora obcas
zostala Cierna.



Ozvucenie je rovnako kvalitné a okrem
rozhovorov pocas predelovych scén v
symbolickom pribehu si vypocujete vravu v
uliciach, obsah zaznamnikov a holografickych
nahravok. Spokojni by ste mali byt aj s modernym
uzivatelskym rozhranim a menu zaujimavo
umiestnenym v priestore, ako aj praktickym
ovladanim, ktoré si mozete upravit podla
potreby.

Division je kvalitna ak¢éna hra v otvorenom
prostredi, ktoru si najviac uzijete v kooperacii, ale
okrajovo sa venuje aj PvP. Necakajte priamociaru
akciu v Style Call of Duty a nie je to ani simulacia
protiteroristickych jednotiek ako v Rainbow Six.
Skér mozeme hovorit’ o akénej MMO s dérazom
na RPG prvky. Rozhodne vsak ma ¢o ponuknut.
Boje po boku inych hracov so zaujimavym
ziskavanim a pouzivanim schopnosti maju slusné
taktické moznosti a rychly spad. Pritom vas hra do
nicoho netlaci a ponuka uveritelnu viziu
postihnutého mesta, ktorého osud je aj vo vasich
rukach. Hoci trochu chyba plnohodnotny pribeh,
ktory by viac pribliZil, ¢o sa vlastne okolo vas deje.
Division sa hodi na dlhodobé hranie, ktorému v
blizkej buducnosti budu nahravat’ planované
pridavky s novymi médmi, zénami a vyzvami.
Sucasne je hra ustretova aj voci tym, ktori nemaju
vela Casu, respektive im staci cez den polhodinka
- hodinka na odreagovanie v boji a nepotrebuju
pri hre travit' celé popoludnia a vecery. K Uplnej
spokojnosti by v dohladnej dobe mohol prispiet’
slubovany doplnkovy obsah a niZsia cena.

Branislav Kohut
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BOJ O PREZITIE V PRAVEKU

PLATFORMA: PC, PS4, XBOX ONE
VYVO)J: UBISOFT
STYL: AKCNA ADVENTURA

/ 7

FAR CRY PRIMAL

Ubisoft nas v novom pokracovani, viac-menej spin-
offe Far Cry série, prenesie do nezvycajného
prostredia, a to do doby kamennej. Presnejsie do
obdobia 10000 rokov pred nasim letopoctom, kde
nam dovoli zakusit, ako sa zZilo v nehostinnych
casoch, kedy ludia este nepoznali ani koleso. A
akoby to nestacilo, tvorcovia nas rovno vtiahnu na
Uzemie terajSieho Slovenska.



Dostaneme sa tak do Cistej, nedotknutej prirody v udoli

niekde pod Tatrami, v ktorom kmene migrujuce z Afriky
vidia svoju vysnivanu zem. Preto o toto Uzemie budu
bojovat  hned' tri. Jeden z nich je nas a my sa celé udolie
budeme snazit pre nas ziskat  a odstranit” ako
nepriatel'sky naladenych severanov Zijucich vo vrchoch,
tak aj vyznavacov sinka a ohna na juhu. Nebude to
jednoduché, nepriatelia su jedna vec, drsna priroda
dalSia a samotné zvierata maju vlastnu predstavu o
tom, kto je tu panom.

Caka nas tak zaujimava a primarne na boj o prezitie
zamerana hra, v ktorej rozhodneme, kto obsadi
Slovensko a bude tam vladnut tisice rokov (az kym
nepridu dalSie neprivetivé pristahovalecké viny, ako
napriklad Slovania). Bude to celé iné, ako sme zvyknuti
z predoslych Far Cry hier - Ziadne automatické zbrane,
Ziadne vozidla, Ziadna civilizacia. VSade naokolo len
divocCina a vsetko Co chcete, si musite zadovazit’ sami,
od pribytkov, cez jedlo, az po zbrane.

Hned' ratajte s tym, ze toto nie je bezny Far Cry. Mozno
vam ho pripomina, ale okrem mechanik prebranych z
predoslych hier je toto nieCo iné. Ako hratelnostou, tak
aj atmosférou. Necakajte tu hlboky pribeh, boj za

slobodu, Utek z ostrova alebo znicenie laboratdria na
vyrobu mutantov. Toto je ukazka zivota v dobe
kamennej, v ktorej islo o prezitie. Bud' ziskate Uzemie
pre svoj kmen, alebo zahyniete. Musite tak postupne
rozsirovat svoj kmen, expandovat dedinu, ale starat sa
aj o prezitie, a teda lovit' zvierata, zbierat materialy a
spoznavat’ svoje Uzemie. Finalna uloha bude znicenie
oboch nepriatelskych kmenov.

Cakajte desiatky hodin hry, kde napriklad po
dvadsiatich hodinach vobec nemusite mat objavenu
celd mapu a stale ste vsade ani len neboli, nieto este
vsetko ziskali pre svoj kmen. Bude to dlha a narocna
cesta, na ktorej sa naucite zit zivot pravekého ¢loveka.
Budete zbierat kvety, bylinky, drevo, kamene, ale
naucite sa aj lovit' zvierata, aby ste z nich ziskali kosti,
kozu alebo tuk. Toto vsetko sa naucite aj vyuzivat, ¢i uz
na rany, jedlo, alebo vyrobu zbrani. Postupne si spravite
zakladnu vybavu prezitia v dobe kamennej, a teda kyjak,
luk, ostep a aj ostré kamene, ktoré mozete hadzat' po
nepriateloch a zvieratach. Ale to je iba zaklad, s ktorym
sa pustite len do Uvodnych bojov proti prvym
nepriatelom, prvym nenaroCnym zvieratam, aby ste
spravili miesto pre tabor vasho kmena.
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Nasledne pojdete hlbsie do divociny, stretnete prvé

dravce, ale aj nebezpecnejsich nepriatelov.
Napredovat tak budete postupne, aby ste sa spolu s
expandovanim zdokonalovali, odomkynali dalsie
schopnosti svojej postavy na efektivnejSie zabijanie,
lovenie, vytvaranie zbrani, ale aj vylepSovali zbrane zo
ziskanych materialov. Materialy nasledne vyuZijete aj
na vyrobu prvych domov vo vasej dedine a ziskavanie
prvych uloh od jej obyvatelov. Konkrétne samozvana
séfka kmena vas poveri,aby ste si ziskali dolezité
postavy v dedine. Potrebujete totiz Sialeného Samana,
experta na lov, boje a aj vyrezavaca totemov. Tu zacina
skutocCna zabava, kedze kazda z postav ma svoj
Specificky Styl a Casto su trochu Sialené. Jeden z
oslovenych napriklad bude chciet dokazat, ze ludia
mozu lietat, ale od vas bude potrebovat perie, aby bol
ako vtak, a tak sa vydate na lov. Nasledne budete
sledovat’ jeho ukazku lietania. Novy Saman nalievajuci

do vas krv a r6zne dalSie nedefinovatelné tekutiny vas
pre zmenu bude posielat’ na astralne vypravy ktoré
vam odhalia viac o svete, ale aj o nepriateloch. Spolu
to bude osem ddlezitych [udi, z ktorych kazdy vam
spristupni inu oblast schopnosti.

Zaujimavym doplnkom Zivota pravekého cloveka budu
zvierata, pricom Saman vytvori psychické spojenie so
sovou, s ktorou budete mdct odhalovat okolité
Uzemie a zmapovat nepriatelov alebo na nich aj
zautocit. Ale sova je len doplnok, dolezitejsie budu
skrotené Selmy po vasom boku. Vacsinu zvierat v
prirode si totiz mozete skrotit, od vlkov az po
Sablozubého tigra. Krotenie je jednoduché a
predchadza mu naroc¢ny lov s nutnostou vystavby
pasci. Ak vSak dravca dostanete na pokraj smrti, uz
bude vas a nasledne vam bude pomahat’. Zavolate si
ho pri love alebo aj pri bojoch, kde sa postara o
niekolkych nepriatelov. Ale ma to aj druhu stranku,



pretoze budete musiet’ liecit’ nielen seba, ale aj vase
zviera. Dolezité je mat’ pri sebe dostatok masa. Vzdy
vsak mdzete mat po boku len jedno zo zvierat, ale, Zial,
bez nich ste len samotar, a pri bojoch vam prakticky
nikdy nepomézu ludia z vasho kmena. Mézete sa
spoliehat len na svoje vybavenie a prehistoricku taktiku
v bojoch.

Pri Utoku mozete pouzit' poriadny uder kyjakom po
hlave alebo Uder zapalenym kyjakom. Plus,
samozrejme, na dialku mozete pouzit Sipy alebo
osStepy. Neskor sa naucite robit” aj granaty z osich
hniezd, ale vacsinou zbrani na dialku nemate dostatok,

a tak to aj tak prejde na boj zblizka. Vtedy to

zacne byt neprehladné, hlavne ak na vas Utodi viac
nepriatelov. M6zZete vzdy skusit’ stealth styl
likvidovania, ale ked  uz vas zbadaju, je najlepsie

zahanat sa kyjakom okolo seba a utekat, aby ste
nepriatelov rozdelili. Maju totiz v oblube strielat” po
vas Sipmi a hadzat’ oStepy naraz, pricom vam jeden
este drvi lebku svojim kyjakom. Taktika je preto
délezita, aj ked niekedy to boje robi zdihavymi,
nehovoriac o dvoch finalnych bitkach s bossmi, kde
nepriatelia vydrzia aj sto striel z luku a ich nicenie sa
stava neprijemne stereotypnym. Je to skoda, kedze sa
boje dali vyriesit ovela lepsie.

Je vhodné neponahlat sa do poslednych bojov - mate
cas na vylepsSovanie sa, skillovanie, objavovanie
rozsiahleho Uzemia. Tam okrem nepriatelskych
kempov mozete zaistovat’ aj vatry, ktoré spristupnia
fast travel, malé ohniska, ktoré budu sluzit na
spawnovanie pri zabiti, ale vsetko rozsiruje aj pocet
[udi vo vasom kmeni. To ma dopad na zbieranie zasob.
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Ludia v kmeni totiz automaticky vytvaraju zasoby
vsetkého, Co by ste mohli potrebovat’ i uz na vyrobu
zbrani, alebo aj vylepSovanie domovov v dedine. V
krajine mozete hladat aj bonusové baliky zabudnuté
lovcami alebo objavovat jaskyne a ich skryté
tajomstva. Samozrejme, mozete sa snazit skrotit’ aj
vsetky ponukané zvery, naucit’ sa na niektorych jazdit
a zrychlit’ si tak cestovanie po rozsiahlom tzemi.
Konkrétne budete vediet’ jazdit na mamutovi,
medvedovi a Sablozubych Selmach. Ale bude to az
neskor v hre a dovtedy sa dostatocne nachodite.

Prostredie hry je rozsiahle a kedZe vtedy este
nepoznali metre, véetky dizky st merané v krokoch, ¢o
je tak Ci tak priblizne meter. Prostredie ma tak okolo
4500 x 4500 krokov a je velmi pekne zachytené na
mape, ktord mozete zoomovat' az do vysokych

detailov (Techland sa v dalSom Dying Light moze
inSpirovat). Toto prostredie prejdete niekolkokrat
krizom krazom, od teplého juhu az po ladové udolia
pri Tatrach, kde sa musite pravidelne zahrievat pri
ohni, ak chcete prezit. Pomoze vsak aj teplé obleCenie
alebo fakla. Je to mierny survival prvok, podobne ako
aj pouzivanie jedla na zvySenie energie a bonusy. Nie
je to teda skutocny survival, ale s tam malé naznaky.
Celé je to viac zamerané na skillovanie a craftovanie.

Vizualne a technicky je titul paradny. Dunia engine
znovu dokazal jedinecne zachytit prirodu, ato s
roznymi podmienkami. SU tu vysusené zIté

prostredia, zelené dZzungle na vychode a aj zamrznuty
sever. Nechybaju vrchy, pdsobivé udolia, jaskyne, malé
dediny. Dopifia to zmena dria a noci, kedy sa
podmienky pre ludi menia a na lov vychadzaju zvery.



Vsetko je vykreslené velmi pekne a funguje rychlo ako na
konzolach, tak aj na PC. Nakoniec uz to maju tvorcovia
od Far Cry 3 a Far Cry 4 doladené. Kvalitne su
zapracované animacie ludi, prestrihové scény, nechybaju
brutalne krvavé scény, potesi aj pridanie nahodnych
sexualnych aktov domorodcov, aj ked, Zial, autori sa
velmi tejto stranke doby kamennej nevenovali. Viac sa
sustredili na zvierata, na ktorych si dali zalezat - od ich
spravania az po animacie. Ked prechadzate svetom,
vidite, ako lovia vo svorkach slabsie zvierata, alebo ako
ich lovia ludia, pripadne ako sa pripravuju na utok na
vas. Je to Zivy a kvalitne spracovany svet.

Zaujimavo je rieSena dabingova stranka, kde autori ozivili
mrtvy jazyk a kazdy rozhovor je doplneny titulkami
(vSetky verzie maju aj Ceské titulky). Samozrejme,
sklonovanie a vetna skladba nie je taka, aku pozname
teraz, ale pdjde len o jednoduché vety ako: ,Takkar ist"a
zabit' " alebo ,Ja mat’ pristresok, jedlo, ty prist™.

Celkovo je Far Cry Primal velké osviezenie v oblasti
sandboxovych hier. Mame tu sice rézne dinosaurie
online survival craftovacie hry, ale toto je nieCo iné.Je to
singleplayerové dobrodruzstvo v dobe kamennej, ktoru
sa autori snazili Co najvernejsie reprodukovat’a mo6zeme
povedat, Ze to spravili velmi uveritelne. Paradne
spracovali prirodu, zvierata, samotné kmene, ale aj boje a
zbrane. Jedina skoda je, ze chyba timovy boj a vsade
chodite sami. Ale okrem toho, ak mate radi sandboxovky,
skillovanie, craftovanie, ako aj objavovanie prostred;,
Primal si pekne uZijete aj desiatky hodin. Ak nie, hra vas
mo&ze medzi akénymi ulohami dost’ nudit’. Je to totiz o
objavovani prehistorického zivota v dobe kamennej, a
pre nas je plusom, zZe je to na Slovensku.

Peter Dragula

] ' -

+ paradna atmosféra doby kamenne;j
+ hlboké skill prvky, craftovanie,
zbieranie

+ kvalitne spracovana priroda

+ mnozstvo zvierat Cakajucich len na
to, aby vas zabili

+ zaujimave postavy

+ lovenie a krotenie zvierat

- zlé boje s bossmi

- vsade chodite sami, chyba pomoc
vasho kmena

- mohol byt vacsi déraz na survival
prvky



FIREWATCH

VYLET DO PRIRODY

PLATFORMA: PC, PS4 Na niektoré hry musite mat  konkrétnu naladu,
VYVOJ: CAMPO SANTO inak ich kdzlo a kvality velmi tazko odhalite a
éTYL; ADVENTU RA hranie sa stane skor znudenym trapenim.

Firewatch je presne takym projektom a ponuka
zabavu nadopovanu atmosférou, aj ked hrania
tam najdete poskromne. Zaradi sa tak vedla Gone
Home, Everybody's Gone To The Rapture a The
Vanishing of Ethan Carter - Specifickym projektom
so svojskou atmosférou. Hru bud” budete milovat’
a uZivat'si ju, alebo naopak nenavidiet’ a patrat’
po tom, Co na nej, preboha, vidi ta prva skupina
hracov zaujimavé.



Firewatch sa primarne sustredi na rozpravanie pribehu,
ktory by sme v podobe kniznej novely zhltli jednym
dychom. Na rozdiel od pisaného slova je zazitok
podporovany nielen fantaziou citatela, ale aj
prostredim, ktoré sa pred hraCcom otvara. Je len na
hracovi ¢i okolim preleti so zvesenou hlavou, alebo
bude plnymi duskami nasavat’ krasy okolitej prirody a
vnimat’ bozsky pokoj vokol seba. Nazvat’ Firewatch
walking simulatorom z vlastného pohladu by bolo prilis
zjednodusené. Uz len preto, ze prechadzky chranenym
narodnym parkom su vynikajucim relaxom. A hlavne je
na druhom konci vysielacky Delilah.

Hlavnym protagonistom je Henry. Coskoro $tyridsiatnik,
ktory sa rozhodol utiect od svojho narocného zivota,
prec od vsetkych problémov valiacich sa na jeho hlavu
zo vsetkych stran. Je leto 1989 a vsetko, co Henry chce,
je oddych, relax, pokoj. Osobné problémy ho vytrhli zo
zvazujucej naruce manzelky s vaznymi zdravotnymi
komplikaciami. Tych par riadkov, ktoré vam prezradia
dovody Henryho odchodu do Ustrania, je dostatocne
vysvetlujucich. Netlacia prilis na pilu, nedrzia sa
kréovito patetickych narekov nad zivotnym osudom.
Karty su rozdané a Henry si potrebuje vycistit” hlavu.
KrajSie miesto na to, aby prisiel na iné myslienky, si
vybrat' zrejme ani nemohol.
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V narodnom parku Shoshone vo Wyomingu (susedi so

znamym Yellowstonskym narodnym parkom) je
miesto nedotknuté civilizaciou. Kazdy ranger tu ma
vyhradené miesto, z ktorého pozoruje prirodu, dava
pozor na kempujucich ludi, strazi ich a dba na to, aby
sa nikomu nic nestalo. Ako najvaznejsie
nebezpeclenstvo sa javi ohen, ktory ak sa rozsiri
nespravnym smerom, znici nielen vsetko to krasne
naokolo, ale méze vam vziat'i zivot. Vasim jedinym
spolo¢nikom bude ¢asto samota a ticho. Niekedy je
tato dvojica najlepsim posluchacom a uzijete si s nimi
najviac zabavy. Tak ako v skutocnosti. No pokym
budete Celit' banalnejsim hrozbam, caka vas
zoznamenie s priatelom na telefone.

Z dumania a uZzivania si prostredia vas casto vytrhne
ina ziva dusa zdielajuca podobny osud. Na pracu
poziarnej hliadky v narodnom parku sa totiz nehlasia
dobrovolnici s cieflom zarobit'si, ale jednoducho
preto, ze si potrebuju dat’ vo svojej hlave nie¢o do

poriadku alebo utekaju prec od svojich problémov a
starosti. Delilah nie je vasim spolocnikom v pravom
zmysle slova. VSetka komunikacia prebieha
prostrednictvom vysielaciek. Ani raz ju neuvidite,
neskocite spolu na poharik ani nezlozite kompliment
na jej krasne, zelené oci. Je o par rokov zrelSia, no i tak
v rovnakom veku a mozno s rovnakym bremenom na
svojich pleciach. Vel'mi rychlo si zvyknete na jej
Uprimnost, naladovost” a sarkazmus. Zdielate svoju
minulost’ - alebo naopak ostavate vo svojej Skrupinke.
Dialogy vam davaju moznost volby, hoci sa napokon
vsetko stoci na jedinu pribehovd liniu.

To, ¢o robi atmosféru patavejSou, su samotné
rozhovory. Tak bravdrne napisané dialégy najdete len
v niektorych hrach, dokonca i mnohé filmy a knihy by
mohli komunikaciu medzi Henrym a Delilah zavidiet'.
Vébec to nie je v tom, Ze by bol umelecky prednes na
vysSej Urovni - prave naopak, rozhovory su ludské,
prirodzené, bezné. Akoby ste sa rozpravali s priatelom



Ci partnerom. Je to nezavazné debatovanie o
obycajnych veciach, a to sp6sobom absolutne
obycajnym. Dialogy nemaju na sebe nalepeny
zbytocny balast, neboja sa pritlacit’ vulgarizmom na
miestach, kde ich bezne pouzivame. Prestavky medzi
slovami nie su len trapnym tichom, ku ktorému vas
nuti prikaz v scenari. Zaroven nejde len o nezazivné
premyslanie nad nesmrtelnost'ou chrusta, ale
jednoducho obycajny rozhovor obycajnych ludi.
Dabing je navyse skvostny, vyjadrovanie postav
prirodzené. Ziadne rapkanie naucenych fraz ¢i
afektované komentovanie situacie.

Spociatku nie je dianie v parku nicim nezvycajné, o to
viac vnimate prostredie. Okrem chodenia budete liezt
po skalach, preskimate jaskynu, ale na vSetko vam
postaci bezna vybava ovladacich prvkov. Aby ste sa
niekam dostali, nebudete sledovat Sipku na mape
alebo svietiaci bod v pozadi. Delilah vas naviguje cez
vysielacku, no zaroven nevodi za rucicku. Ak vidite v
dialke dym z taboriska, je to vas stycny bod a ako sa k
nemu dostanete, je na vas. Zabludit sa napriek tomu v
hre neda. Vernym pomocnikom je mapa s kompasom.
Casto dostanete jednoduché instrukcie: najdes ich na

sever od rieky. Asponze na mape vidite miesto, kde sa
prave nachadzate. V pripade, ze by sa v moznostiach
hry nasla ponuka s vypnutim tohto ukazovatela,
narocnost’ by stupla, no o to viac by ste sa mozno
bavili. A bludili a nadavali.

Pomocou mapy a kompasu sa snazite orientovat v
obmedzenom priestore. Spociatku budete mozno
chodit opacnym smerom, lebo vdm naozaj nik
neukazuje, kam mate ist" alebo smer, ktorym sa vasa
postava pozera. Budete sa vracat spat, nadavat' na
zarasteny chodnicek, ktory ste prehliadli. Pomocnu
ruku vam podaju zakreslené poznamky na mapach,
ktoré najdete na jednotlivych stanoviskach. Okrem
toho v nich uvidite aj rozne odkazy predchadzajucich
rangerov Ci iné doplnky na rozptylenie. Ludsky faktor
hre dodavaju dialdgy, v ktorych si vyberiete, ako
napriklad pomenuje najdenu korytnacku alebo
kontrolovany ohen na obzore. Casom odhalite skratky
a najdete nové miesta, kde by ste vedeli hodiny
presediet a doslova pozerat' ,doblba".

Nacrtnut postupne sa otvarajucu zapletku je naroc¢né
bez toho, aby sme cokolvek podstatné vyzradili. Lenivo

napredujuci pribeh vas ale pohlti.




36

To, ¢o na zaciatku vyzeralo ako nevinné napomenutie
vyvadzajuci mladych slecien, sa postupne zmeni na

paranoidné hladanie pravdy ukrytej za velkym plotom.

Ako sme uz spomenuli, jedinym priatelom je na
zaciatku kilometre vzdialeny clovek. Budujete si k
nemu doveru, no zaroven netusite Ci nie je zapleteny

do podivnych udalosti dejucich sa okolo vas. Sledovat’

vznikajuce puto medzi ludmi, ktori maju k sebe
nesmierne blizko, no v skutoc¢nosti su od seba
vzdialeni a nikdy si nepodali ani len ruku, je
fascinujuce. Lenze v parku sa niec¢o deje, najdete
rozbité okno vo svojej vezi, kde byvate (a postupne sa
meni jej interiér) ¢i iné odkazy od neznamych ,inych”.

Napatie sa strhujuco nabaluje na banalne rozpravanie
a po urcitych udalostiach vam dovtedy zname
prostredie zaéne pripadat’ cudzie. Co ak sa niekto
skryva za tamtou skalou alebo vas sleduje spoza
stromov? ZacCnete sa obzerat okolo seba, kazdy zvuk

vam zacne pripadat podozrivy. Prestavate verit
vlastnému usudku, no zaroven vas tuzba po odhaleni
tajomstva Zenie dopredu, nech za to zaplatite
akukolvek cenu. Udalosti naberu rychly spad,
odkryjete tajomnu minulost’ parku, no podobne ako
kedysi v Lost aj tentoraz je ku koncu vyrovnanie sa s
osudom a samotny zaver s vysvetlenim pozadia
mierne krcovity. Netvrdime, ze zly, no mozno trochu
odflaknuty. Ak ste Citali komentare hracov stazujucich
sa na celkové vyvrcholenie, ku ktorému sa dopracujete
za priblizne pat hodin, berte ich s rezervou.
Samozrejme, Ze by sa dalo z pribehu vyzmykat' viac,
no ukoncenie nam pripadalo také vystrihnuté z
normalneho Zivota, az sa nam javilo najlepsie mozné.
Tak ako to chodi v skutocnosti, kde vas taktiez takmer
nikdy necaka ohnostroj, fanfary a happy end. Jediné,
¢o hre mozeme vytknut, je slabsie vyuzitie
jednotlivych momentov na hlbsie rozpravanie inych
mikropribehov.



Idete neustale dopredu, no vsetky tie drobnosti okolo a
malé odbocky dokonale dotvaraju celkova atmosféru. A
my by sme chceli vo Firewatch stravit omnoho viac casu,
hoci aj banalitami. Rozsirenie alebo pokrac¢ovanie? Radsej
nie.

Technické spracovanie obstalo na vybornu. Grafika
nepotrebuje fotorealisticky efekt, hoci v Ethanovi
Carterovi Ci Rapture sme neprotestovali. Malebné
prostredie ma svoju vnutornu krasu aj napriek tomu, ze je
viditelne umelé. Pracovanie s farebnymi motivmi a
Specifickym sfarbenim okolia vyjadruje momentalnu
naladu. Dabing sme uz spominali a krochkame nad nim
stale blahom, zvukov je pomerne malo (absencia zvierat
robi ticho niekedy az neprirodzenym), hudba sa ozve len
niekolkokrat, avsak vzdy presne vtedy, kedy méa prepnut
inak lenivd atmosféru do napinavej polohy, co sa jej aj
dari.

Napriek niektorym vyssie uvedenym presfapom sme si
uzili vSetky prechadzky lesom, sledovanie zapadu Ci
vychodu slnka, no¢né romantizovanie nad Siriacim sa
ohnom a viac vdam neprezradime. Hranie Firewatch je
skvelym relaxom: staci ak pridete po narocnom dni
domov a chcete sa zasnivat, odist prec od civilizacie, na
miesto, kde sa nemusite nikam vecne ponahlat a spravat’
sa ako naprogramované babky. Ale titul je stale len
relaxom, nie az takou plnohodnotnou hrou. Hratelnhost a
herné prvky su ohlodané na kost, ale stale sa citite ako
sucast’ pribehu, ktory sami ovplyvnujete - atmosféra je
taka husta, Ze sa da krajat’ Firewatch nie je hra ako bezna
trojackova produkcia, skor zazitok v krasnom prostredi, so
skvelymi a vyborne napisanymi postavami, napatim, no
trochu chudobnejSim obsahom a strohym

ukoncenim.

Jan Kordos

+ dialogy a dabing

+ prostredie parku

+ vyborna atmosféra

+ sledovanie budovania vztahu na di-
alku

- menej pribehu okolo s rychlym
ukoncenim
- vzhladom na cenu pomerne kratke
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HITMAN: INTRO PACK

PRVA EPIZODA

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: 10 INTERACTIVE
STYL: AKCNA

IO Interactive dlho zapasili s formou nového
Hitmana, posuvali ho, menili jeho systéem
vydavania, az nakoniec z toho vzniklo epizodické
pokracCovanie série. Znamena to, ze nasledujuci rok
budu tvorcovia do prave vydaného zakladu
dopinat dalsie misie a moznosti. Nemusi to byt zly
koncept, ale len ak si autori ziskaju komunitu a
umoznia jej vytvarat hodnotny obsah. Zatial je to
vsak len na polceste. Postupne si to vsetko
prejdeme. Teraz sa uz vsak vracia Agent 47...



Agent 47 - vyklonovany zabijak je spat a po piatich
Castiach hry uz presiel prakticky vsetkym moznym aj
nemoznym. Teraz zacina odznovu. Hra zacina
udalostami pred dvadsiatimi rokmi, kedy agent
prichadza do agentury, spoznava Dianu a vydava sa na
svoje prvé tréningy.

To je rovno posolstvom Uvodnej epizddy Hitmana.
Postupne si vas otestuje v dvoch misiach, ktoré vam
priblizia moznosti hry.Vy si na nich rovno vyskusate, aky
dobry ndjomny vrah ste, aby ste sa nasledne presunuli
do pritomnosti, kedy ako skuseny zabijak smerujete do
Pariza. Do mesta, ktoré ponukne jedinu skutocnd misiu
prvej epizédy. Vsetko je doplnené kvalitnymi
prestrihovymi scénami, kde vidiet, ze napriek
rozkdskovanej hre Square v tomto ohlade nesetrilo.
Scény vas pekne vtiahnu do pribehu, aj ked vzhladom
na kratkost’ epizddy vela nestihnu rozpovedat, ale
naznacia, proti comu teraz stojite.

Samotna hratelnost je priblizena v prvej tréningove;j
misii, kde vdm agentuira postupne vysvetli moznosti a
postupy. Tie uz poznate z predoslych hier, a teda sa
musite dostat’ cez rozne ochranky az k svojmu cielu. Ten
nasledne musite zlikvidovat' roznymi sp6sobmi. Mdzete
sledovat’ pohyb ciela, nachystat mu pasce - i uz naloze,
jed, alebo nieco iné, o dany level ponuka. Netreba vzdy
zabudat, Ze musite aj utiect, a teda ticha cesta je Casto
idedlna, ale ani cesta guliek nie je nemozna. Nie je
jednoducha, ale da sa zrealizovat, hlavne ak

spoznate spravanie sa Al.

Konkrétne prvy tréning je na lodi plnej ludi. Je to
uzavreta party zabezpecena ochrankou a vas ciel ma
este vlastnych osobnych strazcov. Tu su hned dve
moznosti ako zacat, a to prezliekanim sa za udrzbarov
alebo odlakanim jedného z ochrankarov a prezlecenim
sa za neho. Mdzete strazcov len omracit’ alebo zabit, aj
ked' zabitie inych postav ako ciela vam body neprida.
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Rovnako vzdy musite dbat' na skrytie tela i uz do
krabic, alebo niekde, kde ho nikto nenajde, aby
nevznikol zbytoény poplach. Casto sa vam véak moze
stat, ze vas niekto zacuje alebo uvidi pri likvidovani
nepriatela napriek tomu, ze ste si davali pozor. Zda sa,
ze Al niekedy cheatuje a niekedy je pre zmenu
pribrzdena.

Ked' ste uz v potrebnej oblasti, mézete zapnut svoj
sense mdd, ktory umozni zobrazit’ obet’ a vidiet' aj cez
steny, pricom rovnako vidite pohyby ostatnych postav.
Nasledne uz ostava len prenasledovat ciel a Cakat uz
na vhodnu prilezitost k likvidacii. Napriklad ak ste
prezleceny ako ¢asnik, mozete sa postavit za pult,
Cakat  kym pride a dat’ mu do napoja jed, nastrazit’

bombu na jeho ceste alebo si ho pockat niekde
osamote a zastrelit ho. Moznosti je vela a v leveloch
sa vam budu odomkynat postupne, uz podla toho,
aky level ste dosiahli. Levelujete sa Uspechmi v misii,
napriklad objavenymi moznostami, ale aj tym, na
kolko spOsobov ste uz zlikvidovali ciel alebo kolko zo
zadanych poziadaviek ste uz splnili. Na kompletné
vycistenie celého levelu mate co robit aj niekolko
hodin a pocas desiatok zahrani.

Dodatocné ulohy pekne obohacuju hratelnost, aj ked’
je na vas Ci sa vam chce hrat jeden level dookola,
objavovat’ a hladat dalSie moznosti ako zabit' ciele. Ak
by sa vam nechcelo likvidovat rovnaké ciele, autori
pripravili aj escalation misie.



Tie su vytvorené z niekolkych stale obtaznejsich

Uloh. Napriklad v prvom leveli musite len niekoho
zabit, v druhom zabit’ a nieCo vykradnut a tak dalej. V
epizdde je zatial len jedna escalation misia. Viac
hratelnost  rozsiria kontrakty. To st uz hracmi
definované misie, kde sami urcia, koho je potrebné
zlikvidovat'. Je to vsak len jednoduchy editor, kde ciele
v leveloch musite osobne zabit. Tu vsak, ak by autori
chceli, aby hradi titul hravali, treba aspon moznost’
zmeny osadenia levelu, vyzbroje nepriatelov a vela
dalSieho. Prostredie by sa sice nezmenilo, ale Uplne
by zmenili podmienky prechadzania a pribudla by
rozmanitost. Popri lodi hra ponuka v tréningu este
misiu na vojenskej zakladni, kde si s vojakmi mozete
uzit slusnu akciu. M6zZete sa zakradat' a skusit’
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likvidovat” alebo obchadzat nepriatelov potichu, alebo
sa do toho pustite naplno a vystrielate celu zakladnu.
Tu uz uvidite medzery pri prestrelkach s nepriatelmi a
staci si najst kut, z ktorého budete ostrelovat’
pribehujucich protivnikov. Ak mate dostatok nabojov
a presnu musku, nedokazu vas zabit. Pritom im na
vasu likvidaciu staci par zasahov. Mate vsak
automaticku regeneraciu zdravia a ked' vas nedaju
dole naraz, stale mate Sancu. Povedal by som, ze v
bojoch nepriatelom chybaju granaty a aj spolocna
taktika. Samozrejme, otvorené boje nie su cielom hry,
nemate vystrielat' vSetkych a body za to nedostanete,
ale aj tak je to vec, ktoru by autori mali do dalSich
epizdd opravit’.
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Nakoniec vam Pariz ukaze to, ¢o si autori predstavuju
pod pojmom skutocny herny level. Dostanete sa do
rozsiahlej budovy, v ktorej prebieha médna prehliadka.
Su tu stovky ludi, niekolko poschodi, straznici,
ochranky, opravari, kuchari, alebo aj stylisti, moédne
ikony. VSetko toto budete skimat, prechadzat, hladat’
moznosti, ako zlikvidovat' i uz primarne ciele, alebo
kontrakty. Tu uz zacina zabava. Prezleciete sa za
modnu ikonu a vylakate si ciele? Najdete jed a otravite
ich? NastraZite to ako nehodu a nechate na ciel
padnut luster? Alebo na to pdjdete akcne a skusite sa
k jednoducho prestrielat?

Vsetko sa da a jedina skoda je, ze takéto levely nie su v
prvej epizdde aspon dva-tri, epizdéda by tak hraCcom
vydrzala dlhsie. Takto ju niektori prejdu za 3 hodiny a

ak sa im nechce hrat  Urovne stale dookola, budu
musiet’ mesiac Cakat na dalSiu epizédu. V kazdom
pripade si hratelnost’ fanusikovia Hitmana uziju, uz to
nie je konzolovo ladeny Hitman Absolution, ale je to
navrat k zakladom série. Treba patrat, skdsat, byt
presny a odviest’ ¢o najlepsiu pracu.

Graficky je titul velmi pekny, nie nadherny, ale presne
v Style predoslych Hitman hier. Ostra grafika,
prehladné prostredia a teraz aj rozsiahle so stovkami
ludi. Vykon nie je dokonaly a mozete zbadat' skoky z
30 na 60 fps a opacne, ale hra je pomala a samotnej
hratelnosti to neuskodi. Pozitivne je, Ze sa do PC
verzie vratili detailné nastavenia hry a pribudol aj DX12
mod, ktory zatial mierne pomdze zvysit’ framerate hry
na najvykonnejsich kartach.
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DX12 rezim budu autori postupne s dalSimi
epizddami vylepsovat, Co by ale z vizualnej stranky
mohli vylepsit, s animacie. Stale je tam vela
zjednoduseni, Ci uz zbierania veci, alebo prezliekania,
kde sa preobleciete v sekunde. Je to sice sucast hry uz
od prvej Casti, ale mozno je uz nacase posunut’sa v
tejto oblasti vpred.

A esSte jedno upozornenie, hra ma offline a online
maédy. Kde zatial ¢o v Online mdde je pristupne
vsetko, ak hrate offline, budu pristupné len hlavné
misie bez doplnkov, teda chybat budu challenges,
escalation misie, kontrakty a aj rebricky.

e ————— —

Ked mame zhrnut Gvodnu epizédu Hitmana, co sa
tyka hratelnosti, je to presne to, ¢o od neho Ziadate, v 4
pripade ponuky je to presne to, o ste zrejme

od Hitmana necakali. Hratelnostou je v sérii doteraz
najlepsi. Vylepsuje predoslé hry, ponuka otvorené
levely, vela moznosti, skimanie prostredi a hladanie,
¢im vSetkym by ste mohli ciel odstranit’. Vsetko je
skutocne prepracované a teraz este postupne sa
rozsirujlce pocas toho, ako postavu levelujete. Skoda,
Ze Al stale zaostava a zjednodusené animacie stale nie
sU nahradené plnymi. Zamrzi samotna ponuka a
epizodické vydavanie hry - tri levely su na zaciatok

malo. Cena 13 eur vsak nie je zla. Autori si ale musia

dat’ pozor, pretoze ak chcu rozvijat komunitu, hra

bude potrebovat vylepsenia, a to napriklad
prepracovanejsi editor misii s Uplnou moznostou

zmeny osadenia levelu.

Ak nechcete hrat' titul po kdskoch, pockajte si do
buduceho roka, kedy vyjde kompletna edicia.

Peter Dragula
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PLANTS VS ZOMBIES
GARDEN WARFARE 2

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: POP CAP
STYL: AKCNA MULTIPLAYEROVKA

Odveka rivalita a nikdy nekonciace boje medzi

rastlinami a zombikmi nam znovu salutuju a
hlasia navrat. S nimi prichadza i zabava, ktora
nam chybala. Mladsie rocCniky istotne jasaju,
pretoze si moézu zastrielat' v akcnej hre bez
toho, aby boli hradi zbytocne limitovani
ratingom. V Plants vs. Zombies nenajdete
.stlac X pre amputaciu koncatiny” a nepotecie
ani kvapka virtualnej krvi. Ide predovsetkym o
Ciru a jedineCnu hratelnost v zbesilej akcii.



A .

Takéto akcie sa uz dnes totiz velmi Casto nenosia. Ved" Garden Warfare 2 je strielacka z pohladu tretej osoby,
ani ten Wolfenstein nemal multiplayer a nového takze na vsetko hladite spoza pleca (ak teda kukurica a
Dooma malému capartovi ukazovat nebudete. Dnes  jej kamarati maju nejaké plecia) hrdinu a vsetko vidite
musite mat kampan, v ktorej spadne aspon jeden pred sebou. Hra je infantilna, az vam z pastelovych
mrakodrap, aj ked' len taky malinky, ale spadne k vasim farieb zle pride, humorna, takze sa neraz pristihnete s
noham. Ak uz nic iné, niekto zakruti krkom susedovej  mensim Uuskrnom na tvari. A teda je pristupna pre
andulke, aby ste mohli vyrazit na cestu za pomstou. mladsSich hracov. Nedivte sa preto, ze vam z headseatu
Alebo sa s teroristami len tak tiCiete, uz len z principu, budu vykrikovat' mladé hlasky a taktiku dodrziavaju len
no vzdy so vSetkou vaznostou, vojenskou technikou  ti, ktori uz preluskali Slabikar a tentoraz sa moria so
vysperkovanou do posledného zarezu a s takymi psickom a macickou. Nevadi to, bavit sa budete tak Ci
perkami, schopnostami a kadejakymi RPG blbinami, az tak a vzdy mozete ist' mladym prikladom (a ono to fakt
vlastne zabudnete, preco po tej mape behate ako funguje, nik vam tam nefakuje) i skusit rozohrat ind
postrelena kobyla a nechavate sa likvidovat mutujucou partiu. Dokonca to zaslo az tak daleko, ze vas nebude
omladinou. Ak nieCo Garden Warfare nikdy nechybalo, nik zbytocne provokovat zobrazenym cislom zabiti v
bola to ohromujuca zabavnost. Dvojka prinasa to isté, scoreboarde, aby to dakoho nahodou nedeprimovalo.
len nam vyvojari z Pop Capu este viac prilozili pod Vlastne o to ani nejde, nebudete ani tak prezivat
kotol. Je nam horuco. prehrané zapasy.



Ale vratme sa na zaciatok. Plants vs. Zombies je skvely
logicky rychlik, ktory sa objavil pred mnohymi rokmi
(ale nam to pripada stale ako vcera) a pretavil
jednoduché tower defense principy do zabavného
masakru, ktory si ziskal nielen hracov, ale aj virtualnou
zabavou nepobozkané masy. Po facebookovej dvojke,
ktora uz podobny Uspech nezozala, sa dovalil Garden
Warfare a prekvapil. Ranou medzi oci, rovno z otocky.
Roztomilé rastlinky si to s vtipnymi zombikmi rozdali
pekne tvarou v tvar,
respektive bylou na
odpadnuty hnat. A teraz
to robia znovu. Zvolite si
stranu, svojho favorita -
alebo ak chcete
povolanie - a hura do
boja. Vlastne pockaijte,
tuto si spustime Garden
Ops (klasicka horda, ktoru
si uzijete najlepsie vo
Stvorici, kedy sa branite
desiatim vinam
pochodujucich
protivnikov), pretoze je to

neskutocCna prca a keby priharalo, je tu aj singleplayer.
Skutoc¢ne, oni nam sem pridali pribehovd kampan.

Nedavajte chladit' detské Sampanské, az tak horuce to
zas nie je, o plnohodnotnom pribehu nemoze byt rec.
Dokonca tu ani bytovka nespadne. Je to skoda,
amputovat' listy od bolesti zvijajucej sa ruzicke by sme
obcas chceli. Pridete za vybranou postavickou, vasim
mentorom, ktora si odkruti svoj monolég a musite
splnit” misiu, pricom zadanie Casto koreSponduje s
Ulohami dobre znamymi z multiplayeru. Musite
niekam prist a zlikvidovat’ jedného z mnohych bossov,
branite zakladnu alebo len idete dopredu, kde treba
nieco spravit. NajcastejSie niekoho odkraglovat alebo
zas nieco branit’. Klasika. Prilis to nenadchne, no single
posluzi ako poctiva priprava pre multiplayer.
Vyskusate si jednotlivé postavy a odhalite sekundarne
schopnosti a ich moznosti, bez ktorych je prezitie
alebo aspon efektivne hranie v skupine nekompletné.

Najdete tu starych znamych, ale popis vsetkych funkcii
by suploval navod, tak len expresne uvedieme, Ze na
oboch stranach sa mézete profilovat ako healeri
(slnecnica rulez, je to proste pan), hadzat granaty,
aktivovat silnejsie Utoky, roztocit sa a zbesilo okolo



seba strielat, privolat si obrovského robota, v
ktorého skafandri sa citite nepremozitelni,
rozbehnete sa rychlo dopredu a nepriatela odrazite
alebo sa presuniete pod zemou a na zombikovi si
pochutite, premenite sa na valiacu sa gulu a zaCnete
sa rychlo pohybovat, vytvorite magicku bariéru Ci
ochranny stit alebo premenite protivnika na capka.
Je tu toho tolko, Ze kazda z volitelnych postav je
Specificky definovana a vyzaduje odlisny pristup pri
jej osvojeni.

Alternativ pri vybere je nelrekom, pricom kazda z
postav si moze do slotov s rychlou volbou pridat’
odlisnu trojicu schopnosti. Vyuzivanie bonusov
dopiiia $pecifické vlastnosti postav, ktoré su
definované zdravim, rychlost'ou, palebnou silou a
kadenciou, velkostou zasobnika a aj velkostou
postavicky. Svojho favorita si najde kazdy a
povolanie mozete menit’ aj pocas rozohraného
zapasu. AbsolUtna vyvazenost’ protagonistov sa
postupne normalizuje patchmi a jednotlivé timy su
tak Co sa zloZenia tyka takmer vzdy pestré. Kazdy z
hracov sa dokaze odovzdat pre plnenie svojej tlohy v
time - a vtedy zabavnost’ stupa do nebeskych vysin.

Ponuka modov zatial nie je prilis réznoroda, avsak
vObec nicomu to nevadi. Dostato¢nu zabavu ukryva

uz aj zakladny team deathmatch, nechyba
obsadzovanie bodov na mape a ich drzanie o
najdlhsi ¢as. Dalej tu mame obranu zékladne
(respektive jej ziskanie do casového limitu) ¢i zndsku
konkrétnych Uloh na mape, v ktorych uz nejde vzdy
len o to, aby ste zneskodnili protivnika, ale musite
napriklad dotlacit velku loptu na vybrané miesto,
pricom super sa snazi o to isté.
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Jednoznacne je to vzdy skveld mela, v ktorej to zije a
nemusite s hréou v hrdle pozerat’ na kill/death
pocitadlo. Zapasy sa rychlo striedaju, trvaju len
niekolko minut, pricom je Uplne jedno, na ktorej
strane barikady stojite - oba tabory su vyrovnané. Aj
ked osobne nam to lepsie sypalo za faunu. Garden
Ops sme uz spominali, najcastejSie tu vyuzijete
moznost aktivovania pomocnikov (za kvetiny
vysadzate presne tie rastlinky, ktoré ste sadili uz pri
prvom PvZ, nemftvych pomocnikov ozZivuju zombici
na vybranych miestach). Na obmedzenom priestore su
suboje s obrovskou presilou niekedy az prilis
neprehladnym chaosom, v ktorom sa nevyznate.

Map zatial nie je mnoho, no na druhej strane su
dostatocne clenité, takze ich dokonalé spoznanie vam
zaberie niekolko hier. Postupné updaty vSak prinasaju
nové mapky. Horsie je to s ich interaktivitou. Po
vizualnej stranke vsetko klape ako ma, Specificky raz
prostredi akceptujeme, avSak znicitelnost’ cohokolvek
v podstate neexistuje. Kulisy a prekazky su pevnou
sucast'ou dizajnu, ¢o pri dnesnych radovankach v
akcnych hrach az striktne obmedzuje. Ale je to len sila
zvyku. Ci sa uz budu prestrelky odohréavat v dovtedy
pokojnej predmestskej Stvrti, na mesiaci, vychodnou
kultdrou poznacenych ostrovoch, v tovarni,
starogréckom koloseu, v pusti s pyramidami, horskom

prostredi, na snehu - je to Uplne jedno. Spociatku

bludite, ale ikony zobrazujuce protivnikov i zranenych
cez vsetky objekty napovedia, kde to zije. Respawn
nam pripadal bezchybny, ani raz sme sa nenarodili a
neschytali pecku medzi lupene. Ak budete mat’
ostatnych v multiplayeri plné zuby, staci vybehnut z
bran svojho kralovstva a mozete si len tak zastrielat’
na zakladnej mape proti botom alebo na nej branit’
vlajku proti nepriatelom ¢i navstivit kamaratov
.backyard”.

Na herné pravidla jednoducha hratelnhost’ je
nesmierne chytlava, akcia ma spravne grady. Lahko
pochopitelné pravidla a minimalna penalizacia
otvaraju dvere i sezonnym ¢i mladsim hracom. Ono to
funguje, nepytajte sa preco, ale zbesilé strielanie ma
svoje Caro - na rozdiel taktickejsich protivnikov alebo
Call of Duty, v ktorom si bez tréningu casto ani
nepipnete. Hrdinovia postupne zbieraju skisenosti, po
ziskani desiateho levelu ich povysite na lepsi rank a
znovu zacinate od prvej Urovne. ZlepSenie postavy
mozete vykonat celkovo patkrat, druhov rastlin/
zombikov je hned' niekolko, takze vam to peknych par
desiatok (stoviek) hodin zaberie. Preco by ste to mali
robit, ked uz samotné hranie je zabavou? Lebo
samolepky.



Pamatate na Koukou Roukou? Ano? Tak viete.
Nepoznate? Uz minule sme mohli ukajat svoje
Skreckovské ega zbieranim réznych nalepiek, ktoré si
kupujete za ziskané peniaze. Tie dostavate za zapasy,
odmena neminie nikoho. Nalepky kupujete v
balickoch, pricom tie najlacnejsie vo svojich Utrobach
neskryvaju raritné kusky, ale len obycajné skiny ci
jednorazovo pouzitelné bonusy. Takmer Sesttisic
prazdnych miest v gigantickom albume vas bude dlho

matat, aby ste ziskali nové a nové nalepky. Cisto

vizualne Upravy su lakadlom uz len preto, aby ste sa
odlisili od ostatnych hracov v multiplayeri, no ak
poskladate z vybranych kuskov nového hrdinu uz s
konkrétnym povolanim, budete sa tesit’ viac. A novy
skin postavy je potrebné znovu vylevelovat. Lenze
raritné nalepky najdete len v balickoch za nemaly
peniaz, takze hor sa do dalSich zapasov. Tento nekaly
utok na hracove pudy, ktoré nutia ziskat vsetko, je
neférovy, neSportovy a vyvojarom patri velka vdaka
za navykovu hratelnost. Moznost zakupenia si
virtualnej meny za skutocné peniaze s pokornym
dakujem odmietame.

Garden Warfare 2 je podareny kusok. Na sucasnej
konzolovej generacii vyzera Uzasne a hlavne sa
vynikajuco hra. Neponukne vam prepracované herné
prvky, bohaté moznosti vyzbroje alebo pokrocilé
taktické moznosti. Hra je len zabavna, pristupna a
hratelna. Zostava mensim paradoxom, Ze prave tieto
atribdty, ktoré si na hrach najviac cenime, su dnes
odsuvané do Uzadia zbytocnou pozlatkou. Navyse
Garden Warfare 2 podporuje split-screen, takze na
rozkosnu akciu mozno nalakate aj svoju drahu
polovicku. Skvely relax. Sice nie na dlhodobu
zabavu, ale po spusteni si to niekolko

hodin tyzdenne vzdy uzijete.

Jan Kordos

+ pristupna hratelnost’
+ odlisné postavy
+ album nalepiek
+ vyvazené herné prvky
+ akcia bez nasilia

- mizerna interaktivita na mape

- predsa len jednoduchSia zabava

- obcas zaseknutie sa o prekazku pri
pohybe



DAY OF THE TENTACLE REMASTER

PLATFORMA: PC, PS4

\V/Y\,/OJ: DOUBL!E FINE sa nedockal remasteru. Ano, je to obrovska $koda, no

STYL: ADVENTURA mozno niekedy v buducnosti. To ale neznamena, Ze
by sme mali nariekat’. Vratila sa totiz hra, ktora nie je
o ni¢ mensou legendou. Ved' predstavte si len ten
Uvod. To sa raz jedno fialové chapadlo rozhodlo, Ze si
podmani cely svet. A ciefavedomo si za touto tdzbou

Nech to mame rychlo za sebou: Nie, Maniac Mansion

ide. Az tak, ze mu o 200 rokov v buducnosti lezi
[udstvo pri nohach a svetu kruto vladnu farebné
chapadla. Ale pod'me radsej pekne od zaciatku...
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Maniac Mansion vysla v roku 1987. Day of The
Tentacle v roku 1993 a aj ked' slo o pokracovanie, je
pochopitelné, ze s takym velkym odstupom nebola
znalost’ pévodnej hry nutnostou. Nakolko su dnes uz
obe hry pravdepodobne starSie ako mnoho z vas, je
len pozitivom, ze si novy Day of the Tentacle
Remastered dokazete uzit aj bez ich znalosti a plne sa
don ponorit. Ak tuto legendarnu klasiku poznate, jej
moderné stvarnenie vam moze ponuknut’ aj nieco viac.
A nebude to len krajsie vizualne podanie.

Vlastne ste na zaciatku toho vsetkého vy. Nebyt vas,
tak trochu Sialeny doktor Fred by obe svoje zmutované
chapadla (vlastne otrokov) zabil, aj ked' to druhé,
zelené, je Uplne neskodné. A prave toto vas poziada

0 pomoc, aby ste ho zachranili. Nerd Bernard, podivna
(a poriadne otravna) Laverne a metalista Hoagie sa
vydavaju do sidla Edisonovcov, kde chcd pomdct’
chapadlam. A tu to fialové nastlpi na cestu ovladnutia
sveta. Ta je uz nezvratna, ibaze by sa niekto vybral

o den spat’ do minulosti a zabranil tomu vsetkému.

Ci st to knihy, filmy alebo hry, cestovanie ¢asom ale
nikdy nedopadne tak, ako by ste chceli. Inak to nie je
ani v tomto pripade. Navyse si z hry odnasate

ponaucenie, Ze Setrit’ sa nevyplaca. Bernard sa
nepresunul v Case nikam, zostal v laboratériu tak
trochu Sialeného doktora. Horsie dopadli jeho priatelia.
Hoagie sa presunul o 200 rokov spat, kedy na tom
istom mieste spisuju americku Ustavu otcovia -
zakladatelia a dohaduju sa na jednotlivych bodoch.
Laverne skoncila o 200 rokov neskor v buddcnosti,
kedy svetu vladnu chapadla a z ludi su prinajlepSom
domaci maznacikovia, ktorych chodia vystavovat na
sutaz. Najskor to teda musite dat” do poriadku, potom
mozete riesit problém s fialovym chapadlom.

Aj napriek tomu, ze uz ma Day of The Tentacle 23
rokov, rozhodne to nie je Uplne tradi¢na adventura,
aka by vam uz liezla von aj usami. Principy,
mechanizmy, praca s predmetmi, to vsetko dobre
poznate, ved hra tento zaner budovala, no ovladanie
trojice postav napriec¢ troma réznymi epochami sa
Casto nevidi.
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Aby ste sa z tejto Slamastiky dostali, vsetky tri postavy
musia spolupracovat a to znamena, Ze sa medzi nimi
musite vhodne prepinat a vymienat si ako znalosti, tak
aj predmety.

Ako postavy spolupracuju, ked' je kazda inde? No,
zakladom je stroj Casu, ktory ma v sebe
Casopriestorovu toaletu, cez ktoru to jednoducho ide.
Jedna postavicka nieco splachne, druha to vytiahne. Aj
ked mokré a pravdepodobne ani nie prilis vonavé.
Hlavné ale je, ze si takto viete Cokolvek posielat;
kedZe doblezité predmety spravidla nie su v dobe

a v rukach postavy, kde by vam padli vhod. Potom je
tu eSte jednoduchsia cesta. Ak nejakd vec v minulosti
niekam date, mozno tam bude aj v budlcnosti. Alebo
naopak, ak nie¢o v minulosti znicite, v budicnosti vam
to moZe odstranit problém.

Prakticky snad  kazda hadanka obsahuje cast’
problému, pri ktorom musite nieCo presundt” medzi
postavami a casovymi liniami. Ale nedokazem ani len
CiastoCne opisat’ to, akym bohatym zdrojom réznych
vtipov toto Casové timey-wimey je. Uz len to, v akom
Case a na akom mieste sa nachadza Hoagie, si samo
osebe pyta jednu humornu Ulohu za druhou. A vy
sami budete skusat, ¢o sa vam podari prepasovat’ do
americkej Ustavy, ako zmenite priebeh dejin, ¢i mozete
vybrat  nejaku alternativnu vlajku, pripadne ako na vas
historické postavy budu reagovat' v dialégoch.

K Uloham pred vami ale treba pristupovat’ s odstupom
a aj nadhladom. Nie vzdy sa rieSenie samo nuka a nie

vzdy si ho viete vyvodit logicky. Musite dobre poznat’
vsetky tri Casové roviny, co v nich potrebujete
dosiahnut a ¢o by sa na to mohlo hodit’. Ak ste
pévodnu hru nehrali, dlho nebudete rozumiet tomu,
naco vam je v inventari Skrecok. Potom mozno raz
nieco vyskusate a AHA! A aj ked sa potom javi dalsi
postup so skreckom trochu nepravdepodobny

a poriadne nehumanny, je to presne to, o musite
spravit. Obcas vam tak moze nieco ujst, nevSimnete si
napriklad video v miestnosti s monitormi a budete
skusat pouzit’ vSetko na vsetko. Nevyhnete sa tomu,
no v pripade takejto hry vam to asi ani neprekaza.

Naopak dialégy su dotiahnuté do dokonalosti. SU tu
problémy, z ktorych sa len vyrozpravate. Nepomoze
vam ziadny predmet, len poriadne ostry jazyk a vyber
tych spravnych moznosti. Okrem tychto momentov by
ste hru mohli prejst' bez toho, aby ste s niekym
prehodili slovo. Ale preco by ste to robili? Day of The
Tentacle sa prave vdaka dialogom stala kultom. Su
napisané vyborne, dokazu sa bohato vetvit a a zaviest’
vas tam, kam mozno sami ani v rozhovore ist’
nechcete. Skoda len, Ze ich ob¢as taha dole kolisava
kvalita dabingu postav. Niezeby bol nekvalitny
technicky, skor hlasy zopar postav nie su prave idealne
a hlavne Laverne budete mat plné zuby. Stylovymi
obmenami sa autorom podarilo predist tomu, aby vas
trikrat to isté prostredie dookola otravilo. Skutocne sa
v minulosti, sic¢asnosti a buddcnosti pohybujete prsne
po tych istych izbach a chodbach, no vzdy
zodpovedaju dobe a ukazuju obrovskd zmenu.



|dealnym prikladom je kuchyna, na ktorej je badat, ze
sluzi stale na varenie, no menia sa v nej prostriedky

a aj dizajn. Aj tak ale musite pocitat s tym, Ze sa Casto
budete vracat na tie isté miesta. Backtrackingu sa uz
autori nevyhli, no opat ako v pripadoch hadaniek ani
teraz nie je vyslovene otravny alebo nudny, kedZe
stale mate Co robit’ a stale vas hra bavi a zabava.

Aj ked hra presla naozaj poctivym faceliftom, stale je
na nej badat, ze prichadza z minulosti. Napriklad
niektoré animacie nie su Uplne plynulé, pripadne na
zvuku a hudbe to budete aj pocut. No v zasade vébec
nevyzera zle. Vsetky pévodné assety boli
prepracované, hra bezi vo vysokych rozliseniach

a potesia aj drobné detaily, ktore tu sice vzdy boli, no
teraz su konecCne dostatocCne ostré na to, aby ste si ich
poriadne vsimli. Grafika je pestrofarebna a hrava,
krasne buduje atmosféru animovaného serialu z 90.
rokov, ktora jej neuveritelne svedci.

Vecer som hru nainstaloval, len zbezne vyskusal ¢i
funguje a vypol. Na druhy den hned rano som sa do
nej pustil a uz okolo obeda som pozeral na zaverecné
titulky. To ju charakterizuje asi najlepSie. Kuzlo hry vas
stale chyti a nepusti, kym nemate za sebou netradicny
zaver. Ak si ju eSte dobre pamatate z minulosti,
zaberie vam asi 3-4 hodiny. Ak si ju uzZ nepamatate Ci
sa k nej dostanete po prvy raz, bude to raz tolko. Day
of the Tentacle Remastered ukazuje aj po 23 rokoch
stale zabavnu a sviezu hru, teraz vo vylepsenej grafike,
pricom sa mézete plynulo prepnat aj na pévodnu.
Taktiez s bonusovym komentarom tvorcoy,

s mnozstvom odomykatelnych konceptov a navyse

Vv nej (opat) najdete aj plnu verziu Maniac Mansion
ako skryty easter egg. A to vsetko je ponuka,

ktora sa neodmieta.

Matus Strba

+ nestarnuci humor

+ skvele napisané dialogy

+ trojica postav putujuca napriec
casom

+ komentar, pdvodny vizual a dalSie
bonusy

+ skryty Maniac Mansion

+ progres dizajnu herného sveta po
storociach

- otravny dabing niektorych postav
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PILLARS OF ETERNITY
THE WHITE MARCH

VELKA EXPANZIA

PLATFORMA: PC
VYVOJ: OBSIDIAN
STYL: RPG
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Hry na hrdinov su alfou i omegou
hernej kultury. Uz odpradavna sa ludia
radi hrali na svoje idoly, na hrdych
bojovnikov. Casom sa to
pretransformovalo do roznych podéb.
Ked sme hravali papierové Dungeons
& Dragons / Draci Doupé, vzdy slo o
jediné - vytvorit ten najlepsi pribeh.
Pocitacoveé hry to dokazali preniest do
digitalnej podoby. Majstrom bol dosial
neprekonany titul Baldur's Gate alebo
prostredim zaujimavejsi Icewind Dale.




Prave na druhy menovany Utoci uz uceleny datadisk k
RPG Pillars of Eternity s nazvom White March. Minuly
rok v auguste vysla prva cast a nedavno na osobné
pocitace dorazilo aj uzavretie pribehu expanzie.

Povodnu hru Pillars of Eternity sme hodnotili v
rozsiahlej samostatnej recenzii. Herné principy sa
nezmenili. Rozsirilo sa vSak prostredie a pribudli
zladovatené oblasti pIné prenadhernych a
atmosférickych scenérii. Kym zakladna verzia hyrila
prevazne veselymi farbami a roznorodymi lokalitami,
datadisk je zamerany na sneh, lad a magiu. Prave ta
lemuje cely pribeh ako v zaklade, tak aj v pokracovani.

Motivacia plnit pribeh datadisku hlavne spociatku
vyzaduje mierne odhodlanie. Ak ste dohrali pévodnu
hru a z nejakych pricin uz nemate ulozené pozicie, tak
mate smolu a musite zacat” hrat"odznova. Pribeh
datadisku nenadvazuje na zavery hry. Je len akousi
vedlajsou odbockou popri hlavnej linii. Ale musite

mat  minimalne ziskanl pevnost Caed Nua s plnou
spravou. Caed Nua je vasa pevnost, kde si mozu vasi
hrdinovia oddychnut a nakupovat. M6zete tu
navstivit' rozsiahly dungeon alebo stavat rézne
budovy, chranit ho pred Utocnikmi atd.

Dostat’ sa do pribehu datadisku teda nie je zlozité,
nemusite mat” dohranu celd pévodnu hru. Je vsak
otravné len kvoli datadisku hrat” minimalne desat’
hodin to, ¢o ste uz predtym absolvovali. Komu to
nevadi, hor sa do hry. Nové prostredie rozhodne stoji
za to, ale nielen o tom je White March.

Motivacia je taka mierne smiesna. Vyzera to tak, ze
autori chceli za kazdu cenu vydat” White March, aby
potesili a zaujali fanusikov titulu Icewind Dale. Do
pribehu Pillars of Eternity sa nedalo prilis
zakomponovat prostredie pIné ladu a severského
vetra. Tak sa vymyslel pribeh o ohrozenej severskej
dedine niekde v horach.



Akoby dost podobnych problémov nemali aj
nezasnezené polia a luky. Takymto oslim mostikom sa
dostaneme na miesto ¢inu a nova varka problémov sa
moze zacat'.

O pribehu datadisk byt rozhodne nemoze. Je plny klisé
a skor pripomina nejaky vedlajsi serialovy pribeh nez
pukancovy filmovy zazitok. Zatial ¢o bol dej tahadkom
zakladnej hry, vo White March rozhodne nedominuje.
Odhliadnuc od nepodarenej motivacie. V kazdom
pripade nie je najhorsi a ¢im dlhsie budete hrat, tym
viac vas bude hra pritahovat. RozlUstenie zahad si vsak
vyzaduje trpezlivost’.

Chapeme, ze takyto typ RPG si ziada velké mnozstvo
nepriatelov, ale kym v zakladnej hre neboli protivnici
Uplne vsade, tu tronia doslova za kazdym rohom. Kam
sa pohnete, tam ciha zlo, ktoré vas chce znicit. Navyse
je predovsetkym druha polovica datadisku nesmierne
narocna. Casté pauzovanie je tak pravidelnostou.
Taktiez odporucame niest’ so sebou dostatok
taborovych ohnisk. Vyspavat' zranenia je potrebné
rovnako casto ako Cistenie zubov.

Pre tych lenivejSich a neSikovnejsich priniesli autori v
druhej Casti White March novinku. Pribeh si mdzete
zahrat' aj jednoduchsie — pribudol story méd, ktory
znacne ulahcuje prechod hrou. Ale amatéri, neteste sa!
Zodpovednosti sa nezbavite, hranie stale nie je
prechadzka ruzovou zahradou a kazdy krok je dobré
premysliet. Najma si treba rozumne zvolit” svoju partiu.
Nemoze byt kazdy v druzine lukostrelec. No White
March nie je s vynimkou subojov vyrazne narocnejsi
ako povodny titul.

Ale stretnete sa aj s roznymi hadankami, ktoré nie je
prave najlahsie rozlUstit. Treba citat’ podrobne denniky
a prekutat skoro kazdy centimeter hernej plochy. Kazda
oblast’je dost rozsiahla a budete sa aj tu stracat’ a
navstevovat dookola tie isté lokality. V takych
momentoch nastava rutina, ale to len do tej doby, kym
si uvedomite, Ze presne takéto boli hry kedysi. Odvtedy
sme zleniveli a hnali sa za Sipkou v kazdej novej RPG a
hranie tak uz nebola v tomto smere vyzva. Po
polhodine tapania a skusania sa dostanete dalej a
budete Stastim bez seba. Obsidiani, dakujeme za
pripomenutie starych cias!




Okrem hlavnej linie, ktora je plna magickych potvor a
kuziel, je tu par vedlajsich uloh. Pri tych sa najde cas aj
na kratky navrat do prostredia pIného zelene zo
zakladnej hry. Pri jednej vedlajsej Ulohe sa da aj
porozpravat's ladovym drakom, s ktorym si moja partia
asi nesadla, a tak ju najprv rozsekal na kusy. Esteze sa
pod F5 skryva quick save... VedlajSie Ulohy vedia byt
zaujimavé rovnako ako hlavny pribeh kampane White
March.

Mimochodom, rozdelenie White March na dve casti
dava zmysel, pretoze su to vlastne dva ucelené pribehy,
ktoré na seba nadvazuju. Oba su rozumne ukoncené a
nie je to tak, ako ked vam na konci epizdédy Hry o Trony
naskocia titulky pred moznou smrt'ou dolezitej postavy.
White March nie je o zachrane sveta, je len o zachrane
jednej severskej dediny. Ale aj z takej rutinnej a
nezaujimavej situacie sa dokaze rozvinut' zaujimava
zapletka. Nie je vsetko také, ako sa na prvy pohlad zda.

Novinkou je aj trojica novych postav, ktoré sa od seba
liSia ako noc a den. Najvyssi level, ktory teraz viete
dosiahnut, je 16. Okrem toho o poziciu v inventari bude
tentokrat bojovat velké mnozstvo novych predmetov.
Hoci maloktory zaujme natolko, ze si ho budete
pamatat. Ale mozno sa vam bude hodit’ aj na druhé
dokoncenie hlavnej linie z povodnej hry. Kampan White
March moze zabrat priblizne 25 hodin cistého herného
Casu, Co nie je na pridavok rozhodne malo. TakZe na cas
straveny v hre sa jednoznacne neda nadavat.

Ak sa uz rozhodnete vrhnut strmhlav do expanzie, pred
dopadom na zem trochu spomalte. Ak ste fanusikmi
povodnej hry, tak sa nebojte vstupit. Ostatni, ktori
holduju RPG hram, su vitani. Partia vas potrebuje.
Novych veci je tu pozehnane, prostredia si nadherné,

+ noveé postavy
+ zaujimavé lokality

nahovorené pasaze takisto nechybaju. Takze ak + pridane predmety

vam nie je magicky svet [ahostajny a chcete si

opéat ako Watcher sadnit na pivo s - nezazivny pribeh a jeho vyprava
[udskymi du$ami, smelo do toho! - vsade prilis vela nepriatelov

- stracanie sa na mape
Possol




BLACK DESERT ONLINE

KVALITNA VYCHODNA MMO

PLATFORMA: PC

VYVOJ: PEARL ABYSS Kedysi boli MMORPG nie¢im exotickym a

éTYL: MMO moznost’ zdielat ten isty virtualny svet s inymi
hra¢mi jedinecna. Dnes uz je vsak takyto zazitok
bezny a este viac zovsednel s prechodom
vacsiny online titulov na bezplatny rezim. Zaujat’
hracov je tazké a dlhodobo si udrzat'ich
pozornost’ este narocnejsie. Black Desert je
jedna z najambicioznejsich novych MMORPG,
hoci vlastne az taka nova nie je. V Korei sa hrala
uz v roku 2014, v Japonsku o rok neskor, ale do
Europy a Ameriky dorazila az teraz. Preco by ste
ju mali alebo nemali hrat?
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Intro je nuda, ale pri vytvarani hrdinu budete so
zalubou pozerat' na nadherne spracované postavy s
ponukou viac-menej tradi¢nych povolani - od
bojovnika aZ po ¢arodejnicu. Uvod hry neprekvapi, je
to klasické zoznamovanie sa s NPC postavami a
hernym systémom, ktory spociatku vyzera dost’
vsedne. Ale potom vas Cakaju prvé boje a tam zistite,
Ze hra v sebe moze skryvat viac, ako sa na prvy
pohlad zda.

Akcnymi subojmi sa chvalili mnohé MMO, ale pravdou
je, Zze obvykle az také akéné neboli a zvycajne Slo o
klikanie na ikony s Utokmi a kuzlami, ktoré potrebovali
Cas na regeneraciu. Black Desert v tomto smere
vacsinu svojich konkurentov hravo prevalcuje. Bitky su
skutocne akcné a dynamické, zalozené na pouzivani
komb vyvolanych kombinaciou klavesov a mysi (alebo
tlacidiel gamepadu) s minimalnymi obmedzeniami a

mozete ich pouzivat v rychlom slede za sebou - ako v
bojovkach. Nepotrebujete k tomu Ziadne klikanie na
ikony, ale aj takato alternativa tu je. Navyse aj
moznosti samotnych postav v boji su zaujimaveé.
Napriklad kdzelnicka vie efektne Utocit z dialky
temnou magiou, ale rovnako dobre dokaze nakopat’
nepriatelov zblizka, ¢o pri takomto povolani nie je
obvyklé.

Boje si uzijete do sytosti, ale je Skoda, Ze nie su
podporené zaujimavejsimi Ulohami. Vacsinou bud’
musite vyhladat nejaké NPC postavy, alebo zabit’
nejaké kreatdry, vytict z protivnikov Glohové
predmety, znicit nepriatelské vlajky ci veze.
Nepotrebujete sice zabijat' po stovkach, bezne stacia
tri az pat cielov, ktoré niekedy huzevnato odolavaju
alebo im pribehne na pomoc niekto z okolia, ale tak Ci
tak je to Casom stereotypné.



Aj napriek atraktivnemu sposobu boja. Niektoré ulohy
vam zadaju osoby v mestach, iné dostanete od entity
zvanej black spirit, ktora vas sprevadza uz od zaciatku
hry. Tohto spolocnika si nevyberate, skratka je pri vas,
Ci uzZ chcete alebo nie. Maly Cierny prizrak sa postupne
rozvija, provokuje vas, ale aj radi a posluzi ako
napoveda a naviguje vas do novych oblasti. M&Zete ho
kedykolvek vyvolat, aby ste dostali odmenu za splnené
zadanie alebo s nim hodili rec.

Zaujimavy je sposob odomykania a vylepSovania
bojovych zrucnosti vasej postavy, ale aj samotné
nadobudanie skisenosti. M6ze byt trochu matuce, ze
hra rozliSuje a separuje jednotlivé druhy skusenosti -
skill, energy a contribution. Tie prvé prinasaju body na
rozvoj schopnosti postavy, pricom lepsie Utoky a
zrucnosti vyZzaduju na naucenie viac bodov.
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Skill exp bezne dostanete ako odmenu za splnené
Ulohy, v mensej miere v boji. Daju sa pouzit okamZite,
ale je lepSie navstivit” instruktora, ktory vam umozni
rozdelit’ body bez postihov a straty energie. Ta sa
nadobuda formou vlastnych skisenosti a okrem
rozvoja postavy v teréne ju spotrebujete pri remeselnej
vyrobe, kradeziach a dalsich ¢innostiach. Energia sa
priebezne dopinia aj sama. Kontribu¢né skisenosti a
body pouzijete napriklad na kipu domu alebo
pozoruhodné prenajimanie predmetov od NPC postav
a tiez pri vytvarani obchodnych uzlov.

Podobne komplexne riesenych prvkov je v hre viac.
Napriklad v rozhovoroch zohravaju ulohu aj znalosti o
postavach, ¢im sa spristupnuju nové dialdgy a aj
niektoré Ulohy. Znalosti sa rozsiruju komunikaciou s
roznymi NPC a aj formou svojskej minihry.




Do niekolkych okienok naukladate ikony znamych
postav a na zaklade ich prepojeni a vztahov sa formuje
aj vase priatelstvo s osobou, s ktorou prave
komunikujete.

V spravnej MMORPG nemd&zu chybat’ pojazdné
zvierata a v tomto pripade su to predovsetkym kone.
Aj s nimi to vSak tvorcovia hraCcom trochu
skomplikovali. Kipeného kona, oslika ¢i tavu si musite
zaregistrovat’ v stajniach, kde si zvierata za peniaze aj
ozivujete, ak zahynu pri putovani. Vas mount vas
rychlo transportuje na iné miesto, pricom je v hre
pohodInd mozZnost zadat cestu, napriklad k cielu ulohy
a mozete zvolit" automaticky presun k zvolenému
bodu. Ale v boji kon velmi neposluzi, takze ho
spravidla nechate niekde pri ceste. No aj tam ho
niekedy prepadnu nepriatelia a ubiju k smrti. Pojazdné
zvierata vzdy zostavaju tam, kde ste ich nechali a
dosledkom je napriklad to, Ze sa v mestach na urcitych
miestach zbytocne hromadia kone, ktoré tam zanechali
rozni hraci. Tieto miesta su potom neprehladné a
chaotické.

Avsak s tatosmi su spojené aj rozne vyhody a
pozoruhodné moznosti. Kone sa vyvijaju a maju
rozlicné schopnosti. Tie divoké sa daju chytat lasom a
privabit’ cukrom, pomocou paru dokazete vyslachtit
celkom nového jedinca s lepSimi vlastnostami a nemali
by ste zabudat na kfimenie mrkvou. Mo6zete prikdpit’
sedlo a dalSie Casti vybavy pre svojho milacika, ktoré
zlepsia jeho parametre a prejavia sa aj na vzhlade.
Okrem Stvornohych spolocnikov a maznacikov mozete
mat’ aj vlastnu lod, ktora ma podobné funkcie a
umoznuje prepravu aj pohodlnejsi lov ryb, hoci na
rybacku vam staci aj udica a postavanie pri brehu.
Rybolov je vsak jedna z mnohych zbytocne
komplikovanych ¢innosti.

Kone, lode, a dokonca aj vozy so zaprahom vyuzijete aj
pri preprave tovaru a obchodovani. Celkovo je
ekonomika v hre pozoruhodna a ak sa nechcete zacat’
pri hre nudit, budete sa jej (popri bojoch
spolocenstiev) venovat aspon okrajovo. Vyznamnu
Ulohu pritom zohravaju Specifické uzly na mape -
nody, ktoré aktivujete v jednotlivych mestach a
sidlach.



SluzZia na prepojenie oblasti, ¢o vyuzijete pri
pokrocilom obchodovani, kde vytvorite trasy a
predavate a nakupujete s profitom na zaklade réznych
cien predajcov.

Vasa postava moze s patricnymi nastrojmi zbierat’
byliny, rubat’ drevo, tazit rudu, miesat odvary, varit,
vyrabat réznu vybavu, vylepsovat predmety. Zaklady
su jednoduché a stacia vam ingrediencie, ktoré
kdekolvek skombinujete a cakate na vysledok. Na
pokrocilejsie varenie a vyrobu uz potrebujete
zariadenia a pristroje, ktoré umiestnite vo svojom
dome (moze sluzit’ aj ako sklad vyuzivany pri
obchodovani) a optimalne aj recepty, aby ste vedeli,
kol'ko a akych prisad potrebujete, aby z toho vzniklo
nieco pouzitelné. Toto nie je az také neobvyklé, ale
zaujimavé to zacina byt vo chvili, ked’ pritom zacnete
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vyuzivat’ svojich vlastnych robotnikov. Robotnikov
roznych ras si mozete kupit, maju odlisné vlastnosti a
zdokonaluju sa. M6zete im pridelit” pracu v dielni
alebo ich poslete na urené miesto oznacené nodmi
na mape, aby tam tazili suroviny alebo zberali nejaké
plodiny. Vy sa zatial venujete nieComu inému na
celkom inom mieste. Robotnikov mézete povzbudit' v
praci pridelmi piva.

Napriek tomu, ze si mnohé procesy v hre musite
najskor osvojit’ a zvyknat si na to, ako funguju,
sucasne je v hre viditelna snaha tvorcov vyjst hracom
v Ustrety. Preto je zahrnuty automaticky presun v
krajine na zvolené miesto, moOzete si nastavit’
uzivatel'ské rozhranie, zvacSovat, zmensovat okna a
urcit’ ich polohu na obrazovke.

Uno Balenos Ul PM 6: 49
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Celkom prijemne su riesené popisy postav a
sprievodné informacie, ktoré otvarate na hornej Casti
obrazovky. Na druhej strane su hraci nenapadne
tlaCeni, aby pri akejkolvek vizualnej zmene siahli po
realnych peniazoch. Ak sa neuspokojite s tym, ze

sa vasej postave menia nanajvys kozmetické doplnky,
ale hlavné oblecenie takmer vébec ani pri vymene
jednotlivych kuskov, musite otvorit” penazenku. Aj ked’
za aktivne hranie dostavate aj vernostni menu, za
ktoru sa daju kupit niektoré mensie doplnky navyse.

Grafika hry je pri vysokych nastaveniach naozaj pekna,
aj ked' su tam veci, ktoré by zniesli aj viac detailov.
Urcite je to vSak jedna z najkrajSich sucasnych
MMORPG a ponuka aj velmi pekné vyjavy, na ktorych
si popasiete zrak. Jednotlivé lokality sU pomerne
roznorodé a pIné objektov, sympatické su kone s
bohatym vystrojom (az na to, Ze zavadzaju v uliciach) a
nebezpecné nocné putovanie, pri ktorom si svietite
lampasom na v tomto Case nebezpeclnejsie monstra.

Black Desert je na prvy pohlad standardna MMORPG s
tradicnym obsahom, ale pri blizSom skdmani zistite, ze
mnohé veci su Specifické a vyzaduju atypicky pristup.
Ak sa sustredite len na boje, vychutnate si efektné
komba a hra bude pre vas jednoduchsia, avsak kvoli
obycajnym uloham coskoro aj nudna. V buducnosti by
sa tvorcovia rozhodne mali sustredit' na rozmanitejsie
zadania, aby si udrzali hracov. No ked' sa budete
venovat’ aj ekonomike, obchodovaniu, vyrobe
predmetov a roznym doplnkovym aktivitam, bude to
sice trochu komplikovanejsie, ale Zivotnost hry sa
rapidne zvysi a udrzi si vasu pozornost dlhsie.

Branislav Kohut

+ slusny ekonomicky systém, produk-
Cia a vyroba predmetov

+ vyborné a naozaj akéné boje s kom-
bami

+ pohodIna navigacia v teréne a auto-
matické cestovanie

+ roznorodé aktivity, ktorym sa
mozete venovat’

- niektoré procesy su zbytocne kom-
plikované a prekombinovaneé

- tuctove ulohy postupne vedu k ste-
reotypu

- bez priplatkov sa takmer nemeni
vzhlad postavy

- odlozené kone zavadzaju na
frekventovanych miestach
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LEGEND OF ZELDA
TWILIGHT PRINCESS HD

Je velmi malo hier, ktoré by sa stali aspon
Ciastocne symbolom troch generacii hardveéru.

PLATFORMA: WIIU Takto z hlavy mi napada snad'len GTAV,
VYVOJ: NINTENDO z ktorého Rockstar majstrovsky vydojil Uplne
éTYLI AKéNA ADVENTU RA maximum na vsetkych platformach, kde sa to

len dalo. Potom existuje este iny pristup.
Cesta, ktorou sa pred desatrocim vydala The
Legend of Zelda: Twilight Princess. Hra vysla
ako launch titul na konzolu Wii, kde mala
ukazat jej moznosti, najma v oblasti ovladania
a inovacii. Takmer zaroven ale vysla aj verzia
pre starsi systém
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GameCube a boli medzi nimi mensie rozdiely. Hra tak
sucasne pokryla dve generacie konzol. A teraz si chce
ziskat” hracov na tretej.

Uz pri povodnom vydani to bola neuveritelne
pOvabna a epicka jazda, ktora si v recenzii od
SpacelJunkera vysluzila vysokych 9,3. Nintendo tiez
naskocilo na vlak HD remasterov, no robi ich svojsky.
A tak tu dnes mame hru The Legend of Zelda: Twilight
Princess HD, ktora nielen zvysuje rozlisenie, ale
pridava aj niekol'ko dalSich vacsich aj mensich
vylepseni. To najdélezitejSie ale zostava nezmenené —
kuzelna a kristalovo Cista hratelnost’ v najvacsom
dobrodruzstve, aké sme doteraz vo svete Hyrule zazili.

Kult Zeldy tento rok oslavuje uz 30 rokov. Séria je
starSia nez mnohi jej hraci a ma za sebou dekady
budovania univerza, postav a aj hernych principov. Je
pochopitelné, ze sa Nintendo nicoho z toho nechce
vzdat, a tak tych skusenejSich z vas pravdepodobne

neprekvapi, Ze aj toto dobrodruzstvo zacina tak isto
ako vela dalSich pred nim a pravdepodobne aj vela
dalSich po nom. V malej dedinke malebného fantasy
sveta Hyrule si zZije hrdina Link. Poznate ho. Odety v
zelenom, so Spicatou Ciapkou, eSte Spicatejsimi usami,
zo zaciatku len s drevenym mecikom a stitom so
znamym TriForce emblémom. Mozno ste stari znami,
mozno sa s nim vidite prvy raz, no zamilujete si ho.

Strasti kazdodenného Zivota narusi invazia monstier,
ktoré po vasom kratkom otukavani v hre unesu
niekolko deti z dediny. Link vtedy esSte ani len netusi,
do akého epického dobrodruzstva prerastie
jednoducha cesta za ich zachranou, no vy uz dobre
viete, Ze to nepotrva dlho a osud celého sveta bude
na vasich pleciach. Tentoraz sa svet zahali do ve¢ného
sumraku, kedy z jeho krajiny prechadzaju do tej nasej
temné bytosti. Za pomoci magie sa stiera rozdiel
medzi svetlom a temnotou, ktora kazdého, koho ste
poznali, zmenila na ducha.



Link je jediny, koho tieto hrozy nepostretli. Musi sa
vsak s nimi vysporiadat’ inak nez ste zvyknuti —

v chlpatom koZuchu vlka.Pristup k premise pribehu

a aj zakladnym hernym mechanizmom méze byt sice
konzervativny, no prave dvojita povaha herného sveta
a aj hlavného hrdinu je aj po desiatich rokoch od
vydania stale sviezim twistom, vdaka ktorému vie hra
aj po nekonecnych hodinach vzdy prekvapit. Aj ked sa
stale prehanate po tych istych znamych dedinskych
cestickach ci rozsiahlych poliach, zavoj simraku vsetko
meni a vy sa musite naucit’ vyuZivat  svoje nové vicie
schopnosti, aby ste tam vratili svetlo. Len ¢o sa vam to
podari, m&zete sa tam pohybovat’ aj vo svojej ludskej
podobe, kde zase vyuzivate iné schopnosti a najma
zbrane a iné vybavenie.

V Uvode mate naozaj len drobny dreveny mec

a dreveny stit. Na zakladné monstra to vsak

s prehladom staci. Coskoro ale najdete vyuzitie aj pre
prak, s ktorym sa po novom mieri aj vdaka

gyroskopom vo Wii U ovladaci z FPS perspektivy.
Klpite si lepsi mec, ziskate udicu na chytanie ryb

a nejaké drobnosti. Chvilu na to zas najma hryziete

a uz sa to na seba zacina krasne nabalovat. Ani
neviete ako a mate plny inventar tradi¢nych a aj
uletenych pomdcok a zbrani, z ktorych hra kazdej vie
presne najst’ miesto, aby ste ich s rozumom pouzivali
v progrese hlavnym pribehom a mozno sa aj trosku
potrapili pritom, ako sa snazite plnit' nepovinné ulohy
a hladat’ bonusové veci.

Len ¢o sa vam herny svet otvori, nebudete vediet, kam
chcete skor skocit. Je totiZz naozaj obrovsky a autori
vas radi Casto nechaju cestovat z jedného konca na
druhy, len aby ste mohli splnit jednu z Uloh, ktora vas
potom dostane do hlavného dungeonu. Ako asi tusite,
tieto cesty nebudu nikdy prechadzkou ruzovou
zahradou. Na kazdom kroku ¢iha nebezpecenstvo

a nepriatelia sa pri opatovnom prechadzani velmi radi
respawnuju.




Nie je to vSak len o bojoch. Na svojom koni uhanate
odovzdat predmet nejakej postave, no zrazu niekde
zazriete skrytd ploSinku. Nazriete do inventara

a zamyslite sa nad tym, Ci by ste sa tam nemohli
dostat’ vdaka novému vystrelovaciemu haku. Podari sa
to a hore caka truhlica.

Taky dobry pocit z objavovanie len tak nezazijete. A vy
to budete robit radi. Radi sa tu a tam zdrzite,
odskocite si od hlavnej Ulohy a otestujete novinky,
ktoré vam hra nadelila do batézka. A ¢im viac ich bude,
tym viac vas to bude bavit. Aj ked je nova Zelda uz 10
rokov stard, jej mechanizmy nezastarali a dokaze
neustale prekvapovat. Dokonca meni to, ako uvazujete
o hernej dizke. Bavite sa od zaciatku do konca, no
zhruba po 15 hodinach zistite, ze az vtedy sa hra
skutocne rozbieha a este sa len za¢nu diat’ veci. Otvori
sa vam potencial hrdinu v oboch jeho podobach a len
Caka na to, aby ste ho vyuzili so vsetkymi jeho

schopnostami a zbrafiami, ktorych uz vtedy mate
slusné mnozstvo. A vo svete, ktory je tvoreny kazdym
jednym predstavitelnym prostredim — puste, ladoveé
kralovstvo, rozlahlé plane, svet na dne jazera, to vSetko
akoby autori vytiahli z vasej fantazie.

Uz na zaciatku svojho dobrodruzstva ziskate
neocenitelnd spolo¢nost’ v podobe tajomnej priserky
menom Midna. Ta je sice zo sveta simraku, no
rozhodla sa vam pomahat, kedze iba vy dokazete
zachranit princeznu Zeldu. Pomaha vam v oboch
vasich podobach. Radami, pri dosahovani
nedostupnych miest, aj v sibojoch. No to hlavné je, ze
vam skracuje niektoré dlhé presuny, kedze ovlada
Warp portaly, ktorymi vas vie teleportovat’ z jednej
Casti sveta do inej. Najskor si vsak portaly musite
spristupnit v boji so simraénymi monstrami. Casom si
Midnu zamilujete a chémia medzi nou a Linkom
funguje na vybornu.



Ak by som mal hre nieco vytknut, bolo by to az Twilight Princess uz pri vydani tazila najma

kf¢ovité drzanie sa svatého pravidla troch. Je to vec, z vynikajuceho vytvarného stylu na hranici stylizacie do
ktora je pre sériu typicka, no uz v niekolkych temného fantasy a aj ked doba pokrocila, vdaka
poslednych inkarnaciach by sa hodila jej obmena. faceliftu sa na nu stale pozera velmi dobre. Hra sa
Celite trom priseram, s bossom bojujete v troch nedockala az takého prepracovania ako Wind Waker
kolach, kedy postupne nabera na sile, Link dostane HD, ale pracu navyse na nej je badat. Rovnako hudba

v priebehu hry tri brnenia a podobne. Hra je sice stale po&sobi stale strhujlico a idealne sa hodi ku kazdej
zabavna, no aj trochu predvidatelna. Zachranuju to ale jednej situacii, do ktorej vas naplno vtiahne. Chybalo

vynikajuco navrhnuti nepriatelia a suboje, aj ked’ by mi to pri povodnej hre, chyba mi to aj teraz - Zelda
som sa nenahneval, ak by boli trochu narocnejsie. séria pravdepodobne nikdy nemala plnohodnotny
Majestatny boss cez celd miestnost’ totiz dokaze dabing, no tu by sa velmi hodil a pozdvihol by hru na
padnut po par dobre mierenych ranach na tie tri kola  inu Uroven. Takto sa musite uspokojit’ len s mrmlanim
a ani sa pritom nezapotite. postav a okienkami s titulkami. Potesi moznost” Off-TV

Play na ovladaci, ktory zas pri hrani na TV vyuZivate
intuitivne ako inventar, menu a mapu.
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The Legend of Zelda: Twilight Princess HD je krasnou
ukazkou nestarnuceho konceptu a do dokonalosti
vybrusenej hratelnosti. Hra obstala v skdske casu so
ct'ou a zo svojho cara nestratila zhola nic. Potesia aj
novinky. Ak ste hrali pdvodnu hru a tiez si myslite, ze je
lahka, mozete si spristupnit Specialny Hero Mode,
ktory vam uz da zabrat. Zaujimavo je rieSena aj
podpora amiibo, aj ked uz naozaj zavana fyzickymi
DLC. Wolf Link amiibo vas dostane do Uplne nového
dungeonu, Ganondorf zvysi naro¢nost’ a iné postavicky
vam zas mozu doplnit zdravie ¢i Sipy. Nie je to vela
noviniek, no hra by posobila sviezo aj bez nich. Oslovi
nimi vsak aj tych, ktori ju uz davno dobre poznaju.

Matug Strba

+ nestarnuca hratelnost’

+ obrovsky svet s nespocCetnymi
moznostami

+ radost z objavovania

+ stale sympaticky vizual a skvela
hudba

+ dizka hry

+ ovladanie a vyuzité moznosti
gamepadu

- pravidlo troch
- obcas hneva kamera
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Fanusikovia rychlych kolies stale na PS4 nemaju
idealnu situaciu. Arkady netreba brat do Uvahy, snad’

s vynimkou exkluzivneho Driveclubu.

Z mutiplatformovych pretekov je tam vyborné Project
CARS. No uz Coskoro sa to zmeni. Samotné Project
CARS dostane rozsirenu ediciu, ¢oskoro pride odlozena
konzolova verzia vynikajuceho simulatora Asseto
Corsa, perfektné DiRT Rally a najma sa tento rok
dockame vydania exkluzivheho Gran Turismo Sport.
Kvoli takej nadielke sa uz oplati poobzerat’ po nejakom
volante. A ak hladate lacnejsiu alternativu ako nedavny
Logitech G29, mozno by ste mohli skusit novy
Thrustmaster.

Thrustmaster T150 Force Feedback priSiel koncom
minulého roka a uz par tyzdnov s nim ,pretekam”.
Sympaticka cena sa, samozrejme, pretavila do
vyhotovenia, ktoré nemoéze konkurovat tym najlepsim
a ani tak neulahodi hracskemu oku, no zase si ho moze
dovolit naozaj kazdy fanusik virtudlneho motorsportu
a, Co mna osobne potesilo najviac, zaujme podporou.
Okrem PS4 ho dokazete pouzit' aj na PC, Co uz dnes az
také unikatne nie je, no a obsahuje aj drobny switch,
ktorym si ho mozete jednoducho prepnut a pouzivat
so starSou konzolou PS3.

THRUSTMASTER T150 FORCE FEEDBACK

FIRMA: Thrustmaster

Viem, Ze dizajn pre vas nie je tou najddlezitejSou
vecou, na ktoru pri vybere volantu hladite. Druha vec
je, ze sa nan budete pozerat niekolko rokov. Cenovka
hovori jasne, nedostanete kozu na volante a ani
vycibreny dizajn. Samotna zakladna je rovnako

stroha ako v pripade inych modelov. Dominuje jej
tvrdy Cierny plast, vdaka ¢omu je odolna. Musim
pochvalit inteligentné vyvedenie kablov zozadu
pomocou drobnych kanalikov. Vpredu na zakladni
najdete velké logo T150, trojicu tlacidiel (Mode, L3, R3,
ktore nie su prave najlepsie umiestnené), uz spominany
switch a ledku indikujucu stav.

Cely volant nie je tazky, pracuje sa s nim pohodine

a ponuka univerzalne upinanie, takze si ho mozete
pripevnit’ kdekolvek. Idealne teda na playseat Ci iné
vyhradené miesto, no nerobi mu problém ani
kancelarsky stol. Avsak musite sa pripravit na to, ze
ukotvenie je pomerne velké a v pripade, Ze mate stdl
s vysuvacou klavesnicou, méze vam prekazat. Ani
pedale nie su tazké, no to je problém. SU pomerne
nemotorné, také malé a lahucké ,plastaky”. PGsobia
krehko, aj ked" také nie su. No hlavne ak si ich nejako
nepripevnite, tak pri dupnuti na ne cely blok posuniete,
o pri hrani vie poriadne nasrdit.



V baleni s Thrustmaster T150 Force Feedback najdete
este obligatne navody a iné papiere. Ak si chcete zazitok
vylepsit, mozete siahnut’ po lepsom pedalovom bloku.
Volant je kompatibilny s T3PA a T3PA-PRO od
Thrustmaster, ktoré k nemu jednoducho pripojite. To isté
mo&zete spravit aj s radiacou pakou. V takejto cenovej
kategorii je pochopitelné, ze mbzete pocitat’ len

s padlami za volantom, no ak chcete dalej investovat,
mozete si dokupit paku Thrustmaster TH8A a taktiez ju
vel'mi jednoducho pripojit.

Nie je to tak davno, o sme vam priniesli v recenziach
nas pohlad na G29 a G920 od Logitechu. Volanty boli
hnané pomocou ozubenych kolies. V pripade tohto je to
gumenym pasom v kombinacii s kolesami. Je priskoro
hovorit" o tom, ako sa to prejavi na vydrzi, no volant je
tichy a plynuly. Dokaze prenasat rozsah pohybu od 270°
do 1080°a na vas uz len potom je, ako si to v hre
nastavite. Co sa tyka jeho presnosti, tam nie je ¢o
vytknuat. Je to sice vec nastavenia, ale v zasade ak ho
vytiahnete z krabice a zapojite, pohodIne mozete jazdit’

.....

S priemerom 27cm padne volant velmi dobre do ruk, no
v tomto sa nijako nelisi od konkurencie. Pod palcom
mate vsetky potrebné tlacidla, v tomto pripade

v oficialnej Uprave pre PS4, takZe tu najdete aj Share.
Nechyba D-pad, aj ked' nie je prave najlepsi. Rovnako
rozmiestnenie tlacidiel mohlo byt  lepsie. Takto su 4

z nich umiestnené na akychsi ,vyrastkoch” a stred je
pomerne holy, o nevyzera dobre. Padla vzadu si mozno
trosku vacsie, nez ste zvyknuti, no reaguju dobre a vdaka
velkosti na ne dobre dosiahnete, nech uz mate ruky
akokolvek velké. Tiez to ale nevyzera najlepsie.

A to isté si myslim aj o kombinacii matnej Ciernej

s modrou na pogumovanych miestach, kde budete
volant drzat. Ale vyzor v tomto pripade nie je to
najhorsie (ak mozete, najdite si Cervenu verziu).
Pogumovany povrch zabezpecuje velmi dobry grip,
takZe vam dlane nebudu ani po dlhsom hrani preklzovat,
no ta guma nie je prave najprijemnejsi material. Ak
podobne ako ja jazdite aj niekolko hodin nonstop,

nebude to pre vase dlane prave najprijemnejsi pocit. Tu
sa ukazuju vyhody drahsich materialov, ktoré su aj pri
takychto ,maraténoch” pohodIinejsie.

Spatna vazba je taktiez vecou, ktora vyrazne zavisi na
nastaveni ¢i uz v hre, alebo v ovladacoch, v zasade je ale
aj ta spracovana velmi dobre. Je silna, no nie prilis

a najdete na trhu aj lepsie volanty, no rozhodne neurazi.
Na drahsich volantoch si napriklad vSimnete lepSie
vyrovnavanie volantu, no nie je to ni¢ stra3né. Skoda, ze
rovnako dobry pocit nemate z pouzivania pedalov. Tie
vam v prvom rade utekaju spod noh, no ani pocit z ich
stlacenia nie je prilis verny. Mali by klast’ nelinearny
odpor ako v aute, no pri hrani stale citite, ze dupete do
nieCcoho malého a plastového. Asponze si mozete
nastavit’ ich sklon. A teraz k hram a podpore, kde je to
asi najvacsi problém. Na konzolach ani tak nie. Na PC je
to horsie. Volant prichadza s robustnym softvérom, ktory
si musite stiahnut' zo stranky vyrobcu a ulahdci vam zivot.
Taktiez umoznuje upgrade firmvéru. A rozhodne obe
moznosti vyuzite. Podpora totiz nie je Uplne idealna.

V Project CARS sa s volantom musite chvilku vyhrat, aby
ste nasli idealne nastavenie. HorSie je to v pripade DIiRT
Rally, Co je hra, ktora si volant pyta este viac. Tu je
podpora prakticky neexistujuca. Hra volant nerozozna

a musite si ho manualne namapovat, no ani tak
nefunguje dobre. Problémy najdete aj v inych hrach,
napriklad v GRID Autosport. Da sa s tym vyhrat,, aj sa

s tym na PC budete musiet” hrat, no prave to nie je
idealna situacia.

Thrustmaster T150 Force Feedback ma svoje nedostatky.
Niektoré prekazaju viac, iné zas menej. Ti najnarocnejsi
virtualni jazdci sa on pravdepodobne nebudu zaujimat,
no myslim si, Ze ostatnym ma ¢o ponuknut. Je kvalitny,
no najma ked v Project CARS prejdete zakrutu na hrane
moznosti vas a vasho auta, da vam to pekne pocitit. Ak
uvazujete, Ze by ste po prvy raz vébec investovali do
volantu, nie je to vobec zla volba. Mozno sa od neho

o par rokov odrazite k lepsim, mozno s nim uz zostanete,
lebo vam bude vyhovovat. V jeho prospech hra velmi
dobra cena a slusny pocit z jazdy.

Volant nam na test poskytol obchod Gamescenter.sk.
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Sony prave ohlasilo cenu a vydanie PlayStation VR. Ce-
na bude sice polovi¢na oproti konkurencii a to 399 eur,
vyjde v oktdbri. Je to vsak cena Cisto za headset, k ne-
mu budete potrebovat aj Playstation kameru za 50

eur a dva PS Move motion ovladace (cca 50 eur), ak
budete chciet hrat hry, ktoré vyzaduju ovladanie obo-
mi rukami a nie len gamepadom. Viac o PS VR este
Sony povie v nasledujucich mesiacoch. Zrejme predsta-
vi aj kompletné balenie za 499 eur, US ho uz dostalo za
499 dolarowv.

Cakaijte aj:

- Okolo 50 VR titulov medzi oktobrom a koncom roka
- Playroom VR bude zadarmo

- Bude tam podpora VR fotiek a videa

- Nebude chybat kino mdd, kde podobne ako na os-
tatnych VR budete v kine pozerat’ virtualnu velkd obra-
zovku.

- Pre PS VR pride VR verzia Star Wars Battlefront

CENA PLAYSTATION VR

Ako pri ostatnych VR zariadeniach ani pri PS VR nie je
Slovensko medzi launch krajinami a zariadenie bude v
oktébri dostupné iba pre - Velka Britania, irsko, Fran-
ctizsko, Nemecko, Rakusko, Svajciarsko, Spanielsko,
Portugalsko, Taliansko, Belgicko, Holandsko, Luxem-
bursko, Australia, Novy Zéland, Polsko, Spojené arab-
ské emiraty, Saudska Arabia, Dansko, Svédsko, Nérsko,
Finsko, Rusko a Ceska republika. Na druhej strane im-
port z Ciech, Rakuska alebo Polska by nemal byt prob-
lém.

Minimalnu odporucanu vekovu hranicu Sony pre PS
VR nastavilo na 12 rokov. Podobne to maju nastavené
aj ostatné virtualne reality, ako pre Setrenie oci deti tak
aj velkost hlavy.

Sony k tomu dodava, Ze nevylucuje ani neskorsiu
verziu PS VR pre PC.



‘I’Y.H

L. PlayStation VR




STEELSERIES SIBERIA 200 HEADSET

FIRMA: STEELSERIES

Chcete kvalitné slichadla za dobru cenu? Pozreli sme sa
na SteelSeries Siberia 200, headset urceny na pohodIné
hranie, ¢i uz Standardnych titulov, alebo aj esports. Nema
sice ziadne podsvietenia, ale zato si mozete vybrat z
peknej ponuky farebnych prevedeni.

Siberia 200 je vylepSenou verziou Siberia v2 headsetu a
dostanete ho za cenu okolo 70 eur. Oproti v2 uz maju
lepsi hlavovy most, ktory rozlozi zataz na hlavu a je
zaveseny na natahovacich sndrkach. Teda pekne sadne
na hlavu a natiahne sa ako potrebuje. Doplfiaju

to vystuzené nausniky z makkej koze.

Samotné reproduktory su neodymoveé s 50mm
priemerom (10-28khz, 112dB), dopI'r”\a ich vysuvaci
mikrofon (50-16khz, 38db,22000hm) a teda ak len
pocuvate hru alebo film, mézete si ho kludne

schovat. Hlasitost  a zapnutie alebo vypnutie mikrofonu
si nastavujete rovno na kabli.

Je to Cisto stereo headset, reproduktory su kvalitné a na
usiach tiez velmi dobre a makko sedia, samotny
mikrofdén je taky priemer s tym, Ze na komentovanie v
hrach vam postaci.

Ak by ste chceli 7.1 headset Steelseries prave ohlasili
Siberia 350.
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ADATA HD650X HDD PRE XBOX ONE

FIRMA: ADATA

ADATA minuly mesiac vypustila do predaja 2TB externy Tomb Raider mal prekvapivo velky skok zo 43 na 28
harddisk ADATA HD650X Specialne urceny pre Xbox sekind, Assassin's Creed Syndicate z 1:01 na 54

One alebo aj Xbox360. Mbzete ho sice sekund. Niekedy su to vacsie, niekedy mensie skoky,
Standardne pouzivat k PC, ale uz zelenou farbou a ale to je len maly bonus, délezité je, Ze budete mat’

aj nalepkami na obale chce ADATA naznacit, ze bude  dostatok miesta. 500 gigovy hlavny disk sa velmi rychlo
idealny aj pre obe konzoly. Nema sice oficialny zaplIni a ak nechcete stale premazavat, je to idealne
branding ako Seagate, ale vyzera elegantne. Zelena rozsirit externym diskom. NavySe potom mate hry aj
vrstva je silikbnova, ktora ponuka ako dizajnovy jednoducho prenosné na iny Xbox, nemusite stahovat’
doplnok, tak aj chrani harddisk pri padoch a aj pred ani instalovat. Xbox tam ma aj dobry manazment
padmi, kedZe vdaka pogumovanému povrchu tazsie externého disku a mézete lubovolné hry presunut na
skizne z podlozky. externy disk a nechat’ si na externy disk rovno

. ) . . o automaticky instalovat vsetky nové hry.
Samotny disk ma 2TB, je 2.5 palcovy, 5400 otackovy

a pripaja sa cez USB 3.0. Okrem toho, ze sa vam nan ADATA HD650X momentalne dostanete za cenu od 103

zmesti cez 60 hier, ma rychly presun dat a eur.

bez problémov kopiruje na maxime a teda 130Mb/s -§",3§
(niektoré lacné disky nejdu ani 60Mb/s). Vdaka tomu -
jednak pri vyuziti na PC kopirujete velmi rychlo a na e -~ =

druhej strane na Xboxe vam to hry nespomali, ale P _— ~
naopak zrychli. Tu totiz nevadi ani to, ze nema 7200 ; , “'{‘”
otacok a ani, Ze nie je SSD, totiz uz len tym, ze RS T
nainstalujete hru na externy disk, zrychlite jej ¢
nacitavanie. Systémovy disk je stale pod zatazou a ked’ -

je hra na nom, musi disk zvladat’ dve veci naraz, plus '
postupne mdze svoje spravit' fragmentacia. Takto sa
externy disk stara len o hry a nahrava rychlejsie.

Napriklad tento externy disk mi nacitanie Far Cry Primal
pozicie zrychlil z 32 sekind na 26 sekdnd, Rise of the



NOVY IPHONE SE A IPAD PRO

FIRMA: APPLE

Apple zmensovalo a aj zlacriovalo starSie produkty. Na svojom
aktualnom evente predstavilo dve zariadenia a dve zlacnilo.
Konkrétne zlacnené su Apple Watch o 50 doldrov na $299, iPad Air
2 o stovku na $399, ohlasil vsak iPhone SE, pre fanusikov malych
mobilov a aj mensi iPad Pro.

iPhone SE

SE je prakticky vykonovo vylepSena verzia iPhone 55 s A9 Cipom a
12mpx fotakom, 16GB verzia bude v US za 399 dolarov a 64GB
bude za 499 doldrov. Bude mat touch ID, ale chybat bude 3D touch.

iPad Pro

iPad Pro dostane mensiu verziu s velkostou 9.7 palca, teda uz
velkostou standardny iPad len s A9X procesorom a s podporou
Apple Pencil. M4 2048 x1536 rozlisenie a 12.1mpx kameru s 4K

nahravanim videa, ¢o je vylepsenie oproti via¢siemu iPadu Pro.
Rovnako bude mat vylepsenu antireflexnt vrstvu. Cenovo zac¢ne na
599 dolaroch s 32GB flashom a skon¢i pri 899 dolaroch s 256GB
flashom. Okrem ciernej farby bude aj v ruzovej a nebude chybat ani , ,’
klavesnica. '
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LOGITECH G900 CHAOS SPECTRUM

FIRMA: LOGITECH

Ak chcete herni mys a zaroven uz nechcete kable mys na idealne uchopenie do pravej, alebo lavej
Logitech predstavuje G900 Chaos Spectrum. Wireless  ruky. Nasledne cez Logitech aplikaciu si nastavite aj
mys bez lagov. Logitech hovori, Ze odozvou farbu a intenzitu podsvietenia, alebo niektorych z

prekonava ako bezkablovd, tak aj kablovd konkurenciu efektov, pripadne, ak nemate radi podsvietenie,
a zaroven ponuka dlhu vydrz batérie, takze sananu ~ mdzete si ho vypnut Uplne. Dalej si mys uchova 5
mozu spolahnudt aj esport hraci. hernych profilov a ma 11 programovatelnych tlacidiel.

MysS ma univerzalny dizajn pre lavakov a pravakova  Logitech G900 Chaos Spectrum mys ma odporucand

nechyba ani nastavitelné podsvietenie. Dopina to cenu 179 eur a bude k dispozicii zaCiatkom aprila. Viac
konstrukcia mechanickych tlacidiel so zavesom a aj detailov a aj interaktivnu prezentaciu mysi najdete na
odlahcené prevedenie pre pohodlie a maximalny oficialnej stranke.

vykon pri dlhych hernych sibojoch. Nakoniec, vazi len
107 gramov a to aj vdaka dutému scroll koliesku.

Samotny takt mysi je na jednej milisekunde,
komunikuje cez 2.4Ghz frekvenciu a citlivost’ snimaca
(PMW3366) je nastavitelna od 200 do 12000 DPI. Co
sa tyka vydrze, batéria zvladne 32 hodin neustaleho
hrania bez podsvietenia a 24 hodin s podsvietenim.
Plus ak by vam dochadzala batéria, upozorni vas na to
Battery Assistant v Logitech Gaming aplikacii.
Nemusite sa vSak bat, ze ste dohrali a museli

Cakat,, staci pripojit' USB kabel a hrat' mozete dalej.
Mys sa automaticky prepne na kablovy mod a zaroven
bude nabijat’ batériu. Ta sa nabije za dve hodiny.

Vzhladom na univerzalnost” mysi pre obe ruky
Logitech pridava do balenia aj sériu magnetickych
krytov na bocné tlacidla, ktoré ju umoznuju upravit’ si
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STYL: AKCNY
REZIA: ZACK SNYDER

Je to ako splneny sen dvoch skupin fanusikov s bonusom.
Nielenze sa milovnici Batmana i Supermana dockaju
nového filmu s obliUbenym hrdinom, Zack Snyder ma
odvahu ich postavit proti sebe a eSte aj odstartovat’ celd
sériu. V IMAX je to ohlusujuci epicky celok — ako vsak
naplnil ambicie?

Bruce Wayne je nastvany, ze mu Superman roztrieskal
mrakodrap a pol mesta. Pripravuje sa na suboj s nim.
Superman zacina celit’ strachu verejnosti: objavuje sa
nahodne, nic¢i okolie, neda sa kontrolovat'. Lex Luthor by
strasne chcel vyrabat a dodavat’ zbrane, citi Sancu z vraku
s generalom Zodom, zatial sa tam nevie dostat’ a skdsa to
cez senatorku, ktora pochybuje o pritomnosti Supermana.
Lois Lane je na stope dodavatela zbrani, ktoré vyvolavaju
pochybnosti. VSetko suvisi a osudové interakcie pridu...

Z deja treba prezradit’ ¢o najmenej, kazda scéna budi
ocCakavania a napatie sa da krajat. Oscarovy scenarista
Chris Terrio tvori s velkym mnozstvom postav, motivacii a
pozadi. Uvod $tartuje u Brucea Waynea, rychlo presaltuje
na Clarka Kenta; citit, Ze prostredim i stylom nadvazuje na

V SUPERM

Muza z ocele. Je to jeho pokracovanie — a sucasne
instaluje Batmana a jeho liniu. Prva hodina skace medzi
jednotlivymi hrdinami a neskér pridu momenty, kedy sa
zacinaju prelinat’ postavy z kazdého univerza v jednom
celku. Nie je to iba o osudovych stretoch Batmana

a Supermana, ktoré slubuje nazov, ale aj dalsich
elementoch: Bruce Wayne nahana kryptonit Ci ide na
party k Lexovi Luthorovi. Podobnych krizovych momentov
najdete viac a Terriovi sa celok nerozpada, dokaze spajat’
dva vesmiry v jednom filme.

V obrovskej porcii rezonuju viaceré témy, spolocnym
menovatelom su temné pocity. Ziadny Marvel tyl —
tazké, drsné pocity. Hnev zenuci Brucea, nenavist [udstva
voci Supermanovi, chamtivost’ Lexa. Do toho neutichajuca
pomsta a snaha vyvolat konflikty. Silni jedinci i ludstvo
neukazu Stipku nadeje. Scenaristi Sikovne mixuju linie
hrdinov, ale bojuju s velkym balvanom: na jednej strane
maju vyhodu v miesani svetov, sucasne musia pracovat’ so
znamymi prvkami: opat’ zrod Batmana (aj novy herec),
dalsi Lex Luthor, vyuzitie kryptonitu atd".



Za poslédnych it%srn‘e videli vela restartov. S tym
suvisi relativne velka spokojnost’s liniou Supermana: nie
je teraz okukana a prepaja sa Uspesne. Aj dobra temna
linia sice rezonuje, ale chcelo by to Cosi viac: plechovy
oblek bude po Nolanovej trilégii zvlastne vnimany, ale
unaveny Batman je vyborne vyuzity. Nastastie sa rysuje
formovanie Justice League, v poslednej tretine nastupi
Wonder Woman a celok fanusikov nesklame. Je to skor
predjedlo.

V hutnom celku rezonuju aj akéné scény a hoci je film
opat nadupany, oproti Muzovi z ocele zaradil Snyder
trosku nizsi stupen. Uz sa nehadzu lokomotivy a napriek
obrovskému zaberu citit timenie. Par sekvencii,
vzajomnych subojov a megafinale dostanete a obcas
nevidite, Co sa na platne deje, je toho strasne moc. Pocit
z temného ak¢ného komiksu a osudovosti zabera,
rovnako aj buracujuca hudba dua Hans Zimmer-Junkie XL,
ale chyba tu napriklad pamatna nova téma pre Batmana.
Zimmer nechcel brat’z Nolanovej trildgie; na soundtracku
najlepsie znie Supermanov motiv a nastup Wonder
Woman.

V hereckom obsadeni je najzaujimavejsi Ben Affleck, ktory
vstepil starnicemu netopieriemu muzovi tazkotonazny
pocit i kus dobrého herectva. ESte tazko porovnavat

s Baleom, do tohto celku zapadol vyborne. Henry Cavill sa
snazi maximalne, ale staci mu Cerveny plast a dobry setup.
Jesse Eisenberg je magor par excellence. Jeremy Irons sa,
zial, nevyrovna Michael Cainovi, ale Alfreda hra inak. Amy
Adams nie je vyrazna ako minule, Laurence Fishburne je
do poctu, Holly Hunter méa dobru rolu. Cely ansambl je
dobre vybrany, ale pri takom pocte zaziaria iba niektori.

A Gal Gadot bola skvela volba!

Usvit spravodlivosti si na seba nalozil vela a na platne to
vidno. Najlepsie zaberie ako pokra¢ovanie Supermana,
hoci osobne radim Muza z ocele vysSie (u mnohych to
bude naopak). Dal3i zrod Batmana sa vydaril najma vdaka
Affleckovi. Start Justice League je slubny, ale... chybaju tu
hlbsie emdcie. Na to, Co sa deje na platne, nepadne ani
slzicka. Pri takom epickom diani by mala.

PS — Kazdy, kto uvidi BvS v IMAX, nech
skoci na 8/10, kde som pévodne bol.
Nikde inde nevynikne.

Michal Korec
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STYL: RODINNY

REZIA: ALESSANDRO CARLONI, JENNIFER YL :

Jedna z pych DreamWorks Animation zavrsuje trilogiu.
V trosku netradicnom termine a stale v dobrej forme.
Zabavny animak prinasa opat nové motivy, prepojenia
postav a paradne akCné scény.

Draci bojovnik ma velké vyzvy: majster Shi-Fu mu
odovzda Stafetu ucitela, no Po si vobec nie je isty, kym
vlastne je a patku etablovanych bojovnikov nedokaze
ucit' novym kuskom. Jeho potencial sa nemoze prejavit’
skor ako najde sam seba. Z dalekej dediny pand prisiel
cudzinec, ktory sa napadne ponasa na Poa — Li Shan je
jeho otec a chce mu ukazat zivot svojho druhu v horach.
Po ho tuzi vidiet  a adaptivny otec nechce on prist;
putuju spolocne. MedziCasom sa z riSe duchov znesie
zlovestny Kai, ktory sa od majstra Ugveja dozvedel, ze
ho moze zastavit’ Draci bojovnik — a chce ho zdolat’

v boji.

Pokracovania animakov chcu spravidla ukazat viac toho
istého, nasadit’ znamych hrdinov do novych situacii

a priniest’ iné postavy Ci prostredia. Kung Fu Panda 3 sa
drzi schémy, ale sucasne je bohatsia, snazi sa rozvijat’
hrdinu v linii kung-fu. V jednotke sa ucil, v dvojke hladal
vnutorny pokoj a teraz ho Caka silné kombo: najst’ sam
seba, spoznat’ biologického otca, Celit novemu
protivnikovi. Tri vhodne spojené témy vsak pri kratkej
dizke nedokazu vyzniet naplno, Kung Fu Panda filmy
chcu vzdy skoncit’ do 85 minut, ¢o nestaci na lepsie
prepracovanie ¢i hibku. Ale deti ich lahsie dopozeraju.

Hladanie samého seba je dobra téma a vyzyva Poa, aby
sa v zivote posunul. Je na nu napojena linia ucitela,
ktorej sa chopi tazkopadne, ale v druhej polovici ma
smrnc, ked' v dedine vyuziva skusenosti z vlastného
tréningu v jednotke. Najlepsie vyznie z novych tém
otcovska: nielenze mame zabavné pasaze zblizenia otca
so synom (ich podobnost je skvelo vyuzita), konecne sa
naplno prejavi dilema nahradného otca Mr. Pinga. Mat’
dvoch otcov v jednej dedinke je narocCné, ale autori



N

s nimi citlivo pracuju — Li Shan je skuto¢ne vyborna
postava: posobi bezstarostne, ale vo vnutri...

Ostava nam akcia a novy protivnik. Autori si ambiciézne
zobrali element chi, zivotnej energie, ktoru ani
nevysvetluju (poucte deti vopred), no stale s nou pracuju.
Sucasne predstavia spiritualny svet, nadherne stylizovany
a putavy. Odtial pochadza Kai, hrozivy byk s dvomi
zelenymi mecmi ma skvely potencial, zdatne nastvany,
sucasne trosku vtipny typ, ktory ukaze obrovsku
destrukciu a odhodlanie. Skoda, e nema eéte viac
akcnych scén. Popri minulych protivnikoch vychadza vel'mi
dobre a Stipka humoru i dobrého dabingu neskodi.

Rovnako mozno chvalit' Kung Fu Pandu 3 aj za skvely
vizual: tento film vyzera bajecne, je farebny, pudtavy

a spiritualny svet opat’ laskuje s inym druhom animacie

i farebnej palety. Na velkom platne vsetko vynika a prebija
aj scény, ked sa ni¢ nedeje.

Stale si myslim, ze potencial Kung Fu Pandy 3 mohol byt
vyuzity lepsie. Jednotka bola skvely start, dvojka stavila na
temnejsSiu akciu a trojka ma sice silné témy, aj nové
postavy, ale ak by bola dlhsia, a prepracovanejsia, bolo by
to plus. Na druhej strane autori vo finale skusaju odvazne
elementy a paci sa mi prepojenie na minulé diely

v kontexte trildgie. Slovensky dabing je dobry, hoci J.K
Simmons v originali ako nastvany byk musi byt

inde... Kung Fu Panda je kvalitna animovana

séria, zabavi i presvedci dynamickou

animaciou aj v tretej Casti.

Michal Korec
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Sacha Baron Cohen paroduje Spionazne filmy,
anglickych hooligans a vSemozné sexualne vtipy, aj zo
zvieracej rise. Pestry bizarny mix ma silny casting, no
trestuhodne malo vyuzity pri velkych menach. Jeho
snazenie je tazsie pri vlanajsom pare Spionaznych
parédii...

Nobby Zije v mestecku Grimsby s 11 detmi, aktualne si
kdpil matrac a opat’ strcil raketu do zadku v pube. Idylku
narusi kamos, ktory mu splasi listky do Londyna, kde
Nobby po 28 rokoch najde brata — ako Spickového
Spidna. Zhodou okolnosti reunion nedopadne dobre,
Sebastian je prezradeny a bratia musia spojit’ sily i prejst’
pol Zeme, aby nasli vladcu organizacie Maelstrom, ktora
zacina kseftovat' a niekde vo svete chce vypustit' virus.

Na papieri vyzera idea vyborne: Sikovny brat a anglicky
povala¢, nadherna dvojica do poriadnej akcie. Mark
Strong neomylne reprezentuje tvrdého pedanta v teréne
— S.B. Cohen nesikovného chmula. Hoci je do diania
namixovanych vela ingrediencii (anglicki patrioti
dostanu na frak i poctu), na poriadny celok to Uplne
nestaci. Ked' je potrebné poslat' duo do akcie, namiesto
top mixu sa snazite pochopit, preco nema film lepsi dej,

T
"‘NU' v N

stale si vypomaha vedlajSimi vtipmi a preco ma tolko
gay Ci zvieracich sexualnych narazok?

Mozno tvorcovia pochopili, Ze urobit” iba dalSiu
Spionaznu parodiu po Kingsmanovi nestaci alebo dali
Cohenovi absolutnu volnost” a ten opat ustrelil mieru
drsnych vtipov. Lenze tento raz sa sofistikované kusky
delia s prizemnymi a mozno az odpudivymi momentmi,
ktoré u mna vyslovene tahaju cenné body pre¢. Mozno
je to aj otazka akceptovanych hranic humoru, ale obrie
falusy a bukkake slonov su prilis a navyse su scény
zbytocne v linii Spionaznej parddie. V tomto smere sa
neopakuje dovtipnost’ Borata, sme uz daleko za Brunom
Ci Diktatorom.

Ak film spravne posudit, treba ist’ po jednotlivych
Castiach. Rola anglického hooligana Cohenovi sadne, ma
tu isty priestor na parddiu socialnych vztahoy, aj linia

s Rebel Wilson sa ujme, ale po Case od nej ujdeme.
Britska cast' je fajn, subkultira Grimsby pasuje. Vo svete
plati, Ze vSetko tykajluce sa dodatocCnych vtipov typu
fajka s vyplUvanim jedu, zamena chyznej a milenky,
spominané slony alebo finale su typické cohenovské
etudy, kde sa mdzete valat’ od smiechu i odvratit’ zrak.



Problém je, Ze ku koncu ich nie je malo — a natahuju uz
narocnych 82 minut (paradox).

Napokon ostava akéna komédia, postupne sa bratia
otukaju a vznikne dobry tim — a vtedy Grimsby zabera
najlepsie. Akéné scény su tocené rychlo (niekedy az moc),
pomahaju si videohernym first-party pohladom (t,). vsetko
z vlastnych odi, ¢i je to kopacka do hlavy, strelba alebo
nahanacka), si dobre namixované. Funguje situacny
humor, povinna vymena (ked' je agent indisponovany,
nastupi chrabry brat). Miestami sa proti bratom spikne
Spionazny i agentsky svet, ale aspon je viac napatia. Ked'si
prestudujete celt Spionaznu liniu, zistite, Ze je malo
pripravena. ldentita Séfa-zloducha pride rychlo a az na
konci, na poriadne sledovanie, vySetrovanie ¢i stopy
zabudnite. Ostala skor instantna zabava, proti
Kingsmanovi ¢i Spiénovi nemaju bratia z Grimsby $ancu.

Pritom maju silny casting: zatial ¢o S.B. Cohen a Mark
Strong vedu, ostatni su skor do poctu. Skoda pri Penelope
Cruz i Rebel Wilson — Ako byt single Rebel vyuzilo, tu je
len v par scénach.

Fanusikovia S.B. Cohena vsak mézu byt radi, prichadza

poriadne vulgarna komédia s agentmi. Ale my, priaznivci
elegantného Zanru a parodii, to mame tazsie, lebo drsny
humor tu snazenie neraz nici. A na 82 minut tu nie je ani
extrarychle tempo. Preto iba vysledna patka — a milovnici
Cohena m6zu bod-dva priratat’.

Michal Korec




STYL: RODINNY

REZIA: BYRON HOWARD, RICH MOORE, JARED BUSH >

Disney prinasa sofistikovany pribeh, nie iba typickud

rozpravku o zvieratkach. Cela rodina najde Siroky presah,
viaceré témy a mnozstvo inteligentne vlozenych kulturnych

odkazov. Takto sa robia animaky!

Zootropolis je unikatna metropola zloZena z tucta

rozlicnych Stvrti (snezna, pustna, dazdiva, prales) a vedie
jasnym prislubom, Ze tu vSetky cicavce spolunazivaju bez
konfliktov. Kazdy si moze splnit’ svoj sen a stat’ sa kym chce.
Judy Hoppsova sa od malicka snazila stat policajtkou a hoci
na tréningu hned’ neexcelovala, postupne sa dokazala
presadit’ v rocniku a za odmenu putuje rovno do zény 1,
samotného centra Zootropolisu. Caka ju tu velka tloha, len
sa musi etablovat” medzi kolegovcami Ci prisnym $éfom —

a postupne zacina patrat na zahade zmiznutych zvierat...

Uz aj pri disneyovke plati: ¢im menej viete, tym lepsie.
Uzasne poskladany scenar Zootropolisu totiz po skecoidnej
ukazke prinasa necCakany plny obsahovy zazitok. Prva
tretina az po prichod a prvy den v Zootropolise sice mapuje
typickd cestu hrdinky za svojim snom (prirucka v detstve,

tvrdy skolsky dril az po proméciu), ale uz aj ta je vhodne
poskladana, napadito zostrihana a celkovo zabavna. Vstup
do Zootropolisu je maximalne efektna sekvencia, kde vam
padne sanka a zamyslate sa, kto, preco, ako tento svet
postavil, aby vSetky Casti na seba takto nadvazovali. Ale to
najlepsie este len prichadza.

Druha tretina je skvost za plnych desat” bodov, funguje ako
paradne natoceny film o vySetrovani. Judy sleduje stopy na
vlastnu past, ziska necakaného partaka Nicka (je liSiak a ti
zajacCiky moc nemusia, resp...), najdu podozrivych, dostanu
sa na zahadné miesta. Druha tretina je variabilna, kazdych
par minut sa dostavame dalej a netusime, k comu
vySetrovanie smeruje. Kto taha za nikty? Typicky zloduch

v prestrojeni, organizacia ¢i zla firma? Netusite ani po
skonceni aktu Cislo dva, ale narazite na skvostné druhy ako

pomaly?), mafiansku familiu aj s nevestou ci bizarné kupele,
kde sa zvierata promenaduju nahé.




Prave druha tretina ukazuje vsetky silné stranky
Zootropolisu. Nielen vySetrovanie, ale koexistenciu
vSetkych druhov, personifikaciu réznych vlastnosti

v zvieracej risi, ale sucasne aj vaznejsie témy ako rasizmus
alebo predsudky. Zootropolis je zaujimavy ekosystém:
predatori i byvala korist’ dokazu spolu sice fungovat, ale
stale je tu priestor pre silnejsich a slabsich, zloc¢incov,
podvody Ci politiku. Akoby jedno spolocenské vitazstvo
eSte neurcovalo automaticky rad dalSich: stale sa moze
objavit’ niekto, kto sa pokusi rozbit cennu rovnovahu,
zvratit' systém vo vlastny prospech atd.

Finalna tretina je sice dobra, ale po vybornej druhej uz
posobi skor ako zbrklé vyustenie a nema taku dychberdce
rozpravanie, udalosti Ci vyustenie. Azda je to dan aj za to,
Ze scenaristi nas strasne dlhy c¢as napinaju, kto by mohol
stat’ za vsetkymi zahadami a machinaciami az nas vysledok
vlastne tolko neuspokoji, lebo si povieme: aha, ved to
mohlo (a niektorym aj bude) byt jasné ovela skor. Plati tu
presne to co pri inych filmoch s velkou pointou: kym ju
neviete, posobia luxusnejsie ako po odhaleni.

Detski divaci budd nadseni z milych zvieratiek, malych scén
a gagov, dospeli dostanu vydatnu davku tém, parddie
klasik (Krstny otec, Cinska $tvrt) a iréniu zo Zivota
metropoly. Ide o vyvazeny celok, rovnomerne sa bavi cela
rodina. Slovensky dabing na ¢ele s Dominikou Ziaranovou
je vyborne poskladany a zrezirovany.

Zootropolis je pozitivné prekvapenie a dokaz, Ze Disney je
na koni a ma silny scenar, top animaciu a novych milych
hrdinov. Je to uz viac ako iba animak, cenny film

vobec.

Michal Korec







