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FORZA HORIZON 3

Najvacsia Forza Horizon vyjde uz zaciatkom septembra

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: PLAYGROUND
STYL: RACING

a jej cesty nas zavedd mimo Xbox One aj na PC. Ako
hovorili Uniky za poslednych par hodin a aj

tyzdnov, Forza Horizon 3 bude zatial najvacsia Forza
Horizon, v ktorej sa pozrieme do Australie. V ivodnom
videu, na ktorom sa nam novy diel po prvykrat
predstavil, m6Zeme vidiet rozmanité prostredia
Australie, kde sa budeme moct’ previezt na cestach
krizujuce rozne prostredia, od kanonov, cez dazdove
pralesy, mesto az po slnecné plaze s rozpalenym
pieskom.




Hratelnost  ako taka bude obohatena o nové vyzvy
pozostavajlce zo zon pre driftovanie, miesta
urcené pre skoky a dalSie vyzvy, ktoré Cakaju len
na vas. V pretekoch sa budete moct navyse
postavit’ netradicnym siperom na vode (lode) Ci
vo vzduchu (vzducholode).

Forza Horizon 3 sa méze pysit’ skvelou zbierkou
aut, ktora dosiahla cislo 350 kusov. Okrem
kampane sa mozete tesit' na tradicné online
preteky, kde tvorcovia pocitaju uz s tradi¢nymi
socialnymi funkciami ako napriklad Uprava a
vytvaranie vlastnych eventov, ktoré nasledne
mozete zdielat s ostatnymi. Vase ego bude
neustale drazdit rebricek prakticky vsetkého, a to
od rychlosti, skokov az po drifty. Samozrejmost'ou
je tiez oblUbena kooperacia, kde sa budete moct’
stretnUt’ na cestach az s tromi dalSimi kamaratmi
alebo pretekarmi z celého sveta.

Ako to uz Microsoft s novymi hrami robi, aj Forza
Horizon 3 pride na Windows 10 s podporou
funkcie Play Anywhere, ¢o znamenag, ze ak si hru
kdpite na jednu platformu, automaticky dostanete
verziu aj pre tu druhu. Forza Horizon 3 vyjde 27.
septembra, pricom okrem klasickej edicie sa budu
predavat’ aj dve Specialne. Prva - deluxe edicia za
$80 - bude obsahovat’ okrem hry aj “Forza Horizon
3" Motorsport All-Stars Car Pack s desiatimi
autami, ktoré budu pristupné hned v den vydania.
Sucastou vsak bude aj VIP clenstvo v hodnote $20.
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GOD OF WAR

Zmena je sucastou zivota a vedia to aj v Santa
Monica Studio. S Kratosom sme uz toho preskakali
velmi vela hned v niekolkych hrach a je velka
sanca, ze by to uz po starom jednoducho

OTEC A SYN NA SEVERE

. nefungovalo. Preto sa rozhodli prerusit kruh, do
PL,ATFORMA' PS4 ktorého sa so sériou dostali. Rozhodne ju nechcu
VYVOJ: SONY opustit, rovnako ako nechcu opustit” hlavného
STYL: AKCNA ADVENTURA hrdinu. Preto neprinesu reboot znacky, no nie je to

ani jej priame pokracovanie. Je to skor jej
pretvorenie.



Novy God of War pre PS4 predstavi

znameho, no zaroven Uplne iného hrdinu.

Kratos sa vymanil spod nasilia, naucil sa

kontrolovat  hnev, ktory z neho robil bestiu.

V zasnezenych horach teraz so synom lovi

jelene a vychovava ho, ked sa na neho ale ; e L
vrhnl monstra severskej mytoldgie, nevaha / ;
a vytahuje sekeru. Hra ma ale ind :
atmosféru, prostredie je zivsie, posobi

vacsim, mozno aj otvorenejSim dojmom.

Koniec traileru ale naznacuje, ze nas opat’

Caka nelahka cesta na vrchol, na ktorej R ——
skolime nejedného giganta, takze v SMS -

rozhodne na korene série nezabudli. O hre

zatial viac neprezradili, na to si este ~— —

budeme musiet’ pockat. =\
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GEARS OF WAR 4

Dalsia kapitola Gears of War 4 sa oficidlne otvori uz 11. oktdbra.

NOVA GENERACIA V AKClI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: COALITION
STYL: AKCNA

Microsoft pocas svojej konferencie priniesol na obrazovky
ocakavané pokracovanie akénej série Gears of War, ktoré sa
dostane nielen na Xbox One, ale aj na Windows 10. V nove;j
kapitole Gearsov sa dostaneme na cestu v roli syna
legenddrneho Marcusa Fenixa - JD Fenix, ktory sa vydal na zufald
misiu spolu so svojimi priatelmi - Kait a Del, najst svojich
najblizsich bez strachu z novych hrozieb a nebezpecenstva na
hrane Zivota a smrti. V hre bude teda aktivna kooperdcia, kde
mézete hrat bud online cez Xbox Live alebo lokalne na
rozdelenej obrazovke. Ak si hru kdpite raz, hrat ju bete moct ako
na Xbox One, tak aj na PC.



S prichodom kooperacie s PC platformou sa Microsoft
rozhodol pokracovat v tomto trende a ak vas kamarat bude
mat Windows 10 verziu hry a vy Xbox One, taktieZ budete
moct hrat spolu cez online kooperiaciu.

Tvorcovia lakaju na nové dynamické prostredie, ktoré sa bude
radikdlne menit, ¢o bude vytvarat neustaly tlak na vase
taktické zmyslanie, kam sa postavit a kde sa ukryt, aby ste
zachranili nielen seba, ale aj svojich kamaratov. No a ¢o
hlavne, dokon¢ili misiu, pre ktoru ste sa rozhodli riskovat svoj
Zivot. Tesit sa mozZete na novy arzenadl zbrani a réznych Gtokov
na blizko. Po grafickej stranke hra vyzera velmi dobre a
napriklad Versus Multiplayer beZiaci na dedikovanych
serveroch si budete moct zahrat v 60FPS.

Nielen novacikov v sérii urcite potesi sprava, Zze po obmedzeny
Cas dostanete k digitdlnej a krabicovej verzii Gears of War 4 aj
celt Gears of War kolekciu z Xbox 360, ktoru si budete méct
zahrat vdaka spatnej kompatibilite aj na Xbox One. Celkovo tak
ziskate jednou kupou desiatky hodin zabavy a pristup k obom
verziam Gears of War 4.

Okrem toho Microsoft predstavil aj limitovanu ediciu Elite
ovladaca vo farbach Gears of War 4.
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PREY

SCI-FI RESTART

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: ARKANE
STYL: AKCIA

Namiesto pokracovania Prey sme sa na E3 dockali novej Uplne odlisnej hry
oproti pdvodnej. Zatial o v prvej hre sme sa dostali do koZe indiana
uneseného mimozemstanmi a v zrusenom pokracovani sme mali byt
najomnym lovcom na vzdialenej mimozemskej planéte. Teraz sa
dostaneme do roku 2032, do koze Morgana Yu, ¢loveka, ktory bol
objektom moralne otaznych experimentov na vylepsenie ludskej rasy.

Prebudite sa na lodi Talos 1 a musite zistit’ tajomstva skryvajuce sa v
temnotach vesmirnej stanice, zatial ¢o ste loveni mimozemskymi silami,
ktoré ovladli stanicu. Musite sa spoliehat na vybavenie, ktoré najdete a na
svoje schopnosti, aby ste prezili.

Chris Avellone sa na Twitteri pochvalil tym, Ze na hre pracuje. Za sebou ma
hry ako Planescape Torment, Fallout 2, Star Wars: Knights of the Old
Republic 2 alebo Pillars of Eternity.

Hru uz vyvijaju autori z Arkane, tvorcovia Dishonored a viac nam o hre
povedia na QuakeCone v lete. Hra vyjde v roku 2017 na PC, Xbox One a
PS4.
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NOVE VYLEPSENIA

PLATFORMA: XBOX ONE, PS4
VYVOJ: EA SPORTS
STYL: SPORT

Sezdéna NHL sa pomaly blizi do finale, no a spolu s nim sa nam odkryva aj
novy rocnik hernej série NHL. Ti z vas, ktori eSte stale dufaju v navrat série
na PC, si toto ¢akanie budi musiet opat’ prediZit o jeden rok, pretoze ani
teraz ni¢ nenasvedcuje tomu, ze by nas EA malo potesit vydanim PC verzie
hry. Kazdopadne, Electronic Arts dnes zverejnilo na oficialnom webe prvé
informacie o novom roc¢niku NHL. NHL 17 sa bude niest v znameni
mensich zmien, novych funkcii a novych moznosti hry.

Pre tych, ktori maju radi vyzvy, si EA pripravilo vylepseny systém progresie
cez novy EASHL Player Rank System, pomocou ktorého teraz budete méct’
ziskavat' nové odznaky a odomknut’ si tiez nové predmety pre vasich
hracov, cely tim a taktiez arénu, Co je tiez novinkou v NHL 17. Zacnite s
obycajnou jednoduchou arénou a postupne si ju vylepsujete na dostojné
sidlo medzinarodnych zapasov. Na tuto zaujimavu novinku nadvazuje
nastroj Arena Creator, ktory mézete pouzivat’ ako v EASHL rezime, tak aj
vo Franchise Mode. Postavte si vlastnu arénu podla vasich predstav a
vytvorte si Stadidn vasich snov. EA tato funkciu opisuje ako velmi
prepracovanu, ¢o ma potvrdzovat' Siroka skala moznosti Uprav - na
stadidne si budeme moct zmenit vraj kazdy detail, a to od ladovej plochy,
cez kocku az po golové svetla, efekty a pesnicku, ktora vam bude hrat na
Stadione po streleni gélu.
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S moznostami Uprav to rozhodne nekonci. V NHL 17 si budeme moct’
upravovat rovnako detailne aj vlastny tim. Upravovat’ si mozete
kompletne celé dresy, vratane vzorov, farby, nasiviek a loga firiem, ktoré
mate mat’ nasité na sebe pocas danej sezény. Samozrejme, hranim
EASHL si odomykate nové predmety, ktoré v editore mdzete pouzit. Do
hry sa opat dostane vizualny in-game tréner, ktory si presiel viacerymi
zmenami, vd'aka comu vam bude este dokonalejsie zlepSovat vase
vykony.

Tréneri patria k hokeju, no nielen k tomu realnemu. V NHL 17 sa tréneri
dockaju doblezitejsej ulohy a popri rychlej hre budete dostavat’ jeho
rady. Z hernych rezimov sa mdzete tesit' na vylepseny systém tim
buildingu, ktory sa po novom vola HUT Synergy. Zocelte tim, spojte
hracov, najdite v nich ich pravu silu a vytvorte este kvalitnejsi tim, ktory
bude dobyjat rebricky. Do NHL 17 sa vobec po prvykrat dostane liga
ECHL s plnohodnotnymi 27 timami. EA myslelo aj na novacikov a do
NHL 17 pridalo komplexnejsie nastavenia obtiaznosti, kde si napriklad

hraci budd moct’ zvolit' medzi zabavnou arkadou a simulaciou

posuvnym barom az so sto krokmi.

NHL 17 vyjde zacCiatkom septembra vo verziach pre PS4 a Xbox One.




FIFA 17

NOVY ENGINE A PRIBEH

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: EA SPORTS
STYL: SPORT

Ak ste si povodne mysleli, ze FIFA 17 bude
len dalSou aktualizaciou supisiek s drobnymi
zmenami v hratelnosti, ste na omyle. Najskor
EA Sports potvrdili, ze hra pobezi na Frostbite
engine a zacne tak prechod Sportovych sérii
na tuto technolégiu. Teraz predstavuju dalSiu
necakanu novinku - hra ponukne aj
pribehové rezim.

Ten sa vola The Journey a vzijete sa v hom do
koze hraca menom Alex Hunter, ktory je sice
velkym talentom, aj tak ale bude potrebovat’
vasu pomoc, aby sa v Premier League
presadil. Zazijete pripravu na prvy zapas, boj
o zakladnu zostavu a suboj ambicii a politiky.
Uvidime, ako sa EA s takymto rezimom v
Sportovej hre popasovali. Uz Coskoro sa o
nom dozvieme viac.




.

FIFAT? ULTIMATE TEAM
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CALL OF DUTY INFINITE WARFARE

VPRED DO VESMIRU

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: INFINITY WARD
STYL: AKCNA

Activision na E3 Sony press konferencii ukazal
vesmirne boje v Call of Duty Infinite Warfare, ktorymi
chcel ozivit’ Call of Duty sériu. Ohlasil ich sice uz pred
mesiacom, ale teraz pri samotnom pohlade na ne sa
neda povedat, ze by vyzerali zle. Ale mozno tu
Activision prepasol velkd Sancu vytvorit novu sériu
podobne ako to niekedy planovali pri Modern
Warfare, ta sa tiez mala odpojit’ od Cal of Duty a
osamostatnit. Zial Activision sa Call of Duty znacky
drzi az prili$ pevne, ¢o je uz aj na skodu,

kedze nasledkom toho zacinaju vznikat takéto
zlepence.



; AUTOPILOT: ON / OFF e lielicmlirst skt elrbrlicidi Hg !P | FLIGHT ,

u]

‘V .' 3EI\|4M | SGEI“/IM = * / =4

/ e

Tu ponuknu vesmirnu kampan s vesmirnymi bojmi a
vysadkami na planétach a staniciach a prakticky novy
herny Styl, ale zaroven musia zachovat’ Standard Call
of Duty multiplayeru, aby uspokojili svojich hardcore
hracov. A ich priazen si chcu nasilu zachovat' aj
pridanim Call of Duty Modern Warfare len k Infinity
Warfare deluxe edicii, bez nej hru nedostanete.

V kazdom pripade samotna kampan nemusi byt
hratelne zla a mdze pekne ozivit staticky Call of Duty
Styl, aj ked" mozno nie tym smerom, ktorym by si
hraci zelali.



DEAD RISING 4

Oficidlne sa ndm predstavuje aj Dead Rising 4, o ktorom

SPAT DO WILLAMETTE

PLATFORMA: PC, XBOX ONE
VYVOJ: CAPCOM
STYL: AKCNA ADVENTURA

sme tieZ poculi eSte minuly tyzden. Uniknuté zadbery tak
boli aj tentokrat pravdivé a Stvrty diel Dead Rising si
budeme mdct zahrat uz koncom tohto roka na Xbox One
a Windows 10. Opit sa dostaneme do role Franka Westa,
ktory sa vracia do mesta Willamette v Colorade Sestnast
rokov po udalostiach v Dead Rising. Mftvi opat vstavaju a
prave vy sa budete musiet postavit tejto hrozbe a prist na
to, ¢o ju opat spustilo. Zamorené prostredie nakupného
centra Willamette Memorial Megaplex Mall a okolitého
mesta, takze nebezpecdenstvo bude na vas striehnut
doslova z kazdej strany.




Nepredvidatelni zombie, ktori aj napriek svojmu handicapu -
chybajicemu Zivotu - budd nebezpeéni svojou obratnostou a
rychlostou. A aj ked's jednym, dvoma ¢i troma si poradite lahko, v
masach sa ukryva ich najvacsia sila.

Fanusikovia série sa mo6zu tesit na navrat niektorych funkcii, ako

napriklad kombinovanie zbrani ¢i aj auta ako také, vdaka comu sa
budete mdoct lepsie vysporiadat aj s hordami zombie. Frank
navyse dostane pristup k obleku EXO Suit, ktory mu doda
obrovsku silu, pomocou ktorej bude méct doslova trhat objekty z
okolia a vyuZit ich ako zbrane. V multiplayeri budete moct hrat
naraz az s tromi dal$imi kamaratmi, alebo sa jednoducho pripojite
k ndhodnym hracom a pustite sa do Cistenia prostredia od zombie
s neznamymi hraémi. Dead Rising 4 nema presny datum vydania,
no do predaja sa dostane koncom tohto roka, a to vo verziach pre
Xbox One a Windows 10.




DETROIT: BECOME HUMAN

BYT ROBOTOM

PLATFORMA: PS4
VYVOJ: QUANTIC DREAM
STYL: ADVENTURA

Stadio Quantic Dream (Heavy Rain, Beyond: Two Souls)
nam Detroit: Become Human prvykrat ukazalo minuly rok
pocas konferencie Sony na Paris Games Week pomocou
traileru s androidkou Karou. Na E3 opat dostalo priestor od
Sony a ukazalo novy trailer s novou hratelnou postavou a
teraz uz je pripravené podelit sa aj o niektoré detaily z
pribehu, atmosfery i hratelnosti.

Detroit: Become Human je neo-noir triler odohravajici sa v
americkom meste Detroit v nie velmi vzdialenej buddcnosti.
Jeho ulice nemusia vyzerat na prvy pohlad nijak zvlastne,
ale vykracuju si po nich roboti - androidi. Vyzeraju presne
ako ludia a vykonavaju tazke prace, ale sldzia aj ako
opatrovatelia, zahradnici, sestricky, ucitelky i Uradnici.




Pribeh sa odvija od neobjasneného incidentu, ktory sa
nejak podpisal na ich spravani. Niektori jednoducho zmizli,
u inych bolo pozorované zvlastne spravanie a dokonca
zacali prejavovat znamky emdcii. Chyry o deviantnych
androidoch sa Siria a zda sa, Ze nikto nevie, ¢o sa to vlastne
deje.

Nova hratelna postava je tiez android, ale prototyp
pokrocilejsieho typu priradeny k policii. Jeho Ulohou je
vySetrovat’ pripady deviantnych androidov. Je chladny a
analyticky, mysli rychlo a tazi z par prekvapivo pokrocilych
funkcii. Je sustredeny iba na plnenie misie, na ktord bol
naprogramovany. Trailer ukazuje mnozstvo moznosti, ako
moze skoncit Connorov pokus zachranit’ dievcatko, ktoré je
rukojemnickou jedného z tychto deviantnych androidov.
Vysledok bude zavisly od rozhodnuti i stratégie a jeho
nasledky sa budu prejavovat’ dlho po skonceni scény.
Hranie za viacero postav nam pribeh ukaze z réznych uhlov
pohladu a nakoniec mame byt jeho spoluautormi, pretoze
my rozhodneme o osudoch postav. Kazdé rozhodnutie
bude dblezité a Ciny jednej postavy ovplyvnia osudy
ostatnych. Pri hrani si ale treba davat pozor a zbytocne
neriskovat, pretoze vsetky hratelné postavy mozu zomriet’.
Ako v Heavy Rain, pribeh bude pokracovat aj bez nich.
Pribeh pritom nema byt iba klasika o oZivajucich robotoch,
ale pojde hlbsie k témam ako sloboda a ako sa stat’ sam
sebou.

Detroit: Become human je prva hra Quantic Dream vyvijana
pre PlayStation 4 a bezi na Uplne novom engine
vybavenom modernymi funkciami pre dynamické
osvetlenie ¢i fyzikalne zalozené shadery. Autori podotykaju,
ze ich Caka este vela prace, takze vydanie hry je zrejme este
v nedohladne.










MIRROR'S EDGE CA

OTVORENE MESTO BUDUCNOSTI

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: DICE
STYL: AKCNA ADVENTURA

Parkour, otvorené mesto a ludia, ktori vam ochotne pri
kazdej prilezitosti budu krizit' cestu, ktora méze skoncit’
polamanymi nohami, rukami a smrtou. Jediny zly krok a
padate z vysky desiatok metrov na tvrdy asfalt. Nam
hracom pri vysloveni slova parkour pride na um ako prva
hra Mirror's Edge, ktora doskakala na pulty obchodov este
v roku 2008. Electronic Arts vytvorilo titul, ktory bol
originalny po kazdej stranke, kombinacia parkouru a akcie
v otvorenom meste bola niecim, o si ziskalo zaujem
velkého poctu hracov. Aj ked hru nehrali, minimalne o nej
vedeli, no od kupy ich mohlo odradit niekolko



TALYS

nedostatkov, ktorymi trpel prvy diel. Po jeho vydani nebolo
celkom jasné, Ci sa vobec niekedy dockame pokracovania.
O pat rokov neskor vsak autori oficialne potvrdili prace na
novej Casti. O hre ako takej sme sa ale toho vela
nedozvedeli, a tak sme museli opat’ Cakat dalej.

Neskor, presne o rok na to, prisli ukazky a technologické
dema, ktoré nam ale opat’ ni¢ konkrétne o hre nepovedali.
Museli sme si teda pockat este jeden rok, aby nam EA na
E3 2015 konecne oficialne predstavilo ,pokracovanie"
oblUbenej hry, teraz pod nazvom Mirror's Edge Catalyst.
PIné odhalenie hlavnej hrdinky, ktorou je opat’ Faith,

dopinalo predstavenie pribehu, hratelnosti a obrovského

moderného mesta zo skla. Uz pri oznameni sa vsak zacali u
hracov opat’ sirit obavy ¢i bude pribeh dostatocne dobry a
nebudu sa opakovat nedostatky, ktoré sme mohli vidiet v
povodnej hre. Mirror's Edge Catalyst totiz nie je ani tak
pokracovanie ako skor reboot, ktorym by autori chceli
eliminovat chyby prvej hry. Podla EA tak ma byt novy
Mirror's Edge krajsi, vacsi ¢i zabavnejsi, a teda aj lepsi.No je
to naozaj tak?
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Uz povodny titul mal velké kvality, ale aj slabiny, ktoré
by sa podla predpokladov nemali v pokracovani
objavit. Vyvoj hry si na svoje plecia opat zobralo DICE
a je pravda, ze oproti prvej hre doslo k urcitym
vylepSeniam. Pribeh sa opat’ toci okolo sympatickej
Faith, ktora dokaze pri kazdej prilezitosti prekonat’ aj
samu seba. V Mirror's Edge Catalyst sa ale pozrieme
blizSie na jej minulost’ ¢i dokonca detstvo, ktoré je
nam odhalované najma pomocou zivych komiksov,
ktoré su vlastne konkrétne spomienky Faith. Do jej
Zivota pred udalostami v hre sa budeme dostavat’
popri presadzovani dobra v obrovskom meste zo skla
- Glass, ktoré spadlo po rokoch konfliktov do ruak
obrovskej korporacie Kruger Holding, ktorej $éfom je
Gabriel Kruger. Celé mesto je teda pod ,ochranou”
hliadok a vytrénovanych ludi pracujucich pod Kruger
Security, ktori su roztriseni po celom meste. No a
prave vy budete mat’ za Ulohu oslobodit mesto z rdk
Krugerovych jednotiek.

Rozpravanie pribehu a dej ako taky vsak nie je vobec

svetoborny. Stretavate sa s novymi postavami,
prichadzaju aj nejaké tie staré, tempo sa autori celkom
ocividne snazili udrzat na ¢o najvyssej Urovni, no to sa
im nie vzdy dari. V hre su klasické prestrihové scény,
skakanie cez polovicu mesta a plnenie tradicnych tloh
- najst, zobrat, zabit, zneskodnit’ a utiect. Tieto Ulohy
tvoria pribeh a zaroven urcuju hratelnost.

Mohlo by sa teda zdat, ze pocas hrania sa neustale
tocite okolo toho istého a velmi rychlo vas hra zacne
nudit. Nastastie to ale nie je pravda, pretoze
spracovanie mesta a free-running je na rozdiel od
pribehu velmi dobry a to drzi Uroven hry stale vysoko.
Cestovat' cez mesto pomocou parkouru je sice velmi
jednoduché, ale aj napriek tomu stale zabavné. Aby to
ale zas nevyzeralo tak, ze pribeh velmi zhadzujem, je
tu viacero svetlych chvil. No a tam, kde to netaha
pribeh, zachranuje hru spracovanie niektorych scén,
ale aj priamo akcii.



Prekonavat prekazky, skakat z jednej vyskovej budovy
na druhd, otvarat dvere, behat po stenach a
zostupovat' dole pomocou lana ¢i kontrolovat’
bezpecny dopad Faith z velkych vysok - vsetko toto
zvladate pomocou troch tlacidiel. Zo zaciatku sa vam
mozno aj preto modze pliest, Co kedy mate vlastne
stlacit, no ked' sa to naucite, free-running sa stane
plynulym a pohodinejsim. Tieto zakladne prvky
parkouru su ale rozsirené aj o hak podobny tomu v
Just Cause, ktorym sa bud’ pritiahnete k miestu, ku
ktorému ste ho hodili, alebo sa iba zachytite -
napriklad o kovovu konstrukciu na strope

a prehupnete na druhu stranu.

Kedze Krugerove jednotky su rozmiestené po celom
meste, pri prestvani sa z miesta na miesto sa s nimi
pravidelne stretavate. V takomto pripade ich mozete
ignorovat a utekat  dalej, no najma pri misiach je
niekedy dobré, ked' sa pri nich zastavite a zneskodnite
ich. Ak vam je nasilie proti srsti a jednoducho sa
subojom chcete vyhnut, bohuzial, neda sa to. A teraz
nevzdychame kvoli samotnému nasiliu, ale kvéli tomu,

akym sp6sobom su spracované suboje - paste,

kopance a tym to konci. Repetitivny subojovy systém
sa vyznacuje rovnakym priebehom kazdého konfliktu.
Hoci by ste sa snazili akokolvek, nepomoze vam to,
stale bude suboj o tom istom. Je to Skoda, pretoze ani
v povodnej hre neboli siboje Ziadnou revollciou a
autori sa oCividne nepoucili. Osobne ma sice suboje
bavili, ale len pocas prvej hodiny hrania, pretoze vtedy
boli este ,neopozerané”. Pri vacsine nepriatelskych
jednotiek som sa zastavil a vyriesSil som si to s nimi
pekne ru¢ne, no potom som sa kazdému jednému
suboju radsej vyhybal.

Tento nedostatok zamrzi o to viac, Ze je v hre
pritomny strom vylepseni, ktory potom nie je
dostatocne vyuzity. Konkrétne si mozete vylepsit
subojovy systém, pohyb a tiez prislusenstvo, ako je
napriklad uz spominany hak. Systém vylepseni funguje
na zaklade ziskanych skdsenosti, kde napriklad za
kazdych 1000 dostanete jeden bod, ktory mdzete
zamenit za odomknutie jedného vylepsenia. Pri
subojoch si vylepsite napriklad uhybanie pred Utokom,
ale taktiez si mozete spristupnit’ viac zdravia (zvysit sa
da viackrat).
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Zdravie je tu rozdelené na samostatné polia, ktoré

postupne stracate, ale eSte predtym ste chraneni
takzvanym Stitom beZca.Ten stavia na tom, Ze ten, kto
je sustredeny na beh, nemdéze byt zraneny, co vyplyva
uz z jeho nazvu - Focus Shield. Nabija sa pri behu,
parkoure alebo aj pri samotnom boji, no pri
necinnosti, samozrejme, zase klesa. Velkost plochy
pre tento Stit si je taktiez mozné zvacsit, a to hned’
niekolkokrat. A vylepSovanie opat potvrdzuje, co DICE
v hre zvladlo najdokonalejsie. Pohyb po meste je z
pohladu vylepSovania taktiez najlepsi, pretoze si
casom mozete dokupovat’ efektivnejsie spdsoby pre
dopad Faith z vacsich vysok, mézete ju naucit’ nové
skoky a taktiez ju viete zdokonalit' v sp6sobe uhybania
sa prekazkam, ¢o zaroven zrychli vas beh. Zrucnejsia
vie byt tiez v lezeni po rebrikoch alebo rarach.
Rychlost' je pritom doélezita, pretoze sa vyhnete
zraneniam pri Utekoch pred Krugerovymi jednotkami
a navyse samotny beh este tiez prispieva k vylepseniu,
kedze ak dokazete Faith bezchybne ovladat' v
kluckach velkomesta aj pri vacsej rychlosti, prinasa to
viac adrenalinu.

Pri prechadzani medzi misiami po meste je rychlost’
taktiez uzito¢na - hra sice ponuka aj rychle cestovanie
medzi vasimi sidlami, no to priamo pocas misie,
samozrejme, nie je mozné. V Mirror's Edge Catalyst si
vSak beh mozete aj sami stazit. Hra ponuka takzvanu
Runner's vision, ktorl ak mate zapnutu, v priestore sa
vam nezobrazuje len smer, ktorym mate bezat's
cervenym sfarbenim predmetov, ale aj s normalnou
Ciarou. TU je mozné aj Uplne vypnut, o nie je iba
vyzvou, ale taktieZ si tym poriadne prediZite hernd
dobu.

Mesto zo skla je v Mirror's Edge Catalyst naozaj dobré.
Aj ked v hre nestretnete okrem vojakov vela inych
0s0b, neustale z vysky vidite, ze to v meste Zije.
Doprava funguje, auta jazdia a vlaky sa vam prehanaju
takmer pod nosom. Dizajn, ktory je tu jednoznacne
najdolezitejsi, je na velmi dobrej Urovni a aj ked’
pojdete rovnakou cestou dvadsiaty raz, stale vas to
bude bavit. Hranim pribehu sa vam, pochopitelne,
odomykaju nové Casti mesta, o ktorych mate skvely
prehlad vd'aka 3D mape.



Ano, vdaka nej sa viete skvele orientovat v priestore.
MozZete si povedat, Ze na to by postacila aj klasicka 2D
mapa, no to je Uplne jedno, pretoze ddlezité je, ze
vyzera velmi dobre. Mat’ pred sebou zmenseny 3D
model celého mesta je jednoducho ,kul".

Ked dokoncite pribeh, ktory vas bez problemov
zamestna na nejakych desat hodin, stale vas cakaju
vedlajsie ulohy. V meste mozete zozbierat security
Cipy, za ktoré taktiez ziskavate skisenostné body alebo
sa moOzete pustit’ do Casovych vyziev, ktoré su
prepojené s casmi vasimi kamaratov a tym sa mdzete
navzajom prekonavat.

Mirror's Edge Catalyst je dobrym ,pokra¢ovanim”
povodného Mirror's Edge z roku 2008. Na dalsie
dobrodruzstvo s Faith sme cakali neuveritelnych osem
rokov, a teda je logické, Ze sa od novej hry oCakavalo
dost vela. S novymi konzolami DICE vedelo priniest’
omnoho krajsi a Cistejsi vizual, ktory ale na PlayStation
4 obcas zakopava o technické problémy. Jemné
poklesy snimkovania by som vedel prehliadnut, no
omnoho ocividnejsie je doskakovanie textur alebo
rovno celych objektov. Bez tychto drobnych chyb je ale
hra naozaj vizualne vel'mi dobra a tuto ulohu DICE
splnilo bez zavahania. Free-running je taktiez rovnako
dobry, autori ho maju vySperkovany, no nedostatky,
ktoré sme tu mali uz pred rokmi, sa opakuju. Chaby
subojovy systém a pribeh jednoducho nie je mozné
prehliadnut. To, i je Catalyst pre fanusikov dobra
nahrada za také dlhé cakanie, je otazne, no ak do hry
idete bez velkych ocCakavani, nemala by vas sklamat’ -
prave naopak.

Tomas Kunik

+ kvalitné spracovanie a dizajn mesta
Glass

+ intuitivny, jednoduchy a zabavny
parkour

+ systém progresu

+ graficky styl

- nudny subojovy systém
- obcas nezaujimavé ulohy
- slabsi pribeh
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TOTAL WAR WARHAMMER

NOVY SVET PRE TOTAL WAR Predstavovat fanusikom stratégii sériu Total War

PLATEORMA: PC Jve, zbytoc?e. Ak ste saluplsall to.muto hernemu‘
p zanru, urcite ste sa vdaka Creative Assembly aj vy
VYVOJ: CREATIVE ASSEMBLY

ML, ' ocitli na epickom stredovekom bojisku, v Rime i
STYL: STRATEGIA historickom Japonsku, ktoré ste dobyjali kiisok
po kusku. A niektoré obdobia vyvojari ponukli
hracom dokonca dvakrat. Najvyssi cas urobit’
nejaku radikalnu zmenu a osvedceny, ale predsa
len uz trochu obohrany koncept ozivit' niecim
novym. Napriklad fantasy prvkami, ktoré staci
prevziat' z popularneho Warhammer univerza.
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Navraty do historie s urcite zaujimavé, ale vyletmi do
minulosti nas uz Total War sotva prekvapi. Warhammer
je presne ten impulz, ktory moze kultovd, ale uz tak
trochu vycerpanu sériu posunut niekam dalej a vliat™ jej
Upravami spolahlivo funguju uz roky a ked' sa aplikuju
na nemrtvych, orkov ¢i trpaslikov, je o zabavu opat’
postarané. Je to nie¢o nové, aj ked vlastne takmer to
isté, Co sme tu mali uz predtym. Ale nejedna sa len o
prostoduchu vymenu ras za exotickejSie fantasy varianty,
ktorych tu ani nie je tak vela - impérium, trpaslici,
zelenokozci, upiri a vojvodcovia Chaosu (za ktorych si
navyse treba priplatit, ak ste neziskali DLC v prvych
dnoch po vydani hry ako bezplatny bonus). To je
(nateraz) vSetko.

Frakcie sice podliehaju pravidlam série Total War, ale

sucasne maju svoje Specifické vlastnosti a zakonitosti
dané Games Workshopom. A to je zohladnené pri
dobyjani Uzemi na globalnej mape, kde hraci uz tradicne
v tahovom rezime presuvaju armady aj agentov,
tentoraz pasovanych na hrdinov, a sucasne buduju nové
stavby v mestach, ktoré su hlavnym zdrojom prijmu z
dani a miestom, kde sa da naverbovat’ vojsko. Zachoval
sa aj vyskum technologii, ktoré prinasaju rozne bonusy a
vyhody pre jednotky a osidlenia. A tvorcovia sa pohrali s
diplomatickym okienkom, ktoré ale prekvapi skor
audiovizualnym spracovanim, pretoze systém
vyjednavania a dohdd funguje rovnako dobre ako v
predoslych Total War hrach. | ked' treba povedat, ze
niektoré prvky, najma v ekonomickej cCasti a pri
spravovani miest, su zjednodusené a nemusi to byt plus.



Ale su tu aj urcité odchylky a novinky. Napriklad upiri,
ktorych nasleduju armady kostlivcov, prizrakov a roznej
hnijucej havede orientovanej na kontaktny boj zblizka a
bez strelcov, mdzu okrem regularneho vojska najimat’ aj
extra posily prebudzanim mrtvych. Jedna sa vacsinou o
zakladné jednotky, ktoré sa na rozdiel od beznych
regrutov daju kupit' okamzite (v pripade upirov za temnu
magiu), bez cakania na dalSie kolo, a dokonca aj na
nepriatelskom tzemi. Takto je mozné priebezne dopinat
stavy vojska, ktoré sa inak samovolne regeneruje na
vlastnom Uzemi vystavenom upirskej nakaze, ale v zemi
smrtelnikov naopak trpi prirodzenymi stratami.

Na rozdiel od upirov disponuje impérium vyvazenym
sortimentom jednotiek a mdze umiestnit’ svojich
slachticov do uradov, kde ziskaju tituly a bonusy.
Trpaslici zas dostavaju Specialne Ulohy zaznamenané v
knihe a zalozené na nevrazivosti a odplate a m6zu sa na
mape preniest’ aj cez inak neschodné Useky podzemnymi
chodbami. Tato rasa ma silné jednotky odolné voci
magii, efektivnu artilériu, bojovnikov s plamenometmi a
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technické vydobytky, ako je lietajuca gyrokoptéra.
Zelenokozci, ¢ize goblini a orkovia, sa taktiez mozu
presuvat’ v podzemi. Pri najazdoch sa zvysSuje ich
bojovnost, ktora méze dosiahnut” az Uroven Waaaagh!,
tu ale pri lenoseni a porazke v boji stracaju a pri
privelkom poklese bojovnosti sa vlastné jednotky mézu
pobit"medzi sebou. Inak je ich vSak vela a naklady na
udrZovanie su nizke. Hordy Chaosu nestavaju Ziadne
sidla, su to kocCovnici ako bol v predoslej hre Attila, maju
silné jednotky a monstra a profituju z koristi pri plieneni.

Rozdiely frakcii su viditelné, aj ked’ niektoré prvky su
spolocné pre viac ras, napriklad armady si vacsinou
doplnuju posily na nepriatelskom Uzemi globalnym
verbovanim pri aktivovani tdborového postavenia (okrem
toho mézu pouzit' aj ndjazdnicke, pochodové a iné). Pri
manazmente miest tiez nie su zasadné rozdiely, no v
pripade technolégii uz odlisnosti su. Osvojit’ si jednotlivé
rasy vyzaduje vzdy trochu iny pristup. Preto aj ked' frakcii
nie je vela, hra s kazdou z nich poskytuje diametralne
odlisny zazitok.
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Kazda rasa (s odliSnymi pravidlami pre Chaos) ma vSak
limity pri okupovani Uzemi. Napriklad trpaslici dokazu
zabrat' len sidla inych klanov trpaslikov alebo
zelenokozcov. Tie ostatné mézu maximalne vyplienit’
alebo zrovnat so zemou, hoci by lepSie posluzili ako
vysunuté zakladne. Je to dost obmedzujuce a
nepraktické, hlavne ked sa pokusate porazit
vzdialenych nepriatelov na ich Uzemi a mate problémy s
logistikou. Zvlast' citelné je to v pripade upirov. Navyse
ruiny casto znovu zmeni na mesto nejaka kompatibilna
rasa a niekedy ho tak musite opakovane dobyjat, aby
vam nestalo v ceste. Rasy su taktiez ovplyviiované
roznymi efektmi, ktoré spravidla trvaju niekol'ko kol.
Mo&zu to byt bonusy alebo postihy a obvykle su
dosledkom rozhodnutia pri nejakej udalosti. Napriklad
je vyZzadovana obet' bohom, ¢co mézete odmietnut, ale
pocitajte s trestom alebo sa musite priklonit  na stranu
niektorého spojenca, o narusi dobré diplomatické
vztahy s tym druhym.

Priamo na bojisku su tiez viditelné zmeny, a to uz pri
rozostavani armad, kde je mozné skusit’ Stastie a
dosiahnut priaznivejSie magické prudenie. To je
zdrojom magie, ktord pouzivaju velitelia vojsk - slachtici
a hrdinovia na bojisku na kuzlenie - vyvolanie
nemrtvych, Utocnej strely, posilnenie jednotiek,
oslabenie protivnikov alebo nieco iné. Cary spolu s
ucinkami artefaktov a lietajucimi jednotkami prinasaju
na bojisko nové taktické moznosti.lnak sa ale mézete
spolahnut na osvedcené prvky, ako su presuny a
zoskupovanie vojsk s réznou vyzbrojou, vlastnostami a
moralkou, pricom nechyba pechota, strelecké jednotky
a jazda, ale doplifiaju to rozne monstra a bojové stroje -
v zavislosti od rasy. Svoju ulohu zohrava terén, pocasie
a Unava vojsk a pri dobyjani hradieb su uz tradicne
potrebné obliehacie zbrane.
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Sympaticky je prepracovany vyvoj slachticov slUziacich
ako velitelia armad a hrdinov, ktori individualne mézu
plnit" Ulohu agentov a zaskodnikov alebo vypomozu
carami a bojovymi schopnostami, ked'ich priradite k
armade. Kazdy ma individualny strom schopnosti podla
svojho zamerania a s kazdym novym levelom pribudne
bodik na odomknutie nového kuzla, zdokonalenie
postavy alebo hoci aj spristupnenie kona. Navyse sa
postavam daju prirad'ovat’ predmety ziskané v boji alebo
za splnené ulohy. Unikatne brnenie, zbran, kizelna vec a
artefakt vedia vyrazne posilnit' oblUbeného Slachtica ci
hrdinu a daju sa kedykolvek vymenit.. Slachtici,
hrdinovia a jednotky sa daju posilnit” aj priradenymi
stupencami, Standardami, v pripade trpaslikov aj runami.

Okrem velkého a malého tazenia hra ponuka
samostatné ulohové bitky. Aj tentoraz, tak ako v
predoslych Total War tituloch, sa hrac prenesie priamo
na vybrané bojisko, kde musi s predvolenou armadou
porazit' tu nepriatelskd. Lenze Warhammer ponuka
mnozstvo bojov, ktoré absolvujete v Ulohe réznych
postav z kazdej rasy, pricom na kazdu osobu caka jedna

.
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DEVELOPMENT IN PROGRESS

alebo viac bitiek, ktoré ma absolvovat. Kym zdolate
vsetko, potrva to hodiny a spolu s tazenim to
predstavuje velmi slusnu hernd dobu. A to si este
mobzete vybrat rychly boj, pripravit vlastnu bitku, kde je
k dispozicii aj Bretonia alebo si porovnat'sily s inymi
hracmi v bitkach, kooperacnej ¢i kompetitivnej kampani
v multiplayeri. Ten zazil vrchol v Total War: Shogun 2,
ale kedze hradi tejto série zrejme preferuju sélo rezim,
sietova hra je aplikovana skor ako Standardny doplnok,
ktory neurazi, ale ani neprinasa ni¢ mimoriadne.
Spoluhracov alebo protihracov vsak najdete bez
problémov.

Audiovizualnej stranke nie je velmi co vytykat. Hra
vyzera vyborne, no ak chcete, aby bezala svizne, mozno
budete musiet’ znizit" nastavenia alebo pouzit’
vykonnejsie PC. Armady na bojisku pri priblizeni vyzeraju
pdsobivo a urcite si radi poobzerate rézne fantasy
postavicky a kreatury vratane drakov a trolov pekne
zblizka. Al nepriatelov v otvorenom teréne niekedy
prekvapi, napriklad ked protivnik obide vase vojsko a
zautoci znenazdajky odzadu spomedzi stromov.




Pri obliehani mesta ale neexceluje. Ovladanie je
intuitivne a v boji pomahaju pekne odlisené ikony
jednotiek a skupin, do ktorych sa daju zaclenit.
Prostredia su rozmanité, zo zelenych hor sa
presuniete do zasnezenej krajiny, bazin ¢i temnej
bezltesnej pustatiny. A bojuje sa aj v podzemi,
ktoré vSak vizualne az tak velmi neohromi.
Objekty su pritom realistickejsSie a napriklad
stromy uz nevyzeraju ako kulisy, ale su
plastickejSie a pdsobia prirodzenejsie. Asi netreba
zdbraznovat, ze najefektivnejsie je obliehanie
miest s majestatnymi hradbami a pocetnymi
budovami so zaujimavou architektdrou. Tak ako
vacsina lokalit lahodi oku, krasna dobova hudba
lahodi uchu.

Total War: Warhammer je velmi sympatickym
prirastkom v sérii - uz preto, ze ponuka Uplne iny
svet, na aky sme zvyknuti. Fantasy Styl ma urcité
fluidum, je to (v Total War) nieCo nové, a pritom
doverne zname - ved' kto by nepoznal
Warhammer? Spojenie dvoch velkych znaciek
prinieslo pozadovany efekt, i ked" by sme mohli
kibicovat a pytat’ sa, preco zakladna hra za dost’
vysokU sumu ponuka len Styri rasy, preco boli
niektoré osvedcené prvky odburané i
zjednodusené alebo preco sa vybrané mesta
jednoducho nedaju ovladnut. Toho dobrého a
pozitivneho je vSak ovela viac, ¢i uz hovorime o
magii, diametralne odliSnom style hry za kazdu
rasu, komplexnejSom rozvoji hrdinov alebo
kvalitnych Ulohovych bitkach. Ak chcete, mozete
pockat na dalSie frakcie a zlavu, nemusite sa do
hry vrhnut hned, ale urcite si ju zarad'te do
zoznamu vasich ziadanych titulov a skor

Ci neskdr sa do nej pustite. Oplati
sa to.

Branislav Kohut

+ odlisny zazitok pri hre za kazdu rasu
+ fantasy univerzum je vitanym
ozivenim série

+ artefakty, magia a lietajuce jednotky
ponukaju nové moznosti na bojisku

+ mnozstvo samostatnych Ulohovych
bitiek

- zjednodusenie alebo odburanie
niektorych osvedcenych prvkov

- malo ras v zakladnej hre

- obmedzenia pri dobyjani miest
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BRAVELY SECOND: END LAYER

ZACHRANNA MISIA S POVEDOMYM OBSAHOM

PLATFORMA: 3DS
VYVOJ: SILICON STUDIOS
STYL: RPG

65 hodin a ani o jednu menej. Tolko Casu potrebujete na
prelUskanie Bravely Second, kym vyrieknete jej finalny ortiel. Je to
vela, ale zaroven je to pochvala, ked' vydrzite s hrou tri mesiace
a stale dumate, kam ju zaradit. Zatial Co prvy diel ponukol vitany
zavan retra a originality (asi to nejde na prvy pohlad dokopy, ale
predstavte si klasicky koncept v novom putavom svete), na
dvojke je pekny kus odvedenej prace, vylepsené mechanizmy

a sucasne lezi sCasti v tieni jednotky. Su akty hry, kedy si
pochvalujete, ako sa hra vydarila a posuva sériu a sU momenty,
kedy ochkate kvoli nechcenému Déja vu. Jedno ale nemozno
upriet — je to poctiva JRPG hodna vasej investicie a cenny
prirastok do 3DS kniznice.



Vitajte spat’ v znamom svete dva roky po udalostiach
v titule Bravely Default. Ak ste ho nehrali, Caka vas
prijemna old-school atmosféra ako z Final Fantasy
90. rokov a zdanlivo nesuroda partia. Ak ste ho
absolvovali, najdete tu povedome lokality. Zapletka
nie je koncipovana ako linearne pokracovanie, no
ponecha si plac pre rozlicné odkazy. Celkom novy dej
vas vrati do sveta Luxendarc, kde novacik Yew
Geneolgia, straZzca nového papeza Agnésa, zlyhava

a zahadny Kaiser Oblivion unasa chranenca. Yew sa
vyda na zachrannu misiu a jeho partia sa obohati

o viaceré necakané typy i dvoch starych znamych: Tiz
Arrior a Edea Lee zazivaju comeback z jednotky.

Kosata JRPG si nechava po polovici priestor na
nejeden zaujimavy zvrat a ak budete chvilami na
pochybach Ci dej stoji za to, alebo je skor
alternativou videnych hier, mozno ani pri
zaverecnych titulkoch nebudete mat jasno. Bravely
Second je kombinacia, ktora davkuje dej po desiatke
hodin — jedna je Uzasna, ina rozpacita a niektoré si
uzijete naplno. Hra miesa motivy, ktoré poznate (uz

samotna zachranna misia), ale sicasné ma momenty,
ktoré aj znalec zanru oceni. A hoci spociatku
nevyzeraju postavy nezabudnutelne (ako sa na JRPG
patri), su tu dobri protagonisti, minimalne trojica Yew
-Tiz-Edea. Keby vas partia nudila, urcite s nou
netravite kopu casu.

Ta CiastoCna rozpoltena percepcia nevysla iba z deja
a postav, podpisuju sa pod nu aj anglické dialogy. Ak
poznate japonské hlasy, uvedomite si, Ze dabéri sa
snazia inak podat’ celkové pocity; akoby v nasej verzii
uplne nekorelovali s dejom. Na druhej strane ocenite
striedanie nalad, kedy temnejSie momenty zrazu
vyrazi prijemny humor alebo odlahcena séria vymien
nazorov.

Objavovanie sveta ma dvojaky nadych. Navrat do
starych miest je prijemné repete (ak ste od originalu
vzdialeni aspon dva roky) a nové lokality vhodne
doplifiaji univerzum. Je zaujimavé vidiet, Ze aj 3DS
dokaze navodit spravny nostalgicky pocit, silnu
atmosféru a necha vas putovat'i stracat sa
opantanych svetom.
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Mala konzola suka zo seba vela a nejde jej iba o pekné
textury, ale najma o spravny nadych sveta, kde sa vsetci
snazia plnit' nemalé ambicie: unasat, panovat,
odhodlane putovat, urputne bojovat. Vyborna sprava
pre znalcov: netreba sa tolko vracat vo svete, mix
lokalit, deja a naplne je pestrejsi.

Subojovy systém ostava nadalej najvacsou devizou
tejto série. Klasicka tahova striedacka obohatena o dva
Specifické prikazy Brave a Default nadalej nuka putavé
vymeny Cepeli a kuziel. Popri tradicnej sérii moznosti sa
nuka odvazny Brave, kedy mdzete nepriatelovi naraz
odhryznut velky kus zdravia, no potom vas Caka stopka
na jedno az Styri kola. Pre Uspesny finis narocného
suboja je to idealny tah. Alebo si mozete zvolit
defenzivny Default, ktory vam umozni naskladat’ si
viaceré tahy a Setrite sa na poriadnu bombu neskér.
Sucasne sa niektoré suboje natahuju na kola: ak
jednym tahom date dole cely zhluk nepriatelov, pride
bonusova skupina za viac skusenosti a zrazu mézete
ziskat' v jednom boji citelne vacsie bodové pocty.
Specialitkou pre trpezlivych hracov je navyse aj
vlastnost' na zmrazenie ¢asu — pocas nej necitite Ziadne
ataky oponentov, ale sami ste mocni a nebojacni. Len si
tato vlastnost' pyta Specialne SP body a tie ziskavate
pocas sleep mode 3DS - takze je to skor rarita.

No vystacite si aj so stabilnym zakladom. Bravely
Second totiz vyuziva silné moznosti individualnych
nastaveni. Ste panom situacie i bojisk. Mozete si
nastavit’ frekvenciu subojov, ich obtaznost a mate
kontrolu nad casom i Stylom. Ak chcete Upenlivo

grindovat’ 10 hodin, staci si vyhradit’ cas a mozete
trénovat. Ak ste odhodlani skor pasaz preletiet a nebyt’
neustale v bojovej vrave, da sa to. Aj vdaka tomu sa
vzdaluje Bravely Second od tradicnych JRPG a nemusi
nutne skiznut’ do typickej repetitivnej naplne a nendti
k ziskaniu prilis vysokého levelu na dalsi posun.
Bohatsie moznosti prinesu vacsiu sviezost' Urcujete si
aj tempo, sposob vstrebavania obsahu a celkovu
kvalitu zazitku. Na svetovej mape vidite lokality

s levelmi a sami si mOZete povedat Ci zvolite vyzvu

a vyssi level, alebo stavku na istotu. Prezil aj osvedceny
systém povolani a zvysil poc¢et moznosti. Osemnast’
verzii sa vratilo z Bravely Default, tucet je novych, spolu
30 povolani na vyber. Kazda postava ma hlavné

i vedlajSie zameranie a pat pasivnych vlastnosti.
Sucasne ma kazdé povolanie prepracovany systém
Urovni, ktoré dorucia nové vlastnosti. Postup v nich
zastreSuju Job Points ziskavané v subojoch. Vasou
Ulohou je zdokonalit  sa v kazdom vybranom povolani
a zaroven ich ziskat ¢o najviac. Dvanast na vas caka

v priebehu deja a ostatné ziskavate vo vedlajsich
questoch.

To je idealne rieSenie naplne hry - zrazu ziskavate
dvojitu motivaciu nielen pre poctivé prejdenie pribehu,
ale aj investiciu do vedlajsich uloh. Je rozdiel medzi
potulovanim sa po svete, kde treba hlusit” bossov, lovit’
poklady a popritom splasit” par vykonnostnych bodov,
a tymto sposobom, ktory priamo obohacuje obsah

a nuka viac ako polovicu moznosti pre subojovy
ekosystéem.
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Nemusite vylevelovat vsetky povolania, ale urcite si
medzi nimi najdete niekolko uzitocnych a prospesnych
aj pre narocné boje. Niezeby sa nenasiel priestor pre
grindovanie, drobné Ulohy alebo tie poklady, ale je
dobré mat odlisné ciele.

Putovanie po svetovej mape i jednotlivych lokalitach
moze v druhej polovici hry obcas nastrbit’ zazitok

z niektorych dungeonov ¢i bossov. Na pomery zanru
ponukaju sice vysoku kvalitu, no niektoré su len
priemerné a ni¢im neuputaju. Ich dizajn mohol byt lepsi
— genericky nadych vas na hodinu omradi, no po

Uspesnom prejdeni a navrate do sveta mate opat dobry
pocit z hry.

Bravely Second: End Layer je spravne pokracovanie ako
z prirucky. Ma viac toho dobrého: postav, lokalit zo
starého i nového sveta, bohatsiu napln bojov, viac
povolani i procesov ich ziskavania a vedlajsich uloh. Je to + dospelejSie a lepsSie vyvazené
hutnejSie dobrodruzstvo, len pritomnost starého sveta + skvela dynamika postav a vztahov
a niektorych postav moze u niektorych hracov + dizka

vyvolat’ pocit repete. Celkovy zaZitok je + krasne scenérie, dizajn a archi-
priblizne rovnaky, titul niekde ziskal, tektura

niekde stratil a tym padom si zasluzi + dabing a hudba

zhodné hodnotenie ako Bravely + chytlavy multiplayer

Default. + kvalitna ceska lokalizacia

Michal Korec .
- preblurovanée

- z Uvodu horsie udavanie tempa
- genericky zaverecny suboj
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HARD RESET REDUX

NOVY KABAT PRE STARU HRU?

ot

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4

VYVOJ' FLYING HOG STUDIOS V stcasnosti je v kurze vydavat' vylepsené verzie
ETYL: AKCVNA starSich hier. Redux verzia akéného titulu Hard

Reset od pol'ského studia Flying Wild Hog je tiez
jednym takym pocinom a v porovnani s
pévodnou hrou prinasa dost vela podstatnych
zmien. Aj preto vydanie chapeme a zaroven sa z
toho teSime - aj kvOli priaznivej cene. Na Steame
zaplatite za Redux necelych 19 € a ak ste
majitelmi originalu, tak si doplacate len 3 €. To je
celkom férova ponuka.
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Svet hry je nacrtnuty viac nez dobre. Ludstvo sa v
budicnosti v roku 2436 musi potykat's problémami,
ktoré mozno ocakavat’ aj redlne. Roboti dostali do
vienka viac inteligencie, ako by sme chceli a ovladli
mesto. V meste vysoko nad vami sice narazite na
lietajuce auta, ale realneho Cloveka okrem vas a par
zivych kamosov, ktorych mate na vysielacke, nikde niet.
Vsetci ostatni su zombici alebo rozne druhy
elektronickych nepriatelov. Casto budete vidat velké
nednové napisy a reklamy. Tie sU prevazne na erotické
sluzby r6zneho druhu. Kyberpunkova kulisa je na
vynikajucej urovni. Priaznivci hry Deus Ex budu vrniet’
spokojnostou.

Ocitnete sa v Ulohe Fletchera, ktory sa sice zo zaciatku
javi ako kladny hrdina, ale neskér pochopite, Ze ma aj
svoju negativnu stranku. V meste Bezoar mu ide viac o
vlastné ciele ako o zachranu sveta. Kazdopadne aj ked’
zachrani aspon seba a znici par robotov, moze to
ludstvu v kone¢nom ddsledku pomoct. Povodne hra

vysla bez zjavného ukoncenia pribehu, zavfsili ho az
DLC balicky. V Redux verzii je vSetko pohromade - tak,
ako to malo byt" a ni¢ nebrani tomu, aby ste v podstate
menej zazivny pribeh vnimali viac do hibky.

Spominana kyberpunkova kulisa je dobra, dej, v ktorom
pocitite na vlastnej kozi zradu, je vsak v Uzadi. Je
prezentovany prevazne pomocou komiksovych okienok
nasledujucich po absolvovanych Urovniach. To, Co
hraca pohana dopredu, nie je pribeh, ale freneticka
akcia z pohladu prvej osoby. Dopingom je mnozstvo
zbrani, ktoré akoby vypadli z titulov, ako Doom, Quake
alebo Painkiller. Pointa je len a len v akcii.

Urovne nie st velmi zapamatatelné, aviak striedaju
rozne kulisy. Pozriete sa do nemocnice, na strechy
budov, do metra, exteriérov. Vsetky maju taky nednovy
nadych a atmosféru kyberpunku. Je fajn, ze nie je nddza
o rozne prostredia, vSetky su vsak prilis nevyrazné.
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NajzaujimavejSie sa mi javi metro, v ktorom bolo
potrebné prebiehat’ cez kolaje a davat pozor na
okoloiduce vlaky. Ten pocit nebezpecia s paradnym
zvukom je naozaj moment, ktory si budete pamatat’
najviac.

Na niektoré miesta sa neda dostat len preto, Ze sa hrac
nevie skrcit. V tomto je ten level dizajn trochu matuci,
pretoze hra¢ ma automaticky tuzbu zohnut sa a dostat’
niekam skratkou alebo objavit nové tajné miesto. V
podstate vdaka tomu, Ze sa Fletcher nevie zohnut, si
dizajnéri levelov mohli ulahCovat pracu. Nastastie
skakat hrdina vie, takze len neprechadza okolo
objektov. Vyuzivat vyhody levelov je naozaj dobré viac
nez v akejkolvek ingj FPS, ktoru ste doteraz hrali. Pri
postupe mdzete objavovat tajné miestnosti, ktoré sa
skryvaju za vybusnymi barelmi a na tazko pristupnych
miestach.

Zbrani je v hre pozehnane a odomykate si ich v
terminaloch porozhadzovanych po celej hre.
Vylepsujete ich za body, ktoré tiez nachadzate kade-
tade. Je len na vas, i budete pouzivat energeticku
zbran alebo klasicku. Zakladna vyzbroj najviac
pripomina tradi¢nu FPS klasiku. M6zete pouzivat’
brokovnicu, granatomet, raketomet alebo obycajny
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samopal. Energeticka zbran ziskala do vienka elektrické
vyboje, ktoré robotov skosia raz-dva, pripadne plazmu a
podobné zalezitosti. Zaroven pribudla do hry aj jedna
velmi dobréa a zaujimava zbran - katana. Ta spravi na
elektronike nepriatelov taku obrovskd skodu, Zze by vam
tych robotov nezobrali ani v zbernych surovinach.
Naozaj! Len pozor na expldzie. Katana je naozaj
vyborna vec, ale je dobré pravidelne ju striedat’s
nejakou zbranou na dialku.

Zbrane maju vacsinou dva typy strelby. Velkym
pomocnikom v niceni je samotné prostredie, ktoré na
niektorych miestach mézete Uplne zdevastovat'. Pri
nepriatelovi rozumne strelite do vybusného barelu a ten
sposobi neuveritelnud retazovu reakciu a znici vsetko
zivé v dosahu. Pritom si uzijete prenadherny efekt
vybuchov, ktory umocnuje ich Ucinnost. Paradny
pohlad. Tento Uzasny koncert sa odohrava na vsetkych
urovniach obtaznosti.

Samozrejme, mozete oCakavat viny nepriatelov, ktori
vam budu zneprijemnovat Zivot ako komare. Oproti
poévodnej verzii pribudlo viac roznych protivnikov, ktori
zlepsuju akciu. Hlavne lietajuce potvory netreba
opomenut. V podstate si od nepriatelov oddychnete
vzdy len na chvilu a potom opat” hura do akcie.



Novinkou oproti starej verzii je aj rychly pohyb na unik pred
nepriatelmi, ktory vo velkych navaloch velmi ulahcuje
situaciu a napriklad k lekarnicke sa dostanete ovela rychlejsie.
Samotni protivnici prilis inteligencie nepobrali, ale kedZe
nicite iba stroje a zombikov, tak to prilis nevadi. Alfou a
omegou su suboje so zaverecnymi bossmi. Kazdy kus je
original obrovského rozmeru, ktory treba znicit's rozvahou a
preciznost'ou. Vacsinou sa nici po Castiach a zaroven to aj
celkom dobre vyzera.

Hard Reset Redux sa snazi tvarit ako hra bez pribehu a
pritom by si zaujimavo spracovany svet zaslUzil trochu iny
pristup. Hra je ,doomovka" ako vysita. Vznikla v dobe, kedy
bol akutny nedostatok podobnych titulov. Dnes by som si
vedel v tomto prostredi predstavit’ titul podobny Deus Ex a
vObec by som sa nenahneval.

V kazdom pripade je Hard Reset velmi zabavny a ani dnes
neurazi svojou grafickou prezentaciou. Ved' aj grafika je
vylepsena o rozne efekty, ktoré sprijemnuju krajanie
nepriatelov katanou. Ocenujem aj velmi dobre technické
spracovanie a vysoky pocet snimkov za sekundu bez
akychkolvek lagov. Kvalitnym doplnkom je aj samotna hudba,
ktora vas nenecha zaspat’ na jednom mieste. Temné pasaze
drazdivej melddie nutia stale drzat prst na spusti a velmi
prispievaju k celkovej atmosfére hry. Rovnako dobre na tom
sU aj samotné zvuky zbrani a prostredia. Vitanou sucastou
Redux verzie je aj moznost” kedykolvek ukladat” hru. Spoliehat’
sa len na checkpointy v pévodnej hre bolo velmi nepraktické.

Hard Reset Redux je plny pozitivnych zmien. Hracov Caka
reprezentativnejsia audiovizualna stranka a bohatsia herna
napln. V podstate autori zlepsili, Co sa dalo. Pribeh sa ale ani
v doplnenej verzii prilis vylepsit' neda. Kazdopadne je

Hard Reset Redux velmi dobra hra za malo penazi

a kto ju doposial nehral, tak by to mal

okamzite napravit.

Possol

+ moznost manualneho ukladania hry
+ viac nepriatelov

+ katana

+ dobré technické spracovanie

- pribeh v Uzadi
- protivnici bez lepsej umelej inteli-
gencie
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IN BETWEEN

N I E KD E M E DZI Hry sa vyvijaju. Vyvojom prechadzaju Zanre,
vyrazové prostriedky a aj moznosti. Spolu s tym
PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4 ' Postupne coKazu priniest neco vac.

, nohodnotnejsie vyuzivaju svoje specifika,
\V/Y\,/OJ: HE,ADUP GAMES dokazu prezentovat' novu formu umenia, no
STYL: ARKADA taktiez zobrazit' nieco, Co je charakteristické skor

pre iné formy média a odvetvia. Hry dokazu uz aj
rozpravat tazsie a narocnejsie pribehy, pricom
do ich centra stavaju prave vas, aby ste ich prezili
Uplne novym sposobom. Dokazu vas zasiahnut’
a oslovit” Uplne inou formou, ak sa autori
posnazili a tému kvalitne spracovali.
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Jednou z najtazsich tém je smrt’ V hrach je pritomna

prakticky neustale. V akénych hrach nepriatelov kosite
po stovkach, v bojovkach je smrt’ vizualne este
vyraznejsia, no doteraz nikdy nebola taka silno
prepracovana ako v logickej platformovke In Between.
Ta pristupuje k téme smrti z iného konca. Je taka
sugestivna, az sa vam dostane pod kozu. O to viac ak
mate osobnu skusenost’ podobnd tej z hry. Hra je
naozaj surova a emotivna, ale stale zaroven ludska.
Zobrazuje nelahkl tému az prekvapivo realistickym
sp6sobom. Je akoby osobnou spovedou, ktord
pocuvate a popritom riesSite hadanky, aby ste sa
dozvedeli viac.

Jedna z najtazsich veci, ktoré vas v zivote mézu
stretnut, je rakovina. Nemusite ju dostat vy, moze ju
mat’ niekto z vasich blizkych. Aj tak to otrasie vasim
Zivotom a zmeni vas to. Choroba vam priamo spred oci
berie niekoho, koho milujete a kazdym drnom to coraz
viac boli aj vas. Je to nieco, o by si nezasluzil zazit
vObec nikto. Je to boj vas vsetkych, aj ked mozno
dopredu odsudeny na prehru. Je to aj pribeh toho
chorého pacienta a vsetkych [udi okolo neho, pricom
nikdy neviete, kedy to skonci.

Hranie In Between je naro¢né. Tazivou atmosférou
a nelahkou témou sa autori postarali o to, Ze si hru
dokazete davkovat' len po troskach, aj ked' vas bavi.

Hlavnym protagonistom je muz v najlepsich rokoch.
Nikdy nefajcil a aj ked’ nezil prave najzdravsi Zivot,
nemal dovod bat sa, Ze dostane rakovinu. Ale stalo sa.
Akoby bolo hranie a pribeh od seba oddelené. Naracia
je naozaj silna a je tym hlavnym, ¢o posuva hru vpred.
Samotné hranie sa k takejto hre zdanlivo nehodi. No je
metaforou - Zivota, pribehu, choroby a aj smrti. Podla
psycholdgov pacient v boji s touto zakernou chorobou
prechadza piatimi fazami: odmietanie, hnev,
vyjednavanie, depresia a prijatie. A pravdepodobne si
ani neviete predstavit, ako verne a z hladiska hernych
mechanizmov aj zaujimavo sa autorom podarilo tieto
fazy zakomponovat do hry. Kazda faza predstavuje
naracny prvok. Protagonista rozprava o sebe, o rodine,
o minulosti, dokonca aj o planoch do buducnosti, ktoré
nikdy nezrealizuje. Pritom sa ale sprava v sulade s tym,
¢o by ste od psychiky chorého cakali. Chorobu najskor
popiera, neskor kvoli hnevu nastavaju problémy

s blizkymi, vyjednavanie predstavuje malé svetielko
nadeje, ktoré je ale uhasené depresiami. No

a fatalizmus, ktory sa celou hrou nesie, vrcholi prijatim
skutocCnosti.

Okrem toho ale kazda faza predstavuje aj hernu
kapitolu, ktorej pravidla sa upravuju podla toho, v ktorej
faze sa aktualne nachadzate. V zasade je hra puzzle
skakackou s prvkami adventury, kde sa musite

v bludisku dostat do ciela. Cesta je Casto kratka, no
zlozitejSia, ako sa zda.
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Vpred sa posuvate vdaka zmenam smeru posobenia
gravitacie. Teda vlastne ani neskacete, ale obratite
herny svet tak, aby hore bolo zrazu dole. Takto sa vasa
postava vie presuvat po leveloch. Musite mat ale na
pamati, Ze tym menite aj posobenie gravitacie na
predmety v leveloch. To vdm vie pomdct, ale aj
spOsobit’ tazkosti.

Samozrejme, ako napredujete hrou, levely sa stavaju
narocnejsSie a vyzaduju si od vas viac trpezlivosti aj
zruénosti, pricom pozadu nezostava ani nutnost’
najskor nad cestou levelom porozmyslat. Urovne sa ale
stavaju narocnejsie nielen dizajnom, ale aj
zakomponovanim spominanych faz. Hnev predstavuju
Cervené bubliny, ktoré vas pohltia, ak sa im nevyhnete.
Pri vyjednavani zas musite suCasne ovladat az dve
zrkadlové verzie seba samého. No a nakoniec je
depresia. Tieto levely sU naozaj ladené velmi
pochmurne, az depresivne. Taktiez vam hrozi, Ze vas
depresie Uplne pohltia, kedze predstavuju miesta bez
svetla — nadeje, kam nemédzete vkrocit'.

Niektoré prekazky vas chcd dohnat” naozaj na pokraj
vasich moznosti. Reflektuju strach ale aj iné emdcie
postavy. Okrem toho tu ale najdete aj na chvile
oddychu, kedy je vyraznejsi pribeh a bud’si mozete

v priebehu levelu niekde oddychnut, alebo su to kratke
pribehové pasaze na zaciatku a konci kazdej kapitoly.
Vtedy aktivne posuvate rozpravanie, v leveloch sa zas
cez spomienky nachvilku ponarate do vndtorného
sveta postavy. Pozastavite sa nad jej obavami aj
nadejami, pricom si sami odpociniete od nastrah, ktoré
na vas uz cihaju za dalSim rohom.

Hra In Between predstavuje slusnu vyzvu a je velmi
dobre hratelnd, aj ked’ len v mensich davkach. Osobne
mam s nou ale jeden problém, ktory je prave

v narocnosti. Ak sa vas uz hra rozhodne vystavit’
takémuto naro¢nému materialu, ktory vas naozaj obcas
aj trochu depta, nemusi vas trapit’ este aj prestrelenou
narocnostou, kedy musite mat skoky a pady
vypocitané na milimeter presne. Casto sa nemdzete
spolahnut na checkpointy, takze vas Caka opakovanie
levelu od zaciatku.



Platforming je trosku tarbavy a len pridava na

zbytocne vysokej obtaznosti. Hra tak neraz vedie

k frustracii, ked’ jednu pasaz opakujete dookola
a nedari sa vam, takze to mate chut zabalit. Potom sa
ale budete chciet k nej vratit’.

In Between je vysledkom rucnej prace a je to vidiet..
Unikatny vytvarny styl dofarbuje hernd atmosféru

a kazda obrazovka bola tvorena rucne, aby vystihla
nejaky pocit alebo problémy. Ovela lepsie ale posobia
pribehové pasaze, kde autori mohli viac ukazat, co

v nich je. Rovnako skvele k hre sedi aj zvuk. Niektoré
melddie sa sice opakuju CastejSie, nez by sa patrilo,
ale pekne sluzia atmosfére. Skvelu pracu robi
rozpravac, ktory ma sam velky podiel na tom, ako
vyborne naracia funguje. Jeho charizmaticky hlas vas
vtiahne do deja a rozpravanie chyti za srdce.

Nakoniec je z toho pomerne smutny pribeh. Nie ten,
o sa tyka hry, ale ten, ktory je v nej obsiahnuty. In
Between je jedina hra svojho druhu, v ramci
platformoviek ponuka nevidany dej a asi najlepsiu
naraciu v tomto zanri vobec. Radi jej venujete tych
zhruba 6 hodin svojho zivota (na prvé prejdenie)

a nebudete ich lutovat. Problém ale je, Ze hru tahaju
dole jej vlastné mechanizmy, ktoré az prilis Casto
zvadzaju k frustracii. Bola by to ovela lepsia zalezitost,
keby tak pedantne nebazirovala na milimetrovej
presnosti. Mozno by hre sedela aj trosku nizsia
cenovka a rozhodne by jej prospela aspon nejaka
pridana hodnota, nech sa k nej mozete este niekedy
vratit’. Takto je to jedinecna jednohubka, ktora vyuziva
hernu formu na to, aby vam predstavila narocna tému
v podobe, ktora vas chyti za srdce.

MatGé Strba
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VALENTINO ROSSI THE GAME
MIX MOTORIEK A AUT OD VALENTINA ROSSIHO

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4
VYVOJ: MILESTONE
STYL: RACING

Herna séria MotoGP posledné roky nielenze stagnovala,
ona dokonca zacala upadat. A to hned po niekolkych
strankach. Technicky sa z miesta nepohla uz dlhsie,
kvalitou zas isla dole, no Co je snad’ este horSie, aj
skalnych fanusikov uz pomalicky prestavala bavit.
Potrebovala Zivd vodu a sviezi vanok, aby ju prebrali
k zivotu. Autori zo Studia Milestone su sice ostrielani
v pretekarskych hrach, no pri tolkych tituloch, ktoré
rocne produkujy, sa niet o ¢udovat, Ze sa utapaju

v schematizme a nude. Zda sa ale, Ze predsa len sa im
podarilo najst’ spdsob, ako si hracov opat’ ziskat na
Svoju stranu.



Ako lepsie uputat’ pozornost, nez sa spolahnut na
meno velikana? A idealne je meno najvacsieho
Sampiona v historii tohto Sportu. Valentino Rossi je totiz
meno, ktoré uz davno presiahlo hranice MotoGP.
Podobne ako napriklad Michael Schumacher, aj on je uz
ikonou. A Milestone sa tak trochu spoliehaju na to, ze
zmena nazvu hry z MotoGP na Valentino Rossi: The
Game je tym spravnym impulzom. Nie je to ale len

o nazve. Doktor, ako znie prezyvka slavneho pretekara,
je aj velkou znackou. A autori sa museli popasovat aj

s nou. Ta totiz so sebou nesie prislub a aj novy obsah,
ktory v minulosti hraci v sérii nepoznali.

Nie je to novy pristup. Pomenovat hry po znamych
Sportovcoch je uz desatrocia tradicia, no Milestone

v tomto pripade opakuju to, o ¢o sa uz tento rok raz
pokusili. Je vSak pravdou, Ze v pripade Sébastien Loeb
Rally Evo to nedopadlo vébec dobre. Ako ale tusite uz
podla hodnotenia hore, tentoraz je situacia ina. A to
vyrazne. Krasne to ukazuje, ako malo vlastne stacilo
pred par mesiacmi, aby to dopadlo ovela lepsie.
Valentino Rossi: The Game ma taktiez daleko

k dokonalosti, no je zabavnejsia a zaujimavejSia. Podme
ale pekne poporiadku.

Aj napriek tomu, Ze to v nazve nema, je toto
plnohodnotna MotoGP hra. Obsahuje kompletné
licencie sezdn 2015 a 2016, takzZe si v nej budete moct’
uzit' vSetky okruhy, timy a aj jazdcov aktualneho
rocnika. Ponuka ale aj nieCo navyse.
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Sice v otrepanej schéme, takze je celad hra poriadne
predvidatelna, no zaroven ju to ozvlastiuje. Mozete si
vybrat z pomerne Sirokej hernej ponuky, ktora okrem
online multiplayeru a eventov ponuka splitscreen pre
dvoch hracov (Co sa dnes ceni), moto sezony, no aj

hned’ niekolko rezimov naviazanych prave na Doktora.

A tak trochu sa to vSetko miesa v kariére. V nej ste na
zacCiatku nikto. Vytvorite si vlastného jazdca s jeho
vizualom a aj jazdeckym stylom, aby ste sa potom
pustili do rozbehu svojej velkej kariéry. Pod svoje
ochranné kridla si vas zoberie prave Rossi, ktory vas
zavedie do svojej akadémie a bude vas pomaly
komentarom sprevadzat’ pri prvych krokoch vpred.
Nieco si natrénujete na jeho ranci, nieco zistite aj pri
ostrom Starte pocas najblizSieho vikendu v Moto3.
Odltial sa kalendarom pretikate cez svoju prvii sezénu

a Cakate, kedy vam konecne niekto ponukne zmluvu
v Moto2, aby ste pomaly zacali snivat’ svoj sen
o kralovskej kategorii MotoGP.

Je pochopitelné, ze casom Rossiho sprevadzanie hrou
skonci, no stale zostane na neho naviazany obsah. Ste
predsa clenom jeho akadémie, a tak pomedzi
jednotlivé preteky v kalendari jazdite s nim v Styroch
druhoch eventov. Preteky na jeho motoranci
predstavuju plochu drahu na americky spésob, kde si
precviCite najma prechadzanie trate Smykom. Na
okruhoch si skusite testovacie jazdy s Yamahou. No

a prekvapivo sadnete aj za volant auta a to hned' pri
dvoch prilezitostiach. Prvou su drifty v Mustangu,

v druhom pripade trocha nazriete do Rossiho histérie
v rally a zUcastnite sa Monza Rally Show.



Kariéra opakujuca rovnaku schému tréning-kvalifikacia-
pretek je sviezejSia a zaujimavejSia, ked vas kazdych
niekolko pretekov ¢aka trochu ina napln. Druha strana
mince je, Ze az na par vynimiek je integrovanie inych
pretekov do kariéry trosku slabsie. Citit, Ze ich autori
povazuju len za spestrenie a neprikladaju im vacsiu
vahu. Drifty su len jednorazova zabava, aj ked by mohli
ponuknut’ taky vlastny miniSampionat v ramci kariéry.
Monza Rally Show a Flat track to na vas na konci sezény
hodia vSetko naraz, no priebezne tiez nepoznaju Ziadny
zmysluplny progres.

V priebehu celého hrania zbierate kredity, za ktoré si
mozete kupovat kozmetické predmety pre svojho

jazdca. Mozete si tak upravit' jeho vybavu viac podla
svojho vkusu, kedZe vacsina predmetov je pre vas od
zaCiatku uzamknuta. Pri jazdni v kariére si ale navyse
zlepsujete schopnosti svojho jazdca. Tych je konecne
viac, konkrétne 7, pricom za ich postupné zvladnutie

mozete dostat’ az tri druhy bonusov ku kazdému. Stale
si tak zlepsujete plyn, brzdy, postavenie tela, ¢i po
pretekoch v dazdi aj tuto schopnost’.

Okrem toho ale moézete jazdit Cisto MotoGP kariéru. No
ako asi aj tusite, ta je naozaj nezazivna a bez vsuviek
nudnejsia. Fanusikovia Rossiho sa ale mézu tesit na
celt jednu sekciu, ktora mu je v hre venovana. Je tu
napriklad Rossipedia, Co je vlastne pohlad do jeho
historie - stru¢ny a strohy, no zase informacne
nasyteny. Podobne ako je to v pripade Loeba, aj tu
najdete priamo rezim venovany jazdcovej historii. Caké
na vas celkovo 20 pretekov - od roku 1996 a okruhu

v Brne, az po rok 2015. Spoznate tak mladého Rossiho
v jeho zaciatkoch, prejdete si jeho vrcholy aj pady,
najzaujimavejSie preteky v jeho kariére a aj nedavnu
minulost’. Zajazdite si na mnohych strojoch a okruhoch
a do toho vsetkého vas vo video dokumentoch uvedie
sam Rossi.




Kym hru Rossi komentuje v anglictine so silnym
prizvukom, v dokumentoch hovori rodnou talianc¢inou.
Jeho vstupy su doplnené zabermi z konkrétnych
pretekov, o ktorych hovori. Vidite tak momenty, ktoré
on zazil a vy ich Coskoro budete hrat’ Je to naozaj asi
najzaujimavejsi rezim v hre a nielen vdaka sprievodu
charizmatického Taliana. SU v hom naozaj dobre
namieSané preteky, respektive ich vyseky. Mozno je
ale trosku skoda, zZe trate nezodpovedaju historickému
vzhladu (v roku 1996 najdete v Brne LED steny

s prenosom preteku) a Casto su orezané len na
konkrétnu udalost’. Je fajn, ze musite odrazat’ utoky
dominujucej Hondy v jednom preteku, no vtedy ste na
trati len traja, o ktorych bola re¢, nie vsetci pretekari.

No a nakoniec ak mate radi vyzvu, mbzete sa Rossimu
aspon takto virtualne postavit' v rezime vyziev. Najdete
tu dalSiu sériu pretekov, kde ste na trati sice sami, no
bojujete s casmi, ktoré Rossi stanovil. A aby bola
motivacia silnejsia, po prvom (neuspesnom) kole sa

vam na trati objavi duch Rossiho jazdy. Presne tak
vidite, ako prechadzal jednotlivé zakruty, pripadne kde
je miesto, ktoré mozete vyuzit, ak duplnete neskor na
brzdy alebo skor na plyn.

Co sa tyka jazdného modelu, predstavuje Valentino
Rossi: The Game len malé kréciky vpred od minulého
roCnika. Ponuka niekolko réznych nastaveni realizmu,
no v ziadnom pripade sa neda hovorit o simulacii. Na
druhej strane to ale nie je ani nezazivna arkada. Ak si
nedate pozor, dokazete po trati poriadne lietat

a taktiez sa neraz ocitnete na chrbte v Strku. Okrem
toho hra ponuka aj detailnejSie nastavenia strojov (aj
so sprievodcom) a aj ked' je zakladné nastavenie
najlepsie, dokazete sa s nim trochu pohrat, ak by vam
viac vyhovovalo iné. HorSie sU na tom nerealistické
kolizie, ktoré nie su vdbec ojedinelé a najma kvoli
umelej inteligencii, ktora si ide svoju idealnu stopu

a nezalezi jej pritom na tom, ¢i vas zvalcuje. Nereaguje
na dianie pred sebou a ani za sebou, Co je Skoda.




Podobne je na tom aj technicka stranka, ktora
sa oproti minulému ro¢niku posunula vel'mi
malo a aj ked' hra nie je vyslovene Skareda,
mate dojem, ze by ste chceli viac - alebo
menej, hlavne vizualnych chyb, ako su
napriklad tiene a podobne. Kvalitnejsie su
spracované animacie jazdcov, ktoré potesia.
Zvuky su strasné, bez ohladu na to, ¢i jazdite
MotoGP, Moto3, Rally alebo driftujete

v Mustangu. Su fadne, obycajné, akoby
vzdialené. Necitite, Ze by ste mali vy ovladat’
tieto stroje. Skor to vnimate tak, Ze sledujete
video na internete. Hudba je ale fajn

a soundtrack trochu pripomina tie z NFS 3 a 4,
znie ako taky slusne namixovany navrat

z minulosti.

Valentino Rossi: The Game je krokom vpred
oproti minulému rocniku MotoGP a dobre tiez
vyuziva meno znameho jazdca. Nie je to
najlepsi titul v sérii, ale ak sa od tohto mostika
v buducej sezdne (a aj dalsich hrach) autori

v Milestone odrazia, m6zu sa zase dostat do
obluby hracov. Technickych zmien nie je vela,
no obsah je zaujimavejsi a putavejsi. Zamrzi, ze
ovladanie nie je zvladnuté aj viac realisticky.
Taktiez zvuky su strasné a archaicka umela
inteligencia je trapas. Ak ste ale pozitivne
naladeni a priaznivo nakloneni takymto hram,
obrovské mnozstvo obsahu si vas ziska.

Matug Strba

— + dobré vyufzitie licencie

d + hromada obsahu
+ kariéra prepletena inymi eventmi
+ variabilnejSie schopnosti jazdca

- zvuky strojov

- slaba umela inteligencia
- obycajny vizual
- z niektorych veci sa dalo vytazit viac




ENTER THE GUNGEON

STE PRIPRAVENI UMIERAT?

PLATFORMA: PC, PS4
VYVOJ: DODGE ROLL GAMES S hrami v roguelike style sa v poslednom case roztrhlo
STYL: AKCNA vrece, no vyvojari z Dodge Roll Games si pre vas
pripravili skutocne navykove peklo pIné striel, ohna

a uhybania. Z toho, ¢o zacalo ako vtipny nazov, sa
zrodila plnohodnotna hra, ktora kombinuje zanre
dungeon crawler a shoot 'em up. S jednym zo Styroch
antihrdinov vstupite do bludiska, kde sa pred spfskou
striel uchranite spravne nacasovanym uhybanim

a svojim nepriatelom opatujete strelbu z desiatok

originalnych zbrani.




Tvorcovia Enter the Gungeon ako svoje inSpiracie
uvadzaju Binding of Isaac, Dungeons & Dragons,
Wasteland Kings (Nuclear Throne), Spelunky, Dark
Souls, Ikaruga Ci Metal Gear. Pribeh je velmi
jednoduchy a ak z niecoho Cerpa, tak je to kniha
Hyperion od Dana Simmonsa. Kazda zo styroch
hlavnych postav ma pohnutd minulost, ktoru by
chcela nejakym sposobom zmenit. Preto sa
vydavaju do Gungeonu, v ktorom sa nachadza
gulka, ktora dokaze minulost’ zabit'. Ich pribeh

a pohnutky sa vsak dozviete, az ked' zostrojite
Specialnu gulku.

Pred vami stoji 5 Urovni, ktoré su proceduralne
generované, pricom v kazdej z nich je ukryty boss.
Medzi nim a vaSou postavou stoja desiatky
ozbrojenych priser, na ktorych si otestujete nielen
svoju musku, ale aj schopnost uhybat’ sa. Prave
dodge roll je klucovym prvkom tejto hry a tvorcovia

netaja svoju inspiraciu sériou Dark Souls. Ak vase
uhybanie nacasujete spravne, dokazete sa
obrovskému mnozstvu striel vyhnat, pretoze skok
robi vasu postavu nezranitelnou. Skocte nespravne
a mdzete sa niekomu ocitnut' v rane, o velmi
rychlo olutujete.

Strasiakom hry je totiz, ako vo vsetkych roguelike
tituloch, permanentna smrt. Zabudnite na
ukladanie hry, checkpointy alebo regeneraciu
zdravia po kazdej Urovni. Vasa (ne)sikovnost bude
vplyvat na vas postup v hre. Ak premrhate velku
Cast’ svojich zivotov uz v prvej Urovni, suboj

s bossom mdzete rovno vzdat' a pripravit sa na
trpkud obrazovku so statistikou, ako dlho vam trvalo
umriet. Coskoro zistite, Ze va$ progres je s¢asti
podmieneny vasou zrucnost'ou a sCasti zavisi aj od
vasho Stastia.




Proceduralne generované levely poskytuju vzdy novy
spbsob postupu v hre, no zaroven mézu predstavovat’
aj akési hadzanie polien pod nohy. Ak mate stastie,
dostanete na rozbeh velké plochy s mnozstvom stien

a vybuchujucich barelov, idealne na obranu aj masaker
nepriatelov. Ak sa hra rozhodla, Zze vdm vygeneruje
skutocné peklo, tak vas budu cakat malé priestory pIné
neprijemnych priser. Niekedy sa stane, Ze boss sa
nachadza asi v tretich dverach, ktoré otvorite, inokedy si
prejdete peklom a pred jeho dverami budete stat’

s velkou davkou skepticizmu, Ci to s jednym srdieckom
prezijete.

Pomoct vam vSak mozu Sikovné zbrane, ktoré sa
nachadzaju v truhliciach rozmiestnenych v bludisku.
Tvorcovia do hry vlozili takmer 400 zbrani a relikvii,
ktorych objavovanie vas bude motivovat hrat dalej.
Coskoro si najdete svoje najobltibenejsie. Niektoré
strielaju velké mnozstvo projektilov, iné vypustaju silné
davkované strely, lUce, rakety ¢i inferno v podobe
molotovovych koktejlov. Ak sa hra znovu rozhodne
vygenerovat vam Sikovnu zbran, suboj s bossom sa da
zvladnut' aj lavou zadnou.

Ak sa vam zbran nepodari ulovit' z truhlice, eSte vzdy si
ju mozete kupit u obchodnika.

| sl |

[

Peniaze zbierate z padlych nepriatelov, no behom
jednej Urovne vacsinou nedokazete nahrabat privela
zlata na rozhadzovanie. Dobre si rozmyslite, i nechcete
radsej stit, zZivot alebo blank, teda slepy naboj, ktory
miestnosti vycisti od lietajucich striel a omraci
nepriatelov.

Vase postavy su obdarené aj vlastnymi pasivnymi
schopnostami, ktoré tiez dokazu vyuzit v bludisku.
Jednoducha formulka strielania, uhybania a obracania
stolov na obranu je tak obohatena o stovky hraciek

a skrytych zlepsovakov, ktoré vas vzdy vedia prekvapit.
A aby toho nebolo dost, je tu aj niekolko NPC postav,
ktoré vam ponukaju ulohy, davaju hadanky, predavaju
alebo daruju zbrane a predmety. Vasou ulohou nie je
prestrielat’ sa na koniec Gungeonu, ale pozbierat’
komponenty potrebné na legendarnu gulku, ktora znici
minulost’.

Svet Gungeonu je naozaj bohaty na rozne funky
postavy a nepriatelov, ktori v pixel art Style naozaj
Ziaria. Prostredia hyria farbami a prave vdaka grafickej
nenarocnosti si hra udrzuje rychle a plynulé tempo,
ktoré tejto zbesilej strielacke nesmie chybat’ Vas
zazitok doplifia chytlava hudba, pricom zvukové efekty
nepdsobia rusivo.




Vo dvojici sa vam bude bludisko prechadzat o nieco
[ahSie. Hra podporuje lokalnu kooperaciu pre dvoch
hracov. No aby sa z Gungeonu nestala prechadzka
ruzovym sadom, hra vas v tomto rezime potresta
zvysenim odolnosti nepriatelov 0 40%. Vas spoluhrac
vsak nemoze hrat za hlavné postavy, ale je mu
pridelena postava cultistu, ktory ma moznost ozivit’
vas. Hra nepodporuje online multiplayer a tvorcovia
sa ho ani nechystaju implementovat, pretoze vstup
do hry by bol podla nich prili§ narocny.

Ak si myslite, ze po Dark Souls uz mate uhybanie
nacvicené, Enter the Gungeon vas z neho preskusa.
Hra je skutoCne navykova a do Gungeonu sa budete
dobrovolne vracat preto, aby ste si dokazali, ze toto

bludisko zvladnete. Riziko, Ze vas hra nebude bavit,
nastane v pripade, ak zle znasate prehry. Hra totiz
nema zlutovanie a nedava vam priestor na malé
kréciky, kym sa ju naucite hrat’. Kvoli proceduralne
generovanym levelom nevie postupne zvysovat’
obtaznost. Rovno vas vrhne do vody a povie: ,Plavaj,
inak umries.” A toho umierania si v hre uzijete
dostatok.

Ak to vSak nevzdate, Gungeon vas odmeni
obrovskym mnozstvom bizarnych zbrani a strelenych
predmetov. Vtipny dizajn hry a humor vam daju
dovod zasmiat sa a v kooperacii nebude prehra az
taka bolestiva. Z celej tejto zmesi je citit, kolko Usilia
do nej autori vlozili. Je mozné, ze kopu hracov
obtaznost odradi uz po prvych minttach a hru
vratia. No ak to vaSe ego znesie a pretrpite nejaké
prehry, Enter the Gungeon vam urcite poskytne
hodiny zabavy.

Tanya

+ obrovské mnozstvo zbrani, pred-
metov a schopnosti

+ lokalna kooperacia pre dvoch
hracov

+ zaujimavy vizualny styl

+ hudba

- velmi tazké hned od Uvodu hry
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SHERLOCK HOLMES

AND THE DEVILS DAUGHTER
NOVY PRIPAD, VIAC AKCIE

PLATFORMA: PC, XBOX ONE, PS4 Slavny detektiv, ktorého stvoril Arthur Conan
VYVOJ: FROGWARE Doyle, uz riesil rézne kriminalne pripady v
éTYL‘ ADVENTU RA niekolkych videohrach. A mame tu dalSiu.

Frogwares nas teda opat zavedu do
Londyna, kde na adrese 221B Baker Street
netrpezlivo Caka genialny mozog a jeho
verny doktor Watson (a pes Toby) na
prilezitost vydat’ sa za novymi zahadami,
ktore treba objasnit.




Prvy pripad v hre sa uvedie Stvanicou, ale nasledne sa
vracia na Uplny zaciatok, ked  do pribytku detektiva
vstupuje chlapec, ktorému sa stratil otec. Zdanlivo
nenarocna kauza sa ubera celkom zaujimavym smerom
a vrcholi akénym zaverom, hoci dej je dost’
predvidatelny. Asi najzaujimavejsim pripadom je
vysetrovanie vrazdy, ktora je spojena s mayskou
kliatbou a archeologickou expediciou. Prinasa do hry
Stipku exotiky a v niektorych pasazach sa citite skor ako
Indiana Jones.

Nasleduje trochu vybusné patranie v dalSom pripade,
ktory trochu viac priblizi zakutia Londyna aj s jeho
podsvetim. Na rad pride aj zdanliva nehoda na ulici, za
ktorou sa vSak skryva viac, ako sa na prvy pohlad zda.
Finale uz patri osobnému pripadu Sherlocka Holmesa a
zacina sa vlastne uz v Uvode titulu, nenapadne sa
tiahne celou hrou a je prijatelnou spojnicou medzi
vsetkymi ostatnymi pripadmi. Velky detektiv,
paradoxne, pozorne vnima vsetky ostatné kauzy, ale
podcenuje svoju vlastny, hoci je uz davno jasné, Ze sa
schyluje k niecomu zlému - najma ked' narazite na
neprehliadnutelné znaky okultizmu.

Hratelnost ponuka uz zname prvky a principy, ktoré
dobre fungovali v predoslych hrach so Sherlockom,
avsak prinasa aj nové moznosti. Nie kazdy hrac bude
nadseny z toho, ze sa hra viac posuva do akcnej roviny
na Ukor vySetrovania. Stale treba hladat stopy a
vypocuvat' svedkov, ale tentoraz je viac priestoru
venovaného dynamickym pasazam, kde ide skor o
Sikovné prsty ako o drezliru mozgovych buniek.
Pripravte sa teda na nahanacky niekedy spojené so

stealth prvkami alebo dokonca parkourom a nemusi to
byt len v Ulohe velkého detektiva. Tentoraz pomoze
nielen chlpaty Toby, ale aj chlapec z ulice alebo
ovladate Holmesa aj Watsona. To uz sa ale tyka skor
hlavolamov, ktoré dostali priblizne rovnaky priestor ako
akcné sekvencie.

Zvycajne sa jedna o minihry, ktoré niekedy ani priamo
nesuvisia s pripadmi, ale hrac sa im méze venovat, aby
sa dostal na neschodné miesta alebo prekonal bariéry.
Moze, ale nemusi. Vsetky minihry (az na par vynimiek)
sa totiz daju preskocit, ¢o potom ale vyrazne ulahcuje
uz aj tak pomerne nenarocny postup, ktory zvladne aj
adventirami a detektivkami neodchovany jedinec.
Prave nepovinné puzzle pridavaju do hry viac ¢i menej
narocné vyzvy, ktoré robia z oddychovej hry trochu
tvrdsi orieSok (samotné zvysSenie obtaznosti velmi
nepomoze). Budete mat’ tendenciu niektoré minihry
preskocit, napriklad pri opakovani tu s paklt¢mi, ale
urcite tak neurobte pri vSetkych, inak sa ochudobnite o
Cast’ zazitku, bez ktorého hrou iba rychlo preletite.

Do kategorie minihier patri spominana obligatna
zabavka so Sperhakmi a zamkami, pouzivanie
predmetov na laboratérnom stole v spravnom poradi,
ako to mdzete poznat' z jednoduchych Flash

hier, porovnavanie predmetov, desifrovanie pisma, v
podstate aj vyhladavanie doplnkovych informacii o
konkrétnych veciach a lud'och v archive podla sekcii Ci
oznacenie urcitého miesta na mape na zaklade indicii.
Ale okrem toho si aj zaSportujete pri bowlingu, budete
balansovat  na Uzkom prechode vysoko vo vzduchu i
odpocuvat rozhovory.
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Neraz sa to deje formou Specifickej aktivity aplikovanej na
viac ¢innosti - musite udrzat’ dva pohyblivé ukazovatele v
oznacenom priestore, k Comu potrebujete na PC mys aj
klavesnicu.

Sucast'ou tej naozajstnej detektivnej prace je skimanie
predmetov na roznych miestach, kam sa prepravite brickou
(vtedy sa hra nahrava, no mézete si listovat' v denniku
alebo pouzit dedukénd mapu), ale zvycajne este musite po
vlastnych prechadzat’ niekolkymi ulickami a najst’ podla
udajov a pomocou mestanov spravny dom. Takéto
prechadzky v podstate slUzia na navodenie tej spravnej
atmosfeéry pri potulkach dobovym Londynom. Na urcenom
mieste si poobzerate (pokojne aj zo vsetkych stran) a
niekedy aj privlastnite rozne veci a na zaklade toho sa
dopracujete k dalsim stopam a nitkdm veducim k
pachatelovi. Nemusite sa bat, Zze nieCo prehliadnete, na to
je urcené tlacidlo, ktoré vas upozorni na dolezité malickosti,
ktoré si mozno inak nevSimnete. ZvycCajne vas hra ani len
nepusti dalej, kym na danom mieste neanalyzujete vsetko
potrebné.

Skdimat" mozete aj ludi, s ktorymi sa dostanete do kontaktu.

Profil kazdej osoby ziskate Studovanim znakov na tele
dotycného alebo v jeho blizkosti, ale niekedy sa pritom
mozete aj pomylit' a vysledok bude chybny. Ma chlapec
zapal spojiviek alebo su jeho oci Cervené od placu? Aj
zdanlivé malickosti m6zu pomoct pri dalsSom vysetrovani,
ked' sa napriklad aj vd'aka nim pri nie velmi kosatych
rozhovoroch naskytne moznost’ polozit extra otazku, ktora
mo&ze osloveného vykolajit” alebo usvedcit zo |Zi.
Mimochodom, tu si tvorcovia pomohli QTE, takze treba
rychlo zareagovat, inak bude prilezitost fuc. A potom su tu

dalSie pomdcky, napriklad Holmesova predstavivost. V
tomto rezime vidite siluety chybajucich predmetov, o
ktorych ale nieco tusite alebo si dokonca dokazete na
zaklade vypovedi svedkov prehrat’ celu situaciu tak, ako sa
mohla odohrat, len niekedy treba oznacit' kroky v spravnom
poradi.

Poznatky ziskané z vypovedi oséb, nalezov a informacii
nadobudnutych vyskumom ¢i Udajmi z archivu, zuzitkujete v
rezime dedukcie. Na obrazovke sa objavia stopy, ktoré
mozete spajat’ na zaklade ich suvislosti. Pritom aj podla
zmeny farby vidite, ¢i medzi nimi skutocne je spojitost;
alebo nie. Takto sa vytvaraju body prepojené nitkami, ktoré
postupne smeruju k urcitému zaveru. Na konci je
jednoznacna obzaloba domnelého vinnika aj s moralnou
volbou, ako s nim chcete nalozit. Ale pozor, ked' stopy
vyhodnotite nespravne, mdze to viest k nespravodlivému
obvineniu. Niekedy je preto vhodné znovu si prestudovat’
stopy a zmenit svoje volby, ¢im sa mdze vytvorit Uplne iny
retazec a obzalovana bude celkom ina osoba. V zavere
kazdého pripadu definitivne potvrdite, ze si stojite za svojim
rozhodnutim (mdzete porovnavat svoje volby s komunitou
a overit’ si vysledok) a hra plynule pokracuje dalsim
pripadom. Vase moralne rozhodnutia aj identifikacie
vinnikov pritom este budu mat dohru.

Spestrenim postupu su rozne doplnkové aktivity, ako je
zmena oblecenia, ktora je obcas povinna, aby sa Holmes
dostal na Specifické miesta. Hoci aj v Ulohe knaza, ktory ma
zapudit diabla, Co sice znie dramaticky, ale v skutocnosti je
to asi najvtipnejsia pasaz hry. Na jednej strane je The Devil's
Daughter stale putavou detektivkou, ale chvilami sa budete
citit ako v celkom inegj hre.



Niektoré akcné vlozky (zrejme po vzore modernych
televiznych spracovani) maju svoje opodstatnenie, iné su
zbytocné. Hra je az prilis zahltena QTE pasazami, v
ktorych musite rychlo reagovat a pohotovo stlacat’
spravne klavesy, Co sa zjavia na obrazovke. Snaha o ¢o
najviac aktivit je sice vitana, ale niekedy
kontraproduktivna a miestami odvadza pozornost hraca
nezelanym smerom.

Grafika hry je slusna, i ked priestor na urcité vylepsenia
by tu bol. Jednotlivé lokality ale vyzeraju dobre, Ci uz
interiéry budov, historické casti Londyna, ale aj
kanalizacia, temné kobky a cintorin, kde taktiez povedu
stopy podozrivych. A vsetko mozete vnimat z pohladu
prvej alebo tretej osoby. Praca s dennikom a dokazmi je
intuitivna a pohodIna, s ovladanim by ste nemali mat’
problém na klavesnici ani gamepade. Ak ste hrali
predoslé Casti Sherlocka Holmesa, urcite si vSimnete
zmenu v dabingu, ktora sa tyka aj samotného detektiva.
Novy hlas mu pristane a ozvucenie dalSich postav je v
niektorych pripadoch lepsie, inokedy horsie. Hudba je
tazka, snazi sa byt neustale tajomna a dramaticka, co
ale chvilami pdsobi az zbytocne depresivne. Celkova
atmosféra je vSak dobra a tvorcovia sa naozaj snazili.
Plusom pre mnohych hracov na PC su kvalitné ¢eské
titulky.

Diablova dcéra je solidnym prirastkom do kolekcie
Holmesovych dobrodruzstiev, i ked dost” napadne
pripomina predoslu Cast. Tentoraz to vSak uz nie je
detektivka v tradicnom ponimani, hoci vySetrovanie
stale hra prim. Pokojne mo6zeme hovorit o akcnej
adventure, ktora chvilami celkom zabudne na
,adventurenie" a tlaci sa medzi akcné tituly, kde jej to
nie vzdy pristane. Pre hru je priznacné mnozstvo QTE a
minihier, medzi ktorymi vyniknu hlavne tie logické.
Nastastie sa nestratili ani detektivne prvky, ako je
vytvaranie profilov osob, dedukcia, rekonstrukcia
udalosti a hladanie stop. Je z toho mix, ktory ma
niekolko primesi a urcite sa oplati zahrat, ale
mozno nie vsetko v hre vam zachuti, navyse
vo finale uz jej dochadza dych.

Branislav Kohut

+ niekol'ko viac ¢i menej zaujimavych
pripadov

+ mnozstvo minihier a roznych aktivit
+ vydarena atmosféra historického
Londyna

+ analyzovanie stop a dedukcia

+ pristupné kazdému

- niektoré otravné minihry a QTE

- hra vas prilis vedie za rucicku

- niekedy privela akcie na ukor
vysetrovania

- poslabsia zaverecna pasaz a finale
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Xbox One S

Ako sme uz vedeli zo vCerajSieho Uniku, nova
verzia Xbox One dostane privlastok S, ¢o je po-
chopitelne skratkou pre Slim. Novy Xbox One
tak nebude zatial vykonnejsi, ale podstatne
mensi, kompaktnejsi a bez neslavne znamej
"tehly". Xbox One S je teda 0 40% mensi ako
povodny Xbox One, menej miesta vam zaberie
aj vdaka vstavanému zdroju a postavit” ho bu-
dete moct vertikalne a aj horizontalne. Za verti-
kalny stojan si budete musiet priplatit 20 dola-
rov. Z dalsich uz uniknutych informacii sa po-
tvrdila podpora 4K videa, kde Microsoft kon-
krétne hovori o podpore 4K UHD Blu-Ray fil-
mov a streamovani video obsahu v 4K rozliseni
z Netflix a Amazonu. Potvrdena je tiez podpora
HDR, ktora bude aktivna ako pre vide3, tak aj
pre hry.

8

i

Podporu pre tuto novinku dostane uz Gears of
War 4 a tiez Scalebound. S HDR TV si to uzijete

Z technickych zaujimavosti Microsoft zobral
jeden USB port a pridal ho dopredu, pre lepsiu
dostupnost. Zaroven vsak ubrali port pre Ki-
nect. Xbox One S ale Kinect bude podporovat’
aj napriek tomu, a to vd'aka USB redukcii.

Co vés urcite zaujima najviac, cena sa bude po-
hybovat od $299 / 299€. Za tGto sumu dosta-
nete Standardnu 500GB verziu, pricom dostup-
né budu aj edicie s 1TB a 2TB pevnym diskom.
Limitovany pocet kusov 2TB edicie sa dostane
do USA uz zaciatkom augusta za $399, pricom
dalie verzie sa dostanu do predaja neskor. Za
1TB verziu si zaplatite $349.




XBOX ONE S

- 0 40% mensi

- Zabudovany zdroj

- 4K vystup

- 4K Bluray prehravac
- HDR podpora

- Aj 2TB verzia

- MoZnost postavenia na vysku
- Novy Gamepad s Bluetooth podporou
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Microsoft nakoniec predstavil aj novy Xbox One S ovladac,
ktory sa bude predavat za $60. PC hracov urcite potesi
podpora bluetooth pre jednoduché bezdrdtové pripojenie
s PC a tabletmi. VylepSené su thumbsticky, ale aj uchopenie
a rézne dalSie mensie detaily.
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HYPERX CLOUDX PRE XBOX ONE

FIRMA: KINGSTON

Kingston pridal do svojej HyperX Cloud série headsetov
novu verziu, nazval ju CloudX a smeruje ju na Xbox One
hracov. Uz krabica nam ukazuje, Ze ide o oficialny
certifikovany Xbox One headset, ale napriek tomu ho nie
je problém zapojit'do PC, alebo inych zariadeni
podporujucich standardné 3.5mm jacky.

Balenie vam ponukne samotny headset s nausnikmi z
jemnej koze, rovnako kozeny je aj hlavovy most vystlany
penou a podoprety hlinikovym ramom. Dopifajd to
vymenné zelené latkové nausniky, pripajatelny mikrofon,
predlzovaci kabel na zapojenie k PC s dvomi jackmi -
mikrofén a slichadla. Vsetky kable su

samozrejme potiahnuté latkou. Celé to mozete skryt'v
praktickom puzdre, v ktorom headset uzatvorite, i uz
na prenos, alebo na to, aby sa nan neprasilo. CloudX tak
ponuka headset vyssej kvality, nakoniec je to nova
verzia velmi dobre hodnoteného Cloud headsetu.

O samotny zvuk sa staraju dva 53mm reproduktory s
neodymovymi magnetmi, frekvencnym rozsahom od 15
do 25 000 Hz, impedanciou 60 ohmov. Citlivost je 98
dB/mW pri 1kHz. Pripojitelny mikrofén je elektretovy

kondenzatorovy ma smerové snimanie s eliminaciou
sumu, frekvenénym rozsahom 50-18000 Hz a citlivost'ou
-39 db. Co znamené kvalitny zvuk, a viac menej
Standardny headsetovy mikrofon dostatocny na kricanie
po protivnikoch v multiplayerovkach. Ak komunikaciu
ignorujete, mdzete si ho kiudne odpojit. Ci uz plne
alebo ho zakazete na ovladaci na kabli, kde si zapinate a
vypinate mikrofon a aj nastavujete hlasitost’.

S hmotnostou 309g nebude tazky a na hlave sedi velmi
dobre. Hlavovy most je nastavitelny a nausniky su
dostatocCne velké aj na vacsie usi, takze by vas nemali
tlacit. Oboje latkové a kozenné nausniky su makke a
prijemné a celé to velmi dobre izoluje okolity zvuk.

HyperX CloudX dostanete za cenu okolo 100 eur. Co

na kvalitu nie je vobec zla cena a ak chcete oficialny
headset k Xbox One urcite ho zoberte. Aj ked, ak by ste
chceli headset primarne do PC (ktory ide aj na Xbox
One a PS4), tam moze byt Hyper X Cloud Il este lepsia
volba, ma rovnaky dizajn a za podobnu cenu uz ma aj
7.1 zvuk a moznost” USB pripojenia.



PROJECT SCORPIO - 6 TFlopovy XBOX

Microsoft na svojej press konferencii na E3 ohlasil dalsi
Xbox zatial s kédovym oznacenim Project
Scorpio. Bude to najrychlejsia konzola doteraz.

Bude mat znovu 8 jadrovy procesor, ale vyrazne
vykonnejsSiu grafiku a to 6 Teraflopov. Konzola tak
bude umoznovat’ skutocné 4K hranie a aj virtualnu
realitu. Aj ked nemusi to byt vylucne konzola,
vzhladom na prepajanie Xboxu a PC to kludne moze
byt oboje.

- AMD APU s 8 jadrami
- 6 Tflop graficky vykon
- 12GB pamate (zrejme GDDR5X)

Scorpio vyjde na jesen 2017. Microsoftu ju oficialne
ohlasuje preto, aby mohli zacat  vyvojari pracovat na
svojich hrach.

Konzola bude konkurovat novej Playstation 4 Neo
konzole, ktora tiez ponukne vyssi vykon ako pévodna
Playstation 4, ale oproti Scorpio bude pomalsia. Podla
Specifikacii ma mat’ okolo 4Tflopy. Stale to vsak Sony
mo&ze zmenit a konzolu odlozit, aby mohlo konkurovat’
Scorpiu.

Obe konzoly budu len upgradmi starych konzol a budu
plne kompatibilné a hry p6jdu vzdy na oboch verziach.
Len na novych verziach konzol samozrejme rychlejsie.

Konkrétne Microsoft pri Scorpio slubuje plnd 4K
grafiku aj ked bude zalezat’ od autorov ¢i ju vyuziju,
alebo radsej p6jdu do vyssich detailoch a 1080p
rozliSenia. Bude to na nich. Chybat nebude ani HDR
podpora, tak ako pri Xbox One S a samozrejme autori
teraz vzhladom na vykon dostanu moznost podpory
VR zariadeni. Konkrétne tu Microsoft planuje
spolupracu s Oculus Riftom ale ani inym virtualkam
nezatvara dvere.

6Tflopov bude na to ponukat  dostatok vykonu a ak by
sme to porovnali s PC tak nam to vyjde zarovno s R9
390X kartou, ta ma 5.9 Tflopu. S novou generaciou
kariet to uz bude stredna trieda PC a na hranie v
1080p/1440p je to plne postacujuce, vela hier funguje
aj v 4K pri 30 fps. Na konzole z toho vytiahnu autori aj
viac.

Dalsie detaily ohladom Scorpio budu eéte nasledovat.
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NVIDIA oficialne predstavila GTX1060 kartu, dalSiu karty Nvidia teraz ohlasila len 6GB verziu 1060 karty, kde
z ich novej Pascal série Nvidie. Vykonovo ju Nvidia zrejme spominana 3GB verzia bude skor GTX1050 karta,
posadila na Uroven GTX980 a teda nad konkurencnu RX  ktord uvidime neskor, mozno uz bududci mesiac.

480. Na finalne benchmarky si este pockame, ale zrejme
nie dlho kedZe karta vyjde tento mesiac a to uz 19. jula.

Cena bude od 249 dolarov a s tym, Ze Founders edicia CUDA CORES 1280
bude za 299 dolarov. Teda u nas od 300 eur hore. Karta
bude mat' 6GB pamate,. 16nm GP 106 ¢ip s 1280 CUDA
jadrami a 80 TMU. Zakladny takt bude na 1506 Mhz, e BB
boost na 1708Mhz. Zbernica bude 192bitova a
taktovanie pamati okolo 8Ghz. Maximalna spotreba MEMORY CONFIG 6 GB GDDRS
bude 120W.
MEMORY SPEED 8 GBPS
Celkovo bude karta o 10 dolarov drahsia ako AMD
konkurencia v podobe RX480 ale podla Cisiel, ktora dala
Nvidia priemerne o 15% vykonnejsia a o 75% kit ad ki B-FIN
efektivnejSia v spotrebe. Zaroven ma o 2GB pamate
menej, stale vsak bude 6GB dostatok na tuto kategoriu o 120W
rafik.
’ DISPLAY e
CONNECTORS '
DL-DVI




AMD RX 480 OTESTOVANA

RX480 karta od AMD vysla tento mesiac a testy nam
potvrdzuju jej vykon okolo GTX970 a medzi R9 380X a
R9 390. Teda v DX11 hrach je bud pomalsia, alebo
mierne rychlejsia ako GTX970, v DX12 je niekde

okolo 380X a 390 kariet. Prekvapivo v Ashes of
Singularity nepredbieha R9 390, async vykon sa zrejme
vyrazne nezvysil.

Odber je mierne vyssi ako sa Cakalo, ale stale v
standardoch, konkrétne odber v idle je okolo 15W, v
maxime 166W, teda mierne nad vykonnejsou
GTX1070. Vykon na watt je tak daleko pod urovnou
novej Nvidia série, ale AMD si tu aspon

mierne prekonala svoje Fury karty a dotiahla sa na
efektivitu Titan X. Oproti tomu pomer ceny a
vykonu je najlepsi a teda prekonava aj GTX950, kde
8GB verzia je tesne nad nou a 4GB je vdaka 199
dolarovej cene s velkym naskokom. Samozrejme to je
pre US, u nas su ceny minimalne zatial navysené

a pomer ceny a vykonu je viac podobny starym
GTX970 a R9 390 kartam.

Konkrétne u nas ide 8GB verzia okolo 300 eur,
najlacnejsia je zatial za 290 eur a 4GB verzia okolo 260
eur.

Ak planujete kupovat'v tejto kategorii tak sa RX 480
cenovo urcite oplati. Aj ked, treba brat ohlad aj na to,
Ze jej vykon uz teraz nie je v niektorych hrach
dostatocny na 1080p a 60 fps a ak chcete kupovat’
kartu aj do buducnosti, pockajte na vyssiu verziu.

1920x1080 (1080
( P) 480 380 £1:{0).¢ 390 960

Assassin's Creed Unity, Ultra High,
FXAA

Ashes of the Singularity, Extreme, Ox
MSAA, DX12

Crysis 3, Very High, SMAA T2x

The Division, Ultra, SMAA

Far Cry Primal, Ultra, SMAA

Hitman, Ultra, SMAA, DX12

Rise of the Tomb Raider, Ultra,
SMAA, DX12

The Witcher 3, Ultra, Post AA, No
HairWorks

GTX
970
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STYL: ANIMOVANY
REZIA: KEVIN MUNROE

Vrece s filmovymi adaptaciami videohier je roztrhnuté

a dva tyzdne po Warcrafte sa na nas vali iny film

z etablovanej série. Ratchet a Clank je silna znacka
exkluzivnych Sony behaciek, ktora od cias PS2 patri medzi
to najlepsie v Zanri. Jej potencial na filmové prevedenie
nie je maly: ma dobré duo hrdinov, skvell akciu

a netradicné sci-fi prostredia.

Mechanik Ratchet by sa strasne chcel stat’ clenom
Galaktickych strazcov, ale nema na to predpoklady — velki
chlapici ho nechcu prijat' medzi seba. Skormuteny
odchadza, no kratko na to objavi Sikovného robota
Clanka. Vznika nesurody par, no musi zacat' fungovat’
naplno ako perfektny tim. Na obzore je jasna hrozba:
cudzinec Drek sa rozhodol znicit" kazdu planétu v Solana
galaxii a oni ho musia zastavit.

Ratchet a Clank nema lahkud Ulohu, podobne ako
Warcraft. Na jednej strane uspokojit’ fanusikov, na druhej
sa prihovorit neznalcom. Stcasne ma vsak lahsiu poziciu,
tolko hracov ho nepozna a ostava solidna miera
improvizacie pre debutantov. LenzZe sci-fi Zaner je na
platne Castejsie spracovany ako fantasy, za posledné roky

RATCHET A CLANK: ST

&
RAZCO

sme videli kopu komiksov a aj vtipnych Strazcov galaxie,
ktori prinasaju aj podobné témy. Maloktory divak poskoci
na sedadle, ked' vidi netradi¢cného hrdinu, premavat' sa
medzi planétami ci velké akéné scény. Nehovoriac

o titulnej zbrani niciacej celé planéty — vdaka Star Wars
VIl méme iny pohlad aj na tato tému a jej zobrazenie.
Ratchet a Clank to maju v roku 2016 tazsie ako v Case
vzniku série. Scénar i remake videohry (vysiel v aprili)
vychadzaju z uplného originalu (2002)

Ako spravna jednotka ponukne uvedenie hrdinov. A obaja
su vyborne napisani a od prvého momentu si ich
oblUbite, ¢o je dobry recept na dalsi Uspech. Ich
interakcie st nezabudnutelné a v tomto smere napifaju aj
jadro videohry. Vsetky postavy sa spravaju zhodne, ¢o na
prvy pohlad znamena, Ze vladnu lahko odcitatelné typy,
sucasne sa vSak dokazete bavit na ich spravani. Toto je
hromotik, tam zloduch a tito chalani st zase lahky ciel
Film redpektuje videohru naplno — a vhodne sa dopifajd,
lebo kazdy ma par scén, ktoré rozsiria kolorit pre
fanusikov, ale sucasne obstoji samostatne pre divaka

i hraca.



Ratchet a Clank ma navysSe povest’ vtipnej behacky a tento
Styl je pretaveny do celkového diania. Hoci vtipy su obcas
instantné a hraju na prvotny efekt, zaberu. Hrdinovia, ani
hrozby sa neberu prilis vazne — i ked dokazu vytvorit
emocie na spravnom mieste a trosku dramatickej hrozby
v Case potreby. Skor su scény nabité rychlymi gagmi

i premyslenymi vtipmi, co pomaha aj celkovému tempu.
Fantazia tvorcov funguje naplno: na platne su rozlicné
priserky s vygulanymi oCami ¢i chapadlami a uputaju.

Akcia pripomina tradi¢né videoherné scény, akurat ich
nemate pod kontrolou a vidiet' mensi rozpocet Stale ma
ovela lepsi zaber ako céckova eurdpska produkcia, Styl je
jednoduchy a efektny. Je tu vela farieb, explézii a nechyba
rychly strih — sicasne vSak neprinasa ni¢ objavné, ale skor
osvedcenu reprizu videnych zloduchov, odlisnych planét

a postaviciek. Do toho sa nenapadne hlasia o slovo aj trosku
moralne myslienky priatelstva, timovosti ¢i hrdinskych Cinov.

Paradoxne, nepOsobia nutene ako prehravajici hrdinovia
mizerne obsadeného Dna nezavislosti 2...

Slovensky dabing sice nedosahuje kvalit originalu, ale da sa
akceptovat’ az na par vynimiek. Vacsina hracov pozna totiz
originalne hlasy a tie im budu chybat, nehovoriac

o moznosti pocut’ Sly Stalloneho ¢i Paula Giamatiho

v jasnych ulohach.

Ratchet a Clank nema obrovské ambicie ako Warcraft — a to
je mozno dobre, lebo vdaka tomu si ide svojou cestou,
pretavil vtipnu akcnu sci-fi z PlayStation do kinosaly

a pobavi. Je to idealny letny film pre deti, ¢o chcu skusit
nieCo nové a dospelaci sa nemusia bat krvavej akcie,
lebo v tomto smere si autori mieru postrazili.
Ciselne hodnotenie favorizuje skér pohlad
hraca, ostatni m6zu dat’ bod dole.

Michal Korec



76

éT . ANULDL
REZIA: ANDRI

Kolko bodov dostal Hlada sa Nemo? Uff, plny pocet. To
bude mat Pixar po 13 rokoch riadne tazke, najma ked'
prevara viaceré pokracovania a s vynimkou novych filmov
sa zda, ze celkova kreativita Studia trosku klesa. Na
vrchole sa neda byt neustale, o priazen sa hlasia Minioni
a Scrat sa nevzdava ani po 15 rokoch. Zavolajte spat’
Andrew Stantona (rezisér Nema a WALL-Eho) a doruci
silny film.

Mala Dory kedysi plavala v mori s rodi¢mi a uz vtedy
trpela stratou kratkodobej pamate. Jedného dna sa
stratila a odvtedy ich neustale hlada. Pyta sa mnohych,
bada v éirom oceéne, pretika sa Zivotom, najde Nema
a o rok si zije dalej pri koralovom Utese. Strati sa znova
a tentokrat sa oranzovi kamosi rozhodnu ist” hladat na
vlastnu past, zatial co Dory objavi v Kalifornii Morské
akvarium i novych znamych: oranzova chobotnica Hank
zdrha chranencom a vidi sa v Clevelande, kratkozraka
velryba Viera a Bailey su doleziti radcovia a d6jde aj na
par tulenov Ci operencov. Dvojaké hladanie (Dory i jej
rodiCov) prinasa zivotné dobrodruzstva pre vsetkych
zucastnenych. Hlada sa Nemo je kultovy animak, ktory
vyuzil kreativitu Pixaru naplno pri forme (animacia bola

vskutku Spickova) i obsahu. Akoby sa Andrew Stanton
nechcel uspokojit' so zameranim na deti a do svojho
animaku vlozil perfektné myslienky pre celt rodinu

a vSetky vekové kategérie. V tejto snahe pokracuje aj

v druhej Casti, o com svedci uz volba hlavnej postavy
Dory a jej esencialneho problému. Ruku na srdce, ktory
velky film (nie to este animak) je ochotny venovat' sa
téme straty kratkodobej pamate. Odlozte par indie
pokusov bokom a mate ich spocitané. Stanton vsak
modru rybicku vykresli do perfektnych detailov, odhaluje
jej charakter od utleho detstva a ak ste ju mali zafixovanu
iba ako vedlajsiu postavuy, je na case prehodit vyhybku.

Intro filmu odohravajuce sa v minulosti totiz vel'mi
sugestivnym sposobom nacrie do jej detstva a ide k jadru
problému, ako trpi stratou pamate a pride o rodicov. Je to
mimoriadne empaticka séria scén, aka tu nebola v
animaku od cias... asi WALL-E. Stanton vSak nedoruci iba
repete funkcného pristupu, ide ovela hlbsie. Potrebuje vo
vas vzbudit trochu smuatku hned’ na zaciatku — a potom
bude aj zabava. Resp. bude striedat viaceré styly a pekné
emotivne scény si usetri aj do druhej polovice.



Zaner dobrodruznej komédie si uchovala aj Hladajuca
Dory. Je to sviezi animak, ktory rychlo meni lokality a na
dobré epizddy netreba cakat’ dlho. Su tu vynikajice nové
postavy na Cele s chobotnicou Hankom, ktory ma nielen
paradnu animaciu (Pixar tvrdi, ze je to najzlozitejsSia
postava a netreba sa im divit, dlho som mu hladal vobec,
kde ma usta — lebo vSade iba pcha chapadla), ale aj
charakter. Je to vyborny novacik, azda jedna z najsilnejsich
postav v sérii. Dvojica Viera-Bailey je fajn na pobavenie,
najma vdaka svojmu dabingu (ano, kritik dabingu ako ja
tentokrat chvali). Aj ostatné postavicky sem vhodne
zapadli. Tulene na kameni ¢i kratkozraky operenec?
Budete sa bavit!

Pri sledovani Hlada sa Dory nemate dokonca ani pocit, ze
ide o typické pokracovanie, Co je skvela vizitka pre Pixar

a pochvala, Ze ku niektorym hrdinom sa oplati vratit. Na
rozdiel od jednotky sa vsak vytratila urcita celistvost’

a celkovy scenar nie je taky silny. Hrdinovia iba putujq,
zaZivaju skvelé veci a dostavaju sa kazdu chvilu do novej
Slamastiky, ale je to skor epizddne skakanie na vacsie
vyzvy. Je tu sice centralna linia hladani, ale na pIné skore

je to malo. Zo dva razy som sa prichytil, Ze to dianie je
super, ale neprispieva a naplno nedokaze uspokaojit’
ocakavania.

Samozrejme, po audiovizualnej stranke je vSetko
stopercentné, od bohatej animacie po top slovensky
dabing. Repete pre Helenu Kraj¢iovu je vydarené, jej
vykon pripomina excelentnd Moniku Hilmerovd vlani
v hlave. Lukas Latinak a Michal Hudak maju fantastické
postavy a hlasov sa zhostili super.

Hlada sa Dory bude jeden z najlepsich letnych filmov
a animakov roka. Lepsi ako Zootopia? Je to vzacna
remiza, kazdy uspel inak.

Michal Korec




CENTRALNA INTELIGENCIA

STYL: KOMEDIA

REZIA: RAWSON MARSHALL THURBER

Calvin Joyner mal pred 20 rokmi vsetko. Makal na
svojom vzdelani, bol Sportovym esom a robil salta na
pockanie. Vedla seba babu snov, s ktorou tvorili par
na zaverecnom plese. No o dve dekady neskor je
priemernym Uctovnikom, ktorému teraz ubziklo
povysenie i vacsi kancel, manzelka ho nuti ist' na
stretavku a neskor do manzelskej poradne. Zrazu mu
na monitore svieti Ziadost' o priatelstvo od
spoluziaka Boba Stonea a vola ho na pivko. V pube
Caka namiesto vypapkaného kamosa hora svalov, ¢o
nosi ladvinku a zrejme nema problém nikomu
rozmlatit” hubu. Je iny na pohlad, ale vnutri stale
podobny. Tazko odhadnut, ¢o robi, ale ide po fiom
ClIA...

O Centralnej inteligencii netreba vediet vela vopred.
Hra tam hromotik Dwayne Johnson a papulnaty
Kevin Hart. The Rock sa toci okolo CIA, bud v nej je
alebo bol, Hart je civilista a do akcie sa zapleta
nahodou. Scenar nie je prilis objavny, ale dokaze
nastolit’ solidnu zapletku, ktora vytvara dobré scény
na vyniknutie zacastnenych. Nie je tu jasne

vykreslené vsetko, celkova nevedomost  najma

v prvej polovici ostava délezitym faktorom a nahrava
vasim tipom — vidime vsetko pripravené alebo sa nas
niekto snazi Umyselne obalamutit'v prospech deja?
Preco nie je vopred urceny zaporak? Ubralo by to

z Cara neznameho, ktoré sa nam Centralna
inteligencia ako nova znacka snazi predstavit. Hoci si
dokazete tipnut zaradenie hrdinov, predsa ostava
zaujimavy ich nastup. Ci ide o Kevina Harta, ktory
konecne dostava maximalny priestor na verbalnu
improvizaciu ako Zlaty Sip v dialégoch s manzelkou
Ci inymi postavami. Hart je Spicka stand-up comedy
a skvelych vystupeni a vybrané scény ho ukazuju

v najlepsom svetle. Mimika, dikcia i vyber slov, vsetko
pretavi do kvalitnych scén — akurat sa treba pripravit
na c¢ernossky humor i rézne narazky.

Rock hra prostého chlapika, pri ktorom dlho neviete,
za koho sa vydava. Je nevinna tvar skutocna alebo je
to sucast’ jeho expertizy? Buchac rozda rany na
pockanie, ale aka je jeho motivacia, na ktorej strane
zakona skutocne stoji? Moze byt dvojity agent?




Ze sa dokaze infiltrovat na rézne miesta, je prijemny bonus —
ale pozor, Dwayne Johnson ma aj ¢o hrat! Jeho postava ziska
vyborné momenty, kombinaciu jednoduchého a premysleného
chlapika — a pockajte na finalne sélo!

Prirodzene, to najlepsie vychadza zo vzajomnej interakcie —
Rock i Johnson naplnia spravnu chémiu dvoch odlisne
vyzerajucich i spravajucich sa chlapikov. Ich spoloc¢né scény

a neskor aj akcia pokryje oc¢akavania, velka huba i spravny
buchac su jasne definovani, a maju prekvapivé momenty. Kazdy
doruci iny typ humoru: Rock najma vypointuje jednotlivé
situacie vdaka pohybu na scéne — Hart je velka huba, ¢o zaruci
verbalnu stranku. Ak ich spojite, vznikne napriklad
nezabudnutelna scéna na sukromnom letisku, kde idu obaja
naplno svoje roly.

Hoci je tu vela dialégov a mnohym sa bude zdat' film riadne
ukecany (aby obe postavy dostatocne vynikli), nechyba ani
akcia. Zaberd najma prestrelky, uniky v poslednej chvili alebo
vyborna chvila v lietadle. Su skor vyplhou ako plnohodnotnou
sucastou, o trosku akcie v Dolby kine nepridete. Kvoli akcii
sem netreba liezt, ako mensia vyplh medzi inymi scénami
postaci.

Istym elementom filmu ostavaju aj 90. roky, vyuzivané
Stylizaciou stretavky i soundtrackom. Vyber piesni nie je
nahodny, vhodne vypiiia cely kolorit. Malé scény, ¢o na pohlad
zdrziavaju, su vitanym spestrenim a funguju aj cameo rolicky
pre Melissu McCarthy ¢i Jasona Batemana.

Vdaka vyslednej stopazi 100 minut bez titulkov sa Centralna
inteligencia dostava na solidnu Uroven. Ma dobré
tempo, skvelych hercov, obstojny dej a viaceré
nezabudnutelné scény na pobavenie. Silny
zaklad pre novu sériu — a koho napadlo
dat’ dokopy Johnsona a Harta, si
zasluzi metal!

Michal Korec






