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PREVIEW



PLAYERUNKNOWN'S N
‘BATTLEGROUNDS Ol

MULTIPLAYEROVA HITOVKA



O hre Playerunknowns's Battlegrounds (PUBG) ste uz
zrejme poculi a mozno ste si povedali, ze ide len o
dalsi z mnohych prirastkov do zanru survival akcii.
Podobné hry rad sledujem a nielen kvoli tomu, ze ma
bavi hrat ich, no je zaujimave pozorovat, ako a ci autori
(ne)dodrzia svoje sluby. Musim uznat, ze PUBG ma
svoje nepopieratelné kvality, ktorymi sa odliSuje od
konkurencie. O tom svedcia aj Statistky - o jej vysokych
predajoch vas pravidelne informujeme a hra sa zaradila
na tretie miesto v pocte aktivnych hracov na Steame,
hned za Dotou 2 a Counter-Strike Global Offensive.

Netesi nas vsak fakt, Ze sa zasa raz jedna o Early Access
titul, pricom tento model vie byt nevypocitatelny a z
nejakého dovodu takpovediac prirastol k survival hram.
Treba preto ocakavat bugy, nedorobené mechanizmy a
najma miestami mizerny vykon. Paradoxne prave v
takomto type hry o vasom preziti rozhoduju sekundy,
preto zaseky rozhodne nepotesia. Hru najcastejSie
hravam na svojom stolnom PC s AMD Ryzen 1600, RX
480tkou a 16 GB RAM. Hra sa tu prevazne drzi na okolo
60 snimach za sekundu, no nahodnému stutteringu sa
predsa len nevyhnem. Odskusali sme to aj na hernom
notebooku s i7 a vysledok bol viac-menej rovnaky. V
tomto pripade sa teda asi neda nic robit, iba ¢akat na
optimalizaciu.

V prvom rade si musite vytvorit’ svoju vlastnu postavu,
takZe vacsinu veci nechavame na vas vkus, no je dobré

.....

kapacitu inventaru. Na tuto tému najdeme aj viacero
diskusii, kde hraci uvazujq, preco by si vlastne ¢lovek

utility-belt neobliekol. V sucasnosti by to nedavalo
zmysel, no autori s tym najskér do budicna maju
nejaké dalsie plany. Koniec koncov, v Early-access
podobné nejasnosti treba c¢akat. Na zaklade vasich
vykonov ziskavate body, za ktoré sa daju kupovat’
truhlice ukryvajuce dalSie kusky oblecenia, ako tricka,
okuliare ci Siltovky, no vsetky su Cisto kozmetickeé.

Pozreli sme sa aj do grafickych nastaveni. Osobne som
skusal rozne kombinacie pre Co najlepsi framerate, no
je tam urcita hranica, kedy to uz ,zial, nezlepsite, a to
kvoli problémom s optimalizaciou, ktoré som uz
spominal. Urcite si ale nastavte foliage na low - v hre
bude vd'aka tomu menej travy a budete lepsie vidiet’
pripadnych nepriatelov. Pri spustani mate na vyber
medzi sélo rezimom, kde je kazdy sam za seba, alebo
hru v dvojc¢lennom duo tyme, pripadne suhru az Stvoric
hracov v squad rezime. Hranie v time sa od sélo znacne
odlisuje. Pridava do hry novy prvok - timovu suhruy,
vdaka comu moze byt zazitok z hrania celkom iny.
Navyse ak vas aj niekto zostreli, spoluhraci maju sancu
v kratkom case vas postavit’ spat na nohy, teda pokial
nedostanete smrtelny zasah.

Ak ste hrali napriklad H1Z1, tak pre vas lobby nebude
nicim novym. V spoloc¢nosti az stovky ostatnych hracov
pockate na Start, popritom mdzete len tak pobehovat,
alebo si uchmatnut nejakd zbran a trocha si ju
.naslepo” vyskusat'. Pri prelete lietadlom sa vynara prva
takticka otazka - kde a kedy vyskocit? To zalezi od
planovaného postupu.




Ak chcete byt o najrychlejsie na Zemi, naklonte sa
strmhlav dolu, naberiete tak omnoho vacsiu rychlost.
Osobne sa nepustam do nejakého Rambo stylu, kedze
najma v solo rezime to je velmi tazké - Statisticky by sa
vam malo osamote podarit vyhrat’ len asi jednu zo sto
hier. Ak sa vam aj podari niekoho efektivne a rychlo
spacifikovat, neviete, kto ¢aka za dalsSim rohom. Navyse
sa nepovazujem za profika, ktory rozdava hlavy na
ranajky. Preto vyskakujem radsej do menej zaludnenych
miest, aby som mal nalezity ¢as na pripravu.

Ak sa predsa len rozhodnete pre vyskok do vacsieho
mesta, pripravte si aj svoje paste. Tie vam mozu pomoct’
eSte predtym, nez najdete korist. Ak budete navyse pri
boxovani skakat, zvysi to vase Sance dat’,headshot"
rukou. Nepodcenujte ani zbrane nablizko, taka panvica
vie byt nebezpecnejsia, ako si myslite. V hre narazite na
velmi pestry sortiment zbrani a r6zne typy municie, co
vie byt miestami aj mierne matuce. Prepinanie medzi
automatikou, burst, alebo single rezimom strielania je
samozrejmostou a cez hladacik sa pozriete trochu menej
standardne - dvojitym klikom pravym tlac¢idlom mysi.

Pri zbierani koristi sa treba vediet rychlo rozhodovat,
najma ak sa vam nepodari ziskat' nejaky ten ruksak. Avsak
veci, ktorymi sa vystrojite, uz nezaberaju miesto, ¢o plati
aj na modifikacie a doplnky k zbraniam. Tie je inak
omnoho efektivnejsie aplikovat  pravym kliknutim mysi
nez zdihavym prestvanim. Vyzbroj v hre mé 3 rézne
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levely. Vzdy sa oplati obliekat’ najvyssi treti level, i uz ide
o batoh, alebo brnenie, a to aj ked' je uz mierne
poskodené. Poskytne vam viac miesta a lepsiu ochranu.
Helma levelu 3 vas navyse chrani aj spredu, takze ani
zasah do tvare nemusi byt smrtelny. Rychlym vypoctom
zistime, ze na plne obrneného hraca treba priblizne 6
zasahov do tela a 2 az 3 headshoty - podla helmy.
Samozrejme, zalezi aj od pouzitej zbrane a vzdialenosti. S
tym by ste mali pocitat’ aj pri zvazovani utoku.

Ak mate niekoho na muske, no nie ste si isti, ¢i dokazete
pocas tychto 6 vystrelov trafit’ ciel, mozno je lepsie
pockat na lepsiu prilezitost, pripadne zmenit' svoju
poziciu. Pretoze akonahle vystrelite, bude vas pocut’
nielen postreleny hrac, ale celé vase okolie. Osobne sa mi
velakrat vyplatila vyckavacia taktika. Vlastne mam vdaka
nej asi drvivu vacsinu zabiti - nazbierat’ dostatok
schodoch a byt trpezlivy. Samozrejmost je zatvarat za
sebou dvere, nielen aby miestnosti pre Utocnika vyzerali
lakavejsie, no aby ste aj mali lepSiu predstavu o jeho
pozicii. Castokrat je to kto z koho, kedy obaja o sebe
navzajom viete, no je to len o tom, kto skor vybehne z
Ukrytu. V takychto situaciach treba vyuzit aj moznost’
prepinania medzi pohladom prvej a tretej osoby. Ak aj
nahodou standardne preferujete pohlad prvej, pri
pozerani za roh alebo cez okno vie ten z tretej poskytnut’
neocenitelnd vyhodu.
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TasteMyBennini knocked out nich with AKM
DrBashes knocked out from falling t

Aby hraci nemohli kempovat naveky, hra sa vas skor Ci
neskor snazi donutit” k pohybu. V Cervenych zénach s
padajucimi meteormi sa eSte da prezit, najma ak ste pod
strechou, no zmensujuci sa kruh je nemilosrdny. Ten vas
vie neprijemne prekvapit, najma ak nezvazite cas na
presun, pripadne sa pozabudnete. Ostrov je obrovsky,
presuny teda zaberu cas a vedia byt velmi nebezpecneé.
Velakrat vam ale nic iné ako beh neostava. V takych
situaciach vam dobre posluzi klaves alt, vdaka ktorému sa
mozete rozhliadat' bez zmeny smeru vasej postavy. Tu a
tam je dobre zastavit' sa v nejakej vyssej budove. Ta
posluzi ako rozhladna a par sekind mozete premysliet’
dalsi postup.

Obzvlast pozor si davajte na cudzie vozidla, ktoré budete
najskor pocut. Auta maju v hre obrovsku vyhodu. Ak sa
na otvorenej lUke ocitnete proti hracovi rdtiacemu sa v
Jeepe, vase Sance na prezitie su mizivé. Autori by mohli
do buducna stazit’ ovladanie vozidiel aspon na klzkych
povrchoch, aby zrazanie nebolo také jednoduché.

Ak sa ocitnete v prestrelke, pripadne potrebujete rychlo
niekoho obrat’ o veci, na zakrytie aktivity vyuzite
dymovnice. Generovanie dymu ale zatial prebieha na
strane klienta, nepriatel teda moze vidiet Uplne iny opar
ako vy, vzdy preto radsej pouzite viacero dymovnic. Na
internete su k dispozicii rézne mapky, na ktorych su
vyznacené pozicie vozidiel, ak by ste sa chceli dostat za
volant vy.
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Najdete tam aj lokacie s dobrou korist'ou, i ked to podla
nas ubera zo zazitku a cennejsie je, ked sa vam nieco také
podari najst’ samostatne. Okrem aut tu najdete aj lode a
treba spomenut’ aj lietadla zhadzujuce korist, co nam
pripomenulo Rust.

PUBG sa da hrat mnohymi r6znymi sp6sobmi. Je teda
mozné, ze zazijete Uplne ind hru, nez aku som prave
popisal. Tato volnost vo vybere taktiky je zaroven silnou
aj slabou strankou. Ak sa vam napriklad hned’ na zaciatku
podari vyhliadnut zasité miestecko niekde v strede kruhu
a nebodaj aj uchmatnut po ceste nejaku pistol, tak sa
mozete sice velmi nudnym, no jednoduchym spésobom
dopracovat' do TOP 10. Osobne si ale hru radsej uzijem -
nabeham sa a vychutnam nervy drasajuce momenty. Ked'
sa prikrCeni presuvate po dome, zrazu len pocujete kroky
a smrt"mozno caka za najblizsSimi dverami. Vtedy sa
pristihnete, ako nervdzne poskakujete na stolicke a to su
presne tie momenty, kvoli ktorym mam takéto hry (i ked’
snad’ zatial neexistuje ziadna poriadne dokoncena) rad.
PUBG toto zvlada velmi dobre a je hrou ktora ma
bezpochyby potencial. Konkurencia je ale velka a okrem
najznamejsich titulov sa tu najdu aj (pay)free to play
zalezitosti, ako je Last Man Standing. Publikum sa teda
deli a fanusikovska zakladna je krehka. Uvidime, ¢i sa hre
podari nadalej udrzat’ si dobré meno medzi hracmi, ¢o
bude vyzadovat najma vyladenie a dokoncenie zo strany
autorov.




b &'
ESCAPE FROM TARKOV

TARKOV OTVORIL SVOJ SVET V BETA TESTE



Vyvoj Escape from Tarkov trva sice dlhsie, ako sa
pocitalo, ale to je pri kazdej vacsej indie hre. Titul sa
vsak prave dostal do uzavretého beta testovania a
mobzeme sa pozriet, aky vlastne je. Beta sice neponuka
celd hru, ale niekol'ko lokalit, ktoré vSak pekne ukazuju
Styl a aj kvalitu produktu.

Viac-menej od hry ¢akajte moderny Styl pomalého
taktického multiplayeru, ako je to napriklad v
PlayerUnknown's Battlegrounds, len rozsireny o celd
kampan prebiehajutcu v niekolkych lokalitach. Tu sa
dostanete do oblasti Tarkov, z ktorej treba v pribehovej
Casti ujst. Musite prejst niekolkymi lokalitami, popritom
navstevovat' svoj hlavny stan, kde budete zhromazdovat’
zasoby a zbrane. Mimo kampane vsak mdzete
lubovolne hrat v kazdej z lokalit a bojovat’ proti
ostatnym hracom.

Vsetky lokality bude prepajat vas ukryt, ktory bude
samostatnym prostredim starého opusteného
protiatobmového krytu. Jeho 13 sekcii si budete
postupne otvarat, ked' si budete nosit potrebné zasoby
z misii, budete v hom uskladnovat svoje zbrane a
predmety, vyrabat veci, lekarni¢ky a aj municiu.
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Autori spominali, ze Ukryt spristupnia teraz v bete, zatial
sa tak este nestalo.

V bete su otvorené styri lokality, v ktorych mozete
bojovat’ Cisto v PvP bojoch. Su tu tri velké

vonkajsie lokality a teda boje su pomalé a taktické, ale aj
jedna vnutorna lokalita tovarne, kde su boje rychlejsie a
akcnejsie. Mapy maju casovy limit od 40 do 100 minut,
takZe si viete predstavit, ako dlho mézete bojovat,
schovavat' sa a snazit sa prezit. V kazdej mape musite
najst’ Unikové miesto, odkial sa dostanete z mapy prec
Zivy a aj so svojim vybavenim. Ak zomriete, stracate
vsetko, Co ste mali, da sa to vSak poistit’ za hernd menu.

Pri vstupe do boja si mdzete zvolit” bud’ stranu Scavoy,
ktori su nieco ako banditi v Tarkove, alebo PMC
operatorov, ktori chcu ziskat' zasoby a dostat’ sa prec.
PMC je pritom vasa primarna postava, a teda optimalne
je hrat' za nu a vylepSovat'si ju. Pritom Scav je len
generovana postava, pri ktorej sa vam pridaju nahodné
zbrane a ma svoje vyhody a aj nevyhody. Totiz ako Scav
si zbrane neberiete zo svojich zasob, ale zase
nevylepsujete svoju hlavnu postavu. Ak vsak ako Scav
prezijete, vsetko, ¢o vdm ostane, dostane vasa hlavna
postava. Len hrat’s nim mozete len raz za polhodinu.




V bete autori ponukli slusnd ponuku zakladnych
zbrani a vybavenia, ktorym si mozete svoju PMC
postavu vystrojit'a pustit sa do boja. Mate snajperky,
samopaly, pistole a slusnd zasobu nabojov a
lekarniciek. Do boja nemdzete zobrat' vsetko, ale len

tolko, Co unesie ruksak, vrecka a pripadne iné batohy.

Dobré je tak zobrat jednu velkd a jednu
zaloznu zbran, dostatok nabojov a urcite aj lekarske
vybavenie, kedze rany si musite liecit’.

Zbrane sa spravaju velmi dobre a ak chcete nieco
trafit, musite vzdy zamerat. NajlepSie triafat’ do hlavy
alebo do hrudnika, kedZe systém zraneni je hlboko
prepracovany a kazda koncatina a Cast’ tela ma svoju

droven zraneni, ktoré sa odrazaju na celkovom zdravi.

Napriklad m&zete mat' rozlicné typy zraneni, rozne
vazne, s ktorymi viete prezit, alebo s ktorymi
vykrvacate do par minuat. Preto sa priame prestrelky
proti sebe Casto neoplatia. Obaja nemusite zomriet’
hned, ale aZ neskor na nasledky zraneni.

Vzdy sa snazte mat pri sebe lekarnicky, obvazy, krv a
dalSie pomocky, ktorymi si budete méct rany

zafixovat (ako Scav vacsinou lekarnicky

nedostanete). ESte som sa do toho Uplne nedostal, ale
zdalo sa mi, Ze niektoré rany sa zastavit’ ani nedaju.
Dieru v bruchu som nevedel vyliecit, a tak som
posledné minudty Zivota venoval hladaniu a strielaniu
nepriatelov. Traumaticky zazitok. Pritom kazdé
zranenie vas rézne ovplyviuje a ani ked'si ranu
zaviazete, uz nebudete ako predtym. Napriklad po
obviazani nohy je uz vhodné nebezat, aby rana znovu
nezacala krvacat’.

Samotné boje su vdaka tomu pomalé, taktickeé.
Délezité je zakradat sa, pocCuvat' zvuky, prehladavat
prostredia a mrtvoly inych hracov, aby ste ziskali
dalSie zasoby a hlavne naboje. Hracov na bojisku
nikdy nie je vela - podla mapy je to od 4 do 9 hracov.
Ti vSak postupne pribudaju. Pritom tela stale ostavaju
na miestach, aby ste sa po smrti mohli vratit pre svoje
stratené veci a pripadne ich stratit esSte raz.
Nezabudajte, ze v hre su dve strany, aj ked’ nikdy
neviete, Ci vas nestreli aj vas kolega, alebo i to je
urcite vas kolega. Jediné rozliSenie stran spociva v
tom, Ze Scavovia maju kukly alebo zakryté hlavy, ale
mrtvole mozete kuklu zobrat” a obliect’si ju.
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Ak si vSak chcete byt isti, Ze vas kolegovia nezabiju, spojte
sa do skupiny a najlepsie rovno s hracmi, ktorych poznate.

Riziko smrti je tak stale velké a pri nej vzdy stracate veci.
Preto je tu moznost’ poistit si ich za hernd menu (na
ktorej budu zaloZené aj mikrotransakcie), ale treba ratat's
tym, Ze nie vzdy poistka vyjde a o veci nadobro pridete. V
zasade to vyzera tak, ze slabsi hraci tu budd mat’ problém,
ale pravdepodobne sa bude vo findlnej hre dat’ farmarcit’
v PVE bojoch. Ak vsak ziskate rozne zasoby, daju sa
predat’ u obchodnikov a nakupit” od nich nieco iné.
Obchodnikov je niekolko a kazdy ma vzdy akcie na nieco
iné.

Vizualne je hra prekvapivo pekna, a to hlavne s ohladom
na to, Ze je postavena na Unity engine. K tomu sa hybe
velmi dobre a na GTX 970 som na maximalnych
nastaveniach v 1440p nemal ziadny problém pri 30

fps. Levely su rozsiahle a prepracované, hlavne priroda je
paradna a kvalitne su spracované aj vnutorné priestory.
Nie je to vSak vzhlad z Uvodnych obrazkov a je tam esSte
dost priestoru na zlepsovanie. Napriklad voda je prilis
fadna a neda sa do nej vstupit” a vizual v dialke prilis
rychlo degraduje, chcelo by to tam viac LOD nastaveni.
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Paradne je vsak spracovana postupna smrt’ postavy, ked
sa tackate, mate stale viac cervené oci, az nakoniec v
agonii zomriete. Mozno este mohol byt zapracovany
lepsi ragdoll systém, lebo tela su Casto v divnych
polohach a ani pri strelbe postavy dynamicky nereaguiju.

Na ovladanie a ani na cely inventar sa vobec neda
stazovat. Autori to spracovali velmi dobre, je to vSetko
pomalsie, vhodné na takticku akciu, a teda dlhsie
zameriavate, vytahujete zbran a aj vsetky ukony v
inventari si vyzaduju svoj Cas, ako napriklad prehladavanie
nepriatelov alebo aj lieCenie. Prekvapivo stabilné bolo aj
pripojenie na servery, vsetko bolo rychle a ni¢ nepadalo.
Jedine pri nacitavani musite pockat’ priblizne dve minuaty
kym sa natiahne celad mapa.

Celkovo vyzera titul Escape from Tarkov velmi nadejne -
nakoniec tak sa ukazoval od zaciatku. Je to hardcore FPS
akcia zamerana na prezitie. Potrebna je tak taktika, stealth
postup, a hlavne vela casu, kedZe to nie je Call of Duty,
ale skoér styl DayZ a Battle Royale hier. Beta sice ukazala
len zaklad, ale velmi dobry zaklad, ktory pokrocil dalej
ako vacsina podobnych Early Access titulov.
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NEXT DAY SURVIVAL

BOL O PREZITIE VO VYCHODNEJ EUROPE



Survival hier je uz na trhu akosi privela. Navyse su
mnohé rozpracované a je otazne, ¢i sa niekedy vobec
doziju oficialnej premiéry. Aj Next Day je vo verzii s
predbeznym pristupom na Steame a popri svojej
konkurencii posobi dost” skromne. Ale prva ochutnavka
nas presvedcila o tom, Ze uz teraz je to jedna z
najzaujimavejsich hier z tohto zanru na trhu.

Hra Next Day moze byt nasincovi blizka uz svojim
umiestnenim. Odohrava sa totiz vo vychodnej Europe.
A aj ked sa jedna o fiktivnu krajinu s poslednymi
prezivsimi, prostredie je povedomé a p6sobi tak trochu
domacky. Hlavne ak ste zazili éru socializmu. Fléra a
fauna pripomina nase lesy a podobne je to aj s
niektorymi budovami, napriklad dvojposchodovymi
bytovkami. Ruské napisy na spustnutej skole, obchode
Ci lekarni zas vyvolaju spomienky na sudruhov zo
Sovietskeho zvazu, rovnako ako vraky tankov,
vrtulnikov a dalSej vojenskej techniky. A v tomto svete
sa zaobidete bez zombikov a mimozemstanov.
Ohrozuju vas vlky a medvede alebo clenovia
znepriatelenej frakcie a ini hraci. Pripadne plochy
zamorené toxickymi vyparmi priznacnej zelenej farby.

So servermi zatial sU mensie komplikacie - bud’ su pIné,
alebo pri odhlaseni vyhlasuju chyby, ale tym sa
nenechajte odradit. Kazdopadne ponukaju viacero
modov. Ten hlavny obsahuje pribehovud zlozku s
Ulohami, NPC postavy, RPG prvky a podla vasich
preferencii hrate solo, alebo tam umoznite pristup aj
dalsim hracom. Podobny obsah ponukaju PvE servery
a zaujimavy moze byt Last Survivor, ale tento rezim,
kde vas tlaci Cas v toxickom prostredi, este nie je
dostupny. Pozitivne je, Ze hru mdzete hrat ako
singleplayer aj sandboxovy multiplayer, pricom obidve
zlozky sa prelinaju. Hned' v Uvode sa ocitnete v
bezpecnom tabore, kde vam ni¢ nehrozi a mozete sa
otukat pri plneni tloh pre NPC postavy. Tieto zadania
vam pomo&zu osvojit’ si zakladné aktivity a spoznat’
okolie a napokon vedu k vyberu frakcie. Pridate sa k
civilistom alebo plienitelom a po tych opozicnych
budete strielat.

Uvod hry je viak riedeny trochu nestastne. Zaskodia vés
velmi tvrdé podmienky a zrejme rozladi Uloha, ktora
vas posle zabit vlka a na toho tak skoro jednoducho
esSte nemate. Mlatit do zvierata pastami alebo
Sermovat’ nozom je nedcinné a navyse boj zblizka ani

Trs:271 nu&aa.
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To bol aj dévod, preco som hru coskoro vypol a vratil
som sa k nej az o niekolko dni neskor. A priSiel som na
to, Ze je vSetko ovela jednoduchsie, ked  spociatku
zadanie s vlkom odignorujem a vydam sa na vlastnu
past na potulky do nedalekého mestecka Kvashino.
Tam som prekutal niekolko budov a nasiel hotové
poklady - od drobnosti, ako su zapalky, Ciapky a rozny
material, cez vzacne jedlo a osatenie, po este vzacnejsie
medikamenty, az po drahocennu brokovnicu. A ked’
som sa zaodel a vyzbrojil, svet okolo mna uz nepdsobil
tak drsne a bezutesne.

Mozno vas prekvapi, Ze do hry sice vstupujete s
batohom na pleciach, ale iba v trenkach a tielku. Toto
skromné oblecenie vas velmi nezohreje, a preto si
musite velmi ¢asto (a vel'mi dlho) zohrievat' ruky pri
ohniskach. Inak vam hrozi hypotermia a ta vedie ku
kaslu a chorobe, ktoru spociatku nemate ako liecit’
(zaberaju antibiotika) a je dost” pravdepodobné, ze
napokon zomriete. Staci len chvilu pobiehat po krajine
a uz vam opat’ hrozi podchladenie. Musite rychlo

vyhladat’ nejaké ohnisko alebo vytvorite vlastné.
Potrebujete drevo a konare, ktoré skombinujete v
stavitelskom menu postavy. Potom to uz len treba
niekde umiestnit’ a zapalit. Podobnym sp6sobom si
vytvorite aj iné predmety, napriklad z kovovej trubice,
dreva, pasky a mechanizmu poskladate jednoduchu
pusku.

Utrapy so zohrievanim skonéia vo chvili, ked’ objavite
(alebo kupite) nejaké nohavice s obuvou a kabat.
Potom uz ohniska nepotrebujete vobec a nemrznete. A
hned’ sa budete citit’ lepsie. Viditelny efekt maju aj
dalSie nalezy. Velky batoh zvysi kapacitu prenasanych
predmetov. Mapu sice mate hned, ale svetové strany v
teréne vidite na obrazovke az po ziskani kompasu.
Rusko poskytne zakladnu ochranu proti vyparom,
plynova maska a oblek chrani aj pred silnymi toxickymi
jedmi.

Hrozi vam vsak napadnutie divou zverou, ktorej
spociatku malokedy uniknete a aj ked sa vam to
podari, so zraneniami a bez obvazov mézete vykrvacat.
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S puskou, pistolou, samopalom alebo ostrelovackou,
ku ktorym sa skor Ci neskor dostanete, je uz cesta
istejSia a z maca alebo vlka sa stava korist. Ak mate
n0z, zo zabitého zvierata modzete ziskat' maso a to
potom opeciete pri ohni. Nasyti vas lepSie ako bobule,
ktoré vam neraz spdsobia otravu. Bude vas trapit’ aj
smad, ktory je najlepsie zahnat vodou zo studni alebo
napojmi v plechovkach. Nespracovana voda z jazera
vas otravi. Naproti tomu sa Unavy zbavite
jednoduchym oddychovanim.

Parametre postavy sa zlepsuju vykonavanim
jednotlivych Cinnosti. Podmienky su pritom niekedy
dost’ svojské. Pri castom behu sa permanentne zvysSuje
Uroven vytrvalosti. Ked' Casto utfzite zranenia, zvysi sa
vasa odolnost. Ak chcete zvysit vydrz bez potravy, mali
by ste predtym jedavat aj vtedy, ked este nepocitujete
hlad. Ale ak sa uz budete prejedat, mozno budete
zvracat. Level imunity zvysite hltanim vitaminov raz
denne (v hre funguje denny a noc¢ny cyklus). A to su
len zakladné schopnosti, ktoré vas potuzuju.

Travel Backpack (Camo):

A \A 7’ gi = ©

Current weight: 20.7 Kg / 25 Kg | Occupied slots: 28 / 29
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pripade Umrtia stratite vSetky veci, ktoré mate u seba a
zacCinate opat so zakladnym vybavenim. Resetuju sa aj
nacaté ulohy a znovu musite vyhladat’ toho, kto vam
ich zadal, ¢o je dost’ otravné. Zostavaju vam vsak
vylepsené schopnosti a aj peniaze. Aj preto je dobré
predavat prebytky u obchodnikov, kde si navyse
mozete uskladnit predmety, ktoré budete chciet’
neskor vyzdvihnat. Ale kedykolvek mozete pohladat’
mrtve telo, ktoré ste po sebe zanechali a ak ho
medzitym nejaky iny hra¢ neokradol, vezmete si
naspat cell vybavu. Je dobré sledovat’ aj zasielky s
humanitarnou pomocou, ktoru raz za Cas zhadzuje
vrtulnik, co efektne preleti ponad les. To vsak nie je
jediny funkcny dopravny prostriedok v hre. Aj ked’
vacsinou narazite len na zhrdzavené a nefunkéné vraky
aut, neraz aj povedomé znacky - hoci star Skodovku,
hraci sa v neskorsej faze mézu dopracovat’ aj k
vozidlam, ktoré sami ovladaju a jazdia nimi po krajine.

Grafika nie je prave najmodernejsSia, ale Struktura
krajiny a celkové spracovanie je pozoruhodné. Hlavne
exteriéry posobia velmi dobre. Priestory v budovach
vyzeraju velmi podobne, ale najdete aj ojedinelé
stavby s osobitym vizualom. Nebolo by zlé trochu viac
zapracovat’ na animaciach postav a pridat nejaké
efekty, ale tvorcom sa aj napriek tomu podarilo
vytvorit skvelt atmosféru. Pre zaciatok fajn.

Next Day je velmi realisticka survival hra, ktora
obsahuje zname a osvedcené prvky, ale pridava k nim
svoje vlastné specifické doplnky. Na rozdiel od
viacerych rozpracovanych titulov s tymto privlastkom
sa nezaobera len akcnou zlozkou, ale kladie naozaj
velky doraz aj na zékladné ludské potreby v
nehostinnom prostredi. A s vynimkou dost’
nestastného Uvodu (takmer) vsetko velmi dobre
funguje. Ked' sa hrac zorientuje a osvoji si zakladné
pravidla, zacne sa skutocne bavit, ¢i uz sélo alebo ako
sucast’ online komunity. Aj v rozpracovanej verzii sa
jedna o velmi komplexnu hru, ktora potrebuje hlavne
grafické vylepsenia a odstranenie technickych chyb, ale
Co sa tyka hratelnosti, je uz teraz vyborna. 9 € je super
cena, za ktord dostanete vel'mi slusny obsah, ktory sa,
prirodzene, bude este rozsirovat. Next Day teda
priaznivcom zanru jednoznacne odpordcame.



DESTINY 2\ A .

AKA BOLA BETA DESTINY 2?




Akcéna hra Destiny vysla este v roku 2014, kedy sa Bungie po
dlhsej dobe odklonilo od svojej Halo série a presunulo na Uplne
novy projekt, ktorym mala byt MMO zasadena do budicnosti.
Hra si eSte pred vydanim dokézala ziskat velkd pozornost hracov
a médii, pricom kratko po fom sa komunita rozdelila na tych,
ktori hru milovali a tych, ktori od nej ddvali ruky prec. Najvacsou
slabinou Destiny bol fakt, Ze ponukala skor online zazitok bez
poriadnej kampane pre jedného hraca, ¢o sice v konecnom
zUctovani nebola pre hru aZ taka fatalna chyba, no urcitd skupinu
hracov to od kupy urcite odradilo. Prave tento minus dokazali
autori hraéom vyhradit slusnou podporou, ktora trvala viac ako
dva roky. Prichod dvojky bol po Uspechu povodného titulu
samozrejmostou. Ostavalo len ¢akat na oficidlne oznamenie,
ktoré prislo len v marci tohto roka,

V druhej ¢asti tvorcovia urcite nebudd menit zabehnuté veci,
ktoré v jednotke fungovali, no pozreli sa na uz spominany minus
jednotky. Destiny 2 tak ponukne plnohodnotnd kampan, ktora by
mala hracov este o nieco viac zapojit do pribehu. Rovnako tak sa
pozrieme na mnoZstvo novych miest a lokalit s novymi
postavami. Nepriatelska jednotka Red Legion neprestava
polavovat a aj to posledné bezpetné mesto na Zemi je uz
minulostou. Ak ste sa zapojili do bety Destiny 2, tak viete, ze
prave pribehova kampan je ta, ktora hracov po prvykrat spaja so
svetom v hre.

PrediZena beta Destiny 2 ponukla skutoéne malt ochutnavku
roznych rezimov hry. Po spusteni hry si vSak Standardne bolo
treba vytvorit postavu, za ktoru chcete hrat. Vyber pozostaval z

trojice Titan, Warlock a Hunter - kazdy so svojimi Specidlnymi

schopnostami a zru¢nostami. Hunter napriklad pri vyhybani sa
utokom zvlada hned' aj prebit zasobnik, zatial ¢o Titan si vie
zachranit Zivot $titom, cez ktory ale neprestrelia nielen
nepriatelia, ale ani on sam. Stit sa viak hodi v momentoch, kedy
sa nemate za ¢o skryt a nepriatelov mézete jednoducho po
kuskoch nicit vystrkovanim sa spoza jeho obranného pola. Aj v
bete sa dali pohodine vyskusat vSetky postavy, no aby ste sa
dostali k dalsim dostupnym rezimom, bolo potrebné dat si znova
Uvodnu ¢ast, ktora pozostavala z uz spominanej kampane. Co sa
ale tyka progresu, ten bol v bete pre vSetky postavy zafixovany na
20. uroven, aby mal pri testovani kazdy rovnaké podmienky.

Kampan Destiny 2 sa v bete rozbiehala Utokom Red Legion
Cabalu na Tower, kde beZite cez zdevastované priestory, a
zaroven rad za radom nicite nepriatelské jednotky, pricom vasim
hlavnym cielom je zniéit turbinu na jednej z nepriatelskych lodi.
UkdZka z kampane mala priblizne 30 mindt a ponukla celkom
slusny pohlad na to, ako bude priblizne vyzerat tazenie v plnej
hre. Velmi kvalitné prestrihové scény predeluju vydareny
gameplay, ktory ma stdle vysoké tempo a nestacite sa poriadne
obzerat po novych aktivitach a cieloch. Dobra hratelnost je v
Destiny uz zaklad a aj ked nemusi sadnut na prvy dotyk Gplne
kazdému, je to len o zvyku. Kampan s rychlym tempom vzbudzuje
skor pozitivny dojem a aj ked' nemozno z takej malej ochutnavky
robit definitivne zavery, zda sa, Ze sa v plnej hre méZeme tesit na
paradnu jazdu.

Po kampani prichadza rad na online rezim. Ten by mal byt logicky
bezproblémovy, kedZe po prvej ¢asti by sa dalo ¢akat, ze autori
nabrali dostatok skusenosti.




To v podstate aj plati - stretol som sa ale s tym, Ze mi hra
nevedela najst hracov. Tento problém ale netrval dlho a taktiez
to nutne nemusela byt chyba na strane vyvojarov. Ak patrite
medzi tych, ktori radi hraju kooperativne hry, presne pre vas je
tu reZim Inverted Spire, ktory v bete ponukal len jeden strike a
zvladnete ho prejst do hodiny. Ukazka kooperiacie priblizuje
najma nové prostredia, ktoré su konkrétne v tomto pripade dost
rozmanité - od bojov v masivnych priestoroch medzi skalami, cez
riskantné priepasti, az po bahnité plochy. Na konci ukazky je

.....

ho len dobre preditat.

Druhy rezim nazvany Control v bete ponuka jedind mapu Endless
Vale. Ide o klasiku s obsadzovanim bodov a komu sa podari
obsadit viac bodov za osem minut, vyhrava. Tento rezim teda nie
je ni¢im novym, no ma niekolko zmien. Po novom uz pri spusteni
kola mate automaticky prideleny najblizsi bod a ak sa dostanete
k niektorému uz obsadenému, nemusite ho uz siperovi najskor
odobrat, ale automaticky ho zacnete obsadzovat. Tieto zmeny
opat hre prospievaju, najmé ¢o sa tyka tempa. HUD hra v dvojke
este viac s hraémi, kedze hned na obrazovke vidite, ktora z
postav este Zije.

Posledny rezim, ktory sa dal v bete skusit, je Countdown a je v
hre Uplnou novinkou. Napadne pripomina jednu notoricky
zndmu hru. Hrd sa v skupindch 4 vs. 4, pricom timy sa delia na
defenzivne a ofenzivne. Jeden tim musi zneskodnit tim
protivnikov alebo polozit bombu a branit ju pred nepriatelmi.

ostrazity pri kazdom kroku. Na druhej strane kombinacia
stvorélennych druzstiev s jednym Zivotom opét prinasa do hry
vysoké tempo, ktoré sa nekondi ani rychlou smrtou. Jednotlivé
Ulohy timov sa striedaju s kazdym respawnom, a tak je nutné
neustale sa prispdsobovat uz aj tak rychlej akcii.

Beta nam zaroveri dala moznost vyskusat si, ako Destiny 2 vyzerd
v pohybe. Po grafickej stranke sa hra drZi vyssich Standardov, ¢o
nie je prekvapenim. Aj na tradi¢nej konzole PlayStation 4 vyzera
dobre, no osobne mi prekaza snimkovanie 30 fps, ktoré navyse
nie je Uplne stabilné. V kampani to sice nie je az taky problém,
no v multiplayeri by som skor ocenil vyssie snimkovanie a
obetoval by som nejaké drobnosti po vizudlnej stranke. Horsie
vSak je, ze 30 fps sa drzi aj na PlayStation 4 Pro, kde ziskate
jedine vyssie rozliSenie. Uvidime, i sa tieto Cisla zmenia v plnej
verzii, kde by aspon majitelia PS4 Pro mohli mat k dispozicii
nastavenie, s ktorym by vedeli zniZit rozliSenie a zvysit fps.

Beta Destiny 2 ponukla vobec prvu ochutnavku toho, ¢o na nas
¢aka v plnej verzii. Mozno mohla priniest viac, no aj to malo
stacilo na to, aby nas tvorcovia opat uistili, Ze nas ¢aka vydarené
pokracovanie, ktoré navyse odstrani najvacsi minus prvého dielu
- chybajucu kampan. Po hernej stranke sa uz skuseni hraci
nemaju ¢oho obdvat, kedZe dostanu presne to, na ¢o st zvyknuti.
Tych novych zase zrejme navnadi uz spominany pribeh, ktory ich
méze pritiahnut k bohatému multiplayeru. Beta pre PC hracov je
naplanovana na august bez blizSieho datumu spustenia. PIna hra
potom vychadza 6. septembra na PS4 a Xbox One a 24. oktébra

Kazdy z hracov ma iba jeden Zivot, a tak je nutné byt skutoc¢ne ajna PC.
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SPLATOON 2

FAREBNE BOJE POKRACUJU

SWITCH / NINTENDO / AKCIA




Nintendo skusa nové znacky stale. Switch je na trhu len
par mesiacov a dockali sme sa hned' niekolkych, no
skusalo ich tiez v minulosti na 3DS alebo Wii U.
Maloktora z nich vsak zabodovala az tak ako Splatoon
pred dvomi rokmi. Predaje hravo prekonavali
milibnové hranice, komunita okolo hry rastla a autori ju
rozsSirovali vydavanim nového obsahu zadarmo.
Pokracovanie tak bolo len otazkou casu, no na Wii U sa
uz nedostalo. Namiesto toho prichadza Splatoon 2 na
Switch, kde sice straca vymozenost mapy

a spawnovania vdaka spodnému displeju, no zato hra
ziskala mnoho inych noviniek.

A aj ked by sa mohlo zdat, Ze odliSnosti oproti
predchodcovi nie je vela, su to tie drobné novinky

a vylepsenia, ktoré vo vysledku robia velké rozdiely.
Splatoon 2 sa tak hra velmi povedome, no zaroven
inak. Opat vSak ukazuje, ze na zabavnu akciu
nepotrebujete len strielanie do hlav a hektolitre krvi.
Bohato stacia hektolitre farby, ktoré rozlievate vSade
navokol a pritom sa kralovsky bavite. Hravy simulator
nesikovnych maliarov opéat do hlavnych Uloh stavia
kalamare, ktoré vedu odveku bitku v krkolomnych
arénach, kde ide hlavne o to, ktory tim pokryje mapu
z vacsej Casti svojim vlastnym atramentom.

Jednoducha premisa opat’ funguje na vybornu

a tentoraz vo vyrazne rozsirenom koncepte, ktory berie
zname prvky a robi ich vacsie, lepsie, zaujimavejsie.
Dokaze tiez oslovit velmi svojskou prezentaciou, ktora
je zalozena na podivnosti a personifikovanych plodoch
mora. Kazdy den vas pri spusteni privita nové popové
duo, akési hviezdy tohto fiktivneho sveta, ktoré
prinasaju aktualne informacie. Pri prvom spusteni
nacrtnu pribeh a zoznamia vas s hrou. Pri kazdom
dalSom vam predstavia, aké mapy su aktualne v rotacii
v konkrétnych hernych rezimov, aby ste vedeli, Co vas
najblizSie dve hodiny caka.

Ocitate sa v meste, ktoré je hlavnym hernym centrom,
z ktorého idete tam, kam chcete. Vyrazite do
multiplayerového lobby, kanalom sa preplavite do
pribehovej Casti, Ci navstivite obchody a stanky, kde
najdete nové zbrane a vybavenie pre vlastnu
postavicku. V mestecku to naozaj zije. Najdete tu
avatarov inych hracov, s ktorymi ste hrali. M6zete si
pozriet ich vybavenie ¢i odkazy, ktoré zanechali
ostatnym. A ak sa vam tadialto nechce prechadzat’

a skimat’ jednotlivé moznosti, jednoducho si vyvolate
menu a prenesiete sa priamo tam, kam teraz chcete ist’.
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Napriklad sa prenesiete do singleplayerovej kampane.Ta
viac-menej funguje ako v jednotke, no zaroven
predvadza najvacsi pokrok v porovnani s predchodcom.
V meste je chaos a navyse sa stratila znama Callie, jedna
z dvojice Squid Sisters. Marie vas poziada, aby ste ju nasli,
no ono sa to casom zacne komplikovat. Kampan je
rozdelena na 5 Casti, v kazdej je niekolko levelov, ktorych
je tu celkovo 27 a nechybaju suboje s bossmi. K levelom
sa najskor musite prepracovat z centralnej Casti danej
Casti kampane, takze sa niekam musite vysplhat,
preskakat alebo prestrielat. Pomedzi to mézete zbierat’
veci rozhadzané naokolo, ktoré vam zabezpecia isty druh
hernej meny, ktord mézete vyuzit' na upgrade, kdpu
podpornych doplnkov a podobne.

Celkovo dokazete v kampani stravit’ zhruba 5 hodin, co
nie je prave najviac, no ani to v podobnej hre nezamrzi.

A hlavne uz nie je len rozsirenym tutorialom pred
multiplayerom. Tych 27 levelov velmi pekne graduje a su
tu namiesané rézne typy misii, dokonca tu najdete aj
jednu alebo dve zamerané skor na Spionaz. Najdete tu
tak akéné misie, skor platformové a aj také, ktoré
poriadne preveria vasu koordinaciu a slusne vas potrapia
naroCnymi ploSinami. Hra vas pripravi na nové pohybové
moznosti, ktoré vSak v multiplayeri az tak akutne a hlavne
v takej rozsirenej podobe nebudete potrebovat. Potesi
ale praca so zbranami, kedZe vas v misiach vybavi
roznymi, ktoré si osvojite a mate moznost’ ich vylepsSovat.
Skutocnym vrcholom su ale naozaj velmi napadité suboje
s bossmi, ktorym nechybaju svieze napady.

Velmi prijemnou, no v konecnom dosledku rozporuplnou
novinkou je rezim Salmon Run. Splatoon 2 v takejto
podobe pridal rezim hordy pre stvoricu hracov. S dalsimi



tromi hra¢mi mozete na vybranych mapach (a

navrhnutych len pre tento rezim) hrat' proti trom vinam
nepriatelov. Ich nadrocnost postupne rastie. V pripade
lokalneho hrania si mozete tieto veci nastavovat sami.

V kazdom pripade sa ale musite pripravit na poriadnu
vyzvu, kde necelite len novym vinam, ale aj niektorym

z osmicky bossov. Na kazdého plati ina taktika, kazdy ma
vlastné zbrane a z kazdej mrtvoly musite vyzbierat' zlaté
vajcia a odniest’ ich do kosa niekde na mape.

Je to vyzva a obrovska zabava, no zaroven je tu aj jeden
problém. V zasade mate dve moznosti, ako si tento rezim
zahrat’. Bud' hrate s trojicou hracov lokalne a spojite tak
Stvoricu Switch konzol, kedy su vsetky nastavenia zbrani,
vybavy, obtaznosti alebo mapy na vas. Alebo hrate online,
o je vsak mozné len v obmedzenych oknach. Na jednej
strane rozumiem, preco sa Nintendo takto rozhodlo.

Komunita teraz nebude taka velka, aby ju mohlo delit’
medzi 4 online sucasti. Na druhej strane zamrzi, ze si
musite vzdy pozriet, kedy prebieha najblizsi Salmon Run
a aké su jeho podmienky. Nastastie, hned po launchi
bude kazdy den okno v tomto rezime, takze nebude
nudza o hracov a moznosti.

Samotny online multiplayer sa v hre deli na zvysné tri
sUcasti, ktoré sa stupnuju od rychleho prilezitostného
hrania az po ligové hranie s tymi najlepsimi. Pre to vSetko
je typicky relativne detailny map pooling. V hre je totiz
zatial 8 map, dalSie budu pribudat  neskér zadarmo,

a kazdé dve hodiny sa mapy vdaka rotacii obmenia

v kazdom z rezimov. Mozno to znie komplikovane, ale

v ramci hry to funguje velmi dobre a ak niektory den,
rovnako ako ja, skoncite pri multiplayeri na par hodin
nonstop.



Je fajn, Ze tu existuje takyto systém, ktory vam jednak da
moznost’ ziskat odvetu na tej istej mape proti stavajucim
superom aj pri rychlom hrani, no zaroven sa postara o to,
aby ste o 2 hodiny hrali Uplne ind sadu map.

Zaroven online multiplayer ponuka aj SirSie moznosti
nastaveni, z ktorych niektoré sme si este nemobhli
vyskusat. Zapasy s priatelmi a privatne zapasy su klasika.
No taktieZ tu je uz priprava na novy systém Nintenda,
kde sa moOzete spojit’ s dalSimi hracmi, ktori budu
vyuzivat online aplikaciu Nintenda. Ta ale v Case
recenzovania nebola dostupna, ¢o je mozno trosku
Skoda. Pozitivom na druhej strane je, Ze online tu funguje
velmi dobre a sietovy kod je velmi stabilny, takze za ten
takmer tyzden kazdodenného hrania sme sa nestretli

s nejakymi vypadkami Ci odpajanim z hry. A ak bol
dostatok hracov, vsetko bezalo ako po masle.

Zakladnym a vlastne aj tym prilezitostnym rezimom je
Turf War, ktory je oddeleny od ostatnych. V nom ide

o to, aby vas tim pokryl ¢o najvacsiu porciu mapy svojou
farbou. Je to rychle, je to naozaj chytlavé a tazko sa vam
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bude tieto zapasy opustat. Navyse tu ani tak nejde

o hrabanie fragov, kedze vam sice zabitie sipera moze
pomoct, no ak nezaberate zaroven aj mapu, bude vam to
nanic. Preto je vhodné spolupracovat a so spoluhra¢mi si
aj vybrat’ vhodné zbrane. Valcek alebo kybel s farbou
patria medzi tie, ktorymi najviac pokryjete, no stale
musite byt  aj pohyblivi a schopni utocit, o o sa mézu
starat dalsi spoluhraci.

Ked sa v Turf War vypracujete na level 10, vysluzite si
tym pozvanku do Ranked - hodnotenych zapasov, co je
vlastne nizSia kategdria kompetitivnych zapasov. Tie uz
ponukaju viac rezimov s roznymi cielmi. Pred pripojenim
si mOzete pozriet, aké mapy a aky rezim sa hra

v aktualnej rotacii. Rezimy su inSpirované zanrovymi
klasikami, Ci je to kradnutie ,vlajky”, alebo obsadzovanie
bodov. Vo vsetkych pripadoch je vSak primiesany aj
element farby a tej svojskej hravej akcie, ktorou je
Splatoon typicky. V zavislosti od rezimy sa liSia systémy
bodovania a aj trestov, na ktoré si musite davat pozor.
Dalsimi rezimami v hodnotenych zapasoch st Rainmaker,
Splat Zones a Tower Control.
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Prakticky rovnako funguje aj League Battle, ¢o je
najvyssi stupen kompetitivneho hranie v hre, kam sa
dopracujete vtedy, ked v hodnotenych zapasoch
ziskate level aspon B-. Ale pozor, rovnako ako vas level
rastie, tak moze aj klesat'. Tiez tu rotuju mapy aj rezimy
a ako inak, musite sa pokusit” dostat” medzi tych
najlepsich. VSetky tri druhy tychto online zépasov sa
hraju na tych istych 8 mapach, no prave tie treba
pochvalit, nakolko su naozaj variabilné a to nielen
zasadenim, ale hlavne dizajnom. Najdete tu napriklad
indoorovy BMX park, ktory je skor plochy a rozlahly. Iné
arény zase mozu ponuknut’ viac vertikalnu hratelnost’
a velké prevysenie. Na dalSich zase najdete
atramentoveé rampy, na ktorych mézete grindovat” ako
na skateboarde a popritom strielat, ¢o rozsiruje vas
arzenal pohybov.

Aj pohyb odliSuje Splatoon 2 od ostatnych MP akcii.
Najma vdaka atramentu. Na vasom atramente sa
pohybujete rychlejsie a tiez regenerujete, nepriatelsky
vam ublizuje a spomali vas. Kedze ale hrate za

hlavonozZce, v atramente viete aj plavat’ po jednoduchej
zmene vasej podoby. Takto sa viete skryt pred
nepriatelmi, no aj rychlo odplavat do bezpecia

a pripadne ziskat' vyhodu pri skokoch. Taktiez takto
viete plavat vertikalne a prekonavat napriklad
zafarbené steny. To vSetko velmi pekne rozsiruje
taktické moznosti hry, no v zasade to az na nejaké
zmeny a Upravy nie je rozdielne oproti jednotke. Uz
tam to ale fungovalo vyborne a tie vylepSenia spdsobili,
7e teraz je hranie ete viac organické. Ci uz vyuzivate pri
hrani pohybové ovladanie, alebo nie.

Dvojka vsak urobila velky progres v oblasti zbrani,
vybavenia a schopnosti. Na zbraniach autori
popracovali a priniesli celkom pekny zastup novych,
pricom rozsirili aj uz zname triedy. Urcite si tu kazdy
najde svoj oblUbeny kusok, no nie je vhodné sustredit’
sa len nan. Mna si ziskali nové obojrucné Splat Dualies,
ktoré sice nemaju taky velky dostrel, ale spotreba farby
je velmi rozumna a ziskate vd'aka nim podporu

v Uskokoch, ¢o sa neraz hodi.




Okrem hlavnych zbrani tu mate aj r6zne sekundarne,
najma v podobe réznych foriem bomb alebo granatov.
No a chutovkou su Specialne zbrane, ktoré si musite nabit’
pocas hry, no ponuknu Siroku paletu réznych Gtokov,
napriklad jetpack so silnymi strelami.

Sekundarne a Specialne zbrane spolu so schopnostami
upravuje vase vybavenie, ktoré sa deli na hlavu, tricko

a nohy. Mézete si takto zlepsit' odolnost’ voci
nepriatelskej farbe, zrychlit” nabitie Specialnej zbrane,
znizit spotrebu atramentu, i zmenit Specialnu zbran.
Tieto veci si tiez nakupujete v obchodoch za nazbierané
kredity a postupne rozsiruju svoje sloty, do ktorych sa
priradia schopnosti. Ak s nie¢im nie ste spokojni,

u priekupnika si mozete niektoré veci upravit' za isty
poplatok. Taktiez si viete kupit’ docasné podpory,
napriklad na skusenostné body alebo ziskané kredity, ale
to len za Specialne listky, ktoré mozete ziskat len hranim
hernych rezimov. Dalsie $pecialne predmety mozete
ziskat’ vd'aka amiibo, no hlavne si do amiibo mézete
ukladat’ vlastné postavicky s celou vyzbrojou a vystrojom
a takto si ich kdekolvek preniest a hrat s nimi aj mimo
svojej konzoly.

Vizualne sa tu az tak vela nezmenilo. Stale je to vSak
velmi milé, vel'mi (prijemne) divné a hlavne velmi rychle,
o pri takejto hre skutocne potrebujete. Na hru sa vsak
dobre pozera ako na TV, tak aj na handhelde, pricom
oslovi pestrofarebnym a detailnym svetom aj s niekolkymi
peknymi efektmi. A to isté by sa dalo povedat aj o hudbe,
ktord v mnohom vychadza z japonskej popovej tvorby,
ktoru tak trosku aj paroduje, no velmi jej to pristane.
Chcelo by to mozno uz len dabing, aj ked na druhej
strane, v hre sa zase az tak vela nerozprava.

Od vydania Overwatch tu nebola multiplayerovka, ktora
by sa mi tak tazko vypinala. Toto je dalSia z hier, kde si
poviete, ze eSte jeden zapas, no vypinate ju az za svitania.
Splatoon 2 vylepsil uz aj tak chytlavy koncept a drobnymi
zmenami ho vybrusil takmer k dokonalosti. Navyse
priniesol aj niekolko prijemnych noviniek a oslovi nielen
pri multiplayeri. Kampan je prijemnym zazitkom sama
osebe, no je pravdou, Ze by mohla zjednodusit pristup

k levelom, ked  sa vam ich prave nechce hladat. A tiez

zamrzi, ze si kooperaciu v Salmon Run mézete vyskusat’
len v predpisanych ¢asoch. To vSak casom autori snad’
odstrania a pribudne aj novy obsah, ¢o zabezpedi, ze sa
pri hre budete moct este dlho skvele bavit.




+ chytlavy pestrofarebny multiplayer
+ poriadne vylepseny singleplayer so zabavnymi
bossmi
+ kooperativny rezim je slusna vyzva
- R e ————— e + napadité zbrane a schopnosti
: - - + mnozstvo roznych kombinacii vhodnych na
T _ rozlicné prilezitosti
+ prijemny audiovizual

— D = - v kampani sa k levelom najskér musite dostat’
o , ' - Salmon Run sa da hrat online len vo vopred




BLACK THE FALL

NAVRAT DO TOTALITY

PC, XBOX ONE, PS4 / SAND SAILOR STUDIO / AKCNA PUZZLE




Rumunské Sand Sailor Studio sa vo svojej prvej hre Black
The Fall rozhodlo spracovat temnu minulost svojej
okupacie Sovietskym zvdzom a s tym suvisiace tazké casy
komunizmu, totality a policajného Statu. Autori to robia
to velmi pGsobivo, a zaroven velmi podobne ako
minulorocny Inside. Hra rovnako situaciu

nadvlady prestva mierne do buducnosti, ale nevyhyba sa
priamym oznaceniam.

V hre sa stanete ¢lovekom z mas podradnych vychrtlych
robotnikov ovladanych svojimi tu¢nymi dozorcami. Ludia
su dobri len na Sliapanie na bicykloch a vyrabanie
elektriny. Vy ste vsak iny. Dostavate sa z podrucia
tyranov, ziskavate spat vlastnu vélu a planujete utek.
Nebude vsak lahky. Kamery s

namontovanymi gulometmi su vsade. Velitelia sleduju, ¢i
niekto nevykroci z radu a pomahaju im

masivne mechanické roboty dohliadajluce na poriadok
vonku.

Caka vés naro¢na cesta krizom cez temnu krajinu plnu
tovarni a kovu, ktora vam ponukne obraz o Zivote ludi v
beznadeji a strachu a zahltenych propagandou z kazdej
strany. Maju len jeden zmysel zZivota, a to pracovat a
prezivat. Ale vy nie. Mate svoj ciel a zacinate cestu za
vysnivanou slobodou. Ak ste zili pred rokom 1989, bude
vam vela veci znamych, kedZe hra zachytava rovnaku

situaciu a mozno ukazuje, ako by to bez revollcie
vyzeralo o 50 rokov.

Logické ulohy su vacsinou len v rdmci jednej alebo

Z herneho hladiska Black The Fall ponukne rolovaciu dvoch obrazoviek. Napriklad musite otocit’ lasery tak,

behacku s puzzle prvkami, kde sa budete musiet aby ste aktivovali senzory a otvorili sa dvere, musite
odlakat straznika, aby ste sa dostali k terminalu, alebo

ovladat iného robotnika a zadavat' mu na dialku

zakradat'v tienoch a ukryvat  ako pred kamerami, tak

aj pred zrakmi straznikov, pretoze ked' vas zbadaju, v

momente vas spalia na prach alebo predierkuju prikazy. Na to mate aj Specialnu rukavicu s laserovym

olovom. ukazovadlom. Tu ziskavate priebezne v hre a rozsiri
Nalezite tomu cakajte pocas hry priam stovky smrti. vase moznosti. Zaroven skomplikuje puzzle ulohy. Ak
Ale smrt nie je na to, aby vés odradila. Nikdy fiou ni¢ by vam to nestacilo, celé sa to rozsiri znovu neskor,
nestratite, ked%e sa znovu objavite na rovnakej ked' ziskate verného mechanického priatela. Ten znovu
obrazovke. Je na to, aby ste si uvedomili, ¢o ste robili zmeni systém prechadzania svetom a pomoze vam

zle a skusili to napravit a najst sposob, ako zdolat tam, kde sa vy sami neviete dostat. Dokaze sa zachytit
dany problém. Niekedy ide o $ikovnost a rychle na steny, aktivovat” elektrické systémy, alebo niekedy
preskakanie, ale vi&inou musite néjst spbsob, ako vyuzijete jeho vahu. Samotné Ulohy nie su tazké. Skor
situaciu vyriesit inak. musite vzdy prist' na to, ako ¢o nacasovat a hladat’

nieco, ¢o ste si nevsimli.
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BEZNY CLOVEK JE TU DOBRY LEN NA VYROBU ELEKTRINY

Vzdy su vsak zaujimavé a Casto spojené s ukazkou
socialistickej propagandy, kde pekne vidite, Ze ked  davy
nepracuju, sleduju vodcov neustale recniacich v televizii
alebo na namestiach, kde sa konaju prejavy. Vzdy citite,
aki su letargicki a len tupo hladia vpred. Vytvara to
posobivy, a zaroven pre nas znamu atmosféru. Napriklad
taky preplneny autobus je (ne)prijemnou spomienkou.

Hru prejdete za 3-4 hodiny, podla toho, aki budete Sikovni
pri rieSeni Gloh. Je to $tandardna dizka na tento styl
atmosférickych puzzle skakaciek. MozZno hra mohla byt
eSte o hodinku-dve rozsiahlejsSia, aj ked’ stale som ju hral o
hodinu dlhSie ako Inside. Fall ma sice slabsi zaciatok a
chyba mu spad, ale postupne prekvapuje a zintenziviuje
atmosféru. Hodilo by sa tam viac nahanaciek a
adrenalinovych sekvencii, ktoré by ozivili neustale puzzle
ulohy.

Vizualne spracovanie je paradne, Cakajte cel-shadovu
grafiku, sice jednoduchd, ale umelecky vzdy jedinecne
prepracovand.

Ponuka velmi dobré kombinacie svetla a tmy, farebnych
paliet, a nakoniec aj ovladania. Animacie ako hlavnej
postavy, tak aj vSetkych ostatnych postav su pekné a
napomahaju depresivnej atmosfére.

Popritom zapracovanie fyziky robi dlohy dynamickymi a
aj odhadnutelnymi. Samozrejme, v pozadi nechyba
pomala rozvlacna melancholicka hudba. Doprevadzaju to
len duniveé zvuky strojov alebo vykriky a hlasky dozorcov.
Casto to celé okorenuje strelba, no ak ju zacujete, uz
dopredu viete, Ze je po vas.

Ked' to zhrnieme, Black the Fall je paradny atmosfericky
puzzle titul. Mozno sa dal spravit’ eSte rozmanitejsi a
pridat’ viac akcie a napatia, ale ¢o robi velmi dobre, je, ze
ponuka jasnejsi odkaz na dobu, v ktorej sa zilo, poukazuje
na rezim a vtedajsich udi. Okorenuje to dobrou
hratelnost'ou, mnozstvom hlavolamov, pri ktorych sa aj
zapotite. Celkova dizka je sice len par hodin, ale titul
zakoncite s pocitom spokojnosti. Ak mate radi styl hier,
ako Inside, Limbo, urcite Black the Fall nevynechaijte.



PETER DRAGULA

+ paradne atmosferické prostredie sovietskeho
totalitneho rezimu

+ mnozstvo dobre navrhnutych hlavolamov

+ kvalitne spracované prostredia a herné
mechaniky

- chyba viac akcnych scén na ozivenie
- puzzle Ulohy su vacsinou len v ramci jednej
obrazovky.
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THE SURGE

SCI-FI VERZIA DARK SOULS?

PC, XBOX ONE, PS4 / DECK13 / AKCIA



The Surge vytvorili nemecki vyvojari zo Studia Deck13,
ktori predtym priniesli vcelku vydarend RPG Lords of the
Fallen. Autori sa pri vyvoji svojej novej hry drzali
poslednych Uspesnych rozhodnuti a stavili na dalSiu
RPG, no tentokrat v celkom odliShom prostredi. Z
davnych casov sa v The Surge presivame do buduicnosti,
v ktorej je vSak svet na pokraji uplného zaniku.

Chamtivost [udi dotlacila planétu na pokraj moznosti, ¢o
malo za nasledok spustenie totalneho chaosu. Svet, v
ktorom momentalne Ziju uz len roboti a mechanické
stroje obrovskych rozmerov, je odkazany na pomoc
hrdinu, ktory sa zjavi prave v tom najvhodnejsom case.
Tymto hrdinom musite byt, samozrejme, prave vy a
tentokrat sa ocitnete v kozi sympatického Warrena.
Warren ma vsak jeden dost podstatny handicap - je na
voziku, ¢o vSak vdaka modernej technoldgii danej doby
nepredstavuje prakticky ziadny problém.

Hned v Uvode hry ste obdareni Specialnym oblekom -
exoskeletom, ktory vam opat’ umozni postavit' sa na
vlastné nohy. Do centra, v ktorom dané vybavenie
dostanete, sa ale musite dopravit' na invalidnom voziku.
Pri tomto pohlade mi pripadalo az podivné, Ze sme sa
doteraz nedockali Ziadneho céckového simulatora
invalidnych vozikov. Kazdopadne po celkom drastickej
premene sa konecCne postavite na nohy a bez milosti ste
vhodeni do sveta, ktory je pre vas jednou velkou
neznamou. Co sa stalo, pre¢o je na tom planéta tak zle a
kto to ma na svedomi - to su otazky, na ktoré pocas hry
hladate odpoved. Kvéli velmi narocnej obtaznosti vsak
nebude vobec jednoduché dostat’ sa az na Uplny koniec.
Mozete sa vopred pripravit' na hodiny a hodiny Utrap,
ktoré vam neraz poriadne vybicCuju nervy.

Jediny kontakt s civilizaciou, ktory na zaciatku hry mate, je
pomocou komunikacnych kanalov a hologramov. Pri
opakovani otazok zameranych na aktualnu situaciu
budete iba marne cakat na odpoved. Nikto ni¢ nevie a
jedina moznost ako sa nieCo dozvediet, je ist dopredu za
kazdd cenu. Krocik po krociku, milimeter po milimetri sa
posuvat dalej, to je jediny spbsob, ako zistit viac.
Rozhodne necakajte, ze sa svetom tejto hry presekate po
par hodinach hrania. Kazdé jedno percento v statistikach
si budete musiet’ poctivo vydriet, pricom len od vasich
skusenosti zavisi, Ci vam to bude trvat’ iba niekolko
desiatok minut alebo hodiny.

L

VITAJTE V BUDUCNOSTI

The Surge je vo velkom porovnavany so Souls sériou Ci
Bloodborne. A to nie nahodou, pretoze pri prvom
stretnuti s robotickymi nepriatelmi vam ziadna ina hra ani
napadnut nemodze. Subojovy systém je skutocne
podobny, no pri hom to len zacina. Vdaka vysokej
obtaznosti sa musite pri subojoch vyhybat akémukolvek
Utoku nepriatela, Co sa, pochopitelne, neda vzdy. No
verte mi, Ze kazda jeden rana vas bude poriadne boliet’.
Zaklad je teda uhybat pred Utokmi nepriatela, citat jeho
pohyby, Styl boja a podla toho prist na to, kedy ho
dokazete prekvapit.

Pri kazdom suboji je velmi dolezité ,zamknut™ pohlad na
konkrétneho nepriatela. Nielen kvdli tomu, aby co mozno
najviac ran smerovalo presne na danu postavu, no hlavne
preto, ze v takomto rezime dokazete pomocou vasho
exoskeletonu odhalit’ najslabsie miesta vasho nepriatela.
Toto, pochopitelne, funguje najma pri strojoch s ludskou
formou, kedy mate na vyber, ¢i vase Utoky budu
smerovat na hlavu, lavd alebo pravu ruku, telo Ci jednu z
noh.



S takymto pristupom dokazete vyrazne rychlejsie zdolat’
nepriatela, Co je pri natahovani sa o kazdu jednotku
Zivota velmi dodlezité.

Pri kazdom vyraznejSom postupe sa dostavate do novej
zakladne, kde si mbzete vylepSovat a nasadzovat novy
vystroj. Tieto zakladne su zaroven vase checkpointy a
jediné body, kde sa vam moze ulozit vas progres. Ak vas
zabiju, dostavate sa spat’ do zakladne a vsetci nepriatelia
opatovne oziju. To isté plati aj v momente, ked sa do
zakladne vratite dobrovolne, aby ste si vylepsili ¢i zmenili
vystroj. Vylepsovat' si tu mdzete vase zbrane Ci brnenie,
no taktiez si tu viete vkladat implantaty, ktorymi si
dokazete zvysit bud’ zdravie, alebo staminu, Ci pridat’
Specidlne schopnosti, ako injekcie na regeneraciu zdravia,
bojového drona a iné. Implantaty vsak zaberaju urcitd
Cast’ jadra vasho obleku. Maximalne si ich mozete nasadit’
osem, no tento pocet sa neskor zdvojnasobi. Kapacitu
jadra si mbzete zvacSovat vymenou za srot ziskany zo
zabitych nepriatelov. Vylepsenim jadra sa vam vsak
automaticky zvysi aj zdravie Ci stamina.

Co sa tyka vylepovania zbrani a jednotlivych ¢asti vasho
brnenia, hra ma zapracovanych niekolko moznosti, ako to
urobit’. Pocas hry totiz budete nachadzat plany na
zostavenie réznych typov brneni, ktoré si mézete vyrabat’
a dalej vylepsovat, pripadne mézete zostat' pri starom a
vylepsovat' len to. Aby ste vSak nieco mohli vylepsit,
musite nazbierat’ v prvom rade dostatok potrebnych
suciastok a, samozrejme, aj Srotu, kedZe kazdé vylepsenie
nieco stoji. Kazdopadne ak pri boji zomriete a v danom
momente ste uz mali nazbierany nejaky Srot, automaticky
ho stracate. Po znovuzrodeni v zakladni ho sice mézete
ziskat spat, no len ak sa dokazete v casovom limite
dostat’ na miesto, kde ste zomreli. Podobnost's
Bloodborne je tu teda opat’ zrejma.

Dizajn Urovni je v The Surge na slusnej Urovni. Spociatku
sa v kazdom novom prostredi, ktoré je charakteristické aj
novou zakladnou, musite zorientovat. Po malych krokoch
budete spoznavat nové priestory, no ked presne tymi
istymi chodbami prejdete uz tridsiaty raz, nebudete mat’

problém zapamatat’si, kde presne ste a ako sa tam opat’




dostanete. Hra ma sklony k miernej otvorenosti
prostredia, no jednoznacne ide o Cisty tunel, ktory je
dopifiany mensimi odboc¢kami.

Kazdopadne aj vdaka obtaznosti ste takto dobrovolne
nasilu donuteni naucit’ sa orientovat v priestore. Je to
ale zaroven velmi motivujlce, pretoze pri blideni po
chodbach narazite na mnozstvo dveri, ktoré sa nedaju
otvorit, no ked sa vam podari dostat  na spravne
miesto, dokazete pretazit ochranny systém a ziskate
pristup tam, kde ste sa predtym nedostali.. No o je
hlavné, niektoré dvere funguju ako vyrazné skratky.
Namiesto niekolkomindtového behu cez mapu po
zabiti sa tak na vzdialené miesto mézete dostat’
vyrazne rychlejsie. Velakrat ma az prekvapilo, ako su
rozne lokality prepojené medzi sebou. Na druhej
strane niektoré na mna posobili dojmom copy-paste.

Takéto skratky si samozrejmostou najma vtedy, ked' sa
uz dostanete do kontaktu s bossmi, ktori sa zvycajne
nachadzaju prave na konci lokalit.

V The Surge sa budete musiet” popasovat’s piatimi
bossmi. No a kedzZe cela hra rozhodne nevynika nizkou
obtaznostou, pri nich sa potrapite este niekolko
nasobne viac. Aj ked' cely subojovy systém a jeho
narocnost je relativna. V podstate mozete vyhrat' aj
nad silnym bossom velmi rychlo, ak budete mat’
Stastie, pripadne ste naozaj Sikovni. Stalo sa mi, Ze pri
druhom pokuse som bossa tak oblbol, ze ma zabil az
vtedy, ked mu zostavalo skutocne minimum Zivota.
Zabit sa mi ho ale nakoniec podarilo az po tucte
dalsSich pokusov. Kazdy boss ma totiz urcité slabiny,
ktoré viete zistit' na zaklade jeho pohybov a stylu
utoku, ktory prave vykona.

Pri kazdom suboiji si staci dat” pozor na to, ¢o protivnik
robi a musite byt trpezlivi, zbytocne sa neunahlit’s
Utokom, ktory vas moéze stat’ zivot. Zaklad je tiez
nestlacat zbytocne Casto tlacidlo pre utok, pretoze hra
si pokyny do istej miery pamata a kym ich vsetky
nevykona, ignoruje tie dalSie.
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Toto povazujem za trochu nestastny krok, ktory vo vas
velakrat vyvola pocit bezmocnosti. Ked' uz zistite, Ze je zle
a chcete odskocit' prec, postava vas ignoruje a vy v
zUfalstve pozerate na obrazovku, ako vam mizne Zivot a
zomierate. Na druhej strane ak si na to date pozor, viete
sa Uspesne vyhnut vacsine Utokov bossa, ¢o zase neplati
pri boji s klasickymi nepriatelmi. Staci, ked' sa zle
postavite, obklUcia vas a nech sa snazite akokolvek utiect
pre¢, mate jednoducho smolu.

Po grafickej stranke od The Surge necakajte zazraky. Hra
vyzera obstojne a na sucasnu dobu Uplne postacujuco, no
Ziadne grafické orgie sa tu nekonaju. Ak hrate na PC, tam,
samozrejme, zalezi od vasej zostavy, Co sa ale tyka konzol,
tam sa hra na Standardnych verziach hybe v rozliseni
1080p pri 30 fps s obcasnymi mensimi prepadmi. Pri
PlayStation 4 Pro ziskate viac moznosti nastavenia. Ked’
mate doma 4K TV, hra podporuje maximalne

rozliSenie 2880x1620 pri 30 fps. Ak vSak mate len klasicky
televizor s Full HD rozlisenim, pri 1080p hra zvlada

stabilnych 60 fps, pripadne si dokazete zapnut' aj super-
sampling pre ostrejéi obraz. Co sa tyka dizky hry, tak to
skutocne zalezi od vasej Sikovnosti pri zdolavani bossov.
Priblizne vsak pocitajte s 20 hodinami.

The Surge je celkom vydareny pokus priblizit sa Stylu
Souls hier. Tvorcom sa podarilo vytvorit’ zaujimavy svet so
slusnym dizajnom drovni, ktory sa spociatku moze zdat’
matuci, no v skutocnosti je velmi dobre premysleny.
Subojovy systém je na tom taktiez velmi dobre, no obcas
vie nahnevat uz spominana neskora reakcia na vase
prikazy. Odhliadnuc od toho vyzZaduju suboje dobru
taktiku a obozretnost, pretoze aj najmensia chyba vas
moze stat’ zivot. Systém vylepsSovania je tiez prepracovany
a ponuka mnozstvo moznosti, z ktorych je ¢o vyberat.
Jedinou vacsou slabinou tak zostava pribeh, ktory pésobi,
akoby bol len do poctu a v podstate vas dopredu taha
skor snaha prekonat samého seba ako odkryvat pozadie
udalosti.




TOMAS KUNIK

+ naozaj vysoka obtaznost’

+ premysleny dizajn Urovni

+ kvalitny subojovy systém

+ prepracovany sposob Uprav

+ motivacia objavovat’ a zbierat’ nové predmety

- nezaujimavy pribeh
- menit’ vystroj ma zmysel skor len v Gvode hry
- niekedy frustracia
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Pred Codemasters bola narocna uloha. Naroc¢nejsia ako ta,
pred ktorou stali pred dvomi rokmi. Vtedy totiz museli
revitalizovat' svoju znamu rally sériu, ktora aktualne nesie
nazov DiRT. A podarilo sa im to na vybornu. V DIiRT Rally
priniesli hru, ktora si ziskala aj starsich rally fanusikov, ktori

si mysleli, Ze snad" uz nikdy neokusia poctivu rally simulaciu.

Teraz ale autori pokracuju dalej a museli vystupit zo svojho
vlastného tiena. A DiRT Rally vrha naozaj velky tien.

V DiRT 4 sa krizi vSetko mozné. Musite, bohuzial, zabudnut’
na to, Ze by sa v Codemasters rozhodli pokracovat' v smere
nastolenom v DiRT Rally. To bude zjavne samostatna séria.

— . Iy, -

No zaroven to nie je ani pokracovanie hier DiRT 3 a DIiRT
Showdown, ktoré uz boli velmi arkadové a s rally korenmi

uz toho nemali vela spolo¢ného. Stvorka nastoluje novy

smer pre sériu, ktory ale v mnohom zostava na razcesti

a vysledkom je, ze sa sice hra chce zapacit vSetkym, no
nakoniec v nieCcom nevyhovie nikomu. DiRT 4 to totiz opat’
skdsa na pomedzi medzi simulaciou a arkadou a rovnako
ponuka aj herné zazitky, ktoré chcu balansovat' medzi
poctivym rally jazdenim a trochu viac odviazanym zazitkom
v prachu a Spine.




NA VIZUAL SA STAZOVAT NEDA

DiRT Rally by som nazval obcas spartanské, DiRT 4 je obcas
nerozhodné a nie vzdy je to v prospech veci. Ponuka je ale
rozhodne bohatsia, aj ked opat velmi stroho prezentovana.
V zéasade sa deli na tri zakladné piliere hry — singleplayer
jazdenie, komunita a online. Komunitnych eventov sa totiz
dokazete zucastnovat' aj sami a nemusia byt nutne
naviazané na online hranie. Tieto piliere sa nasledne delia
na konkrétne rezimy a moznosti, pricom sa sami ¢asom
rozhodnete, kde chcete stravit najviac casu. Vsetko to
zacina vytvorenim vlastného jazdca alebo skor profilu,
ktory neustale levelujete, nech uz jazdite kdekolvek.

Ak sa zameriate napriklad na pretekarsku kariéru

v singleplayeri, najskér mdzete byt len najomnym jazdcom.
Vyberiete si konkrétne preteky a potom sa pred vami otvori
v Uvode chudobna ponuka kontraktov firiem, pre ktoré
mozete jazdit. Spolu s nimi dostanete auto a aj odmenu na
zaklade vasich vysledkov. Takto postupne zvysujete Uroven
svojho profilu, no tucnie aj vasa penazenka, co vam
postupne umozni rozbehnut vlastny tim, takze

v buduicnosti budete mat’ na vyber, Ci chcete jazdit' na

e
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zaklade kontraktov, alebo na vlastné triko. Obe tieto

3

moznosti maju svoje vyhody aj nevyhody. V pripade
kontraktov ziskate mensiu kontrolu nad sponzoringom
a velka Cast ziskov ide do timu, ktory vas najal (obcas az
polovica), no mate menej starosti s opravami. V pripade
jazdenia vo vlastnom time je to presne naopak.

A opat ako v pripade DiRT Rally aj tu musim prave
manazment timu pochvalit. Je sice pravda, ze by sa za tie 2
roky autori mohli poucit’ a spravit ho v zaujimavejsej forme
ako v strohom menu, ale aj tak funguje velmi dobre.
Postupne vylepsujete jednotlivé oblasti svojho timu,
ktorych je vela. Tie vdm umoznuju najimat novych a lepsSich
ludi, ktori zase dokazu lacnejSie opravovat’ poskodenia,
zdokonalovat auta, alebo zabezpecia lepsSie zmluvy so
sponzormi. Ceny su nastavené tak, aby ste tim budovali
postupne a neprisli ihned k hromade penazi, za ktoré si
okamzite nakupite vSetko. Taktiez sa musite starat’

o zmluvy so sponzormi, aby ste nahodou nejazdili bez ich
krytia. Osobne mam k manazmentu okrem strohosti len
jednu dalSiu vyhradu — hra by vas mohla vyraznejsie



motivovat’ jazdit za vlastny tim. ulohe. Klasicke rally vas posadia za volant klasickych

, VI g krasok.
Ak sa po uvodnom otukavani v sérii tutorialov
rozhodnete pre rezim kariéry, hra vam predstavi Kazda z tychto Casti kariéry je rozne dlha. Kym
vlastne svoje zakladne delenie na herné rezimy. Tie s Landrush cely prejdete za jeden vecer, v Rally stravite
napriec jej ponukou vsade styri: rally, landrush, podstatne viac casu. Vyhodou takéhoto mixu vsak je,
rallycross a classic rally. Po ich prejdeni si spristupnite  Ze zabranuje repetitivnosti kariéry. Ak vas totiz omrzi
este Specialny Sampionatovy triumvirat v rally, jazdenie v rally po niekolkych vyhranych poharoch,
landrush a rallycross. VSetky z tychto typov sd vam jednoducho sa presuniete do rallycross a pojdete si

pravdepodobne zname, no ak ich ndhodou nepoznate, otikat plechy s dalsimi pretekarmi, alebo si zajazdite v
tak kratke vysvetlenie. V Rally prechadzate dlhsie alebo legendach triedy B alebo kraskach ako Alpina

kratSie eventy poskladané z niekolkych rychlostnych v klasikach. Ale aj tu je to opat na polceste. Totiz
skusok na tratiach v réznych Castiach sveta. Konkrétne samotna hra z hladiska trati a prostredi neponuka az

sU to USA, Austrélia, Spanielsko, Svédsko a Wales. tak vela obsahu na to, aby Uplne zabranila

Nevada, Kalifornia a Baja vam predstavia svoje vkradajucemu sa stereotypu a taktiez mi to pripadalo
piesocné trate v Landrush eventoch pre buginy tak, ze hra dlho vaha, kym vam predstavi viac

a trucky. Rallycross vés zavedie na trate, kde sa jazdi ~ prostredi. Na také Svédsko sa v rally nacakate dlhsie,
polovica po pevnom a polovica po nespevnenom nez by ste chceli.

povrchu a je to skor kontaktny Sport s autami v hlavnej

NIE JE TO DIRT RALLY, DIRT4 CHCE BYT PRE KAZDEHO 0_0:3;5;.'39%,_\
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Okrem kariéry mozete jazdit aj rychle preteky, kde si
len nastavite auto, trat, typ pretekov, podmienky

a idete na to. DiRT 4 navyse prinasa aj generator trati,
ktory vytvori trate na zaklade niekolkych parametroy,
ktoré mu zadate. Z nich viete vytvorit’ pohar a jazdit
vlastné Sampionaty. Bohuzial, tu Uplne absentuju
lokalne multiplayerové moznosti. A ak uz nie split-
screen, aspon hot seat rezim by v takejto hre mal byt
povinnost. Namiesto toho sa ale mozete zapojit' do
online multiplayeru, kde si vyberiete, i chcete vytvorit’
vlastnu miestnost, alebo sa pripojite do uz existujuce;.
Pri vytvarani vlastnej mate pod kontrolou dizku
Sampionatu, typ pretekov a dalSie detaily.

Multiplayerové jazdenie tu ale ponuka aj zabavnejsiu
formu v kompetitivnych komunitnych eventoch. Tam
mozete jazdit’ proti ostatnym hracom priamo, ked' sa
pripojite do pretekov s nimi, alebo nepriamo v sérii

predpripravenych pretekov, pricom tie su denné alebo

tyzdenné a vyhodnotia sa na zaklade vysledkov
zapojenych hracov. Lidia sa navyse dizkou. Ak teda
napriklad nemate chut na Sampionat dlhy 5 pretekov,
ked' ste sa v tom predchadzajucom v poslednych
pretekoch vyburali, zajazdite si len niecCo kratsie,
napriklad 4 kola v bugine. Ale musite si dat’ pozor na to,
Ze v tomto rezime mate vzdy len jeden pokus.

Ak dostanete chut' na nieCo menej naro¢né, mozete

v DIiRT Academy pokracovat v postupnom osvojovani si
jazdeckych principov hry, alebo sa date na Joyride
rezim, kde vas Caka séria vyziev skor v Style toho, Co si
mozete pamatat z DiRT 3 a Showdown. Mate

k dispozicii obrovsku plochu so skladom aj vrtulnikom,
kde musite napriklad v istom casovom limite znicit' ¢o
najviac polystyrénovych tabul a podobne. Do sytosti sa
tu vyblaznite napriklad pri robeni doughnutov, pri
skokoch a dalSich kdskoch.




‘3 € + vela obsahu
+ velmi dobry zvuk
+ pristupné novacikom
+ zabavny manazment vlastného timu
+ komunitné zameranie multiplayeru

- nemastny-neslany jazdny model

- chce byt naraz vsetkym a nevychadza to
- slabsia grafika

- chyba lokalny multiplayer




REDEEMER

BRUTALNA NAKLADACKA

PC / SOBAKA STUDIO / AKCNA
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Niekedy pomdze, ked' si mozZete len tak udriet. Ideélne
do boxovacieho vreca alebo protivnikov vo videohre.
Redeemer v tomto smere spina véetky predpoklady na
to, aby ste sa zabavili a vyburili. Pondka nenarocny
koncept a efektnu freneticku akciu, ¢o kvoli svojej
brutalite nie je vhodna pre deti, ale je idealna na
odreagovanie pre trochu odrastenejsich hracov, ktori nie
sU puritani.

V komiksovo ladenych vstupoch medzi jednotlivymi
levelmi sa dozviete, kto je Vasily, ako sa dostal do
chramu medzi mnichov, komu musi rozbit" hubu a
zlomit vazy a preco. Kazdopadne je to hora svalov,
podla niekoho pokazeny stroj na zabijanie, ktory
odmietol poslusnost’ a chcel najst pokoj. Ale to by mu
ho musel dopriat” vyrobca kybernetickych zbrani,
ktorému holohlavy bitkar kedysi sam sluzil. Teraz je vSak
situacia ina. Vasily opat musi zabijat, ale postavil sa
proti svojmu byvalému zamestnavatelovi. A pomsta je
poriadne krvava a nemilosrdna.

Redeemer je o mlateni a zabijani. Nemusi vas zaujimat’
nic iné, len ako zdolat Sestnast Urovni nabitych
kyborgmi a mutantmi. Masaker sa zacina v chrame,
presunie sa do zakladne, kde sa nieCo paradne
pos...pokazilo, prebojujete sa cez laboratéria, Sachty,
vyrobné haly, letecky hangar, az k tomu najvacsiemu
darebakovi. Pred nim vsak vyludnite miestnosti, ktorymi
budete prechadzat’ a napravite frizdru niekolkym
bossom. Je to priamociara zabava, ale skuto¢ne
poriadne drsna, a hlavne narocna. Pripravte sa na Casté
umieranie, po ktorom sa, nastastie, oZivite pri
poslednom checkpointe. Ak vsak vyskocite z hry, musite
zacat' posledny nacaty level pekne od zaciatku. Urovne
pritom nie su nejako mimoriadne dlhé, ale niektore
pasaze pekelne tazké, takze sa z vas bude liat pot, krv a
nadavky. Okrem pribehového rezimu sa budete bit aj v
samostatnych arénach, ktoré sa odomykaju pocas
progresu, a tam uz sa len treba na vymedzenom
priestore popasovat’ s desiatimi vinami nepriatelov.




Vasily nema ziadnu permanentnu zbran. Zaklad boja
tvoria jednoduché Udery vyvolané jednym tlacidlom a
plosné, ktorymi zasiahnete viac protivnikov naraz po
stlacena druhého tlacidla. Pri podrzani tlacidiel dosiahnete
silnejsi Uder s vacsou prieraznostou. Ked nepriatelov
poriadne obuchate, neraz ich mozete dorazit' finalnym
uderom alebo chmatom, ktory vam okrem ukazky efektnej
vrazednej sekvencie doplni trochu zivota. Ten spravny
moment je zvyrazneny ikonou lebky a vtedy uz viete, ze je
Cas konat”a nemali by ste tuto Sancu premeskat’. Niektori
hdzevnati protivnici sa totiz inak ani zabit nedajud. Ak im
date chvilu na oddych, zakratko sa spamataju a znovu su
v plnom nasadeni. Pravdou vsak je, ze ich kamarati vam
nedovolia len tak niekomu zakrutit krkom, takze si
neustale treba davat pozor, aby s vami neurobili kratky
proces. Ale niekedy sa naskytne aj prilezitost vyuzit
stelath kill a okamzite odstranit’ niekoho z cesty, ked ho
prekvapite odzadu. V hre nendjdete Ziadne lekarnicky,

dolieCuju vas len spominané Specialne zabitia, ktoré sa nie
vzdy daju uskutocnit.

Cast zdravia sa vam sice samovolne obnovuje, ked véa3
zZivot visi na vlasku (to pomaha hlavne pri bossoch), ale
nikdy na tom nie ste tak dobre, aby ste mohli inkasovat’
privela ran. Délezité je byt neustale v pohybe a vyuzivat’
moznosti, ktoré vam poskytuje okolie, ale aj samotni
nepriatelia. Inak je rychlo po vas.

Prostredia, v ktorych sa pohybujete, davaju Sancu na
environmentalne zabitia. To znamena, Ze ked pohotovo
zareagujete na spravnom mieste, protivnika popravite
unikatnym spésobom. Obuchanie hlavy o stenu alebo
hodenie do toxickej tekutiny je ucinng, ale skutocne
efektne vyzera napichnutie svojej obete na ostne,
rozpilenie na cirkularke alebo zmasakrovanie tela
vrhnutého do ventilatora. Budete si to uzivat. Okrem
toho mozete po nepriateloch hadzat stolicky, sudy a
rOzne pristroje zavesené na stenach.




Po neboztikoch bezne zostavaju ich zbrane, ktoré mdzete
pozbierat’ a pouzit, ale iba kratkodobo. Palice, elektrické
obusky, fakle, macety, sekery, noze a hasaky sa rychlo
opotrebuju.

Su ucinné, ale po niekolkych zabitiach sa jednoducho
rozpadnu. Pistole, brokovnica a samopaly zas maju
limitovany pocet nabojov - niekolko guliek alebo jeden
zasobnik, a kedZe ich neviete znovu nabit, skratka ich
zahodite. Ale zbrani je pri skrvavenych telach bezne cela
kopa, takze ich mozete brat jednu za druhou. Len sa to
treba naucit robit rychlo a za pohybu. A potom je tu este
skvela moznost' vytrhnat' protivnikovi zbran z ruky. Tym
jednak supera odzbrojite a si¢asne mu mozete okamzite
napalit’ davku do brucha. Mutantom dokazete takymto
sp6sobom odtrhnat ruku, ktorou ich potom mlatite.

Dolezité je vhodne kombinovat’ Udery, zbrane a objekty v
okoli, aby ste spacifikovali svojich prenasledovatelov, na
ktorych neraz plati odlisSna taktika alebo nejaka finta.

Napriklad narazite na ozbrojencov so stitmi, ktorych sotva
zranite strelnymi zbrariami. Musite im zblizka rozbit’
ochranu a aj potom este robia velké problémy. Inym
protivnikom treba po zabiti odrazit hlavu, inak sa o chvilu
opat postavia a bojuju dalej. Niekedy mozete vyuzit to, ze
kyborgovia a mutanti bojuju proti sebe, takze pockate, kym
sa vzajomne oslabia. Nepripustajte si nikoho prilis k telu,
lebo vas vojaci zacnu Skrtit” a kreatdry vam skocia na chrbat.
Vtedy musite rychlo stlacat’ vybrané tlacidlo, kym nemate
Zivot na nule. Utoky nepriatelov sa dajd vykryt, ale
ucinnejsie je pobehovanie a kotrmelce s naslednym
vypadom na utocnika.

Na malych a velkych bossov platia rozne figle. Napriklad
plamenometcika treba mlatit, ked” prave meni municiu, ¢o
mu ale netrva dlho, Cize plati taktika par uderov - Ustup -
vyckat - Utok. K bossom sa neraz dostanete so zvySnymi
zbranami z predoslej Casti levelu, no ak po prvom pokuse
skonate, duel si spravidla zopakujete uz len s tym, Co je
nablizku.



A niekedy toho pri silnych protivnikoch vela nenajdete.
Velmi praktické su znacky, ktoré vam na okrajoch
obrazovky zobrazuju polohu nepriatelov, ktorych zatial
nevidite. Tieto symboly ukazuju nielen to, ako a ktorym
smerom sa protivnici pohybujq, ale aj ¢i maju strelna zbran.
Mozete sa teda na nich pripravit. Pripadne sa im vyhnete -
nemusite totiz vsetkych zabit, treba len najst’ cestu k
vychodu. To je neraz sprevadzané spinacmi, vytahmi a
dverami, ktoré sa otvoria po naskenovani postavy.

Hru vnimate pohladom zhora, o vam poskytuje slusny
prehlad o okoli. Prilezitostne sa kamera prepne do iného
pohladu, zvycajne ked’ chcul autori zvyraznit’ nejaky kltcovy
moment alebo zabitie. Celkovo sa na hru dobre pozera a aj
zvukova stranka je vyhovujuca, hoci hudbu zacujete
ojedinele. Na ovladanie mozete pouzit' gamepad, ale mne
osobne vyhovovala klavesnica so zameriavanim mysou.
Hlavne ked som si niektoré klavesy prestavil podla
vlastnych preferencii.

Zamrzi prilezitostné zaseknutie postavy, ¢i uz sa jedna o
vas, alebo nepriatela.
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MoOze vas to stat cenny zivot a raz som musel restartovat’
arénu, lebo sa jeden protivnik zablokoval za stenou mimo
hracieho priestoru. Okrem toho sa mi viac raz stalo, Ze som
po smrti namiesto restartu checkpointu omylom vyskocil
do menu. Tam by sa hodilo potvrdenie tohto kroku, inak
nechtiac pridete o cely proces v danom leveli. Ako uz totiz
bolo spomenuté, hra sa uklada len na zaciatku kazdej
urovne, ¢o vzhladom na narocnost’ niektorych pasazi nie je
Uplne stastné riesenie, a ked opustite rozohranu dUroven,
musite ju potom absolvovat” kompletne odznova.

Redeemer je poriadna nakladacka. Ak sa chcete s niekym
pobit, vrelo vam tdto hru odporicame. Teda ak sa
nezlaknete vysokej obtaznosti. Aj napriek tomu, ze sa
jedna o priamociaru akciu, do boja sa nemodzete vrhnat’
bezhlavo, inak rychlo skoncite. Odlakanie protivnikov a
vystihnutie spravneho momentu na Utok je rovnako
dolezité ako pohotové reakcie a vyuzivanie zbrani a
interaktivnych objektov v okoli. Ked to zvladnete a
odpustite autorom par nevyvazenych drovni, niekolko
hodin si budete uzivat paradny masaker. A potom mozete
v pokoji meditovat...
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+ paradna bitka vyuzivajuca interaktivne objekty
v okoli

+ efektné dorazenie nepriatelov mnohymi
sposobmi

+ dolezité su pohotové reakcie aj taktika

+ brutalne, ale vyborné na odreagovanie

- par prehnanych, zle vyvazenych arovni

- prilezitostné zasekavanie postav

- hra sa permanentne uklada len na zaciatku
levelov a ignoruje vas progres

BRANISLAV KOHUT



HEY! PIKMIN

PIKMINI DOCESTOVALI NA 3DS,"

3DS ¥/ NINTENDO / SKAKACKA . o
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Kapitan Olimar je po splnenej misii na ceste domov, kde
si chce uzit' zaslizeny odpocinok s detmi. Nastartuje
motory, no z warpu vypadne uprostred pola asteroidoy,
ktoré znicia jeho lod" a stroskota na neznamej planéte.
Z lode je funkéné len kapitanske kreslo a paliva nema
ani kvapku. Nastastie opat’ stroskotal na planéte plnej
Pikminov, takze na ceste za vlastnou zachranou bude
mat’ nejednu pomocnu ruku. Tentoraz to vSak prebehne
inak, nez ste zvyknuti. Je tu sice Olimar, su tu Pikmini

a spolocne tiez zbierate mnozstvo predmetov

a porazate nepriatelov, no v Uplne novom koncepte.

Hey! Pikmin v istom smere pOsobi ako restart série.
Okrem Zanru a konceptu ni¢ iné nemeni, no zaroven su
si autori vedomi, Zze uz ubehlo par rokov od poslednej
Pikmin hry a publikum ich konzol sa zmenilo. Preto si
teraz musia najst' novych fanusikov série, ktori sa mozu
tesit na prichadzajucu stvorku a toto je pomerne
zaujimava prilezitost, ako im predstavit” univerzum hry

a aj niektoré principy. Z unikatnej stratégie je ale zrazu
unikatna 2D platformovka. Ak ste vSak niekedy Pikminov
hrali, stale sa tu budete citit ako doma.

Cela hra je o zbierani. Zbierate odpad, zbierate Pikminov
a zbierate sparklium, ¢o je latka, ktora sa na tejto
planéte vyskytuje v hojnom pocte, no zaroven to je vase
palivo, ktoré potrebujete, aby ste sa dostali domov. Od
prvych chvil tak vyrazate do neznameho sveta, kde
zbierate zrniecka roznych farieb, ktoré predstavuju prave
sparklium. A v zbere vam pomahaju Pikmini, drobné
rastlinné stvorenia, ktoré sa delia na 5 réznych druhov

s rozlicnymi vlastnostami, vdaka comu sa dokazete
dostat’ aj cez réznorodé prekazky.

Hned v Uvode zaujme netradic¢na stavba hry, ktora
vyuziva oba displeje 3DS/2DS, ale nie sp6sobom, na aky
ste zvyknuti. Levely su totiz neraz horizontalne bohato
clenené a kym hrate na spodnom displeji, na vrchnom
vidite, ¢o je nad vami. Niekedy su tam r6zne ddlezité
predmety, Pikmini, cesticky alebo aj nepriatelia.

A pokojne sa tam moézete dostat’ aj vy, len tam
nedokazete vyuzivat dotykové ovladanie. Pomaha to
dizajnu jednotlivych Urovni, ktoré tak mézu vyuzivat

v ramci horizontalnej stavby r6zne napady, ¢o rozhodne
potesi. A hlavne tam autori schovavaju rozne zberatelné
predmety, kedZe sa tam obcas neda jednoducho dostat.

Vy v hre ovladate Olimara, ktory toho ale sam osebe
vela nezvladne. Jeho pohyb ovladate circle padom a na
spodnom displeji este najdete dve aktivne tlacidla.
Jedno je vas jetpack, ktory vas chvilku udrzi vo vzduchu
a dokaze vas dostat’ na niektoré nedostupné miesta. To
druhé je zase jednoduché pisknutie. Ak su ale vo vasej
blizkosti Pikmini, staci zapiskat a oni ¢o najrychlejsie
pobezia k vam. Musite si ale dat’ pozor, ¢i tam niekde
nie su nepriatelia, lebo Pikmini samotni sa nevedia
branit. Az ked' sa s nimi spojite a pobehuju vam popod
nohy, mézete ich hadzat' a takto bojovat’

s nepriatelskym hmyzom, no tiez zbierat nedostupné
predmety. Pikminov jednoducho hodite tukanim
stylusom po dotykovom displeji

Pikmin mal vzdy ekologicky podtext a inak to nie je ani
teraz. Herné svety boli vzdy pIné r6zneho odpadu,
respektive veci, ktoré by sa v prirode nemali vyskytovat.
Tie ste mohli s Pikminmi zbierat a za ne ste ziskali
energiu. Presne tak isto to funguje aj tu, pricom za takto
nahromadené predmety ziskate poriadnu nadielku
sparklia. V beznych leveloch su roztrisené 2-4 takéto
predmety, pricom su to cartridge s hrami (a teda odkazy
na historiu Nintenda), baterky, Ziarovky a iny bordel,
ktory musite pozbierat. Ak chcete mat hru splnenu na
100%, poriadne sa nahladate. Skryté miestnosti

a alternativne cesticky hre nie su cudzie.

Celkovo sa herny svet deli na 8 sektorov, ktoré
predstavuju rézne typy prostredi na planéte. Postupne
sa levely stavaju narocnejsie a v kazdom sektore ich je 5
hlavnych a ak sa vam podari odhalit"ich, tak aj niekolko
vedlajsich. Variabilita prostredi je celkom pekna

a vyzeraju dobre, navyse postupne pribddaju aj typické
prekazky a vy sa pomaly zacnete ucit’ vyuzivat




schopnosti Pikminov. Cerveni s odolni voci ohfu, ZIti
zas vedu elektrinu (a su lahki, takze ich dohodite dalej),
s modrymi viete plavat, Cierni su extrémne tvrdi

a rozbijete nimi aj diamanty. Pred koncom ziskate
ruzovych, ktori vedia lietat’a pomo6zu vam plachtit’
vzduchom.

Kazdy zo sektorov navyse ponukne aj suboj s bossom,
ktorého musite porazit, aby ste sa dostali dale;j.
Vacsinou je to ,hmyzak", akych z hry poznate, no ovela
sa autori drzali svatého pravidla troch a nepriatela tak
musite trikrat poriadne zahadzat’ Pikminmi. Nepriatel
potom zmeni svoju Sablonu Utokov a opat” musite
Cakat, kym sa v jeho obrane vytvori medzera a vtedy
musite zautocit. Aj z takto porazeného nepriatela
nakoniec vypadne nieco dolezité, ¢o vam prida
hromadu sparklia. Nazbierané predmety sa vam spolu
s nepriatelmi a r6znymi typmi Pikminov ukladaju do
encyklopédie, kde si o hernom svete mozete precitat’
ovela viac. No hra navyse Uplne nezanevrela na
strategicky element. Aj ked vo velmi orezanej podobe,
stale tu je. Cim viac Pikminov preZije level pod vasim
vedenim, tym viac si ich privediete do parku, kde im
mozete zadavat tazobné uUlohy zalozené na ich
vlastnostiach. Zltym tak date taZit elektrinu, ¢iernym
diamanty a podobne. Navyse vSetci mozu tazit' travu.

A takto vam pomalicky doluju dalsie sparklium.

Hey! Pikmin zaroven predstavuje niekolko problémov.
Hra je hlavne velmi jednoducha. A to nielen
narocnostou, ale aj samotnym prevedenim. Hrou
prejdete ako n6Z maslom. Zomrel som snad’ len raz a aj
to v siedmom sektore, ked som zistil, Ze vo fialovej
vode sa plavat neda. Uplne tu chyba vyzva a nejaké
postupné gradovanie. Hra je jednoduchsia ako
posledny Yoshi pre 3DS a je vidno, ze autori cielia
skutocne na najmladsie publikum a aj ked su niektoré
hadanky naozaj pekne vymyslené, je to len drobné
pribrzdenie vasho progresu. Zda sa teda, Ze si chcu
autori pre sériu podchytit tych najmladsich, ktori

o nejaku dobu moézu ist’ do strategického
pokracovania.

Audiovizualne to nie je vObec zlé. Grafika je naozaj
peknd, aj ked'si niekedy uz naozaj poviete, ze chcete
vyssie rozlisenie displeja. Vizualna variabilita je vSak
obrovska a ak mate radi také to tradicne milé
spracovanie, tu si pridete na svoje. Hudba sa pri hrani
pocuUva prijemne, no nie je to ni¢ zapamatatelné alebo
nieco, ¢o by vas oslovilo na dlhsiu dobu.

Z dalSich moznosti hra ponuka podporu pre amiibo
postavicky, ktoré vdm do Parku nazenu dalSich
Pikminov. To sice napriklad zberatelov potesi, no nie je
to ziadna funkcia, kvoli ktorej by ste museli hned’
utekat” do obchodu pre novu postavicku.

Pri Hey! Pikmin mnohé zalezi na tom, aké
sU vase skusenosti so sériou. Toto totiz
rozhodne nie je hra, na ktoru fanusikovia
Cakali. Ak sa medzi nich radite,
pravdepodobne si musite dat taky bod
dole. Na druhej strane je hra cielena na
mladsie publikum, ktoré sa so sériou este

nestretlo a takych hracov ma velké sance
chytit. Ponuka mnozstvo levelov, intuitivnu
hratelnost’ a zabavite sa s nou nejakych 9
hodin, ak nezbierate Uplne vSetko. Ak
nepatrite ani do jednej z tychto skupin,
zostanete niekde v polovici. Najdete tu
veci, ktoré vas oslovia, no najdete tu aj vedi,
ktoré vas nepotesia.
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+ slusné mnozstvo variabilnych levelov
+ skryté Urovne a miestnosti

+ velmi pekné

+ intuitivne

- prilis jednoduché
- Ziadna vyzva
- Ziadna vyraznejsia gradacia



SERIAL CLEANER

REMASTER VOODOO BABIKY

PC, XBOX ONE, PS4 /IFUN4ALL / STEALTH ARKADA




V malom indie titule Serial Cleaner sa nam autori z iFun4All
snazia ukazat, ake to je byt Cisticom, ktory odstranuje
stopy po vrazdach v sedemdesiatych rokoch. Ponuknu to v
lahkom a zabavnom stealth style, kde ako grafika tak aj styl
odlahcuju krvavd nosnu tému hry. Tvorcovia chcd
ponuknut nieco iné ako dodavaju bezné tituly a aj sa im to
dari, aj ked' celé to vyznieva len jednoducho.

Titul sa snazi vyuzit zaklad stealth hier a zabalit to do retro,
ale pekne stylizovanej 2D grafiky. Ponuka ako pribehovy
maod, tak aj samostatné bonusové scenare a ku vsetkému
este pridava vyzvy. Je to na tento styl hry slusna ponuka,
ktora par hodin, respektive par dni dokaze zabavit'.

V pribehovom mode budete s postavou teenagera Zijuceho
u matky cakat na ulohy od mafianov. Budete sa pohybovat’
po dome, komunikovat’ s mamou, pozerat televizor, a
nakoniec dvihat' telefony. Tie vzdy aktivuju misiu a mozete
sa vydat na miesto Cinu. Tam uz uvidite rozsah problémoyv,
ktoré mafiani spdsobili. Ci uz to bude v domoch,
kancelariach alebo v prirode, vzdy budete mat’ niekolko
mrtvol, ktorych sa treba zbavit, dokazy, ktoré musite

zozbierat' a krv, ktora musi zmiznut. Navyse sU uZ na
mieste Cinu policajti, ktorym sa musite vyhybat.

V misiach ocakavajte pomaly postup mimo dohladu
policajtov, zbieranie mftvol a ich postupné odnasanie k
autu. Dopina to snaha dostat' sa ku véetkym dokazom a
vysavacom popritom vysavat” krv. K tomu este méze byt
vyuzité otvaranie dveri, presuvanie vozidiel alebo krabic. Da
sa aj skryvat na r6znych miestach. To je vSak vsetko.
Necakajte puzzle prvky alebo hilbsiu taktiku, je to len lahka
arkadova hratelnost’ so snahou davat' si pozor a rychlo a
nenapadne sa pohybovat. Policajtov totiz nemozete

nijako odlakat ani im pripravit pasce, len sa im jednoducho
musite vyhybat a schovavat sa.

Ak vas policajti zbadaju, hned po za vami bezia a ak sa
nestihate skryt, dostanu vas. Vtedy sa cely level zacina od
zacCiatku. Niekedy je to otravné, aj ked' levely trvaju do tych
piatich minut. Aby to nebolo pri kazdom restarte rovnaké,
veci v misiach sa vzdy nahodne generuju a ako dékazy, tak
aj mrtvoly budu inde. Niekedy tak mozu byt misie lahSie,
inokedy tazsie.

FLAKE




Ak by ste si to chceli stazit, pred misiou si mozete
upravit' dalSie nastavenia a napriklad vypnut indikator

Steame som videl dost’ problémov s padanim hry, ¢o
je zvlastne vzhladom na jednoduchy engine. Mozno to

pohladu policajtov alebo svoj Specialny zmysel cleaner suvisi funkciou Real World Data, ktora je zapracovana
sense. Pripadne si mdzete spustit” arkadovu hru, kde sa v hre ale vyzera to tak, Ze len meni Cas v leveli, a teda

budete snazit’ odstranit’ ¢o najviac mrtvol zo scény za
urcity cas.

Pribehovy méd prejdete za také tri-Styri hodiny
Cistého Casu, ale zrejme aj s kopou nervov a
reStartovania misii. Neraz si misie radsej odlozite na
dalsi den. Spolu je tam dvadsiatka pribehovych misii,
ktoré su eSte poprepajané nudnymi scénami doma s
mamou. Zabavnejsie su bonusové scény, ktorych je
desat a mozete ich odomknut najdenim filmovych
kotucov v teréne. Ak ich ziskate, odomkne sa vam
misia inSpirovana niektorym z filmov. Nazvy su
upravené pre hru, ale vacsinou filmy lahko
identifikujete. Napriklad su tam Enter the Cleaner, Taxi
Cleaner alebo votrelecka misia In Space, No One Can
Hear You Clean.

Graficky je hra pekna, vidiet zaujimavy art Styl, ktory
sem pekne pasuje, dobre pdsobia ako postavy, tak aj
krvavost. S rychlostou nebudete problém aj ked na
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strieda den a noc. Autori to zrejme pridavali len ako
bonus, ale skér sa mali zamerat na hlbku hry,
hratelnost a dalSie vylepsenia.

Co mohli autori zlepsit, si animéacie. Mohli byt
plynulejSie a menej hranaté. Sice to hre vyrazne
nevadi, ale tieZ potvrdzuje jej jednoduchost. Vyvazuje
to pekna hudba v style sedemdesiatych rokov, aj ked
hlasy a dabing v hre necakajte, vSetky rozhovory
prichadzaju len v podobe textov.

Celkovo je Serial Cleaner pekna hra, ma dobry napad,
ale mozno az prili§ jednoducho spracovany. Hibka hry
je niekde na urovni flashoviek, ale napriek tomu sa pri
nej da zabavit. Vizual a krvavé scény nachvilu potesia,
ale stale mi v hre chybalo nieco viac - viac

narocnosti, viac taktiky alebo aj viac moznosti. Ale za
tych 12 € to nemusi byt zla kdpa, ak sa chcete zabavit’
v jednoduchom stealth Style.




+ decentny stealth systém
+ niektoré narocné ulohy
+ bonusové misie podla filmov

- prilis orientované na Sikovnost, chyba
moznost” hlbsej taktiky
- pribehové scény su otravné

PETER DRAGULA




ZOMBIE VR TITUL DORAZIL NA PS VR

PS4 PS VR / VERTIGO GAMES / AKCNA

ARIZONA SUNSHINE



Vzdy som chcel do recenzie napisat’ recept. Ako ten
tradicny test, Ci Citatelia citaju aj viac ako hodnotenie
a mozno este plus/minus body. Podla diskusii to tak
totiz Casto nevyzera a bolo by zaujimaveé sledovat,
kolko ludi by si ho vSimlo. A dnes mam velmi dobru
prilezitost. Dnes sa totiz pozrieme na hru, na ktoru
dostanete chut uz len Co zacujete jej nazov. Vola sa
totiz Arizona Sunshine a ak si chcete doma namiesat’
Arizona Sunshine, budete potrebovat jeden diel rumu,
jeden diel studenej kavy a jeden diel vanilkovej
zmrzliny. Ak na miesanie prili$ nie ste a radsej strielate
zombikov do hlavy, je tu pre vas Arizona Sunshine od
Vertigo Games.

Hru som si prvy raz vyskusal snad na zaciatku roku
2016, mozno aj skor. Vtedy to bol jeden z najvacsich
titulov vo vyvoji pre virtualnu realitu. Postupne sa ale
vyvoj v tejto oblasti rozbehol a podobnych produktov
je tu dnes hrba, pricom si vo VR uz dokazete zahrat' aj
vacsie tituly. Akcny tahak pre virtualnu realitu tak zrazu
potreboval viac, aby presvedcil hracov pri uz nie takej
malej konkurencii a teraz sa musi pasovat's dalSou. Po
minuloro¢nom vydani pre Oculus Rift a HTC Vive totiz
hra prisla aj na PlayStation VR, kde je ponuka tiez uz
celkom zivotaschopna a len v ak¢nom zanri nedavno
vysiel napriklad Farpoint.

|

Arizona Sunshine si vSak jasne vymedzuje svoje
publikum uz samotnou témou. Aj ked’ to z nazvu
mozno nevyplyva, hra vas vrhne do sveta plného
nemrtvych, kde sa musite poriadne obracat, aby ste
vyviazli Zivi. Nema vam kto poméct, okrem prozretelne
porozhadzovanych zbrani a nabojov, ktoré pocas
svojej pute naprie¢ udolim v Arizone najdete. Ocitnete
sa v postave sice bezmenného, no poriadne
ukecaného hrdinu, ktory si neodpusti Stiplavé
poznamky a nesetri ani nadavkami. Zjavne sa niekto
snazil nabudit” atmosféru filmového Deadpoola.
Dabing postavy je celkom dobry, horsie vsak je, ze
prave tie neustale poznamky a rozpravanie samého so
sebou vam uz od polovice hry pojdu hore krkom.
Ciasto¢ne aj preto, Ze sa niektoré hladky zaénu
opakovat.

Kym menu a jeho ponuka vas zoberie do obytného
privesu, kde si vyskusate pohyb a orientaciu, priamo
pribeh hry vas uz zavedie do jaskyne, v ktorej nas
hrdina zije.

Idylku pInu spacakov a jednoduchych zasob narusi
prikotulana hlava, ktora vsak este stale Zije. Siahate tak
po zbrani a ukoncite jej trapenie. A prave cestou von
pri hladani zvysku tela sa zacina hra.




Hned v Uvode si tiez vSimnete niekolko peknych
napadov, no tiez niekolko prvkov, pri ktorych zacnete
tusit, ze toto vas bude o 2 hodiny strasne otravovat’.
V pripade Arizona Sunshine sa velka porcia herného
zazitku odvija od toho, kde a ako hru hrate.

S brokovnicou v ruke je to pekne krvavé roSambo, no
hra si neraz vyzaduje, aby ste strielali nieco vo velkej
dialke, Co na PS VR vyzera, bohuzial, dost zle. Totiz

v dialke sa len hmyri zhluk pixelov, ktory
pravdepodobne predstavuje postavu, ktorej by ste
mali trafit' do hlavy, ak chcete Setrit naboje. A hrat hru
s PS Move ovladacmi je otravné peklo. Dovodov je

hned’ niekolko. Urcite ste Cakali, Ze technické limity
budl medzi nimi a tak to aj je. Kamera nema velky
zorny uhol a pri takejto hre by ste potrebovali
snimanie pohybu v 360°, ¢o vam spolu s ovladacmi
neposkytne.

S Move ovladacmi mdzete mat’ v kazdej ruke jednu
zbran, pripadne baterku, granat, alebo nejaky
predmet. Kazdou tak mierite nezavisle a Sikovne je
vymysleny inventar. Mate totiz svoj zbrojny opasok.
Dve zbrane mate v rukach, dve po stranach a menenie
prebieha tak, ze jednoducho siahnete do opasku. Aj
nabijanie zbrani prebieha podobne, kedy tlacidlom
vyhodite zasobnik a nasadite novy. Rovnako tiez
vyberate granaty a celé to pésobi organicky

a zabavne. Krizom je vsak pohyb, ¢i uz je to vas pohyb
po svete, alebo pohyb vasej postavy.

Rozhliadat sa mézete headsetom, pokojne sa mozete
aj otocit, no vtedy kamera nevidi ovladace. Na
otacanie tu tak sluzia tlacidla, ktoré vas otocia vzdy

0 60°, Co nie je prave najpresnejsie. Ani
najpohodinejsie.




Chodenie po svete taktiez neprebieha tak, ako ste z FPS
na konzolach zvyknuti. Po svete sa totiz teleportujete.
Niekde zamierite jednym z Move ovladacoyv, stlacite

tlacidlo a zrazu ste tam, uzZ sa musite len spravne otocit’.
A toto vsetko su skér prekazky medzi vami a zabavou,
o je obrovska skoda. S Move sa to ale asi lepsie
vymysliet nedalo.

Sice som nemal moznost vyskdsat' si hranie s Aim
ovladacom, no s nim je Udajne hra najlepsia. Vtedy
vyuZzivate rovnaku schému ako s DualShockom, kedy
mate len jednu obojrucnu zbran a mierite prednou
rukou a strielate zadnou. Hra vtedy uz s DualShockom
posobi ovela prijemnejsie, aj ked stale mbzete narazit’
na nejaké mensie neprijemnosti, stale sa teleportujete
a stale sa musite tocit. AvSak vyrazne viac vyuzivate
analdégy (aj na Aim ovladaci), ¢o je samo osebe ovela

pohodInejsie. Navyse sa takto v hre dostanete aj k inym
zbraniam. Osobne si myslim, Ze prave o nich je hra.
Zbrani je tu naozaj vela, pricom su zvacsa rozdelené do
4 typov a v ramci kazdého typu najdete rozdielne kusky.
Maju vsak v ramci rovnakého typu spolocny druh
nabojov, ¢o vyrazne zjednodusuje manazment. Celkovo
tak do ruk dostanete naozaj slusnd ponuku, za ktorej
celé odhalenie hra dokonca ponuka trofej. Vhodné je
zbrane kombinovat  a vzdy mat v rukach také, aby sa
vam nestalo, Ze vam raz dojdu naboje. S brokovnicou je
to najvacsia zabava, no siahnete si aj na snajperku

a gulomet. Najcastejsie vsak budete drzat klasické
pistole v niekolkych podobach. A kym akcia bavi,
samotna hratelnost” posobi dost” schematicky. Nie tak,
aby vam to vyslovene prekazalo, no nakoniec budete
radi, Ze hra zaberie len nejaké 3-4 hodiny v pribehovom
rezime.
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Prechadzate Uzkymi cestickami, dostanete sa na
otvorené priestranstvo, ktoré vycistite, no zrazu sa
nemo&zete dostat dalej. Potrebujete kIUc Ci nieco
podobné, tak sa vyberiete hladat, ¢o spusti hordu
nemftvych, ktorym sa musite branit. PreZijete a idete
dalej. To je spestrené hladanim naozaj Stylovych
masiek, ktorymi mdzete trochu upravit’ svoj vzhlad, no
tieZ musite sledovat’ svoje zdravie a doplifiat ho
jedlom. Naozaj akurat na tie 4 hodiny. Zachranuju to
vsak rézne prostredia, Ci je to kanon, bana, alebo
opustena zakladna.

Ak by sa vam kampan malila, mate moznost” hrat’ ju vo
dvojici online, rozohrat ju v Apocalyptic rezime a Celit
poriadnej vyzve. Druhym velkym rezimom je vsak
Horda, ktoru si mozete zahrat az s trojicou dalSich
hracov online. Pravidla urcite poznate, pohybujete sa
po (v pripade tejto hry velmi) malom Uzemi, kde mate

len zakladné vybavenie a postupne Celite silnejsim

vinam nepriatelov z kazdej strany. Horda celkom
slusne predlzuje hratelnost a dokaze este zabavit po
prejdeni pribehu. A ked uz za hru date vysokych 39,99
€, pridava hre aspon nejaku dalsiu hodnotu.

Nie je to o tom, ze by sme boli prejedeni zombikmi.
Dokonca to nie je ani o tom, ze by VR koncept
nefungoval. Arizona Sunshine ma problémy Uplne
inde. Kym gunplay zabavi a zbrani je tu velka
hromada, za vysokd cenu toho nakoniec dostanete
relativne malo. Navyse sa zabava vo velkom odvija od
toho, s ¢im hru vlastne hrate. Vlka samotara na tie 4
hodiny kampane a nejaku tu dalsiu hodinku hordy
zabavi, no oplati sa do nej ist hlavne tym, ktori
dopredu budu vediet, Ze hru budd mat’' s kym hrat’
dlhodobo. A a idealne maju poruke este Aim ovladac
pre PS VR, aby sa netrapili s nemotornym otacanim,



+ zabavna akcia

+ mnozstvo zbrani

+ pekné a roznorodé prostredia

+ vie ponuknut”naozaj slusnu vyzvu
+ online hranie v kampani aj Horde

- tarbaveé ovladanie s PS Move ovladacmi
- otacanie, teleportovanie

- vysoka cena

- schematické misie

- menej obsahu




HOMEBOUND

DOSTANETE SA Z PADAJUCEJ VESMIRNEJ STANICE?

PC VR / QUIXEL / SIMULACIA




Ponuka virtualnej reality sa postupne zapifia
rozmanitym obsahom a jednym z titulov je aj
Homebound, ¢o je simulacia padu vesmirnej stanice. Je
to aj pekny pridavok k simulacii ISS, ktory ma Oculus v
Store. Zatial Co tam sa po stanici prechadzate, v
Homebound sa dostava do krizovej situacie a pada k
Zemi.

V hre sa ocitnete v kozi astronauta na malej vesmirnej
stanici. UzZivate si nulovu gravitaciu a plnite zakladné
Ulohy potrebné k behu zakladne. Budete tak
napriklad tahat r6zne paky, aktivovat systémy, zbierat’
diskety po stanici, ale to len dovtedy, kym nenastane
krizova situacia. Stanicou otrasie, niektoré Casti
exploduju, vsetko zacne horiet’ a konstrukcia sa ruti k
Zemi. Vtedy vam uz neostava nic iné, ako sa chopit’
navigacnych systémov a snazit’ sa, ak nie zabranit
katastrofe, tak aspon prezit'a bezpecne sa dostat na
rodnu planétu. A to je asi tak vsetko.

Nie je to plnohodnotna hra, je to skor zazitok, ktorého
hlavnou vyhodou je, Ze si to celé mbzete uzit vo
virtualnej realite. Autori sa snazia priblizit atmosféru,
ked nastane ohrozenie vo vesmire, kde sa musite
spoliehat len sami na seba. Zial, atmosféra je jedna
vec, samotné spracovanie druha a tu autori zlyhali -

ako technicky, tak aj hratelne. Chceli vytvorit
posobivy zazitok, ale nedotiahli to.

Homebound ponukne pekne prepracovanu vesmiru
stanicu, sice mensiu, len s par modulmi, po ktorych

sa budete v nulovej gravitacii presuvat, ale pésobivu.
Vizualne je to jedna z najkrajsich veci vo VR, kde autori
pekne vystihli materialy, dodali kvalitné

textury, odlesky, ako aj celé spracovanie intenzity
naslednych explozii, rozpadania sa stanice, vyletov do
vesmiru, az po posobivy prelet atmosférou az na Zem.
Vidiet, Ze tu boli autori doma, uz menej doma boli v
nastudovani si zakladov VR.

Cela ta pekna grafika a styl pohybu ma svoju dan v
podobe nevolnosti, ktora vas mdze zastihnat. Je to
velmi tazké na spracovanie v hlave, alebo autori nieco
pokazili a skutocne to sice méze byt najkrajsia grafika,
ale zaroven aj najhorsi zazitok vo VR, aky som mal
(tesne za nim bol Minecraft). Aby to bolo lepsie, je
dolezité pohybovat sa pomaly, neprehanat to s
rychlostou otacania a v zasade neotacat gamepadom
a aj hlavou naraz.

Autori navyse neodstranili chyby v hre. Pohyb je
nedotiahnuty, chytanie veci je niekedy krkolomné

a rovnako su tu aj prechody cez steny, vdaka ktorym si
mozete spravit' neplanovany vylet do vesmiru.
Nastastie sa mdzete vzdy rovnakou cestou vratit’ spat’
na stanicu a pokracovat'v hre.




Je to Skoda, lebo vam tak ostava ist’ len podla vopred
pripraveného planu a nesnazit sa byt prilis aktivnym.
Musite odhadovat, ¢o autori chcu, aby ste spravili, kam sa
mate dostat a hlavne rozmyslat, ¢i prave to, Co robite,

robit’ mate. Niekedy je to skutocne zvlastne, kedze

zakladné instrukcie sice vzdy su, ale nie su jasné a celé to
je popri tych vybuchoch chaotické. A chvilu potrva, kym
pridete na to, ¢o stlacit, zatiahnut, kam to celé navigovat’.

Cely pad stanice prezijete priblizne za 20 minut aj s
obdivovanim okolia. Nasledne este budete moct’

preskimavat’ stanicu vo Free Roam mode a potahat’
vsetky packy a zozbierat poletujuce diskety, alebo aj
zlepSovat svoj cas v hlavnhom mdde hry a skusit  sa dostat’
na Zem Co najrychlejsie. Mozno hladat aj iné cesty, aj ked’
neviem, i eSte nejaké su. Je velka skoda, Ze to autori po

70

hernej stranke neposunuli dalej a nedotiahli. Dala sa z
toho spravit' pekna survival hra vo vesmire a nemusela
byt nevyhnutne vo VR rezime, ktory je tu kamernom
drazu.

Ked' to zhrnieme, Homebound je zaujimavy projekt, ale
menej zaujimava hra. Respektive viac ako hra je to
interaktivny VR zazitok. Technicky je vSak nedotiahnuty a
nezda sa, Ze by autori pokracovali v podpore patchmi. K
dokonalosti tomu este chyba vela a je to Skoda, lebo to
mohla byt ukazkova VR zalezitost'

V kazdom pripade sa hra da pri jednom hrani uzit, ale len
ak ju zoberiete v nejakej zlave za par eur, viac nie. Ak vSak
budete chciet kvalitnejsi vesmirny zazitok, lepsie

je zapnut'si ISS simulaciu, alebo potom kupit” nieco
vacsie, ako napriklad uz starsi Adr1ft, pripadne pockat na
prave prichadzajuce Lone Echo, ktoré tiez vyzera na
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+ dobra atmosféra s pocitom ohrozenia
+ pOsobivé vizualne spracovanie
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INNER CHAINS
VSTUPTE DO BIOMECHANICKEHO SVETA

PC / TELEPATHS TREE / AKCNA



——

Su hry, ktoré na papieri vyzeraju dobre, a tak sa na ne
tesite. Predstavuju originalny svet, slubuju neobvykly
pribeh a zaujimava hernu napln. Aj vdaka tomu projekt
od polského studia Telepath Tree uspel v kampani

na Kickstarteri a ziskal financnd podporu od fanusikov.
MoOzZe za to aj pozadie autorov. Ti boli predtym
sucastou studii, ktoré pracovali na hrach, ako
Bulletstorm, Zaklinac, Dying Light, Gears of War a
dalSie. Ked hra nakoniec vysla, fanusikov ¢akalo nemilé
prekvapenie. Je slaba, nezazivna a navyse plna
technickych problémov. Vacsina hracov ju dokéazala
dohrat az viac ako mesiac po vydani vdaka druhému
opravnému balicku.

V Inner Chains je vSetko inak, ako sme zvyknuti z
realneho sveta. V buducnosti ludstvo ovladne vlastna
planéta. Konecne prevezme tron od nenasytnych ludi a
zacCne nastolovat podivnu diktaturu. Ludstvo,
samozrejme, Uplne nevymizne, len sa rozdeli do
roznych kast a iba jedna jedina trieda dokaze vyuzivat
prirodu pre svoj vlastny prospech, a tym padom
zotroCovat' aj ostatnych ludi. Jednoducho svet, v
ktorom by ste nechceli zit. Navyse si priroda privlastnila
technologiu vytvorenu ¢lovekom, takze vznikli
biologické stroje. V podstate sa da povedat, ze svet v
Inner Chains je podobny tomu v Terminatorovi.

V Ulohe anonymného hrdinu navyse nerozumiete
pouzivanej reci a musite sa ucit’ novy jazyk.
Objavovanie novych pismen je lakadlom, ktoré vas
bude hnat vpred. Na zaciatku nebudete rozumiet’
nicomu, neskor uz budete rozumiet pribehu o cosi viac.
V styroch Urovniach budete objavovat, prezivat' a
najma umierat. Pocitajte s ojedinelymi Uloznymi bodmi,
a tym padom s neskonalou frustraciou. Titul je narocny.
Navyse o umelej inteligencii sa tu prilis rozpravat neda.
Umierat’ sa bude kvéli vlastnym chybam, spomalenému
ovladaniu, prilis velkému mnozstvu protivnikov. To
vSetko v spolupraci s technickym spracovanim, ktore
ani po dvoch opravnych balickoch nie je také, aké by
sme si predstavovali.

Po vydani sme si dali nitend pauzu, pretoze sa hra
nedala dohrat. Na ur¢enom mieste chybala zbran a bez
nej sa nedalo dalej dostat. Neboli sme pritom jedini

smoliari, tento problém malo viacero hracov.

Odporucanie od vyvojarov bolo pockat na opravu.
Cakali sme viac ako dva tyzdne. To vébec nie je dobra
vizitka. Treba ale povedat, Ze po poslednej zaplate je
hra ovela lepsia. Na vysokych detailoch beZi plynulejsie,
pribudli nové sucasti, ako s nové animacie, zvuky. Aj
Cakanie na spustanie hry sa skracuje. Hlavne sa
neobjavuje tolko technickych problémov. Hra ale
vyzera stale Skaredo — akoby z inej doby. Aj vdaka
vyvojarom odkazuje na slavu Painkillera, ale v Ziadnom
bode ju nepripomina - az na svet, zbrane a nepriatelov.
To je ale vSetko. Tempo hry prilis pomalé a
skostnatené.

Autori sa snazili vytvorit' nieco, Co nevychadza z ich
duse. Keby vytvorili frenetickd FPS, pevne verim, Ze by
sa to podarilo. Lenze Inner Chains stale nevie, ¢im chce
byt. Tvari sa ako horor, pricom sme sa ani raz nezlakli,
nedusila nas taziva atmosféra, vobec sme sa nebali. Ani
ako survival prilis nefunguje — ni¢ tu v podstate
nezbierate, netvorite, umierate len vdaka vysokej
narocnosti. Nepriatelov by ste spocitali na rukach
starého drevorubaca a pocet Urovni zodpoveda
lenivosti autorov a nizkemu rozpo¢tu. Dizka hry je
pritom nadpriemerna — vy3e desat’ hodin. Urovne

sU aspon rozsiahle, treba ich objavovat’ a otvarat r6zne
cesty. Neraz budete dezorientovani a vobec nebudete
vediet, Co mate robit.
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Systém sa tu hlada len tazko a viem si predstavit’

hraca, ktory bude zapasit' s frustraciou a chut'ou hru
vypnut’.

Pri hrani vas moze udrzat zvedavost, ako to celé
skondi. Dostanete sa na vytuzené miesto s nazvom
Posledna nadej? Ved musite zachranit aspon vlastnu
kozu, ked'je uz ludstvo Uplne v hdji a nastal novy
svetovy poriadok. Necakajte dobre prerozpravany
pribeh, viac sa o hom dozviete na internetovej stranke
hry. Hra je predovsetkym o Uniku z pekla a o jeho
poznavani. Dozviete sa, ako sa Zije v temnej post-
apokalyptickej buducnosti. Lenze stale mi nejde do
hlavy, preco sa postava, ktoru ovladate, pohybuje tak
neskutocne pomaly.

Pri postupe ocenite trojicu zbrani. Jedna vytvara
elektrické vyboje. Je to najslabsia zbran s peknymi
efektmi. Potom je tu plamenomet a zbran z kosti
BoneGun. Ta je originalna a poziera zivé bytosti a
musite byt obozretni aj v pri jej pouzivani. Ak vam tato
trojica nestaci, este stale mdzete pouzivat vlastné
paste. Tie su skutocne len nudzovym riesenim a
uplatnia sa v pociato¢nych hodinach hrania.

Ako sme uz naznacili v ivode, ani graficka stranka hry
nie je ni¢im vynimocna. Skaredé farby, ktoré sa snazia
byt temné, striedaju nepodarené animacie protivnikov.
Technické spracovanie je zastaralé. Navyse je hra velmi
narocna na vykon pocitaca a zle optimalizovana. Dobre
vyzera aspon strelba zo zbrani a svetelné efekty.
Ozvucenie je obstojné a vobec nicim nerusi, hudobny
sprievod je tiez atraktivny. Prijemnou sucastou hry je
profesionalna cestina od Comgadu. Ta tu vzhladom na
obmedzenu konverzaciu nevyhnutna nie je, ale aj tak
potesi.

Hra Inner Chains nedopadla dobre. Vyvojari napriek
svojim bohatym skisenostiam z minulosti nezvladli
elementarne veci. Mozno sa vrhli na prilis narocny
projekt a mali nizky rozpocet, ale to ich reputacii prilis
nepomo&ze, nech uz su dévody zlyhania akékolvek. O
hre mdzete uvazovat v pripade vyraznejsej akciovej
zlavy - po dvoch opravnych balickoch to uz nie je az
taka tragédia a snad sa da dohrat na kazdom pocitaci.
Zazraky necakajte, ale ak nebudete prilis narocni,
mozno vas nevsedny svet predsa len oslovi.
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+ zaujimave prostredie
+ pozadie pribehu
+ prvok objavovania

- technické problémy

- stereotyp

- nezaujimava herna napln
- slaba grafika

- prilis pomalé tempo










TEST: HYPERFIREX MYS A
FURY S PODLOZKA

HyperX expanduje v oblasti hernych periférii a po
headsetoch a klavesnici sa pustil aj do hernej mysi a
nalezite k nej pridava aj podlozku. Konkrétne teraz ide o
Pulsefire Gaming Mouse a FuryS Progaming podlozku,
ktora prichadza hned'v niekolkych velkostiach.

Znamena to, ze HyperX vas uz vybavi kompletnou
hernou zostavou. Hoci vyber eSte nema Siroky, len dve
klavesnice, jednu mys a jednu podlozkuy, je vidiet, Ze sa
snazi ukradnut’ si ¢ast’ trhu. Prinasa kvalitné veci
zamerané na jednoduché zapojenie a instantné hranie,
vacsinou aj s dobre nastavenou cenou. Teraz sa
pozrieme na to, ¢i sa to podarilo aj v pripade novej mysi.

HyperX Pulsefire Gaming Mouse

HyperX tato jar priniesol svoju prvu optickd mys -
Pulsefire. Je to herna mys postavena na jednoduchosti a
rychlosti. Nepotrebuje ziadny doplnkovy softvér, Ziadne
nastavovania, ani neponuka duhové farby. Namiesto

nich ponuka cervené podsvietenie HyperX loga vzadu a

rovnako cervené podsvietenie kolieska mysi. Doplna to

podsvietenym tlacidlom na zmenu DPI, ktoré ma r6zne
farby. Farba sa meni z bielej, cez Cervend, zItu, az po
modru podla nastavenia DPI na 400/800/1600/3200. Je
to sice pekny svetelny efekt, ale ak mate radi
monotematicke svetla a konkrétne tu cervené, tak to
nebude presne pre vas, hlavne ked' Cervena je na
jednom z pomalSich nastaveni. Je na 800 DPI, pricom
idealne budete zrejme vacsinou pouzivat 1600 DPI.

Mys pouziva senzor Pixart PMW3310, ktory sa radi k
strednej triede senzorov a ma maximum 5000 DPI. Je
mozno Skoda, Ze HyperX nevyuzil aj to maximum, ale
nakoniec viac ako 3200 DPI v tomto jednoduchom style
hernych mysi ani nie je potrebnych, hraom to bude
urcite postacovat.




sadla. Polozite na nu klavesnicu alebo notebook a este
mate miesto na oboch stranach. Je to pohodiné a
dizajnovo to vyzera pekne.

Navyse HyperX sa s podlozkou pohral, nie je to len guma's
nalepenou latkou. Podlozka ma hlavni gumenu vrstvu
obsitu latkou ako z vrchnej, tak aj spodnej strany, pricom
na spodnej strane su este tisice malych gumenych kridzkov
zaistujucich stabilitu podlozky. Urcite nou len tak
nepohnete. A aby to nevyzeralo lacno, okraje podlozky su

pekne obsité. Vyzera to tak celé kvalitnejsie, a zaroven sa
boky nebudu parat.

Mys je sice navrhnuta a mierne naklonena pre pravakov,
ale ani lavaci by nemali mat’ problém. V kazdom pripade

dobre padne do ruky. Na bokoch ma gumené zdrsnené Samotnu vrchnu Cast tvori jemna latka, po ktorej mys
povrchy pre lepsi grip, napravo su este dve tlacidla pekne kize. Zaroven je guma makka a je tak prijemna na
prednastavené na back a forward. Hlavné tlacidla su dotyk a polozené ruky alebo zapastia. Zatial vsak neviem

mierne tvrdsie, st zretelne pocutelné a mozno az s prilis povedat, ako pohodIne sa da distit, ¢o je velmi doblezita vec

dlhou drahou. Osobne som zvyknuty na kratsie a jemnejsie pri podlozke. Malé povrchové necistoty idu véak dole lahko
tlacidla, hlavne preto, lebo su rychlejsie, ale mozno vam a nezasekavaju sa v tkanine.

sadnu tieto. Délezité je, ze vsetky tlacidla s postavené na

Omron swichoch, a teda vydria. Podlozku HyperX sa dodava v Styroch velkostiach, a to S,

M, L a XL. Velkost'S je malad s rozmermi 29x24 cm uréena
Samotna vaha mysi je v strednej triede s 95 gramami, takze ¢jsto na my$ a vhodna pre malé stoly, M je 36 x 30 cm, ak

nie je ani velmi lahka, ani tazka. Je postavena na dvoch uz potrebujete va&éi pohyb a je vhodnejsia aj pre nizie
velkych kiznych plochach, ktoré zarucuju plynuly posuv. DPI. Nasledne L je uz masivnejsSia s velkostou 45x40, a tam
Celé to je navrhnuté na rychly a dynamicky pohyb s uz pohodine ulozite aj ruku. Nakoniec XL je dvojnasobne
cielenim na FPS hry. Stazovat sa tam urcite nebudete. velka podlozka s rozmermi 90x42 cm. Ponuka dostato¢nu
KedZe je mys kablova, Cakajte aj latkou potiahnuty a sice  velkost na celt vyuzivant plochu okolo klavesnice a mysi.
tenky, ale formovatelny tvrdsi kabel. Znamena to, ze sa Hrabkou st mengie podlozky 3 mm, vacsie idd do 4 mm.
vam kabel nebude krutit, ako sa mu chce, ale vy si ho Kazda je v rovnakom vyhotoveni, a teda aj ak mate radi
mozete sformovat’ a napevno natocit, ako potrebujete. mensie podlozky, budete urcite spokojni. Najvacsia XL

Ked to zhrnieme, Pulsefire je decentna herna my% podlozka stoji 36 eur a mdzem povedat), Ze za tu kvalitu je

zamerana na jednoduchost’. Jej problémom je, Ze ju
HyperX cenovo zle nasadil. Ocenil ju na 59 -— - -
eur, v tejto kategorii vsak uz dostanete '

lepSie mysi s viacerymi funkciami od
konkurencie. Je prekvapive, ze HyperX urcil . ARAA
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to primerana cena.

takuto sumu, kedZe pri ostatnych
perifériach sa snazi ist's cenou nizsie ako
konkurencia.

‘lll'.ll::

HyperX FuryS Progaming

...

Mys sme skusali rovno s HyperX FuryS
Progaming podlozkou, konkrétne s
najvacsou XL verziou. Osobne som skusal
takuto velkost prvykrat a velmi dobre mi
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TEST: CREATIVE SOUND
BLASTERX KRATOS S5
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Na Sectore sme uz otestovali viacero produktov od
Creative, a to od zvukovych kariet, cez viaceré typy
slichadiel, az po sustavy reproduktorov. Do ruk sa nam
dostali naj aj stylové reproduktory Creative s

nazvom Sound BlasterX Kratos S5. Ak vam je tento
nazov povedomy, pravdepodobne ste citali nas test
Creative BlasterX Kratos S3. Mame tu teda novsi model
reproduktorov, ktoré sme testovali naposledy. To, zZe ide
o nieco viac exkluzivne vybavenie, zistite uz pri pohlade
na cenu, no tu dajme takto na Uvod bokom.

Kratos S5 sa celkovym spracovanim snazia tahat k
produktom vyssej cenovej kategorie, no stale ide iba o
stereo zostavu so subwooferom. Oproti S3 nabrali na
vahe, a to presne o kilo a pol navyse. Ich celkova vaha
(satelity, subwoofer) sa rovna 5kg, su vyrazne vacsie a
samozrejme aj vybavenejsie. Co tyka vak dizajnu, ten sa
zmenil skoér iba v detailoch - spredu satelity ozdobuju
Styri skrutky a najnovsie sa ani na jednom satelite
nenachadza tlacidlo pre zapnutie/vypnutie a zmenu
hlasitosti. Tato funkcna Cast’ sa presunula mimo a po

novom musite Sound BlasterX Kratos S5 ovladat’
pomocou separatneho, no stale kdblom prepojeného
ovladaca. Ten je vSak velmi dobre spracovany, esteticky,
je podsvieteny a hlavne vdaka dlhsiemu kablu si ho
mozete polozit” kamkolvek. Napriklad niekde na kraj
stola, vd'aka comu budete mat ovladanie vzdy po ruke.
Zostava je vytvorena kombinaciou drevenych a
plastovych prvkov.

Sikovny ovladac je pritom len jeden z bonusov tejto
vy$3ej rady reproduktorov od Creative. Cim sa tento
konkrétny model pysi v ramci dizajnu je luxusné
podsvietenie oboch satelitov. To sa nachadza na
spodnej strane. Ide pritom o sériu LED diod, ktore
vynikaju farebnou skalou, kedZe podla oficialnych
papierov dokazu zobrazit' az 16 miliébnov farieb. Tento
systém Creative nazyva Aurora Reactive System a
mobzete ho Uplne ovladat pomocou uz znamych
ovladacov Blasterx Acoustic Engine Pro. Priamo v nich sa
nachadza niekolko prednastavenych profilov, podla
ktorych LED podsvietenie pracuje.



Zial, véetky funguju Gplne podla predpisov, ¢iZe si moZete
nastavit bud’ viny, pulzovanie a podobne, sami si mozete
menit’ rychlost/tempo, no ziadny profil nie je nastaveny
tak, aby reagoval na hudbu a LEDky teda blikali podla
hudby. Vytvorit' si mozete aj vlastné profily, no tiez s
obmedzeniami Stylu - obmedzenia nie su jedine v pripade
skaly farieb, kedze mate k dispozicii celu RGB skalu a
mozete si zvolit’ [ubovolnu farbu.

Zmenou v porovnani s Kratos S3 preslo aj pripojenie
slichadiel. V nizsej verzii sa dali pripojit pomocou
klasického 3,5mm jacku, ktory ich robil kompatibilny
prakticky so vSetkou technikou, ktora tento 3,5mm vystup
obsahovala. Kratos S5 presli na USB, ¢im sice orezali
kompatibilné zariadenia, no zaroven odbremenili
potencionalnych majitelov od nutnosti vlastnit” kvalitnejsiu
zvukovu kartu. Sice sa v Hi-Res komunite stale berie analdg
za jeden z najkvalitnejsich prenosov hudby, aby ste
podobnu kvalitu dosiahli, musite mat” skutocne kvalitnu
techniku. Pri USB pripojeni je vsak kvalita zvuku skor zavisla
od konecného zariadenia, no a Kratos S5 podporuju zvuk o
rozliSeni maximalne 24bit/96kHz. Navyse, Creative sa opat’
chvali podporou 7.1 kanalového zvuku, no ten je
pochopitelne len virtualny.

Z pohladu dalSich technickych vlastnosti sa Kratos
S5 dockal aj dalSich vylepseni. Sound BlasterX Kratos S5

ponukaju o nieco vyssi hudobny vykon ako ich
predchodca. Kvoli velkosti je toto zvysenie zrejmé, no v
cCislach az o tak markantny rozdiel nie je - Kratos S5 ma
hudobny vykon satelitov 12W na kazdy (Kratos S3 - 11W),
pri¢om subwoofer 36W (Kratos S3 - 24W). Cisty RMS vykon
tejto zostavy je teda 60W, co je o 14W viac ako v pripade
Kratos S3. Co sa tyka kvality reprodukcie zvuku, Sound
BlasterX Kratos S5 v ramci svojej triedy ponuka naozaj
slusnu kvalitu, v celom rozsahu zo satelitov vychadza Cisty
zvuk bez vyraznejsieho skreslenia, ktoré by dokazal bezny
pouzivatel zachytit. To je vyraznejsie pozorovat' len vtedy,
ak reproduktory poriadne prevetrate na hlasitosti blizkej
maximu. Ak by ste chceli frekvencny rozsah v Cislach, tak
reproduktory zvladaju frekvencie od 55Hz do 20kHz. Pre
narocnejsich je tu opat” aplikacia Blasterx Acoustic Engine
Pro, pomocou ktorej si viete nastavovat’ ekvalizér podla
vasich poziadaviek ¢i vyuzit niektory z prednastavenych
profilov pre urcity typ hier.

Sound BlasterX Kratos S5 su urcite zaujimavy kdsok
hardvéru pre kazdého hraca. Za cenu 150%, za ktoré tieto
reproduktory bezne kupite, ziskate audio zostavu
postacujucu pre tych hracov, ktorym staci dvojkanalovy
zvuk, no chcu o nieco viac, ako zvuk z reproduktorov
laptotu Ci lacnych reproduktorov za par eur. Potesi
separatne ovladanie hlasitosti a efektné podsvietenie.
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Atari sice eSte nepredstavilo hardvér, ktory vopcha do
svojho Atariboxu, ale uz tu mame jeho dizajn. Ten bude
v dvoch vyhotoveniach, jeden so sklenenym prednym
panelom, druhy s drevenym, pripominajucim Atari 2600.

Samotny hardvér bude postaveny na PC komponentoch,
s tym ze Ataribox nebude mat' mechaniku, ale podporu
na SD karty, nebude chybat' HDMI port a sStyri USB
porty. Aku konfiguraciu vyberu zatial nevedia a nechcu
ni¢ dopredu slubovat, ale m6zeme odhadovat ze
pouziju niektoré APU, ¢i uz AMD alebo Intel.

Atari sice planuje v konzole ponukat klasicky obsah, ale
budu ho dopinat aj o novy obsah. Ten viak zatial
nespecifikovali. Rovnako este nespominaju ani datum
vydania alebo cenu.
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SteelSeries v mysiach pekne ide a prave predstavilo
dva nové kusky do svojej série. Oba s novou True-
Move3 senzorom slubujicim skutocné 1 ku 1 sledova-
nie pohybu pre ¢o najlepsie hranie hier.

Samotny TrueMove3 bude 12000 CPI, 350 IPS opticky
senzor, ktory postavili spolu s PixArtom. Ponukne ultra
-low-latency a rapid-response sledovanie, ktoré ako
hovoria, ponukne najprirodzenejsi a najpresnejsi po-
hyb. Mys ponukne 1 ku 1 tracking pri 100 az 3500 CP],
Co doteraz nedokazala ziadna mys. K tomu od 3500 do
12000 CPI ponuka novu redukciu chvenia, aby ponuklo
prirodzeny pohyb bez zvyzenia odozvy. Ich vlastny
Truemove 3 SROM pritom dramaticky znizuje odozvu
a zvysuje presnost’.

Sensei 310

Ponukne 8 programovatelny tlacidiel a bude to prva
mys, ktora prida cisto silikonové bocné uchyty, doplni
to mechanickymi switchmi, ktoré zaistia 50 miliénov
kliknuti.

Rival 310

Rival ponukne prakticky to isté len v ergonomickom
dizajne pre pravu ruku, ktorym je Rival séria zna-

ma. Rozdiel bude este v tlacidlach, ktorych bude Sest a
bude k tomu kabel z nizkym odporom a bez gumy.
Vhodna bude na esSporty.

Obe mysi budu stat’ 69.99 a uz su dostupné na Steel-
Series stranke
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VALERIAN
A MESTO TISICICH PLANET

Rézia: Luc Besson. Hraju: Dane DeHaan, Cara Delevingne, Clive Owen, Rihanna, Ethan Hawke, Herbie Hancock



Luc Besson. Zazracné dieta francizskeho filmu, ktoré stélo pri zrode
hnutia Cinema du Look a preslavilo sa snimkami ako Brutalna Nikita,
Leon a Piaty element. Po roku 2000 nepriniesol kritickej obci prilis
vela radosti a tak sa s nim uz akosi prestalo pocitat. Teraz sa viak
chopil srdcovej latky, legendarneho frankofénneho komiksu Valerian
a Laureline, Pierra Christina a Jean-Clauda Méziéresa.

Len produkcia filmu s ndzvom Valerian a mesto tisicich planét zhltla
200 miliénov dolarov a tak sa ocakavali franctizske Hviezdne vojny a
zaroven nadviazanie na Uspesny Piaty element. Besson vsak stal
hned’ pred dvomi problémami. Jednak potreboval nejakym
sposobom predstavit’ celé komplexné univerzum i hlavné postavy a
zaroven priniest’ témy zaujimavé pre dnesnych divakov.

Valerian a Laureline su Specialni vladni agenti v [udskych teritériach,
ktori kontroluju dodrziavanie poriadku naprie¢ vesmirom. Valerian sa
snazi ziskat srdce Laureline, ale kedZe je znamy svojim
suknickarstvom, dostava koSom. Na zadklade rozkazu velitela su obaja
preveleni na misiu do mesta Alfa, ktoré sa nezname sily snazia
rozloZit zvnutra.

Najdolezitejsim klu¢ovym slovom celého filmu by podla mna mal byt
"internet"”, a hned za nim "virtualna realita" a "videohry". Celé,
nesmierne bohaté univerzum i galaktické mesto su koncpiované ako
jeden obrovsky kyberpriestor. Ten je v podstate zavisenim
globalizacie. Nie medzinarodnej, ani medzikontinentalnej, ale rovno
medzigalaktickej. V akomsi hlavnom meste, novodobom Babylone
menom Alfa, prebieha medzi jednotlivymi rasami permanentné
zdielanie idei a myslienok (a je na to aj permanentne upozoriované).

Internet pripomenie aj moznost' prechadzat bez vacsich problémov
roznymi podnebnymi pdsmami, podvodnymi, vzdusnymi,
suchozemskymi i vesmirnymi priestormi a rovnako aj moznost’
dorozumievania sa pomocou "vreckového" timocnika ¢i umela
inteligencia vesmirnej lode, akasi vyspelejsia Siri. Primarnym
problémom postav sa pre zmenu stava akysi "virus" narastajuci
priamo v srdci velkomesta.

Co sa tyka VR, tak ta je hned pri Gvodnej akcii niekolko krét priamo
zobrazena - ¢i uz prostrednictvom "manipulacie” nepriatelskym
vojakom alebo v naslednej dlhej sekvencii vstupu do "velkého trhu",
kde si véetky postavy nasadia $pecialne okuliare. Stylizacia akcie pre
zmenu pripomenie second person, &i first person videohru.

Spolocne s tym sa menia aj hlavné postavy. Valerian a Laureline su
oproti komiksu omnoho mladsi, ¢o lepSie sedi do zobrazovaného
"VR" sveta. Obe nezavislé postavy mladych ludi tu teda stelesnuju
mladu "pocitacovu" generaciu, ktord sa musi vysporiadat’ so starymi
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poriadkami. Ich predstavite/mi su vlada, ktora priznacne utajuje
dokumenty, Velitel, s ktorym prichadza aj fasizacia spolocnosti, a
zauzivané genderove role. Postavy sa tak musia postavit absencii
humanizmu, kedZe pre Velitela a vladu je dOlezitejsi "status quo" a
stav ekonomiky, ako zanik planéty ¢i Zivoty nejakych primitivnych
utecencov. To jednoznacne koreluje so stavom spolocnosti v
zapadnych demokraciach, kde je konflikt medzi liberalizmom a
konzervativizmom a s tym suvisiaci problém utecencov
predovsetkym generacny. V pripade utecencov je paralela s realitou
takisto zrejma - znicili sme im ich krajinu, oni na poskodenej lodi
prebrazdili pol vesmiru a teraz ich oznac¢ujeme za akysi "virus" vo
vnutri mesta.

Co sa tyka muzsko-Zenskych vztahov, mézeme vo filme badat’ snahu
0 emancipaciu zien. Valerian nedoveruje schopnostiam Laureline a
ma pocit, Ze ju musi neustale zachranovat' a poucat. Zaroven na nu,
ako typicky suknickar, skisa rézne macovské triky a snazi sa ju ziskat’
do svojej "zbierky". Laureline je citovo vyspelejsia a navyse mu
niekolko krat zachranila Zivot. Valerian tak musi dospiet’ a naucit’ sa
jej doverovat. Snimka tak pomerne otvorene hlasa slobodu pred
pravidlami, humanitu pred rastom za kazdu cenu, lasku a emocie
pred hrubou silou a potrebu Zenskej emancipacie. Az potialto by sa
teda mohlo zdat, Ze snimka Sliape presne ako stroj Svajciarskej
vyroby, hoci je jasné, Ze sa tieto myslienky nebudu pacit' pomerne
velkému mnozstvu Slovakov. Tak to vSak nie je. Problémom je
predovsetkym to, Ze prilis nefunguje ako drama. V porovnani so Star
Warsom, kde postavy preZivali emécie o rozmeroch antickej tragédie,
pbsobi Valerian a mesto tisicich planét len ako bezstarostné
laskovanie. Akoby niekto z deja odstranil cell tu liniu s Anakinom a
Lukom Skywalkerom a nechal tam len vztah Han Sola a princeznej
Lei. Eskapické zazitky, cynické hlasky a pubertalne povrchny vztah to
ako-tak utiahli, ale rozhodne tu chybalo nieco emocionélne silnejsie
a sofistikovanejsie. Problém je tiez v tom, Ze k ostatnym postavéam,
naprilad ku generalovi Okto Barovi a jeho asistentovi, sme si ani
nemohli vybudovat vztah. Pri zaverecnej prestrelke tak niekedy
absentovala citova zaangazovanost. A pokial ocakavate, ze v
zapletke pdjde o osud celej galaxie &i aspon mesta tak budete takisto
sklamany. Ni¢ vaZne sa nedeje.

Film z tohto pohladu p&sobi ako nejakéa banalna a neprilis dolezita
epizédka, nadhodne vybratéa z komiksu. Zaner space opera pritom
sluboval omnoho velkolepejsie emécie a grandidznejsie
intergalaktické nebezpecenstva. Valerian a mesto tisicich planét tak
zostalo niekde na polceste. Bessonovi sa sice podarilo pribeh
aktualizovat’ pre stcasnych divakov a celé to univerzum je pestré a
bohaté, ale postavy a zapletka su zifalo véedné a nerozvinuté.




BABY DRIVER

PERFEKTNY VODIC, PERFEKTNA LUPEZ

Rézia: Edgar Wright. Scenar: Edgar Wright. Hraju: Ansel Elgort, Jon Bernthal, Jon Hamm, Eiza Gonzalez, Micah Howard...




Tak sa ndm letna sezdna 2017 zacina slusne vyfarbovat' a po
vyCerpanych pokracovaniach i remakoch prisli svieze latky,
solidne trojky a vyborné kusky znamenitych rezisérov. Baby
Driver je chutovka od Edgara Wrighta, ktory pred 10 rokmi
vyrazil dych mnohym pri Jednotke prilis rychleho nasadenia
a s ak¢énou latkou nema problém. Tak si predstavte ako moze
vyzerat akény film, ktory je natoceny do rytmu hudby — post-
avy strielaju, jazdia Ci sekaju hlasky v rytme paradne
vybranych songov.

Baby ma asi dvadsat’ a je perfektny vodic pre kazdu lupez.

V jeho uSiach neustale driemu slichadlg, v nich rezka muzika,
do ktorej Soféruje pri hocijakom Uteku a pred sebou plan, ze
zvladne par fusiek a potom zacne Zit Uplne inak. Za sebou ma
neznamu minulost a $éfa Doca, ktory mu vzdy dohodi top
kSeft. Navyse teraz stretne krasnu Deboru tuziacu vydat sa na
cestu na aute, ktoré nema, s planom, ¢o nema tiez. No
situacia sa zvrtne a hoci ma Doc vybornu taktiku nebrat do
akcie rovnakych kumpanov, teraz pravidlo porusi a to vedie

k necakanym vysledkom.

Odzbroji vas uz prva scéna. Zacina pred bankou ako vystri-
hnutou z inych americkych kriminalok a nie je ani tak zau-
jimavé ako prebieha lUpez, ale Utek zo scény. Baby s iPodom
brilantne manévruje medzi autickami vo velkomeste a po za-
parkovani ide zobrat' Styri kavy. Scéna vyletu z garaze do kavi-
arne je snimana na jeden zaber s Uzasnym hudobnym
sprievodom. Trio perfektna akcia-vyborna hudba-top kamera
vas zahreje, prihodi par dobrych postav a mate sa na co tesit.
No je toho ovela, ovela viac.

Napriklad samotna postava hrdinu. Ansel Elgort je vynikajico
obsadeny. Dokonale zvlada mimiku, pohyby, ma excelentné
momenty, neverbalna komunikacia mu ide. A zapadne do
vSetkych scén, takZe dokaze nahravat kazdému partéakovi Ci
$éfovi. Zivot sa mu odohrava s lahkostou, hoci jeho osud vazi
asi tonu. S vacsim nadhladom hra snad’ iba Kevin Spacey. Je-
ho Doc mu umoznuje prednasat dlhsie monology i odrazat’
pichlavé repliky v priblblych timoch.

MICHAL KOREC 9 . 0

No aj Jon Hamm sa napokon vykrystalizuje ako slusny
kriminalnik a Jamie Foxx? Od jeho kreacie Deana MF Jonesa
v Séfoch na zabitie prichadza dal$i magor, ktory najprv kona
a potom rozmysla. Jeho vety maju Sancu stat’ sa kultovymi.

Edgar Wright si napisal aj scenar, takze jednotlivé scény ma
vhodne vypointované a veticky striha do akcie, pripravy ¢&i im-
provizacii postav, ked sa nieCo akosi nepodari. Ako sa mu dari
mapovat’ vravu kriminalnikov, tak zrazu dokaze presaltovat na
prosté az okuzlujuce zoznamovanie Babyho a Debory.

A v hociktorom momente im namiesa song — ¢i priamo do
dialégov alebo len tak, v medziscénke, kde sa partia bavi

o nie¢om inom a Baby si pUsta dali setlist. Co samozrejme
znamena, ze Baby Driver ma vynikajuco poskladany sound-
track, kde je 43 piesni paradne roztrdsenych do 112 minut
stopaze.

No soundtracku nestadi iba skvela selekcia. Niektoré akéné
scény priamo tazia z toho ako piesen znie a do nej je mixo-
vana napriklad strelba. Vyber songov sa maximalne hodi do
kontextu a priamo z neho srsia verbalne odkazy k menam
postav. A Wright luxusne vklada jednotlivé, akéné i neakéné
scény do piesni. Symbidza obrazu a hudby dostava novy ka-
bat a na velkom platne vyborne vyznie. Nehovoriac o ladnom
snimani kamery: Sikovny Bill Pope znamy z Matrix a Spider-
Manov dava mestu i akcii eSte lepsi Styl. Ma rad dlhé jazdy,
krasne celky a obcas Svenkne na pekny detail.

Scenar pritom kondenzuje to najlepsie z brandze zlodejickov,
autickarov a pochybnych identit. Kazdy je svojim sp6sobom
uleteny (ak nie priamo magor), este aj pri Debora (vyborna
Lily James) neviete, Ci je jej postava uz parodiou alebo este
len normalnou babou z bistra. Tento ekosystém funguje a ma
Styl. Pri rézii Edgar Wright potvrdi, ze lahko dorudi vietky
scény — akéné, napinavé i humorné.

Ak chcete svizny film s dobrou réziou, novinka od Wrighta vas
milo prekvapi. Na prvy raz sa sleduje Uzasne, na druhy si uz
vychutnate niektoré drobné detaily a zo Zanra vytazi maxi-
mum.
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DUNKIRK

NOLANOV POHLAD NA DRUHU SVETOVU VOJNU

Rézia: Christopher Nolan. Scenar: Christopher Nolan. Hraju: Fionn Whitehead, Damien Bonnard...




Pri filmoch Christophera Nolana si mozete byt isti, ze budu vyborné
a pri ich hodnoteni sa ¢asto nahana iba vysledna ¢islovka na konci.
Jednoducho povedané, vsetci ideme do kina a ¢akame ¢i to bude
opat 10/10. Ak nie, pre¢o? Dunkirk posébi inak ako cakédme, vzdaluje
sa beznej narécii vojnovych filmov, no ponuka Uchvatny zazitok na
velkom platne bez 3D, 4DX a inych efektov. Nolan vas nechce
zdrziavat blbostami, vtiahne vas klasickymi filmovymi technikami,
kamerou, hudbou a vypluje ohlusenych spat.

Preco ma Dunkirk iba 106 minit? Sam Nolan hovori, Ze vacsiu stopaz
pre rozpovedanie pribehu, resp. zmapovanie udalosti evakuacie za 9
dni ani nepotrebuje. Scenar si napisal tentokrat bez brata Jonathana
¢i inych pomocnikov a pracuje s relativne Gspornym materialom,
ktorému vtisol iny pristup. Klasicku linearnu Ci chronologicku liniu od
zadiatku triesti na tri samostatné, vzajomne ich prelina, ¢im dosahuje
odlisny efekt u divakov.

Niektoré momenty sa miesaju a objavuju vo viacerych, iné su
exkluzivne a uz nechaju na seba dlhsie cakat. Nolan ich rozprava par
alelne, v prvych minutach prezradi, ze sa ponorime do linii na zemi,
na vode i vo vzduchu. Kazda ma odlisné trvanie, tempo i postavy. Po
videni sa natiskaju otazky, ako to funguje: pozornost mate rozbitd
ako vojaci, zo 106 minut si odnasate virvar, miestami nechapete, ¢o
sa odohralo.

DIhé scény sa umarate hladanim sty¢nych bodov, opornych postay,
lietadiel a lodi. Prehladnost’ vojny je oSemetna — Nolan zdanlivo jed-
noduchu operaciu mota liniami a tvori chaos pri kazdom nalete i
bombardovani. Aj z ¢akania na lod" sa da vytvorit majestatny napin-
avy film.

Za findlne vyznenie moze aj rezisérova znama chladna natura

i atmosféra — a tento raz ju vytiahol uz na maximum. Ziadny chrabry
kapitan, putujuca jednotka a vojaci znechuteni hr6zami vojny spo-
minajuci na domov ¢i narucie partnerky. Nolan nielenze vySmaril
typické archetypy, ani sa neunlva nahradit ich aspor nejakymi
hrdinami, ktorym by sme virtualne priali prezit’.

Hfstka vojakov medzi celymi davmi, civilnd posadka lode ¢i par
pilotov s maskou na tvari sa priamo priedi filmovym pravidlam — co je
popri rozbitom scenari dalsi krok byt iny. Nolanovi vySlo v tom
smere i potlacenie velkych mien do mensich Uloh ¢i obsadenie Gloh
hercami-klonmi: strapaty chalan je takmer kazdy, par z nich sa nikdy
nepredstavi ani menom a aj v titulkoch st uvedeni ako chvejuci sa Ci
nehovoriaci vojak. Urcite sa vam budd mylit' prva polhodinu a potom
orientaciu zrejme vzdate v domnienke, ze ano, aj to je ciel Nolano-
vho pohladu na neistotu v celej operacii.

MICHAL KOREC

Potom vas ani neprekvapi, Ze neprichadza silny dej, ale skor frag-
mentovana rekonstrukcia udalosti par dni, kde sa nemate na ¢o up-
nat. Ziadny prehlad o diani, na druhej strane silny pocit ako sa citili
vojaci pocCas operacie — pobehujuci, strateni, hladajici, nevedomky
snaZiaci sa prezit.

Bez deja, hrdinov a jasného rozpravania ostali tri linie s ¢astym
striedanim. V kazdej desatminutovke nové postavy Ci zndmi v inom
bode operacie. OdlisSny ¢asovy ramec je vyborny, akurat na prvé poz-
retie bojujete s orientaciou a prisposobujete ocakavania. Je tu aj ista
gradacia, no necakajte ani tradicne finale.

A predsa je Dunkirk jeden z najlepSich vojnovych filmov a takmer
majstrovsky kusok. Nolan natocil strhujuci film, kde sa bojite ¢i trhate
v sedadle CastejSie ako na nervydrasajucom horore. Scény napatia a
Uzkosti zvlada brilantne — od Uvodnej sekvencie, ktora vas dostava na
titulnd plaz. Cez plané nadeje dostat sa do bezpecia aspon na chvilu,
ked' sa zrejme budu musiet’ pustit’ postavy na Utek prec. Momenty
klaustrofdbie, strachu, cielu v nedohladne. Ked pride nalet Nemcov
nad plaz, obete sa rataju nahodne: ty prezijes, traja vedla teba asi nie.
Zachrani sa ten, ¢o ma Stastie alebo vhodne stoji. Obcas si pomozes.

AkEné scény su vynikajice najmé vo vzduchu. Tom Hardy ako pilot
nas sprevadza trablami i Uspechmi v kokpite, jeho roztrasenou optik-
ou sledujeme jednotlivé ciele a obcas i dobré zasahy. Kamera sa todi
neustale a Hoyte Van Hoytema dokazuje, Ze v Interstellar sa skor
zahrieval na vacsi projekt. Napokon vas tu ohlusi na zemi, na vode

i vo vzduchu Hans Zimmer, ktory skutocne zlozil nieco ¢o ste
nepoculi; v jeho podani splynula zvukova a hudobné stopa do neu-
tichajuceho (ne)rytmického tlkotu, ktory vypali kindm dieru do zeme.

To je prave jeden z dévodov, prec¢o odchadzate ohluseni z kina ako
z bojiska, no je to taky sugestivny zazitok, Ze by ste mali okamzZite
hladat’ najhlu¢nejsiu salu vo vasom okoli. Je jasné, ze Nolan ako fa-
nusik IMAX doruci najlepsiu verziu filmu prave tu — totalne vyuzil je-
ho formaty i zvuk.

Oscarova sezéna ma jasny prvy prispevok a o pol roka sem pride
Sest-sedem nominécii, na to berte jed. MoZno bude chybat’ Najlepsi
film ¢i rezisér, no bola by to $koda. Hoci to nie je dalsia 10/10 pre
Nolana, stale nuka lepsi zazitok ako 90% filmov, ktoré vidite v
komerénych kinach. Uplne iny film z druhej svetovej vojny v roku
20177 Uz len, Ci aj preto sa ho oplati vidiet.




SPIDERMAN

NAVRAT DOMOV

Rézia: Jon Watts. Hraju: Tom Holland, Michael Keaton, Robert Downey Jr., Marisa Tomei, Jon Favreau, Gwyneth Paltrow...
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Niektori z vas si vSimli, Ze posledné dva roky sklofiujem pri
filmoch od Marvela vycitku serialovosti. Kedysi boli letné
blockbustre samostatné jednotky, na ktoré ste mohli ist bez
znalosti inych filmov a uZzili ste si ich naplno (Skala, Twister, Face-
Off). Dnes je situacia tazsia, kazdé studio chce stavky na istotu

a zivit" univerzum ¢o najdlhsie. Sony ma iba Spider-Mana a zas
ho restartuje, tentokrat s vacSou pomocou. Pri Homecoming sa
lame moj postoj k celému Marvelu — a hodnotenie znaci, Ze
nadej stale Zije, hoci s malymi vycitkami.

Zabudnite na minulé série, no opraste znalosti z vlanajsieho
Kapitdna Ameriku, kde Peter Parker zazil debut a novy film nan
nadvazuje. Bojoval po boku Avengerov a uz sa vratil na skolu,
kde ho Cakaju povinné predmety, poskulovanie po
spoluziackach a nekonecné Cakanie na dalSiu akciu. Sprijemnuje
si ho malymi pomocami pre obcanov New Yorku a veri, Ze ta
Sanca pride. Pocas jednej noci nadabi na nekaly kseft so
zbranami veducimi k pofidérnemu obchodnikovi Toomesovi

a jeho alter egu Vulture. Bude trvat, kym si nad oblohou New
Yorku zmeraju sily, a vSetko vedie k silnym konfrontaciam, na
ktoré ho este nepripravil ani bdejuci Tony Stark, ktory vidi

v mladikovi potencial a chce ho chranit.

Novy Spider-Man patri skutocne sucasnej generacii. UZ to nie je

filmu — spoznavame mladika, jeho prostredie (i novu sexi tetu
May) a neskor aj prvého zloducha.

Standardné rozdelenie na dve &asti — povod a prva konfrontacia
funguje stopercentne. Mame nového kamosa Neda, absolutne
zosobnenie geeka, ¢o chce nahravat hrdinovi (hoci to

s fandenim asi prehana) a Crtaju sa tu aj slecny, pri ktorych sice
po klasickej Mary Jane niet ani stopy (no budte pozorni), ale je
tu aspon objekt zaujmu z vysSieho zaujmu (a politicky korektny).
V praxi absentuje klasicka romanca a ostava skor letmé
nadbiehanie, no aj to napokon pasuje do kontextu mladsieho
protagonistu. Akurat uz nemusime absolvovat’ povinné
uhryznutie pavikom a Gplne prvé lekcie, ¢o je fajn. ist do
uplného prologu po treti raz za 15 rokov by bolo trosku prilis,
takze vymena za mladicke patalie urcite zabrala.

Sustredenie sa na pévod a okolie hrdinu scasti ubera priestor
zaporakovi. Michael Keaton a Vulture ostavaju vybornou volbou
(alegdria k Birdmanovi je neskutoc¢na v Hollywoode), lebo scenar
nechava spociatku obe linie volne plynut, az pri nevhodnom
skrizeni sa zacinaju do seba doslova narazat. Vulture patri do
kategorie ,zloduch z nutnosti a cnosti”, nemusi si vyrovnavat’
Ucty s celym mestom ci systémom, cielene si vybera nepriatelov,
¢o mu prekazaju. Jeho motivacia je zakotvena v prologu, zrod

uvedomely Tobey Maguire, ktory sa potaca medzi povinnostami jasne pomenovany i dovod konfrontacie. Keaton ho hra

v Skole/praci a redakcii. Ma patnast, je druhak na strednej

a zaziva velky sen nazivo. Nedokaze potlacit’ mladicky
entuziazmus, ktorym prechadzaju aktualni pubertiaci zijuci na
YouTube. Sved¢i o tom druha scéna filmu, kde si Peter toci
udalosti z berlinskej mastenice na letisku zo svojho pohladu. Je
to presne nieco, ¢o by urobil dnesny patnastrocny chalan a nie
inak svedomity Student, ktorého herec hral pred tromi rokmi

v oscarovych Pravidlach mustarne.

Tom Holland naplno zosobnuje ,Spider-Mana z YouTube" pre
roztrzitd generaciu, ¢o sleduje smartfén stokrat denne a ma
nainstalovanych pat'messengerov, lebo nesmie stratit’ kontakt
so svetom. Je nesustredeny, ¢aka na top Sancu presadit’ sa —
a scenaristi z toho vynikajuco tazia pre dve tretiny filmu, ¢im
formuju charakter nového Spider-Mana. Vnutri bije spravne
srdce, no je nedockavé. Homecoming plIni podstatu ,origin”
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znamenito v civilnej i zaporackej polohe.

AkEné scény v stopazi neprevazia, su vhodne vybrané. Niektoré
kratke, iné dlhsie, postupne gradované sluziac ucelu — ¢i chcu
ukazat’ par schopnosti Spideyho v novej podobe alebo ho poslat’
na zachranu ¢i vacsie finale. Preletov cez mesto sme si uzili vela,
no scéna vo Washingtone pri memoriali patri medzi nové
milniky série a vychutnate si ju. Aj prepolena lod’ z ukazky vyzera
vo finalnom strihu vyborne.

A napokon je tu pozicia Spideyho v Marvel Cinematic Universe,
kde citit' ,marvelizaciu”, no nastastie v mensej miere ako pri
Disneyho blockbustroch. Vypozicanie Iron Mana funguje, dobry
mentor sérii chybal a Tony Stark sa ho zhosti vyborne. Vacsou
devizou je Happy, Jon Favreaua doda lahky vtip, aj lojalitu.
Captain America sa stal komickou figurkou pre dokratky — a
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VOJNA O PLANETU OPIC

OVLADNU OPICE PLANETU?

RéZia: Matt Reeves. Scenar: Mark Bomback, Matt Reeves. Hraju: Andy Serkis, Woody Harrelson...
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Nova séria Planéty opic ma velky potencial. O tom vieme uz od
prvej Casti, ktora priniesla fantastické akcné scény, inteligentnu
zapletku i vynikajuce finale. Dvojka sa scasti spomalila,
potemnela a hoci sa posunula dalej, sasti trpela typickymi
priznakmi prostrednej Casti trilogie — nieCo uz zacalo, vsetko este
nekondi. Takze Vojna o planétu opic mdze vsetko uzavriet,
dramaticky pracovat’s postavami, aj celym nacrtom deja

a ukazat nam, kto napokon vyhra boj o planétu Zem. A budete
prekvapeni ako!

Situacia sa na Zemi sa za poslednych 15 rokov zmenila. Virus
postihol vac¢sinu populacie, opice su silnejSie a mudrejsie ako
kedykolvek predtym. Caesar s rodinou sa schovava v lesoch a ich
situacia je po minulych udalostiach zla. Proti nim navyse stoji
plukovnik McCullough s tuzbou zlikvidovat' $éfa opic. Ked sa mu
nepodari posledna misia, Caesar sa rozhodne odist  so vSetkymi
na iné miesto, no sam v sebe dusi pocit pomsty za vlastnd
tragédiu. Vydava sa teda v malej skupine za Udajnou poziciou
plukovnika a v skutocnosti ich stret speje k ovela vacSiemu
vyusteniu.

Studio Fox dokaze neraz postavit na hlavu koncept letného
blockbustru a zavisenie Caesarovej cesty je este vyraznejsi krok.
Hoci sa mi repete reziséra Matta Reevesa najprv nezdalo, beriem
pochybnosti spat, po Ciastocne neistej dvojke ukazuje genialne
tahy a osobity pohlad na Planétu opic dovadza do nec¢akaného
hitu. Isto ste uz Citali par kritik o tom, ze nové Opice su
depresivny, pomaly a netypicky letny film. VSetko plati, je
neuveritelné sledovat dve hodiny dvadsat’ ako sa moze taka
vizia zhmotnit.

Vojna o planétu opic obsahuje kvantum ,neblockbusterovych”
veci v inak velkom letnom filme. Je tu tolko hlbokych myslienok
a alegorii, Ze neviete kam skor vrhnut' zrak. Zdmerne pomalé
tempo vam umozni sucasne premyslat, do akého Stadia sa Zem
dostala a ako moze cely konflikt dopadnut. Nic nie je jasné,
niektoré dejové zvraty su vyborne pripravené a ak sa tesite na
hodinovu akénud vojnu ¢i podobné trikové sekvencie, krotte svoj
apetit. Akcia sice pride a je zru¢ne natocena, ale nehra prim.

Fini$ trildgie ma dve silné polovice. Prva pripomina western, kde
putuje mala skupina neuteSenou zimnou prirodou a objavuje

prezivajucich v sicasnom svete. Obsahuje brilantne natoceny
minikonflikt s depresivnym vyustenim, ktoré pripomina vlastne
malé nedorozumenie a v skutocnosti obohati partiu o novu
0sbbku, Co sa bude starat’ o dalSie malé, sugestivne momenty.
Tento film si u vas rezervuje par momentov, kedy vam vyzenie
slzy na kraji a donuti vas zamysliet sa, komu fandit’ a kto ma
prezit. Mnohé scény sa vyznacuju necakanou mierou intimity,
fantastickou, casto neverbalnou komunikaciou.

Druha polovica este viac zhutnie a meni sa na kombinaciu
vojnovych a vazenskych filmov. Miesaju sa myslienky

z Apokalypsy i druhej svetovej vojny. Koncentracné tabory,
odkazy na holokaust, mala postavicka vo vire temnej nenavisti,
bojovej vravy a Stipky nadeje. Je to bezitesna sekvencia, kedy
vas Reeves drzi v klaustrofobickom objati tabora a donuti vas
Cakat' na vyustenie. DIhé zabery na tvrdost oboch ras, jednotlivé
osudy opic a obcas aj [udi a genialne triky, kedy pochopite, ako
daleko sa dostali su¢asné moznosti. UZ netreba rozliSovat' medzi
[udmi a opicami, ale preniknit do hibky charakterov.

Samotny Caesar je vynikajuca postava v celej trilogii, no v tejto
Casti mu maximalne verite vnatornu rozpoltenost poznacenu
Cerstvou tragédiou. Z vycviceného Sikovnika cez bojového lidra
sa stala obet udalosti hnana vlastnymi tuzbami a emociami.
Andy Serkis podava brilantny vykon a v tomto smere je nad
mieru jasné, ze vycnieva aj nad Woody Harrelsonom, ktory je
sluSny maniak, no iba dalsi tvrdy filmovy general. Spbsob
vyustenia jeho postavy je necakany, rovnako aj nova myslienka
Vyvoja rasy.

Tych 140 minut Vojny o planétu opic si nemozete uzit’ klasickym
Stylom letného blockbustra. Musite si sadnut, zamysliet' sa,
zapojit’ vyssiu mieru empatie. Torzo ludstva bojuje klasicky,
opice sa snazia vzdorovat osudu i potencidlnemu otroctvu, obe
strany su vycerpané. Rasy stUpaju i klesaju v nadeji, film naplno
vyuziva vysoko kvalitné triky, mnohé dialogy sa vedu
posunkovou recou a vsade sa rozprestiera sklucujuci pocit. Je to
blockbuster naruby a facka vycerpanym sériam, ktoré sa boja
prekrocit svoj tien a skusit’ ponuknut divakovi nieco odlisné. Nie
lahky, ale nadmieru kvalitny finis!
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