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Metal Gear Survive vyzera stale velmi divne. To vsak
neznamena, Ze by vyzeral zle. Puristi a Kojimovi
fanusikovia by si pravdepodobne Zelali, aby hra bola ¢o
najhorsia, avsak ak si odmyslime nazov a pozrieme sa na
hru bez neho, m6ze mat nieCo do seba. Treba vsak
pocitat's tym, Ze je to obrovsky odklon od toho, co
ponukala hlavna séria, a teda jeden z najodlisnejsich
spin-offov vobec. Na hru som sa prvy raz pozrel minuly
rok pri jej predstaveni. Tento rok Konami prinieslo na
Gamescom aj hratelné kooperativne demo, ktoré mali
novinari k dispozicii.

Metal Gear Solid séria si vyrazne zakladala na pribehu,
ktory bol jej nosnou Cast'ou az do takej miery, ze neraz
hrac len pasivne sledoval prestrihové scény a uzival si
skor filmové rozpravanie, ktoré sa stalo typické pre
Kojimu. Jeho saga bola rozsiahla a komplikovana, no tu
to bude Uplne inak a zda sa, Ze presne naopak. Zatial
toho o pribehu vela nevieme, no Survive buduje dojem,

Ze tu pribeh nebude hrat’ prvé husle. Odohrava sa medzi
Metal Gear Solid V: Ground Zeroes a Metal Gear Solid V:
The Phantom Pain.

Po tom o su Big Boss a Kazuhira Miller evakuovani

z Mother Base, sa nad nou otvori portal, ktory jej zvysky
spolu s vojakmi prenesie do inej dimenzie. Tam sa
chopite prave jedného z tychto vojakov, pricom v ramci
pribehu bude vasou Ulohou prist' na to, ¢o sa vlastne
stalo a taktiez najst spOsob, ako sa z tejto nebezpecnej
dimenzie dostat naspat domov. A to uz rozhodne
neznie ako nieco, ¢o by ste od Metal Gear série
ocakavali.

Toto miesto je plné podivnych krystalickych zombikov,
pred ktorymi sa musite branit”a hlavne sa musite
pripravit' na to, Ze tu budete casto na love novych
predmetov a materialov, z ktorych budete vyrabat veci.




Metal Gear Survive ponukne singleplayer kampan a tiez
kooperativny rezim pre Stvoricu hracov. V ramci hrania
budete dostavat isté odmeny a hra umoznuje prenasanie
niektorého obsahu medzi kamparnou a kooperativnym
rezimom a vdaka tomu sa dokazete dostat napriklad

k lepSim veciam. Na zaciatku toho vsetkého je ale tvorba
postavy, kde si vytvorite vlastného vojaka. A aj ked' je
tento editor postav relativne detailny, vyskusat sme si ho
nemohli a v ramci dema museli novinari pouzivat' uz
predpripravené postavy.

Ako som uz spomenul v Uvode, k dispozicii bolo
kooperativhe demo, takze ni¢ z kampane a ani z pribehu
nebolo mozné vyskdsat, no zato tu bola pripravena
Stvorica stojanov s hrou, kde si spolu mohla zahrat’
Stvorica z nas proti trom vinam nepriatelov. Jennifer
Tsang, brand manazérka z Konami, nas neustale
upozornovala na to, ze spolupraca je klucova a hraci si
musia navzajom kryt’ chrbat, celo a vlastne aj boky. A mala
skutocne pravdu. Rambo Stylom tu sice dokazete
napachat’ celkom pekné skody na tychto divnych
nemrtvych, no ak nemate dobre pokryté Uzemie, je ich tak

vela, ze niekde nakoniec prejdy, pripadne vas napadnu od
chrbta a zrazu budete musiet’ len utekat” a modlit sa, aby
Casovac aktualnej viny ukazal nulu.

Demo totiz predviedlo, Ze vina netrva dovtedy, kym sa
zbavite vSetkych nepriatelov na mape, ale kym neuplynie
cas. Dévodom pre takyto limit je fakt, ze budete celit’
naozaj velkym presilam a vasou primarnou ulohou je
branit' generator vo svojej zakladni. Netvrdim, ze by sa
vsetci nepriatelia nedali eliminovat, no v neskorsich fazach
by ich uz na vasu zakladnu utocilo vel'mi vela. Okrem toho
pocas vin mozete plnit aj vedlajsie misie, ktoré taktiez
zaberaju vasSu pozornost a odvadzaju vas od hlavného
ciela. Tu to ma hra vymyslené tak, ze staci, ak len jeden zo
Stvorice hracov splni vedlajsiu misiu (daju sa splnit'len
osamote a ostatni zatial brania), vSetci vSak dostanu
odmenu. Je to len o koordinacii.

Akcia vychadza z toho, ¢o poznate napriklad z Metal Gear
Solid V. Je mozno trochu viac priamociara, ale taktiez tu

funguje v istej miere stealth. Pre lepSiu orientaciu je okolo
vasich postav kompas, aby ste mali prehlad o diani okolo.




TaktieZ sa nam predviedla relativne Siroka ponuka
roznych zbrani z hry, ktoré tu dokazete vyuzivat' a tiez
naznacili skor priamociare ak¢né zameranie, aj ked'si

musite uvedomit,, Ze stale piSem o kooperativnom rezime.

Neskor sme tu mohli narazit” aj na niekolko kusov
Walking Gearu, ktory s nepriatelom poriadne zatocil

a akciu spravil zaujimavejSou. Staci len naskocit a po
nepriateloch mdzete palit, kopat ich, i na nich pustat’
davky. Musite ale mysliet  aj na to, ze Walker Gear nie je
neznicitelny, a dokonca vas z neho nepriatelia dokazu
dostat.

Kld¢om k prezitiu v kooperativnom rezime je
opevnovanie vasej zakladne, no poméct’ si mozete tiez
vybavenim. To sa vam zjavuje na zaklade zdrojov, ktoré
mate dostupné. Stadi si len vybrat' z ponuky. MdzZete tak
polozit plot, ktory nepriatelov sice nezastavi, ale aspon
spomali. Zan zas mbzete postavit kanon, ktory ale musite
sami obsluhovat. V ponuke je vsak aj automaticka veza

a ta uz dokaze velmi dobre posluzit. Spominate si na
balény z hlavnej série? Tie sa vracaju tiez v podobe pasci.
Ak sa do nich zombik chyti, zaCne sa vznasat a potom
vam uz len staci pokojne zamierit na hlavicku a bum.

Niektoré odmeny su spolocné, ako som uz skor uviedol,
avsak po Uspesnom dokonceni obrany v kooperacii
dostanu hraci plany ako odmeny na zaklade vlastného
skére. Takze ak by sa chcel niekto len zviezt na troch

dobrych spoluhracoch, pricom sam hru odflakne, moze
zabudnut' na rovnakd odmenu ako dostanu oni. V ramci
koristi to ale funguje aj naopak, ¢co ma zabezpecit, ze
bude hra pre vsetkych hracov zabavna — nie je tu totiz
mozné, aby si cely lup odniesol len jeden z vasich
spoluhracov.

Po stranke hratelnosti Metal Gear Survive nevyzera az tak
zle. Po stranke grafiky vsak vyzera velmi zle. Neviem, Ci to
je technickou strankou, alebo skér zvolenym art Stylom,
no hra posobi dost’ zastaranym dojmom a ako celok
nebudi dobry dojem. Minimélne z dema, ktoré vyzeralo
fadne. Pustne prostredie bolo naozaj nezaujimavé, hmla
obmedzovala dohladnost, modely budov boli len
jednoduché a celé to pdsobilo bez Zivota. Dobre sa vsak
pozera aspon na to, ked zombikom rozstrelite tie
krystalové hlavy.

Vydanie hry je naplanované na buduci rok na PC, Xbox
One a PS4 a to je eSte kopa Casu na to, aby nas autori
presvedcili o tom, Ze Metal Gear Survive bude mat ¢o
ponuknut’ a taktiez nam z hry za tu dobu urcite ukazu
viac. Zatial to ale vyzera zaujimavo. Nie ako okamzita
kdpa, no nemb6zem povedat, Ze by kooperacia nepbsobila
zabavne. SU tu hradi, ktori pri myslienke na to, ze nova
Metal Gear hra je survival titulom, v ktorom eliminujete
podivnych zombikov, odpadavaju. No nakoniec sa jej
mozno oplati dat” Sancu. Minimalne aby ukazala, co este
skryva v rukavoch.
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Jednym z najprijemnejsich prekvapeni tohtoro¢ného
Gamescomu bolo oznamenie budovatelskej hry Jurassic
World Evolution, ktora vam da do ruk obrovske
moznosti na to, aby ste uspeli tam, kde John Hammond
zlyhal. V hre budete budovat vlastny park, vytvarat'si
vlastné druhy dinosaurov a taktiez sa starat’

o bezpecnost’ a spokojnost’ svojich navstevnikov. Hra
vychadza zo znamej filmovej série, ktorej bude verna
vizualom a spracovanim. Pozriet’ sme sa na nu mali uz
na vystave, kde sme mali dopredu dohodnuté stretnutie,
no nakoniec sa vsetky interview presunuli az na dobu,
kedy autori o hre vydaju viac informacii. To sa stalo 7.
oktdbra na Frontier Expo a po vydani videa, zaberov a aj
dalSich informéacii nam na nase otazky ochotne
odpovedal Johnny Watts, Chief Creative Officer

z Frontier Developments.

Je hra prepojena s filmovym univerzom? A kde sa
nachadza na jeho casovej linii?

Rozhodne. Jurassic World Evolution sa odohrava po
udalostiach filmu Jurassic World, ale eSte pred
udalostami, ktoré uvidite vo Fallen Kingdom. Toto je

TR WORLD'
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jednoznacne Jurassic World hra, odohrava sa na
ostrovoch Muertes Archipelago — The Five Deaths -

a vyuziva dizajn dinosaurov aj prostredi znamych

z filmu. Pocas Frontier Expo sme predviedli in-game
ukazku z Isla Matanceros (video nizsie, pozn. red.)

a potvrdili sme tiez, ze hraci budd moct vybudovat’ svoj
park Jursky svet aj na znamom ostrove Isla Nublar.

Dokonca pdjdeme hlbsie v ramci tradicii celého tohto
sveta — nielen v ramci filmovej série, ale tiez v ramci
knih. Budete si vSak musiet’ pockat, kym budeme moct’
o tychto veciach hovorit’ detailngjsSie.

Hra mnohym hracom pripomina Operation Genesis.
Su tam nejaké prepojenia a podobnosti?

Operation Genesis ma obrovsku fanusikovskd zakladnu
a aj po tolkych rokoch. Samozrejme, je to hra, ktoru
hraci miluju a reSpektuju. Od vydania Operation Genesis
ubehlo uz 15 rokov a myslim si, ze ak je nieco, ¢im sme
sa v nej inSpirovali, je to spdsob, akym vyborne zachytila
vyzvu, hrozbu a nepredvidatelnost toho, Ze sa snazite
rozbehnut vlastny Jursky park, v ktorom sa snazite
udrzat tieto krasne, no nebezpecné stvorenia.
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My chceme dat” hraCom rovnaky pocit zodpovednosti
a nepredvidatelnosti, ktory bude posilneny modernym
hardvérom a dizajnom, aby priniesol dinosaury

a fantastiku k zivotu sposobom, aky hraci nikdy
predtym este nezazili.

Mozeme si v hre vytvarat vlastné dinosaury? Ako?

Genetické inZinierstvo je obrovskou sucastou Jurassic
World Evolution, rovnako ako to bolo v Jurassic World
filme. Ked budete svoje timy posielat' na rozne
vykopavkové miesta na svete, ziskate nové vzorky DNA
a vyviniete tiez noveé sposoby toho, ako dokazete
kombinovat' dino prvky. Uz sa neviem dockat, ked vam
o tom budem moct prezradit’ viac.

Je hra orientovana na pribeh, alebo ponukne skor
sandboxovy Styl hratelnosti?

Zatial nem6zeme povedat ni¢ o kampani, ale uz
predtym sme prezradili, Ze hraci si budu budovat’ svoju
cestu napriec piatimi ostrovmi Muertes suostrovia.

Hra bude mat svoju Strukturu, no taktiez chceme
zabezpedit, aby si hraci mohli uzit aj riadenie parku
svojimi vlastnymi spbsobmi.

Dockame sa aj nejakych nehéd ci utekov
dinosaurov? Ako ich dokazeme zvladnut?

Myslim si, Ze mo6zem bezpelne povedat, ze v sérii
Jursky park si zivot nakoniec najde svoju cestu a mozete
si byt isti, Ze hraCom prinesieme mnozstvo moznosti

k tomu, aby zvladli akékolvek problémy, ktoré nastanu.

Hra uz teraz vyzera velmi dobre, ale na co sa osobne
najviac tesite?

Mbzem povedat az tri veci? V prvom rade ma velmi
zaujima bioinziniersky aspekt. Na univerzite som
Studoval zooldgiu a bolo naozaj zabavné, ked som
oprasil svoje staré ucebnice a ucil dizajnérsky tim. Bolo
naozaj vzrusujuce stretnut Jacka Hornera na Frontier
Expo, ktorého pracu som vtedy Studoval a dobre si ju
pamatam.
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Taktiez som velmi zvedavy na to, ako vlastne budu hraci
hrat Jurassic World Evolution. Davame hracom moznost’
sledovat’ cestu Johna Hammonda a vybudovat park pre
zabavu, alebo nasledovat’ iné cesty a vybudovat ho pre
vedecké alebo bezpecnostné zaujmy. Chceme sa
ubezpecit, Ze hra ponukne niekolko realizovatelnych
ciest, ako moze Uspesne fungovat' vas park a myslim si, ze
bude zaujimavé sledovat, aké volby budu hraci vyberat.
No a nakoniec som nadseny zo zastresSujucej naracie.
Uzko spolupracujeme so $tidiom Universal na pribehu
a na to, ako zapada do celého Jurassic univerza, ale to je
uz nieco, ¢o budete musiet zazit’ na vlastnej kozi!

Podobné simulacné hry boli v minulosti najma
doménou PC, tato vsak vyjde aj na konzolach. Ako ste
vyrieSili ovladanie na konzolach? Ovplyvni nejakym
sposobom PC verziu?

V tomto ohlade ma Frontier naozaj unikatne znalosti.
Samozrejme, mame za sebou vyvoj RollerCoaster Tycoon
3 a tiez Planet Coaster pre PC, no pracovali sme tiez na
hrach, ako Thrillville, Screamride alebo Zoo Tycoon pre
konzoly.

Pracovali sme uz aj na mobilnych hrach, a dokonca aj
s Kinectom. Myslim si, Ze je Frontier dobry v robeni hier,
ktoré si hraci mozu uzit na vSetkych platformach bez

obetovania hibky a komplexnosti. Rozhodne by sme

neobetovali cool vlastnosti len preto, aby sme
uprednostnili jednu platformu pred inou. Kdekolvek uz
budete Jurassic World Evolution hrat, chceme vam
priniest rovnaky a Uzasny zazitok.

Dakujem za rozhovor.
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Vlaky - milujeme ich. Teda vo virtualnej podobe, kde
nam ku Stastiu staci Uplne malo: mapa, otvoreny svet,
pociato¢na financna injekcia a moznost’ stavat stanice,
nastupistia, depa a stovky a stovky kilometrov
zeleznicnych kolaji, po ktorych sa prehanaju vlaciky s
parnymi rusnami voziacimi [udi, prevazajucimi rézne
suroviny. Labuzo.

To, Ze mame slabost na Railroad Tycoon (Gold dvojky
nam z disku len tak nezmizne) a svoje sme si odjazdili v
Transport Tycoone (samozrejme, jedine v Deluxe verzii)
je dvojsecnou zbranou. Jednak pre spominanu lasku k
nie prilis rozSirenému zanru, kedy sa na novy pocin do
nie prilis rozsirenej rodinky vlacikov a inych
transportnych hier vrhame a potom kvoli oCakavaniam
dokonalych vlacikov. Tie Casto zvazuju ruky a podrazili
nohy nie zlym, no ani nie skvelym titulom, ako je
Locomotion od Chrisa Sawyera, Railroads od Sida
Meiera, Ci Railroad Pioneer a Transport Fever. R6zne

obsahuje mnoho chyb, nie je kompletna a trpi
klasickymi pérodnymi bolestami rozrobenych hier.
Mashinky nam padali, niekedy bolo nutné ich tvrdo
ukoncit’ cez spravcu uloh a optimalizacia by si tieZ nasla
svoje miesto v zozname veci, ktoré treba vykonat. Ako
samotny tvorca prizvukuje, Mashinky caka este
minimalne rok vyvoja. Berieme na to ohlad a napriek
tomu sme sa bavili.

Interne vytvoreny engine ma svoje chybicky krasy, ale
skvele kombinuje dva rezimy: budovaci a sledovaci.
Tuknutim na medzernik (alebo prislusnud ikonu) sa
presUvate z izometrického pohladu, v ktorom staviate,
krajina strati takmer vSetky detaily a mate vsetko
prehladne ako na podnose. Je to oblecené do graficky
pritazliveho kabatiku, kedy vam volne pohybujuca sa
kamera vo vasich rukach umoznuje kochat' sa krajinkou
a vlacikmi. Vynikajuco vyrieseny kompromis medzi
vizualnou pritazlivostou a prehladnostou si zasluzi

nemecké simulatory nepocitajuc. A Co nas tak fascinuje jednotku s hviezdickou. Planovanie najvhodnejsej trasy

na navrhnuti trasy z miesta A do miesta B? Netusime,
no funguje to ako Cervena na byka.

Nielen na nas - zalubu v tejto relaxacnej ¢innosti ma aj
Jan Zeleny. Nepoznate ho? To nevadi, je to Sikovny
chalan z Ciech, ktory dIhé roky pracuje na svojom
vysnivanom projekte Mashinky. Len nedavno vstupil
tento titul do Early Access na Steame a oproti hromade
balastu patri medzi hry, po ktorych sa oplati
poskulovat a podporit”ich. Hned na Uvod si
pripomenieme, ze projekt je stale vo vyvoji a alfa verzia

nepotrebuje oku lahodiace detaily a pri oddialeni
kamery nam casto stacili aj ikony reprezentujuce
dolezité objekty, ako vlaky, mesta, tovarne, pily, bane Ci
lesy.

Skor ako postavite prvu trat a zaCnete prevazat [udi Ci
tovar, je dobré si pozriet mapu a naplanovat, do ¢oho
sa vam oplati investovat tazko zarobené peniaze. Nie
kazda trasa vam zaraba, respektive Mashinky
predstavuju trochu iny ekonomicky model ako ten, na
aky sme zvyknuti.
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Spojite stanicami dve mesta a za prepravenych ludi
dostanete Zetony reprezentujice peniaze. Cim viac
[udi, tym viac penazi. Kazda stanica generuje urcity
pocet [udi a poloprazdny vlak vam tolko nezarobi. Je
sice podivné, Ze na zastavke vystupia vzdy vsetci [udia
prevazani vo vlaku a ak jazdite medzi viacerymi
mestami, vlak sa vzdy vyprazdni, no nejde o Ziadny
vyrazny zapor.

Kazdy z vlakov ma urcenu rychlost, nosnost, a je teda
dolezité nielen to, aby ste prevazali efektivne ludi z
naplnenych stanic Castejsie, ale aj spravne zvolili pocet
vagdnov na prepravu. Stanicu mozete postupne
vylepSovat za nemalé obnosy a upravovat' ju vo svoj
prospech réznymi bonusmi (rychlejsie nalozenie/
vylozZenie, viac ludi na nich a pod.). To vsetko
pozname, no casom vam preprava ludi stacit nebude,
navyse vas do prepravy tovaru budu nutit postranné
Ulohy, ktoré chcu, aby ste doviezli 200 gulatin z lesa na
pilu, ¢i vyrobili vopred urceny tovar. Postavite trat,
kupite vlak a vozne, vypravite ho a v o¢akavani
[ahkého zarobku zistite, ze... Ze vam namiesto penazi
pribudnu tokeny alebo len dopravite z lesa na pilu
drevo a nic za to nedostanete. Nie ste priamo
ocenovani financne, ale dostavate iné zetény, Ci si
vytvarate priestor na ich ziskanie.

Tak napriklad odveziete drevo na pilu. Dobre,
dostanete maximalne tak pochvalu. A mozno splnite
jednu z Uloh. Potom musite odviezt vyrobené dosky
do tovarne, a zaroven uhlie z bane a vysledkom uz su
Zetony dreva a rudy. Ziadne peniaze, takze sme si
povodne veselo stavali a cudovali sa, preCo nam Ucet
ziva prazdnotou, ked' vlaky jazdia. Financne si
prilepsujete len za prepravu ludi a balikov z posty. Iné
Zetdny su vsak taktiez dolezité a nemdzete sa sustredit’
iba na navySovanie svojho konta. Za tieto zetony
neskor nakupujete vyhodnejsie vlaky ¢i iné vylepsenia,
postupujete do dalsej doby, ¢i plnite Ulohy. Postupne
sa vam otvara SirSia ponuka tovarov a surovin, objavia
sa nové tovarne a vasim cielom sa stane ¢o
najvyhodnejsie vSetko obhospodarit tak, aby ste nic
nevynechali, mali ku vSetkému pristup a vhodne
prerozdelovali priestor, v ktorom sa budete rozsirovat.

Postupom casu sa kolaje zacnu krizovat, musite
vhodne naplanovat trasy vlakov, aby sa nezrazali,
kedZe sa Celnej zrazke nesnazia vyhnut. Tu nastupuju
na scénu navestidla alebo ak chcete semafory. Ak
nechcete pre kazdy vlak postavit’ Specialnu kolaj,
spravne rozdelujete navestidla, rozdelujete tak kolaje
na samostatné bloky a urcujete, ktorou kolajou sa vlak
vyda, kde postoji, lebo je obsadena inym vlakom a
kedy ma naopak zelenu.
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Pre spravne pochopenie si to vyziada niekolko
pokusov a omylov, avSak ovladnutie navestidiel je
zakladom Uspechu pri tvorbe zlozitejSich tras. Nam sa
osved(cilo ich umiestnovanie za krizovanie kolaji (a to
na kazdu z trati). Len si treba davat pozor na to, aby
nemal vlak zelenu len na nevhodnej kolaji, pretoze sa
vlak vyberie hoci aj do slepej ulicky alebo miesta, z
ktorého sa do finalnej destinacie nemé ako dostat’.
Lebo inde svietila Cervena.

Casto sme teda dlhé desiatky minat dumali nad tym,
ako to celé dat” dokopy tak, aby sme zbytocne
neminali peniaze na nové kolaje, a zaroven vsetko
fungovalo, ako ma, vlaky nikde dlho necakali a
podobne. Prave v tomto tkvie skvela zabava a cely
koncept hratelnosti tvori akoby pieskovisko s viacikmi,
kde sa hrate. Pomerne tvrdy ekonomicky model
neodpusta ziadne chyby a musite minimalne spociatku
volit prezieravo, nekopit chybné rozhodnutia, inak sa
vam impérium nie rozsype, ale nikam nepostupuje.

Kazdy vlak je potrebné dotovat’ peniazmi vo forme
prevadzkovych nakladov. Vobec ndm nechybalo
konkurencné prostredie v podobe inych dopravnych
magnatov. Celé je to taka zabavka pre velkych
chlapcov a pozvolné napredovanie nemusi Smakovat’
kazdému hracovi. Dokonca mozete ziskat’ dojem, Ze sa
vlastne ni¢ nedeje, no nie je to tak.

Vo finalnej verzii by nas malo ¢akat' 7 obdobi, 25
lokomotiv (zacina sa v roku 1920 a cez parné prejdete
na dieselové az moderné), viac nez Styri desiatky
voznov a 16 réznych surovin. Zatial sme mali k
dispozicii len zlomok a teSime sa, ako budd Mashinky
napredovat. Casom by mali priniest’ aj multiplayer pre
8 hracov, ponuknut ovladanie vlakov (zatial sa
mozeme len vozit), zlepSenie grafiky (je celkom pekna,
aj ked genericka, no na jedného ¢loveka stojaceho za
vyvojom ide o obdivuhodny vykon), uzivatelského
rozhrania (klikania nie je mnoho, ale okna by sme
chceli nielen presuvat, ale aj minimalizovat a napriklad
volbu trasy pre vlaky zjednodusit) a odstranenie
roznych chyb (popisy, pady,...). To vSetko bude, no
Mashinky sa uz dnes hraju dobre.

Nejedna sa o adrenalinovd zabavu, avsak pokojny
vecer, kedy sme do ticha klikali a budovali svoje
impérium, ubiehal az neuveritelne rychlo. Hodiny
plynuli jedna za druhou a radi sme si podobné chvile
zopakovali, skusili rozohrat’ inl vygenerovanu mapu.
Hoci su Mashinky vo verzii s predbeznym pristupom a
obsahu na prvy pohlad nie je mnoho, ponukaju
dostatocne lakavu a putavd zabavu. Hodnotit cislom
sa neodvazime, no Mashinky vam uz teraz
odporucame. Ak vas bavili na zaciatku clanku
menované hry, urcite skuste aj tento titul. Maly projekt
v sebe ukryva obrovsky potencial. A vlaciky su tu
krasne roztomilé.
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AKO ZACALO BRATSTVO?
‘_ XBOX ONE#PE, PS4 / UBISOFT / AKCNA ADVENTURA :

d ’ h.#\_‘ <& 'Y '? “» )
f - 'v\ : : \-.
el
3




Ubisoft po kratkej pauze pokracuje so svojou Assassin's
Creed sériou a tentoraz nas zavedie do starého Egypta,
na miesto, kde sa to vSetko zacalo. Na miesto, kde
vzniklo bratstvo assassinov, bojovnikov za spravodlivost’
a ochranu sveta pred zlom. Zacali dlho predtym, ako sa
objavili templari, v Casoch iného velkého zla. Presnejsie
to bolo v roku 49 pred nasim letopoctom...

Ak si pamatate, Ubisoft nas s Assassins Creed sériou uz

previedol Blizkym vychodom, Talianskom, zaviedli nas do
Ameriky, do Pariza aj Londyna. Vzdy v inom obdobi, s ; ~ ) B\
inou témou. Jednoducho paradne vylety do histérie s 2 " Jejictvbratra unes! A”k“:éslggk”éz SWOC"OU saloua
pribehom zalozenym na presdvani sa po DNA linii do

minulosti, a to s jedinym cielom - ovladnut’ svet. Existuje

totiz spolocnost’ Abstergo zalozena templarmi
sustredujlca sa na ziskanie starych artefaktov, a to

mladej Zeny Layly, ktora pracuje v teréne v Style Lary
Croft a prave ona objavila pozostatky Bayeka. Stale to
vsak bude len maly doplnok k hlavnému pribehu. Mozno

vSetko pomocou spomienok. Maju vsak problém, ich
pokusné subjekty su z radov assassinov a ti nedopustia,

aby sa sveta zmocnilo zlo. Ly . . RTINS
Y je az Skoda, ze to autori nerozviedli hibsie.

Teraz nas Caka pribeh Uplne prvého zabijaka Bayeka z cvve oy - .
o P . P p ) ) ] y Vadsinu casu tak stravite v Egypte, ktory budete
egyptskej Siwi, medzaja, ktory je ochrancom ludu a : . . APV .
] - ; , postupne objavovat, prechadzat nim ci uz peso, na koni,
faraonov. Smrt’ jeho syna ho sice na rok vyradila zo . [y .
. , ) . L ) alebo tave a s pomocou vasho verného sokola. Budete
svojich povinnosti, ale vracia a spat, aby sa pomstil. . , . . s
' ] ] ‘ e o na ceste svojej pomsty, a zaroven ako medzaj pomahat
Pomstil postavam v pozadi manipulujucim s faradbnmi a . ot s .
o ) o L beznym lud'om. Budete sa rozpravat's [udmi, ziskavat od
osudmi celého naroda. Musi ich zastavit a pusta sa do _ . (e . :
bo bok o < olkv. kord 22 y » nich informacie, vyrazat do boja, aby ste niekoho
oja po boku svojej manzelky, ktora zaroven pomaha T . : s .
Jap ) ,.J _J ) y ] P .. zachranili, porazili banditov, alebo ziskali strateného
Kleopatre ziskat' jej tron a rovnako nezaostava bojovymi y , . . . :
h vami. Caka ich vlet ki3 Eavot. mald kona, a celé to doplni aj patranie, v ktorom si pozriete
schopnostami. Caka ich vylet krizom cez , malé a . .. e e Y . .
I'k'p t4 chibat neb ></:I d N'Igypl . miesto Cinu a zistite o dalej. Toto vsetko vas povedie k
velké mesta, chybat nebudu pyramidy, Nil a plavenie . L ] i
o y. , Py yA i p ludom, ktori maju na svedomi smrt’ vasho syna. Bude to
sa, a ani vylety mimo Afriky. Bude to pbésobivé . . . .
g o . postupny strom clenov starodavneho radu.
dobrodruzstvo plné akcie, vrazd, zrady, a hlavne

pomsty. Znovu budu misie rozdelené na hlavné a vedlajsie ako v

o ) _ o ; predchadzajucich Assasinoch, kde nebude chybat ani
Samotny pribeh sa priamo orientuje skor na osobnd mnozstvo vedlajsich aktivit. Teraz vSak pribudne jeden
zasadny rozdiel, ktory meni Styl hrania titulu. Hra totiz
pridava este hlbsie RPG prvky, popri skill strome dostava

levely postava, zbrane a aj nepriatelia. Co sa tym meni,

pomstu, zivot bezného ludu, ale aj postavenie
medzaja. Je to paradny vylet Egyptom a jeho zivotom
tesne pred zaciatkom nasho letopoctu. Nechyba

Kleopatra, Cezar a iné velké osobnosti, ale autori . o v Cy
L . , . . je hlavne postup misiami, tie totiz maju svoj urceny level
nezabudli ani na predkov a ich tajomne odkazy. Ukazu s . .
o ) ‘ o a nalezite tomu rovnako skusenych nepriatelov. Ak
zaciatky assassinov, dozvieme sa, ako ziskali svoj . e . (L
g . ] o o dany level nemate, je dobré posplnat niekolko
legendarny n6z a nechyba ani pritomnost, aj ked v - . el e
. ) o , vedlajsich misii, aby ste si level zvysili. Misie vas sice do

znovu len menej zastupena. Pritomnost k tomu bude . . o
_ o ] ] ) ) boja pustia, ale ak bude rozdiel viac ako dvoch levelov
mierne ina, na akd sme zvyknuti. Teraz uz opustime . . v PP ;o
) _ medzi vami a nepriatel'mi, budu prilis silni a budu vas len

Abstergo a prevtelime sa do novej postavy, : . .
deprimovat’ a nervovat.
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Ruka v ruke s levelom postavy idu aj zbrane, ktoré
rovnako postupne ziskavate stale lepSie. Vo vybave
budete mat jeden alebo dva luky, dve ru¢né zbrane, stit.

prejdete ju bez problémov aj bez toho. MbzZete si vsak
tym hru spestrit. Rovnako nie su nevyhnutné ani
mikrotransakcie v ingame obchode, ktoré su urcené na

Stale budu kvalitnejSie a aj rozmanité. Zatial ¢o luky maju zjednodusenie a zrychlenie hry. Kupujete v nich rozne

viac-menej len niekolko zakladnych tvarov, ale ich sila sa
bude zvySovat, zbrani bude vela, od mecov, cez rézne
macety, zahnuté sekace, obusky, kladiva, sekery, palice.
Vsetko postupne stale silnejsie, ale rozne rychle. Preto je
dobré na rozmanitych nepriatelov vyberat a pouzivat’
rozne typy zbrani. VSetky maju aj svoje bonusové
vlastnosti, ako je zvySovanie adrenalinu alebo krvacanie
nepriatela.

Okrem vylepsovania zbrani si moézete zo ziskanych
surovin vytvarat’ lepsie vybavenie. Napriklad rukavice na
lepSiu strelbu s lukom, natepnik na silnejSie udery,
brnenie, kvalitnejsiu skrytu cepel. VSetko toto si mbzete
vyrabat sami, ale ak zajdete na trh, mozZete si za
zozbierané peniaze nechat’ u kovaca vylepsit vase
zbrane, mozete tam predat zbytocné predmety, alebo si
nechate usit’ novy oblek, pripadne kupite zviera na
presun. V hre vsak nie je nevyhnutné obchodovat a

polozky za helix kredity, ktoré CiastoCne ziskavate v hre a
ktoré si mdzete aj zaobstarat’ za realne peniaze. Za helixy
sa daju kupit’ mapy pokladov, body na rozvoj schopnosti,
suroviny alebo aj zbrane (pri zbraniach ale pozor, ak
nemate potrebny level na zbran, nemdzete ju pouzit).

Investovanie do hry vsak nie je potrebné a je lepSie si ju
uzit celd, ako sa snazit’ rychlo ju prejst. Vedlajsie misie
navyse nie su stereotypné ani nudné a prinasaju rézne
informacie o svete a zZivote ludi v Egypte. Na vyplnenie
Casu mozete nicit’ pevnosti banditov, bojovat'v aréne,
pretekat’ na vozoch, alebo objavovat’ poklady v prostredi,
na ktoré vas navedu staré zvitky. Tam napriklad musite
sediet v pusti, aby sa vam objavila fatamorgana. Mozete
napriklad aj lovit zvierata, alebo si ich aj skrotit, aby vam
nasledne pri bojoch pomahali.



Boje su totiz v novom spracovani narocnejsie, a to je len
dobre. Uz nemdzete len tak na hocikoho skodit zo
strechy s nozom a likvidovat, koho sa vam zachce,
zabijete tak len slabsieho nepriatela. Teraz musite viac
taktizovat, sledovat’ levely nepriatelov a najlepsie ich
niCit’ osamote, lebo pri Utokoch viacerych silnegjsich
nepriateloch naraz su vase nadeje na prezitie slabé.
Navyse ak pouZivaju este aj Stity, dostanete sa cez nich
este tazsie. K tomu nebude vynimkou, ked vas dalsi
zacCnu z Uzadia ostrelovat’ Sipmi.

Kvoli prehladu na bojisku a aj najdeniu vasho ciela, Ci to
uz bude vazen, alebo niekto, koho musite zabit,
pouzivate svojho sokola Seny. Ten je akousi obdobou
dronov z modernych hier. Preskimate nim prostredie,
oznacite nepriatelov a napriklad aj lokalizujete zver
alebo truhlice so zbranami. Je to taka prijemna predohra
pred misou. Navyse si mbzete neskor vycvicit’ Senu aj na

Utoky na nepriatelov, ¢im ich zabavi a vy napriklad lahko

prekiznete, ak idete stealth tylom, alebo zniZite pocet
nepriatelov. Podobne si skillmi vylepsite svoje zabijacke
schopnosti, pridate komba, strelbu z luku s viacerymi
Sipmi, otravené alebo uspavacie Sipky. Bude toho vela
na vylepsovanie. Netradicnym pridavkom je ziskanie
schopnosti na navadzany Sip, ktory mozete vo vzduchu
ovladat’ Je to trochu mimo beznej reality hry, ale
nakoniec je to celé v Animuse.
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Pribehovy zaklad hry prejdete za 30 hodin, s tym, Ze na
vedlajSich moznostiach nemate problém dosiahnut’ aj
50 hodin. Zalezi na tom, na ¢o vsetko sa orientujete. To
je vsak len Uvodny obsah. Okrem platenych expanzii,
ktoré pridaju dodatocné pribehy, pridu aj doplnky
zadarmo, ktoré rozsiria moznosti hry. Hlavne pride
Discovery mod, ktory vam umozni preskiUmavat’
pamiatky s komentarom a bez bojov, pribudat budu aj
denné questy a napriklad aj Horde méd, v ktorom sa
budete branit’ pred vinami nepriatelov.

Co sa autorom znovu skutoéne poradilo, je vizual.
Kvalitne zachytili ako pust, tak aj staré egyptské mesta,
ako Alexandria, Memphis, Siwa alebo aj Giza. Tie su vzdy
iné, niektoré su presvetlené s egyptskou architekturou,
iné uZz maju nadych gréckej alebo rimskej architektury a
podla ich umiestnenia naberaju aj iny farebny nadych.

Nakoniec v Gize, samozrejme, nechybaju posobiveée
pyramidy, ktoré su este v zachovalej podobe a spolu s
priam zivym obyvatelstvom a aj faunou vytvaraju
jedine¢nu kulisu pre vas assassinsky zazitok. Ak by sa
vam to velmi pacilo, hra ma vstavany aj fotomaod, v
ktorom si mozete nastavit a vytvorit' vlastné zabery. Tie
sa nasledne zdielaju s ostatnymi hra¢mi a vidia ich
priamo na mape hry - podobne ako Google mapy.
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Vyzdvihnut' z grafiky mozeme kvalitné animacie pohybu,
skakanie, uz prakticky Uplne plynulé parkourové
prechadzanie prostredi. Mozno boje mohli byt este
plynulejsie, ale nie je tam zasadny problém. Potesi aj
paradna dynamicka voda, dynamicka trava a rastliny, alebo
nasakovanie oblecenia ako vodou, tak aj krvou. Zaujmu aj
jedinecné detaily miest alebo vnutornych priestorov
budov. Vedeli ste napriklad, ako to vyzeralo v
Alexandrijskej kniznici? Aké chodby st v Cheopsovej
pyramide? Je to tu vSetko k volnému preskimavaniu.

Samotny vykon grafiky vébec nie je zly. Sice na konzolach
mozete zazit’ prepady, ale na PC aj so starsou kartou ako je
GTX 970 idete na ultra v 1080p nad 30 fps, vacsinou okolo
40-50 fps. Hra ma popritom v sebe zapracovany aj
nezvykle rozsiahly benchmark systém, ktory monitoruje
cely systém a mozete si podla neho dotiahnut nastavenia.
Alebo ak sa vam s tym nebude chciet hrat, mdzete si len
zafixovat framerate na 30, pripadne 45 alebo 60 a hra si
automaticky nastavi vizual, aby drzala framerate. V tejto
oblasti zasli tvorcovia necakane hlboko. Aj ked' v
dotiahnuti bugov to nie je dostatocne, nakoniec to sme pri
assassinoch aj zvyknuti. Stretol som sa vsak len s
drobnostami a len na zaciatku hry, ako je nenacitana
textura na postavach alebo nespusteny skript. Bolo to vSak
eSte bez day one patchu.

Za grafikou nezaostava ani zvukova stranka, ktora ponuka
jemnu a prijemnu lokalnu hudbu v pozadi, kopy
nahovorenych dialégov v pribehovych scénach, ale aj
mnozstvo dialégov z prostredi, kde sa obycajni ludia budu
rozpravat o zivote a aj o svojich problémoch. Je to pestré a
niekedy aj zaujimavé, len tak stat’a pocuvat ludi v

meste. Hra ma Ceské titulky a tak nebudete mat problém
rozumiet’ vsetkému.

Celkovo je Assassin's Creed Origins velmi prijemnym a
osviezujucim Startom novej podsérie. UzZijeme si v iom
nadherne spracované prostredie starého Egypta,
spozname, aky bol vtedy zivot aj aky bol zaciatok
assassinov. Vsetko s kvalitnou atmosférou a hratelnost'ou
teraz obohatenou o RPG Sstyl levelovania postavy ako aj
bojov. Nemusi to sice sadnut kazdému, ale po hernej
stranke to je pozitivny pridavok, ktory pridava sérii dalSiu
hibku a postva ju vpred. Mozno je $koda, Ze pribehova
linia v pritomnosti je znovu len mensim doplnkom v hre.
Sice sa posuva vpred, ale nevyvija sa az tak, ako by mohla.
Napriek tomu je vsak hra kvalitnym assassinskym
zazitkom.



+ neokukané a rozmanité prostredia starého Egypta
+ pribeh ukazuje zaciatok assassinov

+ masivne mapa s mnozstvami moznosti

+ bohata ponuka schopnosti, zbrani a vybavenia

- novy RPG systém levelovania nemusi sadnut” kazde-

mu fanusikovi série
- dej v pritomnosti je minimalny

PETER DRAGULA




WOLFENSTEIN 2: NEW COLOSSUS

AMERIKA CAKA NA SVOJE OSLOBODENIE

PC, XBOX ONE, PS4 / MACHINE GAMES / AKCNA



Bethesda pred par rokmi restartovala Wolfenstein sériu
vo velkom Style a po mensej samostatnej expanzii
prinasa aj plnohodnotné pokracovanie nazvané
Wolfenstein Il: The New Colossus. William Joseph
Blazkowicz alebo Terror Billy ako mu nacisti hovoria, sa
tentoraz vyda oslobodit” Ameriku.

Ak ste nehrali predoslé Casti a neviete ni¢ o legendarnej
Wolfenstein sérii, ktora prakticky rozbehla cely 3D fps
zaner, zameskali ste vela. Ale v skratke, je to séria
umiestnena do druhej svetovej vojny, kde sa s

hrdinom Blazkowiczom pokusame zastavit' nacisticku
hrozbu. Cela séria sa nesnazi hrat na realitu, ale ponuka
primes sci-fi vdaka nacistickym pokusom s duchmi, ale
aj novymi technolégiami, kde nechybali mechanické
monstra. To vSak bol zaklad v povodnych hrach, v
novom restarte sa situacia zmenila a z druhej svetovej
vojny sme sa presunuli do sveta po nej. Blazkowicz bol
totiz zraneny, Hitlera nemal kto zastavit’ a ovladol cely
svet. V prvej Casti sme spoznavali Uplne zmenenu
Eurdpu, ktora je koncom 50-tych rokov v rukach
nacistov a dostali sme sa aj na Mesiac. Urobili sme
vtedy, Co sme mohli, ale svet sa neda len tak zmenit, a
preto teraz skisime novy smer, novy kontinent.
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Amerika je v roku 1961 okupovana nacistami, vela miest
je znicenych atbmovymi bombami ale odboj tu stéle Zije
a my mu ideme pomoct. Ak sa da odniekial zacat’
oslobodzovat' svet, je to prave tu. Je potrebné
zmobilizovat” odboj, pomdct” mu vzchopit' sa a zacat’
bojovat’. Ale nebude to také jednoduché. Ani
priamociare, ani heroické. Novy pribeh bude Uplne iny.
Jasné, je tam akcia, ale tie udalosti okolo toho.... musim
povedat, Ze scenaristi zrejme ficali na nieCom poriadne
silnom.

Od hry totiz necakajte Cisty superhrdinsky

pribeh. Blazkowicz bol na konci poslednej hry znovu
zraneny, dlho lezal a teraz sa ledva pozbieral, aby mohol
pri prepade novéeho hlavného stanu odboja bojovat. Boj
zacina na voziku, a to je len zaciatok extrémov, ktoré
hracov Cakaju. Hlavne prva polovica hry bude ponukat’
novy, neCakany smer. Mozno vsak az prilis citovo a na
rodinu zamerany, ale je kvalitne zvladnuty a spoznate v
nom aj iné stranky hlavnych postav, Specialne
Blazkowicza. Vsetko je prekvapivo dobre zahraté a
kamera a dialégy tomu dopomahaju. Niekedy az prilis
zvlastne a dlhé dialdgy mdzu zacat nudit, inokedy vsak
jedinecné scény pobavia.




Vsetko preto, aby ste si uzili aj iné pocity medzi
brutalnymi misiami a lepSie sa stotoznili s vasou
skupinkou odboja. Proti odboju a Blazkowiczovi znovu
stoji Frau Engel, ktora po odchode Hitlera do Uzadia
prebrala celd masinériu a to, ze je Sialena, vam ddjde
hned v prvych prestrihovych scénach. Najhorsie je, Ze jej
hlavnym cielom je dostat’ Terror Billiho, a to vdaka jej
nacistickej masinérii nebude lahké. Je vSade a Blazkova
tvar je v kazdych TV spravach, na letdkoch v mestach.

Nastastie, ludia z odboja maju ukradnutd ponorku, ktora
ich presunie tam, kam potrebuju, potichu zautocia a
utecu skor, ako ich stihnu chytit. Aspon tak si to odboj
predstavuje, ale také idealne to nebude a situacia pojde
od desiatich k piatim.

Samotna fps hratelnost’ ma zaklady v poslednych
Castiach Wolfensteina, a teda je intenzivna, krvava a

zabavna. Znovu ponuka silné zbrane, velké explozie,
mierne bludiskovy dizajn levelov, ale v netradicnych
prostrediach. Teraz hra dostala eSte o Stipku viac

volnosti. Hlavne vas hlavny stan - ponorka ponukne

Uplne volny pohyb a aj vedlajsie misie. Doplnia to rozne
zberatel'ské veci, nechybaju upgrady zbrani, postavy a
schopnosti. Aj ked' vsetko len v nepovinnej forme. Ak sa
vsak na to zameriate, pocitite vylepsenia v kazdej
oblasti.

Do vybavy dostanete samopaly, gulomety, brokovnice,
laserové zbrane ako aj rozne dalSie futuristické
superzbrane, ktorymi budete kosit’ desiatky nepriatelov
naraz. Vsetko v jedinecne dotiahnutej akcii, intenzivnej a
dynamickej, kde je rozstrelovanie nepriatelov je priam
lahoda. Ostrelovanie koncatin a striekanie krvi nechyba
a vytvara to velmi dobry dojem. Z old school stylu to
dopifia manuéalne zbieranie lekarniciek a nutnost
ukladania pozicie Co najcastejSie. Celkovo velmi dobra
hra na odreagovanie. Jedina skoda je, Ze autori sa znovu
nesustredili na rozmanitost’ nepriatelov a celou hrou vas
sprevadza rovnaka ponuka vojakov, mechov, psov a
dronov. Sice je ich dostatok, ale casom sa nevyvijaju.
Nalezite tomu ani bossov necakajte vela a chyba aj
zaverecny boss.
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Stale vsak celu hru ozZivuju rozmanité lokality, od
zniceného New Yorku, cez pokojny Roswell, az do
podzemné zakladne v Area 52 a ani tentoraz nebude
chybat vylet do vesmiru, aj ked nie na Mars, ale na
Venusu, kde vas bude Cakat prekvapenie. Nakoniec
tych pribehovych prekvapeni si tam tony. Samotna
hratelnhost sice velké prekvapenia neprinasa, ale hra
dostava novu moznost’ vylepSeni postavy, a to hned' v
troch Urovniach, ktoré vam zaistia tri moznosti
prechadzania levelmi. Vybrat si mozete len jednu. Prva
moznost vam umozni zuzit' sa a prejst malymi rarami,
druha vam da silne plecia a preburate nimi steny, tretia
zase doplni vysuvacie nasady na nohy, ktoré umoznia
prechadzat’ cez vysoké prekazky. Pre kazdy typ Uprav
budu v leveloch iné moznosti postupu dalej, aj ked’
Casto to znamena len to, ze sa do dalSej miestnosti
dostanete inymi sp6sobom.

.
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Kampan ma priblizne 13 hodin, na vyssich
obtazZnostiach aj viac, ale stale to nie je to cela hra.
Popri pribehovych misiach moézete riesit’ aj vedlajsie
misie pre tim v ponorke, za ktoré dostanete upgrady
pre vasu postavu a doplnia to vedlajsie misie na
likvidovanie uberkomandantov. Tito velitelia su
rozmiestneni po Amerike a mdzete sa za nimi vydat a
zlikvidovat'ich. Sice v kratSich, ale intenzivnych misiach.
Zo zabavnych doplnkov nechyba ani 3D Wolfenstein
arkada v ponorke. Necakajte vsak Ziadnu kooperaciu
alebo multiplayer, kedZe rovnako ako predoslé dve hry
je to prisne singleplayerova zalezitost. Ak by vam to
vsetko bolo malo, pribudnu este tri singleplayerové
expanzie za tri nové postavy.

Grafika v hre neexceluje, ale ani nesklame. Hlavne id
tech engine ani v novej verzii nema rad kvalitné textary
a tazko ich budete hladat.



Autori sice tvrdia, ze megatexture systém vypustili, ale
neda sa povedat, ze by ho nahradili nieCim, co by
textiram pomohlo. Objekty blizko vas maju slabé
rozmazané textury a Casto su aj nizko polygdnove. Je to
Skoda, cakali sme uz krok vpred aj v tejto oblasti. Na
druhej strane, ako zvycajne v hrach na tomto engine, ak
sa na prostredia pozriete z dialky, vidite mnozstvo
detailov, rozmanitosti a citit" z nich prepracovanost.
Nasledne efekty expldzii, krvi a kvalitné nasvietenie tomu
dodavava spravnu atmosfeéru.

Po stranke vykonu hra nie je zla a mierenie na 60 fps tu
stale je. Mozno vsak na PC nie az také dotiahnuté, kde
napriklad GTX 970 na ultra sice v uzavretych oblastiach
pdjde 60 fps, ale v otvorenych klesne aj nizsie k 30fps,
pricom kvalita vizualu nie je taka, aby to malo o tolko
padnut. Plus pri vydani sa objavili rozne mensie technické
nedostatky pri spustani hry, ktoré MachineGames
nedotiahli.

SIGNAL DETECTED

Co sa tyka spracovania zvukov, je to lahoda pre usi - ako
zvuky zbrani, tak aj hudba v pozadi a hlavne dabingy
postav, kde Biran Bloom zvladol Blazkovicza paradne, ale
ovela viac prekvapil Christopher Heyerdahl, ktory prinasa
do hry svoj jedinecny prejav ako jeden clen odboja.

A podobne Nina Franoszek ponuka kvalitné stvarnenie
psychopatky Frau Engel. Ta esSte v hre predstavi aj svoju
dcéru, ktora bude dalSou kliCovou postavou pribehu.

Ked' to zhrnieme, Wolfenstein Il je kvalitna strielacka,
ktor dopliria paradny pribeh a mnoZstvo prekvapeni v
alternativnej historii sveta a aj nacistami ovladanej
Amerike. MachineGames ukazuju, ako sa maju robit’
pokracovania, len skoda, Ze ich snahu o kvalitu stahuje
dole id tech engine. Hratelnost je vsak rozmanita rovnako
ako prostredia a plne si to vychutnate. Mozno variabilita
nepriatelov mohla byt vyssia, ale svoju tazku ulohu
pohyblivych cielov pre BJ Blazkowicza plnia statocne.

“vag,
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PETER DRAGULA

l

+ intenzivna a brutalna akcia

+ kvalitne spracovany pribeh zamerany na postavy a
aj nacistami ovladany svet

+ rozmanité a napadité prostredia

+ humorne scény

- slabsie textury
- mala rozmanitost’ nepriatelov
- malo velkych bossov
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SUPER MARIO ODYSSEY

SKAKACKA PLNA ZABAVY

SWITCH / NINTENDO / ARKADA




Hovori sa, ze dvakrat ¢loveka tou istou vecou
neprekvapite. Nintendu to ale vychadza, aj ked' treba
dodat,, Ze ta ista vec u neho dvakrat nikdy nie je
rovnaka. Neboji sa novych napadov a ani riskovania so
svojimi najvacsimi pokladmi. Zaciatkom roku sme boli
toho svedkom pri Zelde, teraz je na rade Mario. A jeho
ustrednou témou su prekvapenia. Nestava sa Casto,
aby recenzentské kopie sprevadzali listy od autorov, no
k Super Mario Odyssey nam jeden taky prisSiel. Yoshiaki
Koizumi a Kenta Motokura v nom opisovali vyvoj, no
hlavne novinarov ziadali, aby o prekvapenia
nepripravili samotnych hracov, ktori budu hru hrat’.
Dodrzat embargo bola jedna vec, celkom ina vec bolo
neprezradit prekvapenia v oblasti herného obsahu, aby
hraci sami mohli objavovat, o hra ponuka.

To bolo hlavne kvéli tomu, Ze cela hra je pretkana
mensimi a vacsimi prekvapeniami a vlastne cely dvod
len zistujete, Ze toto nie je ten Mario, ktorého uz viac
ako 30 rokov poznate, aj ked niektoré veci zostali
nezmenené. Kazdy obrazok, kazdé jedno video, mozno

aj neopatrné vety v texte by mohli byt spoilerom
nie¢oho, ¢o len ¢aka na to, kym to sami objavite. Jedna
vec je tu ale stale po starom. Bowser opat uniesol
princeznu Peach z Hribikova a je na dobre znamom
fuzatom instalatérovi, aby ju aj tentoraz zachranil

z jeho pazurov.

V hre je ale ovela viac nez v minulosti. Bowser sa uz
neobtazZuje s malichernostami, ako je napriklad suhlas,
a rovno vystrojil svadbu. Ta konceptom ramcuje celu
hru, naslednost svetov v nej a aj niektoré ulohy, no
zaroven si z nej hra prepozicala aj niektoré vizualne
prvky, ktoré moézete odpozorovat napriklad na
svadobnych amiibo postavickach.

Bowser dostal novych poskokov, ktorymi su zli
planovaci svadby a uz vam je asi zrejmé, Ze sa hra

v niektorych oblastiach neberie prilis vazne, ale vyuziva
svadobnu Stylizaciu na podobné vystrelky.

Vsetko by sa pre nasho znameho hrdinu mohlo zdat’
stratené, no v boji nie je sdm. Bowser totiz neuniesol
len Peach, ale aj Tiaru. A kym Mario chce zachranit’

svoju vyvolenu, klobuk Cappy zase svoju sestru Tiaru.

V pribehu tak spajaju svoje sily, no v hratelnhosti
samotnej toto spojenie prinasa velké zmeny, vdaka
ktorym je tento Mario, podobne ako pred nim Zelda,
najrevolucnejsi od prechodu do 3D. Porovnani so
Zeldou bude mnoho. Rovnako ako v nej, aj teraz vam
hra vlastne uz od zaciatku dava do ruk vsetky moznosti
a obrovsku slobodu, no len postupne sa ucite to
vSetko vyuzivat'.
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Musite zabudnut’ na systém power-upov, ktory poznate
z minulosti. Tu nic¢ také nenajdete a Cappy je jedina vec,
ktora sa v hre Mariovi dostane do ruk, no tu a tam ich hra
rozdeli, takze si dokonca budete musiet poradit’ len

s beznym skéakanim. Ziadne firebally, Ziadne plachtenie
ako veverica, & tanooki kostym. Capica poslizi v boji
proti nepriatelom ako zbran, ked' ju hodite. Hadzat ju
navyse mozete niekolkymi spbsobmi, ¢o sa neskér zide aj
pri plneni Gloh. Utoky/hadzanie dokonca podporuje
pohybové ovladanie, vdaka comu autori povzbudzuju
hracov v hrani s oddelenymi Joy-conmi, no ovladanie
roznymi pohybovymi gestami dobre funguje aj na Pro
ovladaci. Cappy taktiez pomoze v skokoch, interagovani
so spinac¢mi a v dalSich ¢innostiach.

Cappy vam ale umoznuje najma prevtelit' sa do
nepriatelskych postaviciek a aj niekolkych objektov

v hernych svetoch. Razom sa tak mozZete stat’ pokojne
zipsom, bleskom a dostat’ sa na bezne nedostupné

miesta, no tiez sa dokazete hravo stat’ niektorou

z nepriatel'skych postaviciek. To z dizajnérskeho hladiska
trosku meni ich vzhlad a ten pocit, ked’ sa prvy raz vidite
ako Goomba s fuzami, je na nezaplatenie. Hlavne ale
preberate schopnosti tychto postaviciek a je ich tu
napriec vsetkymi svetmi naozaj mnoho, takze vam to
zaroven otvara mnoho novych moznosti. Niektoré priamo
potrebujete k postupu, iné vas zase dostanu niekam, kam
by ste sa v Mariovej kozi nedostali.

Goombov dokazete napriklad skladat na seba a vytvarat’
z nich vysoké veze, ktoré vas dostanu do vysky, no taktiez
dokazu zaimponovat Goomba slec¢ne. Firebros vam
prepozicaju schopnost hadzat firebally a neskér pride
rad aj na Yoshiho. Taky Bullet Bill a Chain Comp su sice
obavani nepriatelia, no staci hodit  Capicu a razom
ochutnate ich silu a vyhody, ktoré proti vam bezne maju.
Nie kazda postavicka je vsak rovnako poddajna.



Niektoré su chranené, a tak im musite napriklad z hlavy

zrazit' ochranu, aby ste sa im do nej dostali. Sami budete
skusat, do akej koze vam hra dovoli vliezt a ¢o to pred
vami otvara.

Odyssey sa lisi od predchadzajucich 3D marioviek a skor
odkazuje dalej do minulosti, konkrétne na Super Mario 64
a Super Mario Sunshine, z ktorych si berie sandboxovy
herny dizajn zaloZeny na skiimani hernych svetov

a slobode v tom, kam sa vyberiete a ¢o budete robit.
Herné kralovstva na seba sice linearne nadvazujd, no
kedykolvek mézete ist’ spat’ a je len na vas, ako dlho sa

v ktorom zdrzite. Musite sa len dostat dalej a na to
potrebujete mesiace, ktoré tu nahradili hviezdy a sluzia na
pohon vasej lode Odyssey. Tie v jednotlivych kralovstvach
dostavate za plnenie Uloh, no taktiez su skryté za réznymi
hadankami a prekazkami, ktoré musite prekonat.

A tych mesiacov je tu naozaj vela. Ja som sa za tyzden
hrania a po prejdeni hry dostal na Cislo 501 a odhadom
som bol asi v polovici, mozno ani tolko. Kazdy svet ma
trosku iny pocet mesiacov, kedZe kazdy je Uplne
rozdielny. Niekde je ich viac, inde menej. Ich pocet sa
navyse postupne meni — narasta. Svety sa totiz vyvijaju

s vasim progresom a prechadzaju niekolkymi fazami,
pricom postupne sa tam mozu objavovat nové a nove
mesiace. Hra je tak rajom pre vsetkych s obsesivno-
kompulzivnou poruchou, ktori musia v hrach zbierat’
vsetko. Kym zaklad vam dokaze zabrat’ takych slusnych 15
-20 hodin podla tempa hrania, po zachrane Peach sa stale
mate kam vracat’ a pInit' vSetko to, Co sa vam doteraz
nepodarilo. Co je na dalsie desiatky hodin a nechybaju ani
skryté kralovstva s extrémnymi vyzvami po dohrati len pre
tych najodolnejsich.



Zakladnych pribehovych kralovstiev je tu 14, pricom
kazdé z nich je uplne iné ako veci, ktoré ste v Mario
hrach mohli zazit doteraz. SrSia napadmi od prvého
nacitania obrazovky, az po posledny objaveny pixel

a zamilujete sa uz do toho prvého kralovstva, ktoré
predstavuje krasnu nocnu krajinu pInd hmly

a s obrovskym Mesiacom na oblohe. Zamrznuta pust
je zas plna kontrastov a dalej nastupuje hora
dinosaurov, les, dzungla, svet plny jedla, kralovstvo

v oblakoch, Bowserovo kralovstvo, dokonca Mesiac aj
so svojimi tajomstvami. Kazdé z nich ma svojskych
obyvatelov, vlastny charakter, vlastny styl uloh a aj
vlastné suboje s bossmi, aj ked" hra planovacov svadby
obmiena pravidelne v istych podobach, no tych
dopliaju aj dalsi, viac unikatni.

Nintendo sa tu dokonca rozhodlo aj
zaexperimentovat’ a v pripade New Donk City prinasa
jedno z kralovstiev, ktoré sa vymyka hernému
konceptu. Kym vsSetky ostatné su zjavne hrave,
unikatne, ale stale v dizajnovom style série, New Donk
City prebera realistické Crty inSpirované New Yorkom.

Po jeho uliciach sa premavaju taxiky, na chodnikoch

stretnete beznych ludi a celé to budi velky kontrast

s Mariom a jeho univerzom. Kralovstvo je tak

v konecnom vysledku stale zabavné, no vizualne
obycajné. Na druhej strane, ma az tri svoje tvare.
Uvodna temna a upriana je krasna, konéi véak prvym
velkym subojom. Druha denna je ta, ktoru uvidite
najviac. A potom je tu esSte jedna festivalova, ktora ale
patri medzi to najlepsie, Co v hre vObec najdete a je to
krasna reminiscencia na zaciatky série.

AZ po zachrane Peach sa vam spristupni samotné
Hribikovo ako dalSie kralovstvo, uz bez dalSich
priamych Uloh, hlavny ciel ste splnili, ale stale je tu
mnozstvo obsahu, ktory vas dalej zabavi. Zaroven tu
hra vzdava poctu Super Mario 64 ako svojej velkej
inSpiracii. V nieCcom len tak v odkazoch, inde priamo,
ked'vas k jednej z Uloh pripusti len v retro kostyme.
Kazdé kralovstvo je prepchaté mincami, ktorymi si tu
nenavysujete pocet zivotov. Tie mate teraz len tri,
pripadne po booste Sest, ale zomierat mozete
dovtedy, kym mate zlatky. Tie funguju ako univerzalne
platidlo v obchodoch. No kazdé kralovstvo ma aj
vlastni menu, ktora byva trosku lepsie skryta.




V obchodoch si za zlatky viete vylepsit Zivot, kupit’
mesiac (kolko maju skladom), ¢i kozmetiku pre lod’

a postavu. Kozmetika pre lod’ len spestruje jej interiér

a exteriér. V pripade kostymov pre Maria je to vSak

o nie¢om inom. Ano, niektoré funguju skor ako
kozmetika a ak sa vam nepaci obycajny kostym, mozete
si vybrat’ schému stavbara z Makera ¢i nieCo iné. No
hlavne za unikatne kralovské peniaze si dokazete kupit’
kostymy, ktoré vas dostanu na miesta, kam sa bez nich
nedostanete a Caka tam na vas dalsi mesiac. Tato fialova
mena je v kazdom svete rozhadzana presne, teda ak
chcete mat’ vSetku kozmetiku pre Maria a aj lod, musite
zobrat kazdu jednu skrytd mincu.

Odyssey je sice 3D mariovkou, avsak autori vo velkom
odkazuju na pévodnu Super Mario Bros. v hojnom pocte
viac Ci menej skrytych 2D Urovni, ktoré su
porozhadzované po kralovstvach. Tie slUzia nielen ako
skryté bonusy, ale taktiez na to, aby ste sa niekam
dostali. Na vrchol vysokej veze sa tak napriklad
dostanete len v 2D retro podobe, kedy ako pixelovy
Mario bezite po stene ako v 2D prostredi. Aj tieto Urovne
skryvaju mesiace, dalSie mince, a dokonca sa v nich
autori hraju s perspektivou, Ci gravitaciou, takze nie vzdy
je dole aj naozaj dole. Dokonale to prezentuje jedna

z Urovni, kde behate po Siestich stranach kocky - ale to

som uz mozno prezradil az prilis.

Z tradicnej Mario hratelnosti zostalo len to skakanie,

s ktorym sa vracia aj ekvilibristika hlavnej postavy. Mario
sice m&ze byt maly a zavality, no okrem skakania po
hlavach nepriatelov hravo zvlada aj trojskoky, odrazanie
od protilahlych stien, $plhanie po stipoch a traverzach

a mnoho dalsieho, vdaka comu sa dokaze dostat’ aj
horsie dostupné miesta a zvlast v neskorsich pasazach
autori preveria vase reflexy a schopnost'v tejto oblasti,
kedy bude musiet byt kazdy jeden skok dokonale
nacasovany. Pomaha naozaj dobra kamera, ktora sa
presuva sama velmi inteligentne a ak by vam to
nevyhovovalo, vzdy ju mate vo vlastnych rukach, ¢i sa len
rychlo stlacenim jedného tlacidla vycentrujete. Cappy do
hry navyse priniesol aj nieCo iné. Prostrednictvom neho
si hru méze uzit dvojica hracov sucasne, avsak len

v asymetrickej kooperacii, ktora vsak niekomu méze
stacit’.

Hra je sice primarne singleplayerova a tomu je
prispOsobeny cely jej dizajn, avsak kedykolvek sa mozete
prepnut do hry dvoch hracov, kedy jeden stale hra ako
Mario a ten druhy ma moznost’ detailnejsie ovladat’
Cappyho.



Laskavy a mily humor v Odyssey nechyba a rovnako sa
mozete tesit aj na niekolko vtipnych scénok, pricom ta
najlepsia prichadza asi po zaverecnom suboji. To je ale
nieco, o k sérii tak trochu patri. Zaroven hra velmi
sympaticky odkazuje nielen na historiu vlastnej série, ale aj
popkultdru. Naozaj by ste od Maria pravdepodobne nikdy
necakali, ze v nom najdete drobny odkaz na Sedem alebo
Pink Floyd, no predsa to tu je. A Co sa tyka vlastnej historie,
okrem uz spominanych prvkov je tu toho naozaj vela,
dokonca jedna montaz alebo aj skryté nalepky s pixelovymi
postavickami, ktoré predstavuju modernejsie inkarnacie 3D
Maria v retro kabate.

Oplati sa vSimat'si detaily, ktoré na jednej strane plnia
peknu kozmetickd, respektive efektnd funkciu, no taktiez
maju svoj podiel aj na budovani unikatnej hratelnosti. Nie
je to len o zvieratkach, ktoré sa pristavia, drobnostiach na
stavbach a skrytych odkazoch, no mozno si raz vSimnete
tiez to, ze postavicky menia svoje vyrazy nielen podla
aktualnej situacie a okolnosti, ale tu a tam sa Mario len tak
nenapadne niekam pozrie a vtom momente vam napadne,
Ci sa tym postavicka nesnazi nie¢o naznacit’.

Graficky hra posuva limity konzoly na novu Uroven a vyzera
skvele ako na cestach, tak aj na TV. To sice hlavne vdaka
naozaj krasnym svetom, ale ked' si uvedomite, Ze pri tom
vsetkom sa hybe v 60 fps, treba dat klobuk dole. Este viac si
vsak budete uzivat  hudbu, ktora je jednoducho krasna.
Mnohym situaciam Sita na mieru ponuka naozaj obrovsku

variabilitu a je strasne chytlava. Nehovorim len o znamej
skladbe Jump up, super star!, ale aj o mnohych dalSich,
ktoré tu najdete. Hudba tu perfektne podciarkuje
hratelnost” a atmosféru, coho dokazom mdze byt Uplny
zaver jej pribehu, ktory je uz len o tom, aby ste si ho uzili.
Hra vam ponukla vyzvu predtym a ponukne ju aj potom,
tam si to musite len uzit' pri na Mario pomery netradicnej
hratelnosti, v unikatnom svete a za zvuku paradnej hudby.

Zelda zdvihla latku v oblasti gamedesignu otvorenych
svetov velmi vysoko a ovplyvnila tak hry v buddcnosti.
Super Mario Odyssey je zas pravdepodobne najlepsia 3D
platformovka, aka kedy vobec vznikla. Hodnotit ju po
jednotlivych bodoch je takmer nemozné, kedze je

o momentoch, ktoré vam zostanu v pamati. Taktiez

o prekvapeniach, ktoré pri hrani zazijete. A tie sU su¢tom
vsetkych faktorov hry, ¢i je to hratelnost, grafika, zvuk, no
hlavne zabava, ktoru pritom zazivate. Napadmi prekonava
dvojicu takmer dokonalych Galaxy hier a navyse pridava
skvele spracované otvorené svety, v ktorych sa nudit’
rozhodne nebudete a taku obrovskd hromadu obsahu, ze
od vydania budete mat’ o hranie postarané na velmi dlho.
Ak sa tu déa nieco vycitat, su to len drobnosti. Osobne by
som si napriklad na mape rad robil vlastné znacky. Mozno
niekomu nebude vonat New Donk City svojim vzhladom.
Alebo sa vam pri niektorych Utokoch nechce hybat a hra to
vyzaduje. To su ale len malé veci. Tato oslava jednej

z najznamejsich hernych sérii vobec sa podarila a vy ste na

AU pozvani.




+ redefinuje zaner 3D skakaciek

+ zabavna hratelnost na vela hodin

+ krasne a velké otvorené svety

+ obrovska hromada obsahu, vizual a hudba

+ pristupnost, a zaroven vyzva, ked ju hladate
+ prevtelovanie do nepriatelov krasne meni
herny koncept, kooperacia zabavi

+ meta odkazy

+ skvela amiibo podpora aj starych postaviciek

- ak nieco, tak len drobnosti



ALL OF DUTY:

SPAT DO DRUHEJ SVETOVEJ VOJNY

PC, XBOX ONE, PS4 / SLEDGEHAMMER / AKCNA



Herny biznis je neuveritelne turbulentny. Technolodgie
napreduju prakticky bez prestavky, neustale vznikaju

a zanikaju rézne spolocnosti, menia sa zanre a taktiez sa
menia chute a preferencie hracov. Co pred rokom este
trhalo predajné rekordy, to uz teraz nemusi nikoho
zaujimat, pricom o rok méze byt situacia zase ina. Takto
sa kedysi hraci prejedli 2. svetovej vojny a toto obdobie
sa na roky vytratilo z mainstreamovej produkcie, pricom
sa do sucasnosti a buducnosti presunuli aj taki tahuni
tohto obdobia, ako Battlefield, Medal of Honor a Call of
Duty. Ale chute hracov sa zase zmenili a hlavne svojimi
penazenkami si vyziadali navrat do minulosti a do
realnych konfliktov.

Hradi si tak vydupali navrat spat’ a aj ked” Activision a aj
autori Call of Duty: WWII zo studia Sledgehammer Games
hlasaju navrat ku korenom, tie sU uz nenavratne stratené.
Tvorcom vsak stale zostala moznost’ priniest modernu
podobu najhorsieho vojnového konfliktu v dejinach
ludstva a musim sa priznat, Ze som bol sam prekvapeny
tym, ako sa s touto vyzvou popasovali. Smerovanie série
mi totiz uz dlhé roky nevonalo, no tu autori dokazali
skibit ten moderny $tyl Call of Duty série s nejednym

.....

mensim. No pripomenie vam veci, vdaka ktorym ste sa do
série pred 14 rokmi zamilovali.

Jednym z tych vacsich plusov je rozpravanie pribehu. To
je osobnejsie ako bolo v prvych dvoch castiach, no
prebieha hned na niekolkych Urovniach. A jednou z nich
su listy. Ak si spominate na zaciatky série, historicky

a osobny aspekt pribehu sa posuvali vpred pomocou
listov, ktoré ste mohli Citat. Tu ich sice citat' nebudete, no
jedna z rovin rozpravania je ta, v ktorej hlavny hrdina
Ronald Daniels akoby pisal list domov. Pocujete jeho
vnutorny hlas, pocujete, ¢o ho trapi, Co sa deje a kde

v ramci vojny sa aktualne nachadzate. S touto rovinou sa
autori pekne pohrali a prijemnym prekvapenim je
zistenie, komu vlastne tieto listy Red ,pise”.

Druhou rovinou je pribeh vasej Caty. Ten konecne v ramci
série hadze za hlavu vSetky nezmysly o zachrane sveta

s tolkym mnozstvom patosu, az vas z toho natahuje. Hra
prijemne kopiruje ,bratsky” koncept znamy z vojnovych
filmov a serialov, takZe s Catou zazivate nielen boje,
vitazstva a straty, ale aj obycajné chvile, kedy sa vojaci
bavia , o nicom”, len aby im usiel rychlejsie cas,
zaspominali na domov a lasky za oceanom, ¢i fantaziruju
o tom, ¢o by prave teraz radi zjedli. Do toho vyrazne
zasahuju dve postavy vo veleni — serzant William Pierson
(Josh Duhamel — Transformers séria) a Joseph Turner
(Jeffrey Pierce -Terminator: The Sarah Connor
Chronicles).
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Neustaly boj o moc a rozhodnutia medzi nimi a taktiez
ich pribehové pozadie si uZijete. Mozno je skoda, ze
Pierson nedostal flashback misiu, ktora by vam ho ukazala
este detailnejsie.

Bokom ale nie su ani vasi spolubojovnici, hlavne Zussman,
ktorého si tu strihol herec Jonathan Tucker (Sleepers,
American Gods). Jednotlivé postavy vas vedia v boji
podporovat a kazda inym spésobom. Zussman vam hodi
lekarnicku, Pierson zase odhali sivymi obrysmi aj skrytych
nepriatelov, Turner vam zas da naboje. Podobne si viete
vyziadat napriklad aj granaty od dalSich a podobne.
Spolocne prejdete od vylodenia v Normandii, cez
oslobodenie Pariza, az za Ryn a v epilogu dokonca este
dalej, pricom vtedy hra podciarkne ten osobny rozmer
pribehu.

Celkovo vas tu ¢aka 11 pribehovych misii a uz spominany
kratucky epildg. Co sa tyka hernej dizky, tam sa autori
opat nepretrhli a hru zvladnete za takych 6 hodin aj

s nejakym tym umieranim, no naozaj si hra drzi velmi
slusné tempo a tentoraz konecne nekoliSe. Stale sa mate
kam posunut po stranke pribehu aj hratelnosti. Masaker
na Den-D ma grady, aj ked' to nie je uplne vojak Ryan.
Pariz v kozi francuzskej odbojarky si vyslovene uzijete,
lebo tam hra prijemne otvara svoj level design a dava

vam do vienka mnoho ciest a moznost’ tichého

a nenapadného postupu, aj ked’ su nepriatelia Casto
vhodne otoceni chrbtom. Celkovo ale levely v hre pdsobia
otvorenejsim a slobodnejsim dojmom a uz volba nie je
len o tom, ¢i pdjdete pravou, alebo lavou stranou ulice.
Nepriatelov uz moézete skusit obist, ¢i sa vyhnut hlavnej
palbe z kanonov na hradbach. Pride aj zima, obrana
pozicii a dobyjanie nedobytného kopca v Nemecku.

Ako ste uz asi pochopili z textu, Daniels nebude jedinou
hratelnou postavou, aj ked'v jeho kozi stravite
jednoznacne najviac Casu. Zazijete skutoCné a aj niektoré
menej zname operacie druhej svetovej, nechybaju
obligatne pasaze v dzipoch, ktoré svoje levely zase
uzavruy, no pribudla napriklad prijemné letecka misia,
ktora stavia na zabavnej arkadovej hratelnosti, az vam
bude [Uto, ze v multiplayerovej Casti nie je jeden rezim
venovany len leteckym subojom v oblakoch. Sadnete tiez
do tanku a taktiez to nebude prechadzka ruzovym sadom.
Musite sa vyhybat nepriatelskej strelbe a na nemecké
tanky ist'odzadu, lebo predok im neprerazite.

Z textu vyssie ste urcite taktiez pochopili, Ze je prec
automaticka regeneracia zdravia, a to je len a len dobre.
Call of Duty sa vracia k systému lekarniciek, pricom
maximalne mézete mat po vreckach odlozené len Styri
a musite sa vhodne liecit’.
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Lekarnicka vam navyse nedoplni celé zdravie, takze si
musite pred vybehnutim zo zdkopov dobre rozmysliet, Ci
to prebehnete aj s tretinou Zivota, alebo si lekarnicku
miniete, aj ked” aktuadlne mozno inU nemate. V hre ich ale
nie je nedostatok, navyse vam raz za ¢as méze pomoct’
Zussman. HorSie je, Ze toho nepriatelia znesu naozaj vela,
takZe na priame strety skor zabudnite. Prijemne prekvapi
aj fakt, Ze pri beznom pohybe nemate na obrazovke
zameriavaci kriz, takze ,od pasa na Ramba"” to tu obcas
tiez nejde.

Co uz ale nie je také pozitivne, to su tradi¢né neduhy
CoD kampani. Cakajte hromadu predskriptovanych
eventov, kedy vas nieco trafi len pre ten efekt. VSade
vsetko vybuchuje, vSetko ma silné hollywoodske
produkcné hodnoty, no hra za vas takto prebera kontrolu
nad postavou, lebo prave sledujete efektnu scénu.

Nechybaju quick-time eventy a aj ked  sa kampan
miestami zbavila svojej az prehnane striktnej linearity

z minulosti, stale je progres levelmi postaveny na
spustani skriptov tym, ze niekam pridete, znicite isté sidlo
nepriatelov, Ci ho inak spustite. Dovtedy sa protivnici
stale spawnuju a obcas aj rovno pred vasou hlaviou, za
vami, ¢i v drobnej komore, kde by sa ani jeden nezmestil,
nie este viaceri.

; ¥ P
Zussman
2715 N

PPSh-41

Asi ste tak vytusili, Zze bude umela inteligencia velmi
priamociara. Vlastne len vsetci Cakaju na vas a je jedno, Ci
su to nepriatelia, alebo vasi spolubojovnici. Ti sice

v pribehu funguju dobre, no tu su len pre dojem, Ze na
bojisku nie ste sami. Nepriatelia aj tak v drvivej vacsine
pripadov idu len po vas. V tej mensine pripadov z toho
ale hra spravila prijemné spestrenie. V kazdej misii je totiz
niekolko hrdinskych momentov, ktoré nie su vzdy Uplne
rovnaké, no musite v nich niekoho zachranit, odtiahnut
do bezpecia, ¢i zabezpedit, aby sa vam nacisti vzdali.
Rovnako v kazdej misii najdete aj mementa, co su
zberatelné predmety s drobnou encyklopedickou
hodnotou, takze sa dozviete viac o nejakom plagate,
zbrani, hodinkach a inych veciach.

Opat sa tak zda, ze toto by mohla byt dalSia cast Call of
Duty, do ktorej sa oplati ist" kvoli pribehu a singleplayeru.
Ma svoje neduhy, no pozitiva prevazuju a nie v malej
miere. Aj tento rok ale dostanete kompletny a bohaty
balik, pricom dalSou castou obsahu su nacisticki zombici.
Skupina Styroch nesurodych hrdinov ma najst' umelecké
diela ukradnuté nacistami, no niekde v Bavorsku na nich
¢akéa nieco trosku iné ako obrazy. Sialeny vedec Peter
Straub (Udo Kier) experimentoval s novym zdrojom
energie, ktory mal nacistom pomoct’ vyhrat vojnu, no
vzniklo nieco iné. V ovladnuti zeme armadami nemftvych
ste prekazkou uz len vy s trojicou spolubojovnikov.
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Activision opat pre Zombies rezim ziskal velké mena

a kazdu postavu jedinecne stvarnil jeden zo Styroch
znamych hercov, pricom im prepozicali aj svoje
podobizne. Je tu David Tennant (Doctor Who) ako byvaly
zlodej, Elodie Yung (Daredevil) ako franctzska odbojarka,
Ving Rhames (Pulp Fiction) ako americky kapitan a
Katheryn Winnick (Vikings) ako nemecka inzinierka.
Samostatne prezijete pribehovy proldg a potom sa uz
pustite na mapu malého mestecka, ktorého ulicky casom
prechadzaju do podzemnych tunelov, odtial sa pozriete
na podivné laboratéria, az kym sa dostanete k tajomnému
artefaktu. Popritom bojujete proti stale vacsim a silnejsim
vinam nemfrtvych, z ktorych ziskavate herné kredity.

Za kredity si odomykate postup dalej cez zamknuté
brany, ale tiez zbrane, ktorych tu je akutny nedostatok

a taktiez r6zne podporné prvky, stit ¢i okamzité
vzkriesenie, aby ste nemuseli ¢akat  az na koniec viny, ak
vas spolubojovnici neozivia. Svoju Ulohu tu maju tiez
lootboxy, z ktorych vam padaju aj silnejsie Specialne
zbrane. Vyuzit tiez mdzete roézne pasce a postupne
musite plInit aj tlohy, aby ste pokrocili. Napriklad zapinat’
generatory, ziskat energiu a podobne. Niezeby to nebola

zabava. Herci, atmosféra, rychla akcia, to vSetko zabavi.
No uz by to chcelo niecCo iné ako rovnaké pravidla, len v
rozdielnom zasadeni. Stale je to chaotické, takze sa pri
prvych pokusoch budete len ucit, co je kde na mape a co
mate vlastne robit" A stale je to aj dobra vyzva. Avsak
opat’ je to len prva kapitola a taka ochutnavka, kedze viac
dostanete az v platenych DLC.

Poslednou castou CoD skladacky je multiplayer a ten je
tento rok Uplne rovnaky ako predtym. A tato veta ho
vystihuje vlastne najlepsie. Kym kampan boduje tym, ze
oproti inym CoD priniesla osviezenie a zaujimavé zmeny,
multiplayer ponuka rovnaky zazitok, len v inom obdobi.
A sice z neho zmizli jetpacky, exoskelety a podobné
nezmysly, ale stale je to rychla a chaoticka multiplayerova
arkada. Teda spawn je nahodny, pokojne vas moze hodit
len o stenu dalej od nepriatela ¢i na miesto, kde onedlho
dopadne granat. Rychlo behate, rychlo strielate, rychlo
zabijate a rychlo tu taktiez zomierate. A mam dojem, ze
druha svetova by si pytala naozaj nieco iné. Nemusi to
byt hned Red Orchestra, ale nieco menej tradicné pre sci-
fi CoD a viac tradi¢né pre zvolené obdobie by sa tu
hodilo.



Najdete tu Uplne klasickych 8 rezimov (4 v Hardcore
mode), ktoré poznate uz roky. Teda klasiky ako DM,
TDM, Domination, Hardpoint, Search and Destroy,
Sportovy Gridiron a dalSie, kde sa ticie 12 hracov,
pripadne rozdelenych do dvoch timov po 6. A hraju sa
ako kedykolvek predtym, Cco mdze byt pre niekoho
plus, no ini mozno ocakavali nieco iné. Novinkou je
War mode od Ravenu (Jedi Knight, Soldier of
Fortune...), ktory aspon trosku meni pravidla a je
postaveny na systéme postupnych uloh. Jeden tim
brani, druhy Gtodi. Uto&nici maju za Glohu v uréitom
Case dobyt konkrétne miesta danym sp6sobom,
obrancovia tomu maju zabranit. Po prvom kole sa
Ulohy vymenia. Ale je tu napriklad aj eskorta (ktora
pripomina Overwatch s jeho Payloadom), i stavanie
mosta, kym ste pod palbou. M6zZete vyuzivat zbrane,
stavat’ zatarasy, murovat’ steny a Utociaca strana to
musi prekonavat’.

War mode je najzabavnejsim rezimom v ramci herného
multiplayeru, lebo prinasa konecne sviezi vietor. Ma
vsak aj svoje nedostatky. Hlavne je to opat len hra 6 vs.
6. Rezim sa vola War mode, tak by to chcelo vacsie
boje. A taktiez vacsie mapy a ich vyssi pocet. Su 3,
prostredim su zaujimavé a jedna priamo vychadza

z vylodenia, len sa Casom neubranite pocitu, ze je to
vlastne niekolko spojenych map v tradicnom CoD Sstyle,
medzi ktorymi je cesta k dalSiemu cielu. Klasické
rezimy ponukaju 10 map, pricom by ste taktiez zniesli
viac bez platenych DLC a dizajnom taktiez prilis
nezaujmu, aj ked’ prostredim si mnohé velmi dobré.
Pamatnikov sice potesi mapa Carentan z United
Offensive a dvojky, ale ta je dostupna len pre majitelov
Season passu a digitalnej deluxe edicie.

Klasické triedy su prec a vystriedal ich systém divizii,
pricom ich je v hre 5 a kazda ma vlastné zaklady, aj ked’
medzi nimi mdzete zdielat zbrane. V kazdej ale
postupujete samostatne a vyssimi hodnostami si
odomykate nové schopnosti. Prec su aspon tradi¢né
perky. Postupne si levelujete svoj profil, samostatne
diviziu a eSte aj zbrane, priCcom tam vam zase novy
level ponukne modifikacie na zlepsenie mierenia,
zmensenie spatného razu a podobne. Postup vo vasom
profile vam zase dava nahodné bonusy, moznosti
odomknut’si zbrane ci lootboxy. Z nich ziskavate
vacsinou kozmetiku a ak uz vam padne nejaka
Specialna zbran, nema priamo efekt v hre, ale
podporuje napriklad XP a iné aspekty. Mikrotransakcie
zatial v hre nie su.

.

CALLING CARD
COMMON
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Levelujete sa relativne rychlo, aj ked' zalezi od toho, ako
vam hra ide. Postupne moézete ziskat prestiz pre svoje
divizie a taktieZ si lepSie upravovat’ svoju vyzbroj a vystroj,
kedZe si spristupnite viac moznosti. Ako novacik tak
budete chvilu v hre za fackovacieho panaka, lebo budeme
mat malo zbrani, bez modifikacii a malo vybavy na vyber.
Idealny na levelovanie je prave War mode. A aj ked uz
nebudete Uplnymi novacikmi, obcas ma stale svoje dni
matchmaking, ktory este do zapasov nerozdeluje hracov
idealne. Pripojenie je vsak uz stabilné a zapasy bezia bez
technickych problémov. Novy socialny priestor
Headquarters az pre 48 hracov naraz vsak zatial hraci
prilis nevyuzivaju. Tu mozete trénovat, hladat 1 vs. 1 hry,
ale aj ziskavat’ vyzvy a vedlajSie misie. Taktiez si tu
otvarate lootboxy, pozerate na inych, ako otvaraju
lootboxy a rieSite si tu zbrane a iné odomknuté veci. Na
uvod je to fajn. Hra vam tu predstavi divizie a podobne,
no neskor si v HQ len rychlo vybavite potrebné veci
(vyzvy...) a rychlo pojdete prec. Prijemnym spestrenim je
bronzova hviezda pre najlepsi herny moment vo vacsine
zapasov, Co vyzera ako dalSia inSpiracia z Overwatch.

Na nové Call of Duty sa pozera velmi dobre. No rovnako
ako najdete graficky podarené aspekty, tak tu najdete aj
veci, ktoré uz tak dobre nevyzeraju. Skvele su spracované
postavy a niektoré scény vas velmi prijemne prekvapia,
kedZe na vizualnej stranke singleplayeru sa autori dosyta

™
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vyblaznili. Textury su vSak opat slabsie konzolové verzie
sa opat’ spoliehaju na obskurné dynamické rozlisenia.
Multiplayer viak vyzera o nie¢o horsie. Co sa zvuku tyka,
herci s na vybornd, zbrane uz tradicne slabsie, no efekty
to opat’ tahaju hore. Prijemnym prekvapenim je aj velmi
dobra hudba a Wilbert Roget Il priniesol doteraz asi svoj
najlepsi soundtrack.

AZ neCakane ma tesi napisat, Zze Call of Duty: WWII je
Cast, do ktorej sa oplati ist kvoli kampani. Ma svoje
tradicné CoD neduhy, mozno nie je ani najoriginalnejsia,
no paradnou atmosférou a dobre zvladnutym pribehom
v niekolkych rovinach taha dojem hore. Potesil navrat
lekarniciek, ktoré menia vas pristup k hraniu a aj
slobodnejsi dizajn niektorych misii, z ktorych vynika ta

v Parizi. Epizodky v réznych strojoch taktiez dobre plnia
svoj Ucel. Tych par hodin sa naozaj dobre zabavite.
Multiplayer a zombici sa vsak aj napriek dobovému
zasadeniu hraju po starom. To je mozno pre niekoho plus,
no takato hra by si pytala nieCo iné. War mode naznacil,
¢o by to mohlo byt, no realizaciou zostal niekde na
polceste. Systém divizii ale ponuka rozumny progres
vpred, takze ak ste sa aj prejedli tohto rychleho MP
zazitku, toto vas pri nom dokaze urcitym sposobom
udrzat. Teraz uz len zostava dufat, ze sa Sledgehammer
poucia z chyb a dalsi navrat do druhej svetovej vyjde este
lepSie. A mozno by nezaskodil Stalingrad.
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+ kvalitna kampan so zaujimavym pribehom a postavam
+ navrat lekarniciek

+ neboji sa nechat vas hrat aj bez zbrane

+ progres v multiplayeri cez divizie

+ War mode ukazuje cestu

- QTE su prezitok

- skripty vas oberaju o kontrolu a riadia postup vpred

- ak vam partaci nerozdavaju vybavenie, su na bojisku le
do poctu

- multiplayer zvacsa bez napadov a zmien v jadre hra-
telnosti




GRAN TURISMO SPORT

GRAN TURISMO SA VRATILO V ONLINE STYLE
PS4 / POLYPHONY DIGITAL / RACING
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Je to aZ neuveritelné, ale predsa len nastal ten den, ked'si aj
na aktualnej generacii PlayStation m&zeme spustit” aktualny
diel oblUbenej pretekarskej série Gran Turismo. Doteraz
posledny diel vysSiel v dost  riskantnom case, a to kratko
pred vydanim PlayStation 4. GT6 tak malo pred sebou
poriadne tazku vyzvu a v Polyphony Digital sa len mohli z
dialky prizerat, ako ich hra dokaze ustat  tlak v podobe
prichodu novej konzolovej generacie. V stddiu vsak o
prichode PlayStation 4 vedeli urcite dostatocne vopred, a
tak hned’ po skonceni vyvoja Sestky sa vacsina ich sil
presunula prave na vyvoj pokrac¢ovania pre novl generaciu.
Opat dalSia vyzva, ktora najma v pripade Polyphony Digital
znamena par rokov vyvoja. S predlzujucim sa ¢asom vyvoja
vsak aj stupaju ocCakavania fanusikov, ¢o vo vacsine
pripadov nevesti ni¢ dobré. Polyphony Digital to vSak mali v
pripade nového Gran Turismo o to tazsie, ze sa chystali
vzdat’ zabehnutych standardov, Sliapnut na brzdu a skusit’
nie¢o nové, velkolepejsie a dufajme, Ze aj lepsie.

V GT Sport sme mali drat' gumy uz rok. Odklad, aj ked'
ocakavany, sa nakoniec natiahol, ale tvorcovia hracom
postupne davkovali nové informacie o ich oblubenej hre.
Ako uz nazov aktualneho dielu naznacuje, Gran Turismo je v
sucasnom prevedeni najma o Sporte a sUtazeni, a to nie
hocijakom. Myslienka GT Sport je postavit obycajnych
hracov, ktori maju velkd zalubu v motosporte, pretekani, no
najma v sutazeni, na jednu Startovaciu Ciaru a dat’ im
moznost’ superit' medzi sebou v prepracovanom
multiplayeri, zUCastnit’ sa oficialnych pretekov,

reprezentovat’ seba ¢i svoju krajinu. To znamena dostat sa
Co najvyssie, jazdit nielen rychlo, ale aj férovo a nakoniec sa
prebojovat” medzi finalistov turnaja FIA s moZnostou vyhrat’
skutocny pohar. Z tohto strucného popisu je jasné, ze si
Polyphony Digital zobralo na svoje plecia nielen obrovskeé
mnozstvo prace, ale aj zodpovednost, i sa takyto zasadny
obrat v sérii nezmeni na hotové peklo a hraci hru vel'mi
rychlo nezavrhnu.

Aby som to uz dalej zbytocne nedramatizoval, GT Sport je
iny, a to najma kvoli tomu, ze v hre absentuje klasicka
kariéra, aki mozete poznat z predchadzajucich dielov. Sice
stale ziskavate kredity za vyhrané preteky a zvySujete si svoj
level, no v hre by ste marne hladali Standardny GT rezim, A-
spec a uz vobec nenajdete B-spec. Na druhej strane hra
stale obsahuje kampan, respektive nieco, ¢o sa na nu aspon
snazi podobat’. Ta totiz nie je kampanou v pravom slova
zmysle, ale priamo usita potrebam hry, ktorou GT Sport
chce byt

Najma ak ste Uplnymi novacikmi v sérii a chcete, aby ste
vObec boli ako-tak schopni superit’ s ostatnymi hra¢mi po
sieti. Kampan teda pozostava z vyhradne naucnych uloh,
ktoré vdam maju dopoméct’ k tomu, aby ste vedeli auta
spravne ovladat, dobre pracovat's plynom/brzdou,
odhadnut brzdnu drahu i najst’ spravny spésob ako
prechadzat’ zakruty. Vsetky tieto Ulohy ma hra rozdelené
do troch samostatnych Casti, pricom zakladom je autoskola,
ktora sa orientuje najma na rozne Useky trati a uci vas, ako

byt spravnym pretekarom.




DalSiu Cast’ tvoria Ulohy, ktoré sa uz viac venuju jazdeniu v

pravom slova zmysle. Prist v uréenom case do ciela i
dostat’ sa z posledného miesta na prvé su Standardné
ulohy, ktoré musite zvladnut” behom par kol. Preveria vas
vsak aj vytrvalostné preteky.

Autori sa rozhodli pre zaujimavy krok v pripade boxov,
ktoré pri vytrvalostnych pretekoch realne ani nenavstivite. S
autom sice vojdete do boxov, no automaticky sa hra
prepne do animacie, kde si uz len zvolite, ¢i chcete menit’
pneumatiky a za aké, pripadne kolko chcete dotankovat’
paliva. Ak mate v online hre zapnuté aj mechanické
poskodenie, par sekind mozete venovat’ aj oprave auta.
Posledna cast' kampane je orientovana na jednotlivé
okruhy. Kazdy dostupny okruh tu ma svoj priestor, na
ktorom vas hra po Usekoch nauci prechadzat kazdu jednu
zakrutu Co najlepsie a nakoniec vas preveri finalnym
testom, a to jazdou po celom okruhu.

Tymto sa pomyselna kampan v hre uzatvara a ak teda stale
mate pocit, ze Gran Turismo predsa bez Standardnej
kampane nemo&ze existovat, bohuzial, v pripade GT Sport je
to realita. Aby sa ale offline hra Uplne nestiahla do Uzadia,

najdete tu aj klasicky arkadovy rezim, kde sa mozete vydat’
na okruhy s vopred pripravenymi pretekmi, alebo si mzete
vytvorit' vlastné. Okrem toho tu najdete rezim cCasoviek Ci
drift, ktorych podstata je z nazvu jasna kazdému. Nastastie
sa taktiez nezabudlo na split-screen rezim, v ktorom si
mozete zmerat' sily s vasimi kamaratmi aj na jednej PS4.
Velkou novinkou v sérii je moznost hrat” hru vo virtualnej
realite. V ramci arkddového rezimu tu je podpora aj pre
tdto novu perifériu, no len v obmedzenom rezime 1 na 1,
o je, pochopitelne, dan za vykon. Kazdopadne ak
prizmurite oci nad slabsim rozlisenim, GT Sport vyzera vo
virtualnej realite naozaj vyborne, za ¢o rozhodne méze
vdacit velmi podarenému nasvieteniu, ktoré pésobi naozaj
velmi realisticky. Ako maly bonus m6zu majitelia PS VR
brat” aj showroom, kde si m6zu zblizka poobzerat svoje
Stvorkolesové tatose.

Ked' sa vyblaznite v offline rezime, s otvorenou narucou vas
privita Sport rezim. Aby ste sa ale vobec mohli pustit' do
hrania v Sport rezime, musite ziskat' licenciu. Tu ziskate tak,
Ze si pozriete dve vided, ktoré vas maju priucit’ jazdeckej
etikete.



Tu rozhodne vidim zahodeny potencial, kedZe je skoda, ze
Polyphony pre ziskanie spominanej licencie nepripravilo
aspon zopar vyziev v style kampane, ktoré by hracov
vystavili konkrétnym situaciam pocas pretekov, aby sa tak
lepSie naucili, Co maju v danych situaciach robit. Najma
ked' prave Sport rezim je hlavnou podstatou hry. Bohuzial,
v Case pisania recenzie Sport rezim vsetky svoje tromfy
este neukazal. Zatial su v nom totiz k dispozicii len
oficialne vyzvy, ktoré su vytvorené vzdy samotnym
studiom a pre vsetkych su rovnaké.

Celkovo su tu dostupné vzdy tri, kazda na inom okruhu so
Specifickymi obmedzeniami. V sicasnosti je problém, Ze
sa menia raz za tyzden, o nie je vobec dobre a po par
jazdach moéze nastupit’ stereotyp. Tieto vyzvy su sice
dostupné konstantne, no aby ste si ich mohli zahrat,
musite sa prihlasit’ na startovaciu listinu. Hra v tom
momente bude s vami pocitat pri dalSom spusteni
pretekov, pricom vy si medzicasom mozete ist’ vyjazdit’ co
mozno najlepsi Cas do kvalifikacie. T4 ma vplyv na to, s
akymi dobrymi hracmi sa stretnete na Starte, no hlavne na
poradie, z ktorého budete Startovat. Vdaka velmi
dobrému matchmakingu sa mi pocas hrania v podstate
ani raz nestalo, ze by niektory z pretekov nebol napinavy
az do poslednej sekundy.

Pretekanie so skutocnymi hra¢mi je nieCo, na ¢co mozno
GT komunita nebola az taka zvyknuta aj napriek tomu, zZe
posledné dva diely online hranie ponukali v plnej miere,
no hlavne ide o Uplne odlisny zazitok z jazdy, ktory sa s
umelou inteligenciou neda porovnat’. Pri takychto
pretekoch je kazdy z hrac¢ov pod realnym tlakom v
kazdom jednom momente, pri kazdej jednej zakrute - Ci
nespravi chybu, neskonci niekde mimo trate a nepride o
vybojovanu poziciu. Vdaka tomu sa na trati stavaju rozne
neocCakavané situacie a razom mate aj pri vySsom
umiestneni stale o Co hrat, pretoze nikdy neviete, kto kedy
zlyha a vam sa naskytne prilezitost’ tdto chybu supera
alebo aj viacerych stperov vyuzit'. Za vSetko toto moze uz
spominany matchmaking, ktory je postaveny na
prepracovanom systéme hodnoteni. GT Sport kazdu vasu
jazdu v tomto rezime drzi pod drobnohladom. Hra
sleduje, ako dobre sa vam v pretekoch dari, aké casy
dokazete na okruhoch zajazdit’ a tym vas posuva vpred
medzi lepSie skupiny jazdcov. Zaroven, aby ste sa vedeli
prebojovat’ medzi lepSich, si musite davat’ pozor na to,
ako jazdite. Aby ste sa medzi elitu neprebojovali
agresivnou jazdou, systém sleduje vas styl, ako
prichadzate do kontaktu s ostatnymi jazdcami, ¢i ich
nevytlacate z trate, Umyselne do nich nevrazate alebo ci
ich dokonca neblokujete v pripade, ze su na rovinke

rychlejsi a chcd vas obehnut.
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Vsetko toto sa zaratava do vasho osobného profilu a
vysledného hodnotenia vasich jazdeckych schopnosti a
jazdeckej etikety, vdaka comu hra maximalizuje Sancu
na férovy pretek.

Ak sa aj v niektorych pripadoch stane nehoda, hra
celkom inteligentne vie takéhoto ,votrelca"
identifikovat” a Umyselné zostrelovanie z trate riesi
zneviditelnenim daného jazdca, ¢im cez vas len preleti.

Pripadne vy cez neho, ak niekto dostal Smyk, vyletel z
trate a nahle vam vosiel do jazdnej drahy. Pre
niektorych moze byt zase toto rozhodnutie nelogické,
no v oficialnych vyzvach su pravidla nastavené takto. Pri
vytvarani vlastnych miestnosti v lobby mate pInu
kontrolu nad kazdym jednym nastavenim, aj Co sa
pravidiel tyka. Aby som vsak velmi neodbocoval, vyssie
spominané tromfy GT Sport zaCne otvarat’ az zaciatkom
buduceho mesiaca, a to spustenim prvych oficialnych
$ampionatov. Uplne prvy, najddlezitejsi, zacne 4.
novembra a ide o licencovany Sampionat FIA s
moznost'ou vyhrat skutocnu trofej. Druhy licencovany
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Sampionat FIA, v ktorom budete moct’ sutazit za
niektord z automobiliek, zacne o den neskér, teda 5.
novembra. Zaciatok zatial posledného Sampionatu je
naplanovany na 8. novembra, a pdjde o Sampionat
Polyphony Digital. Prave po ich spusteni sa ukaze, aky
potencial vlastne na eSport smerované Gran Turismo
Sport ma.

Vstupit' do takychto vod chce poriadnu guraz, no Gran
Turismo sa vzdy zaradovalo a aj zarad'uje medzi
simulatory, takze by to logicky nemal byt az taky
problém. Pravdou je, Ze Gran Turismo Sport v oblasti
jazdného modelu rozhodne nerobi hanbu svojim
predchodcom. Ci hru hréate na ovladadi, alebo na
volante, jazdu si uzijete, no, samozrejme, vyhoda
volantu sa len tak neda nie¢im nahradit. Hru som hral s
volantom Logitech G29 a spatna odozva je naozaj
slusna. Pri jazde Uplne bez problémov citite, ¢o od auta
mozete ocakavat, Ci ho v niektorych momentoch
dokazete este pritlacit k ,maru" a dostat’ z neho viac,
alebo ked' je uz vsetko stratené a snazite sa znizit’ Skody
prichadzajucej katastrofy na minimum.
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Cela komunikacia medzi vami a autom prebieha najma cez
vahu vozidla a to, ako sedi na trati.

Ako priklad mézem uviest jednu z Uloh v ramci kampane,
kde musite dosiahnut rychlost' 400km/h s Bugatti Veyron.
Na trati nie ste jedini, Cize v takej vysokej rychlosti musite
manévrovat' s masivnym kolosom medzi vyrazne
pomalsimi autami. Vd'aka spatnej vazbe ale mate dokonalu
kontrolu nad autom, viete presne, ¢o predné kolesa robia a
aké prudkeé pohyby auto este dokaze ustat. Jazdny model
klasickych pretekov je teda naozaj slusny, aj ked' sa,
pochopitelne, neda porovnavat s hardcore simulatormi, no
v Polyphony Digital opat’ zakopéavaju na nezpevnenom
povrchu. Vsetky preteky mimo asfaltu su ako jazda na lade,
snazite sa v spravnom case preniest vahu vozidla na druhu
stranu, a zaroven idealne trafit apex konkrétnej zakruty.
Nastastie, prave takéto preteky nie su v GT Sport

prioritné. Prioritne budu totiz vase cesty viest po
asfaltovych okruhoch.

Celkovo GT Sport ponuka 17 lokalit, z toho 3 su na
nespevnenom povrchu. Zo zvysnych 14 je ale iba 6

© rriblizit
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skutocnych. Urcite potesi novinka v sérii v podobe okruhu
Interlagos, no aj tak je to pre mnohych velké sklamanie. V
hre chybaju hviezdne okruhy, ako Le Mans, Silverstone,
Monza, Spa, Laguna Seca, Red Bull Ring a iné, no taktiez
zamrzi absencia niektorych ikonickych originalnych
okruhov, ako napriklad Tokyo R246, Trial Mountain a
podobne. Sesticu sice dopiia niekolko novych, kvalitnych
fiktivnych okruhov, no tak ci tak celkovy pocet lokalit je
nizky. Kazunori Yamauchi, séf vyvoja hry, vSak uz potvrdil,
Ze nové okruhy ako aj auta budu do hry pridané
dodatocne. Rovnako malé Cislo mozete vidiet' aj pri
prezerani zoznamu aut. Zatial co na minulej generacii sme
boli zvyknuti na tisic vozidiel a viac, tu sa musime
uskromnit’s priblizne 170 automobilmi.

Toto nizke ¢islo ma vsak svoje opodstatnenie - tvorcovia
vsetky modely aut zahodili do kosa a zacali modelovat’
Uplne od nuly. Kvalita modelov je teda na naozaj vysoke;j
drovni, o je vidiet nielen vo fotorezime, ale aj na trati.
Podobna situéacia je aj pri uz spominanych okruhoch.
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Na graficky jednoduché trate z predchadzajucich GT
hier mozete rovno zabudnut, kedze GT Sport konecne
prichadza aj s vyrazne lepSie spracovanym okolim.
Trava je konecne trava a nielen obycajna textura, na 2D
stromy taktiez zabudnite a na vacsine okruhoch to
naozaj zije. Nad cestou lieta helikoptéra, Start vam
vedia spestrit’ stihacky ¢i dopravné lietadlo, ktoré sa
chysta na pristatie a tribuny su plné divakov. Skratka
vidiet, Ze Polyphony Digital vypoculi kritiku fanusikov a
posunuli sa v tomto smere vpred. A tam neskoncili.

Vtipy o tom, Ci si vyvojari nakupili nové vysavace pre
nahravanie zvukov motorov su po vydani Gran Turismo
Sport minulost'ou. Pre porovnanie som si aj pustil GT6 a
posun je naozaj markantny. Konecne pocas pretekov
pocujete zvuk motora aj s potrebnymi efektmi vyfukov,
pneumatik Ci velmi prijemnym ,vrcanim" pri
podradovani. Kazdé auto znie inak a viac ¢i menej sa
blizi realnej predlohe. Autori aj na tejto slabine
predchadzajucich GT hier zapracovali a vysledok je
pocutelny. Rovnako tak vypoculi velmi ¢asté prosby
fanusikov o pridanie editora vzhladu vlastnych vozidiel.

@D @ @D oo —

Ten sa po dlhorocnych sluboch konecne predvadza
prave tu a to vo velmi dobrej forme. Svoje oblUbené
auta si mozete upravit’ Uplne podla svojich predstav.
Mbzete ich polepit roznymi nalepkami, napismi,
textami, prefarbit a zvolit' niektoru z farieb dostupnu v
Standardnom vybere, pripadne si mdzZete za takzvané
milové kredity zakupit' Specialne farby.

V podstate méZete naplno prejavit svoje kreativne
vlohy, a to aj napriek tomu, ze jedna z funkcii tohto
editora este nie je dostupna. Polyphony totiz maju
pripravenu moznost nahrat vlastné obrazky, ktoré
nasledne budete moct pouzit v editore a oblepit'si s
nimi vase auta. Jednoduchsou formou médzete
upravovat aj kombinézu vasho pretekara Ci jeho helmu,
a to len zmenou farieb.

Ako vsetko v hre, tak aj editor vzhladu je velmi socialna
funkcia, pretoze kazdy vytvor mézete automaticky
zdielat s vasimi priatelmi, ostatnymi hra¢mi, vd'aka

comu si ho hocikto méze stiahnut do svojej hry a
aplikovat’ na vlastné auta.
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Dalsia novinka v GT Sport zaujme najma skalnych fantsikov
fotenia. Takzvané Scapes ponukaju niekolko stoviek
skutocnych miest, v ktorych mozZete vase auto odfotit.
Tvorcovia tu odviedli naozaj velky kus prace, kedze hracom
ponukaju naozaj obrovské mnozstvo nadhernych lokalit -
fotografii, do ktorych mézu dosadit’ svoje vozidlo a odfotit” ho
v prepracovanom fotografickom rezime. K dispozicii su r6zne
zname lokality, ako Londyn, Praha, Budapest alebo Los
Angeles, no nechybaju tiez miesta mimo civilizacie, ako puste,
zasnezené cesty, rOzne Utesy, hangare a podobne. Moznost’
odfotit’ si svoje digitalne modely aut na skutocnych miestach
je sama osebe skvela, no najlepsie na tom je, ze vysledné
fotografie z toho rezimu su naozaj Uchvatné. Tvorcovia si dali
zalezat na detailoch, aby auta co najlepsie zapadli do realne
prostredia, a tak napriklad odrazaju okolie aj napriek tomu, ze
ide len o fotografiu.

Najma po takychto pozitivnych zmenach zamrzia
rozhodnutia, ktoré zas hru orezali o niektoré moznosti. Za
minus povazujem nutnost byt online, a to ani nie tak kvoli
tomu, ze v offline mate dostupny len arkadovy rezim, ale
najma preto, ze si bez dostupnych serverov nedokazete ulozit
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hernu poziciu. Z hry sa Uplne vytratila moznost kupovania
novych suciastok, ktorymi ste si vase auto mohli postupne
vylepsSovat. Nieco také by ste teda v GT Sport hladali marne,
no to neznamena, ze by ste si ho nemohli vylepsit vobec. V
nastaveniach vozidla si m&zete zmenit vsetky Specifické
vlastnosti auta tak ako kedysi - teda diferencial, naklon kolies,
tvrdost’ timicov ci jednotlivé stupne prevodovky spolu s
maximalnou rychlostou, no taktiez si tu mozete jednym
kliknutim zakupit zvysenie vykonu vymenou za milové body.
Co je nahrada za $tandardny tuning v minulych dieloch.

Ak ste si na minulej generacii zvykli na efektné dynamické
pocasie i zmenu dna a noci, tu na také nieCo mozete
zabudnut. Tvorcovia tentokrat stavili na preddefinované casy,
ktore si pred spustenim trate mozete zvolit - od rannych
hodin po vecerné s odliSnym typom pocasia (jasno,
zamracené), no len minimum trati ponuka jazdu v noci. Dazd
v hre pre istotu nie je zatial implementovany vobec. S

ice sa s nim stretnete v jednej z uloh v kampani, no
pravdepodobne ide len o akysi naznak toho, Ze sa neskor do
hry dostane v plnohodnotnej podobe.



Na druhej strane Polyphony skusa aj iné druhy pocasia,
a to predovsetkym na Nurburgringu, ktory si mozete
zahrat' v jemnej hmle. No aj to az po odomknuti tohto
konkrétneho pocasia v kampani. Vysledok je ale
pdsobivy.

GT Sport je po grafickej stranke napriek vsetkym tymto
nedostatkom naozaj na vysokej urovni. Hra vdaka
vSetkym vyssSie spominanym pozitivam vyzera v pohybe
naozaj velmi dobre, pricom celkovy dojem mozu obcas
narusat’ mensie nedostatky. V minimalnej miere ide o
doskakovanie objektov v dialke, na ktoré sa musite skor
sustredit.

Nedostatky teda prevazne tvoria tiene, ktoré su sice
renderované v realnom case, no paradoxne kvoli tomu
su Casto plné artefaktov. Okrem samotného kvalitného
spracovania aut a okruhov méze byt hra vdacna za
kvalitnu grafickd stranku velmi dobrému nasvieteniu,
ktoré sa snazi opat viac priblizit k realite. Dobrou
spravou je, Ze s plynulym chodom hry nema problém
ani Standardna PS4.

ey

Hra aj na nej bezi az na par vynimiek konstantne v 60
fps, a tak ak vlastnite Pro, pre vas je plus skor vyssie
rozlisenie 1800p ako snimkovanie.

Gran Turismo Sport je skutocne tazké zhodnotit. To, ¢o
hra ponuka, je na Urovni, no fanudsikovia na takuto
zmenu neboli vobec pripraveni. Caro prechadzania
kampanou, postupné vyhravanie vsetkych pretekov a
nasledné kupovanie aut tu sice je obsiahnuté len v
mensej miere, no je to sluéne nahradené online hrou. Ci
to je spravne, zalezi od toho, ¢i su hraci ochotni
prispOsobit’ sa a akceptovat toto odliSné smerovanie
série. GT Sport vylozi vSetky karty na stol zaciatkom
novembra, no aj napriek tomu az Cas ukaze, aky
skutoCny potencial v sebe ukryva. Na jednej strane su
vsetky pozitivne zmeny, ktoré prvy diel na sucasnej
generacii PlayStation priniesol, na strane druhej je tu
chybajuci obsah a eSte nepreskimana orientacia na
online sutazenie. Aj bez vsetkych tychto faktorov vsak
Gran Turismo je a vzdy bolo o zazitku z rychlej jazdy a
pocite z vitazstva a Gran Turismo Sport nie je
vynimkou. Tak preCo mu nedat’ Sancu?
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+ opat’ lepsi zazitok z jazdy
+ vierohodny jazdny model

+ Sport rezim ma potencial

+ kvalitné vizualne spracovanie

+ editor vzhladu aut a jeho socialne prepojenie

+ Scapes ponukaju Uplne novy pohlad na fotorezim
+ VR rezim

B - nutnost’ byt online pre ulozenie pozicie

— Y - chyba hned' niekolko realnych okruhov

- absencia dynamického casu a pocasia
-VRlen 1 na 1

TOMAS KUNIK




MIDDLE-EARTH: SHADOW OF WAR
MORDOR JE VO VOJNE

PC, XBOX ONE, PS4 / MONOLITH / AKCNA RPG



Pamatate si ohlasenie Middle-Earth: Shadow of Mordor? vladcu pevnosti. Prave pevnosti su najvacsou novinkou

Prvé gameplay video si zlizlo neskutocnu vinu kritiky.
Vtedy fical Assassin a Shadow of Mordor vyzeral ako
obycajna napodobnenina, len zasadena do Stredozeme.
No a na prekvapenie vsetkych sa z hry vyklul poriadne
kvalitny, a hlavne originalny titul, ktory pravom ziskal
niekolko hernych oceneni. Presli tri roky, mame tu
pokracovanie a rovno treba povedat, Ze sa znovu jedna
o nadupanu jazdu. Jazdu na Caragovi, Graugovi alebo
Drakeovi, pripade na chrbte trola, ktory by vam
najradsej rozmliazdil hlavu kyjakom...

Dej sa odohrava hned po udalostiach v Shadow of War.
Nad Stredozemou sa zmraka a Sauron obracia svoju
pozornost ku gondorskému mestu ludi - Minas Ithil.
Talion a Celebrimbor v snahe vyzvat'sily temného pana
ukuju v Hore osudu novy prsten moci a zapocne tak
dalSie dobrodruzstvo odohravajuce sa dejovo medzi
Hobitom a Panom Prstenov.

Herna mapa je rozdelena na 5 regiénov, z ktorych je
hlavne prostredim — uzijete si lesnatu oblast, zasnezené
hory, sopecnu pustatinu alebo ulice ludského mesta
zbedaceného vojnou. Kazda z piatich oblasti ma vlastnu
armadu ohyzdov, ktora je hierarchisticky clenena na
mnozstvo kapitanov, niekolkych nacelnikov a jedného
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v hre a uzijete si ako ich dobyjanie, tak aj obranu.
Zakladom hratelnosti je stale plynula a svizna
kombinacia jednoduchého stealth postupu so zabavnym
bojovym systémom prebratym z Batman série. Znova
budete po stovkach porciovat” Uruk-hai ohyzdov, ale
tentokrat sa k nim pridaju aj Olog-hai - mohutni
trolovia, ktori sa tu taktiez vyskytuju ako vyssie
postaveni kapitani.

Shadow of Mordor pred tromi rokmi predstavil unikatny
Nemesis systém, ktory spocival v generovani
nekonecnych moznosti pre vasich nepriatelov — ako sa
budu spravat, aké budu mat’silné a slabé stranky a ako
sa bude rozvijat' ich osobny vztah a pribeh vzhladom k
vam, ked im budete Celit' opakovane. Aj tato funkcia sa
dockala rozsirenia. Kazdy stret s vyssie postavenym
ohyzdom alebo trolom je unikatny jednak pristupom

k boju - pretoze musite brat do Uvahy jeho slabiny

a odolnosti, ktorych je mnozstvo - a taktiez jeho
osobnostou. Nemesis systém si pamata kazdé vase
stretnutie a to ako dopadlo, takze ked znova natrafite
na ohyzda, pred ktorym ste naposledy utiekli z boja, da
vam to ustipacne pocitit. Vsetky tieto kratke monolégy
pred a pocas boja su plne nadabované a pocas celej hry,
kedy som takto skrizil zbran s dobrou stovkou kapitanov
(mini bossov) sa nestalo, Ze by sa nejaky opakoval.

@ Marauder Berserker

Humiliation
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Ge€t up, Manfilth. l.want a victory, not a mercy Killing. s
i o £ : :
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Unavailable

Zaujimava je moznost’ preniest’ si zo Shadow of Mordor
cez takzvanu Nemesis Forge svojho najuhlavnejsieho
nepriatela, ktory sa tak stane sucastou sveta a niekolkych
pribehovych misii. To, ze vas stretol kedysi davno, si bude
velmi dobre pamatat’ a ked vas porazi aj tretikrat v rade,
sa rozpamatate aj vy, preco ste ho v Shadow of Mordor
tak strasne nenavideli. O to viac potesi, ked mu konecne
oddelite hlavu od krku.

Variabilita kapitanov je obrovska aj ¢o sa tyka ich
osobnosti. Jeden ohyzd sa vyziva v sekani ruk stuperov,
dalsi je pokrvnym bratom iného ohyzda a vrazda jedného
vyprovokuje toho druhého k pomste, aj ked bol doteraz
oddany vam. Ohyzd s privlastkom ,the Mindless” je
mentalne zaostaly a neustale opakuje: ,| don’t know!

| don’t know!" Iny skratka len Skrieka ako tinedzerka na
koncerte Justina Biebera. Podobné psychické ujmy im
viete spdsobit” aj vy osobne, ked' ich niekolkokrat ponizite,
znizite im razantne level a eSte k tomu vymyjete aj zvysky
inteligencie. Takto Sikanovani jedinci su pri dalSom
stretnuti sice stale nebezpecni, ale Castokrat na vas len
nepricetne pozeraju, cvakaju zubami, vyvalia zo seba par
slov a chyba im uz iba slina tecuca z kutika ust. Kazdého
z kapitanov je mozné po zlomeni v boji bud nemilosrdne

popravit  a vytrieskat z neho korist, alebo ho najat’ do
vlastnej armady, ktora potom sluzi ako Utocna alebo
obranna sila v boji o pevnost. Po novom si viete pridelit’ aj
vlastného bodyguarda a kedykolvek si ho zavolat na
pomoc.

Boj o pevnost je najma v poslednom zo Styroch aktov hry
komplexna zaleZitost. Ci uz branite, alebo Gtodite,
zostavujete si armadu z dostojnikov. K dispozicii mate 6
slotov ,do ktorych dosadite vasich vernych

poddanych. Kazdy slot si viete za hernd menu rozsirit

o jedno z troch vylepseni. Za Utok tak viete odomknut’
jazdu pre lukostrelcov, katapulty s roznym efektom alebo
trolov demolujicich mudry. Za obranu mate k dispozicii
spevnené hradby, ohnivé pasce alebo vacsi dostrel
lukostrelcov. Do bojov sa, samozrejme, aktivne zapajate,
pretoze v pripade Utoku musite v zaverecnej faze
vlastnorucne vykopat zeleny zadok ohyzda z trénu.

Dal3ou nemalou novinkou v Shadow of War je systém
vybavenia hlavnej postavy. Po novom Talion zbiera zbrane
a vybavu po padlych nepriateloch. Kazdy kiisok ma pritom
iny level, raritu, poskodenie, zvysuje nejaku Statistiku
alebo ma unikatne vyhody. Aby toho nebolo malo, do



kazdého vybavenia viete vkladat drahokamy r6znej kvality
posiliujuce jeho Statistiky. Leveluje, samozrejme, aj hlavna
postava a za nazbierané skill-body si viete odomknut’
mnozstvo novych schopnosti. Kazda ma potom 2 az 3
varianty, z ktorych mézete mat” aktivny vzdy len jeden.
Viete si tak na pomoc zavolat’ a osedlat’ Caragora,
obrovského Grauga alebo dokonca okridleného Drakea —
s tym si uZijete asi najviac zabavy. Maly dracik totiz dokaze
nad nepriatelmi rozputat” hotové inferno za ktoré by sa
nemuseli hanbit ani draci z Game of Thrones. Sledovat’ cely
ten chaos z bezpecia jeho chrbta je na nezaplatenie.

Co sa tyka pribehovej ¢asti a misii, tak tu Shadow of War
poriadne kriva. Niekolko hlavnych postav s vlastnou
pribehovou linkou vam ponukne sériu vacsinou
nezaujimavych uloh typu: dostan sa tam a oslobod’ toho,
alebo zabi toho a zabran tomuto. Najde sa tu, samozrejme,
par vynimiek. Napriklad boj s Balrogom bol skutocne epicky
a zavereCna misia taktiez pésobila monumentalne. Je ale
vidiet, ze pribehova linka je tu skér do poctu, a najviac
prace si dali vyvojari s Nemesis systémom a jeho
zakomponovani do herného sveta. Najvacsou zabavou su
tak osobné pribehy, ktoré prezivate s radovymi ohyzdmi,
ktori su Casto charakterovo zaujimavejsi ako pribehové

postavy. Budete tak taktizovat a planovat svoj postup na
ceste za dobytim pevnosti. Ziskate informacie

o bodyguardoch nacelnika, prepadnete ich zo zalohy,
vyuZijete ich slabé stranky, porazite v boji, vymyjete im
mozog a zverbujete na svoju stranu. Ti potom svojho
nacelnika zavedu do pasce, bodnu ho do chrbta a vy ho uz
len nasekate na kusky. Takto oslabite pevnost napriklad

o katapulty.

Hlavna dejova linka konci tretim aktom, kde sa dockate
pomerne zaujimavého rozuzlenia pribehu. Mate vsak
moznost pokraCovat’ dalej vo Stvrtom akte zameranom
Cisto na obranu svojich pevnosti. Obtaznost sa bude
neustale stupnovat, a vy tak budete musiet pozorne
studovat’ Utociacu armadu a navolit' obrancov a upgrady
tak, aby vyuzili slabosti Utocnikov. Odmenou vam na konci
bude dodatocCna zaverecna predelova céna, ktord, ak
nemate chut’ pustat sa do posledného aktu, odporicam
aspon pozriet' na Youtube, pretoze odhaluje zaujimavy
osud Taliona a priamo odkazuje na knihy Pan prstenov.

Hra ponuka aj par nepovinnych vedlajsich aktivit, za ktoré
ziskate dodatocCné vybavenie alebo schopnejsich
bojovnikov.
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Mark Target

Kazdy region ma vlastnu arénu, kde proti sebe bojuju
ohyzdi alebo trolovia bez vasho zasahu. Je to boj na zivot
a na smrt, takZe vitaz odide posilneny o niekolko levelov
a porazeny bez hlavy. Viete takto poslat  trénovat svojich
oblUbencov a ak ndhodou prehrajd, ni¢ vam nebrani
pomstit’ sa na vitazovi, pripadne ho zverbovat na svoju
stranu.

Jednotlivi ohyzdi sa, rovnako ako v predoslej hre,
zucastnuju vlastnych misii — lovia Selmy, prepadavaju
svojich sokov, alebo medzi sebou bojuju o vyssie
postavenie. Do kazdej z tychto misii viete aktivne
zasiahnut’ a zamiesSat’ tak karty vo svoj prospech. Svojim
zverencom viete, samozrejme, zadavat rozkazy a prikazat’
im zabit" urcity ciel, pripadne sa pokusit” infiltrovat do
nacelnikovej ochranky. Hra obsahuje aj online aktivity. Na
mape sa vam zobrazia dodatocné misie a vy tak mdzete
dobyt pevnost iného hraca, alebo pomstit niecCiu smrt’.
Odmenou je potom herna mena a korist’ z truhlic,

z ktorych ziskate vybavenie alebo dodatocnych kapitanov
pripravenych na nasadenie do ktoréhokolvek z regionov.

S truhlicami s korist'ou suvisi aj vSetkymi nenavideny
model mikrotransakcii, ktory sa v hre skuto¢ne nachadza.
Cez herné menu sa viete preklikat’ do takzvaného
marketu, kde si za herni menu nakupujete obycajné
truhlice s vybavenim a kapitanmi, alebo za prémiovu
menu truhlice s obsahom vyssej kvality.

Back

:? (Hold and Drag) Rotate

Nikto vas do nakupov nijako nendti a je len na vas, Ci do
marketu pocas celej hry vobec zavitate. K dohraniu to
absolutne nepotrebujete.

Graficky sa Shadow of War nijako vyrazne neposunul.
Zamrzi vsak mimika a detaily tvari [udi, ktoré pdsobia
dost’ zastaralo. Naopak ohyzdi a trolovia vyzeraju
omnoho uveritelnejsSie, ¢o je vzhladom na to, ze sa na
vas budu 3kerit' velmi ¢asto, len dobre. Cere$ni¢kou na
torte je foto mdd prevzaty z prvého dielu, ktory vam
dovoli kedykolvek stlacenim tlacidla pozastavit hru,
hybat” kamerou a upravovat mnozstvo filtrov a vizualnych
nastaveni pre tie najlepSie snimky.

.....

epickejsi a zabavnejsi nez jeho predchodca. RozSireny
Nemesis systém je aj tentokrat hlavnym lakadlom hry -
strety s rozmanitymi ohyzdmi, ktori si pamataju kazdu
potycku s Talionom, boje o pevnosti a intrigy medzi
kapitanmi samotné zabavia na dlhé hodiny. Bohuzial,
pribehové misie tu hraju druhé husle a nebyt peknych
predelovych scén, par epickych questov a zvratu na
konci, tak by ste si na dej po dohrani hry ani
nespomenuli. Shadow of War je tak povinnost'ou pre
milovnikov prvého dielu. Ak vas vsak nebavil ani ten

a oCakavate poriadny pribeh zo Stredozeme, obavam sa,
ze budete sklamani a ani mnozstvo inovacii v hratelnosti
vas nazor nezmeni.
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+ boje o pevnosti
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EVIL WITHIN 2

TEMNOTA ZNOVU OZiVA

PC, XBOX ONE, PS4 / BETHESDA / AKCNA




Navrat Shinji Mikamiho do sveta survival hororu
prostrednictvom prvého The Evil Within mézeme
akceptovat ako podareny, avsak k dokonalosti mu
mnohé chybalo. Tvorca Resident Evila sa predviedol a
nechal svojich fanusikov spominat’ na davne Casy, a to
presne v momentoch, kedy sa jeho povodné dietko
zmietalo v priemernych vodach nudy. Dokaze dvojka
prekrocit’ tien svojho predchodcu, alebo méame pred
sebou len dalsSie pokraCovanie, ktoré postupne zapadne
prachom?

Vlastne ani teraz nevieme. The Evil Within 2 predstavuje
presne ten typ hry, ktory odporucite ako fajn zabavu,
hranie si uzijete, nebudete povazovat' Cas straveny so
stiahnutou zadnicou za zbytocne zabity, ale... ale to je
tak vSetko. Fajn, celkom dobra hra, ale ni¢ navyse.
Pritom prave The Evil Within 2 ma v taléne dostatok
ohurujicich momentov, ktorymi dokaze polahky
vtiahnut do absurdného, krutého a az nechutného
mestecka Union. Skvely rozjazd paradoxne pribrzdi
CiastoCne otvoreny svet s bohatSou ponukou, ako
poskytovali Uzke koridory, no zaroven tym zabija
pohlcujucu atmosféru presne definovanych pasazi.

Na papieri vyzera The Evil Within 2 dobre. Pokracuje
pribeh byvalého detektiva Sebastiana Castellanosa,
ktory dostane moznost  hladat’ svoju mftvu dcéru.

To, Ze vlastne Zije, je skvelé, ale ma to hacik a musite sa
za nou vybrat do bizarného sveta vytvoreného myslami
inych ludi. Mestecko Union predstavuje typicky
americkeé osidlenie, v ktorom sa Cosi neprijemne zvrtlo,
prijemné miesto pre zivot sa zmenilo na no¢nd moru,
behate sem a tam v CiastoCne otvorenom svete,
vyrabate predmety, vylepsujete postavu a celé to
pripomina mix The Last of Us a Silent Hillu. Ano, posobi
to celkom zaujimavo, nemusite sa Uporne drzat’ pribehu,
ale mézete skimat okolie, vyzobavat postranné ulohy,
likvidovat' ,fujtajbl” ludské experimenty potichu zozadu
alebo s brokovnicou v rukach. Znie to fajn.

Najprv zapletka. Sebastian Castellanos po incidente v
Beacon Mental Hospital definitivne stratil takmer vsetko,
ale niet sa comu cudovat. Teda malokto z nas by sa po
skusenosti s projektom Stem usmieval od ucha k uchu.
Experiment, ktory bol nasilim vytrhnuty z rik jeho
tvorcu, tajomného Ruvika Rubika, sa dostal k
spolocnosti Mobius. A ta s nim ma vlastné plany, tak ako
by to bolo vzdy, ak by ste mohli pomocou myslienok
vytvarat svety a nechat” napojenych ludi snivat svoje
Zivoty podla predstav niekoho iného. Preto nie je
prekvapenim, Ze Sebastianovou jedinou priatelkou sa
stane flaska (a tentoraz nemyslime ziadne zeleninové
smoothie), na ktorej dno pozera pricasto.




Ako sme uz naznacili, tentoraz méa Sebastian osobnu
snahu ponorit sa do Stemu. Pévodne si myslel, ze Lily,
jeho malé dievcatko, zhorelo pri poziari domu, no
pravda je napokon trochu ina - jej telo sa nikdy
nenaslo. Znovu sa dostane k slovu agentka Kidman,
stretnete sa s manzelkou Myrou, ktora mala pravdu,
ked' nikdy neverila, ze Lily je mftva a nieCo tu nehra.
Ziskat svoju dcéru spat’ nebude také jednoduché,
kedze sluzi ako Jadro, zakladny prvok Stemu. Napriek
tomu, Ze zapletka mozno pdsobi zlozZito, je v nej len
ukrytych mnoho postav, pricom vztahy medzi nimi Ci
ich konanie je plné klisé.

Tak to bolo aj pri Ruvikovi Rubikovi, hlavnom
nepriatelovi minulého dielu. Podobne sa dostavame do
konfrontacie s umelcom Stefanom, ktory povazuje za
vrchol svojej tvorby krvavé masakre zastavené v Case Ci
neskor Theodorom - povodne zachrancom, po case
blaznom s bozskym komplexom a snahou ovladnut’
svet. Nezivajte, hoci ano, ten druhy je cernoch a
nechyba ani tajtrlik, ktory ma v gatiach, no napokon sa
z neho stane... vy ste fakt zaspali?

To, Ze tu mame pomerne plytky pribeh, by sa dalo
stravit. Mnoho hier totiz dokaze vybudovat skvelu
atmosféru aj na otrepanych principoch. Fungovalo by
to aj v The Evil Within 2, nebyt stupidnych dialégov. Su
také nesmierne primitivne, patetické a zbytoc¢né, az
mate pocit, ze niekedy by bolo lepsie, keby by vsetky
postavy mlcali, naivne nekomentovali vopred Citatelné
a nerobili zo seba hlupakov svojimi rozhodnutiami.
Rozhovory Ci r6zne hlasky v The Evil Within vobec
nefunguju a vlastne posobia len ako vyplh medzi
samotnym hranim, ktorl mdzete pokojne ignorovat,
vsetko si domyslite aj z animacii. Sebastian navyse
predstavuje prototyp vymletého hrdinu, ktory uveri
vsetkému a kona ciny, za ktoré mu zelate o
najkrutejsiu smrt, ¢o si napokon mozete splnit, pretoze
nepriatelia - odhliadnuc od tych beznych - maju
mnoho spdsobov, ako Sebastiana poslat na vecny
odpocinok. Idylka hororového survivalu vyprcha asi tak
po prvej hodinke. V prvom rade akoby sa vyvojari
nedokazali rozhodnut, o chcu vlastne vytvorit. Spajaju
pomerne dost’ vela hernych prvkov, pricom ich

striedanie nema za nasledok osviezenie hratelnosti.




NajlepSie momenty sme zazili prave v interiéroch alebo

inak uzatvorenych priestoroch, kde sme mali jedinu
cestu vpred. ROzne naskriptované situacie podporovali
hororovd atmosféru tradi¢nymi lakackami ¢i zvukovymi
efektmi. Alebo mate ist' chodbou az k dveram, nieco
buchne a ked' sa otocite, je vsetko trochu inak. Funguje
to na vybornu, hlavne vystrelky Stefana neraz
neprijemne zamrazia. Lenze potom je tu uz prazdno,
obcas vyplnené krvavymi jatkami a hlavne pustym a
nezaujimavym mestom Union.

Je obrovska skoda nevyuzitého potencialu: nicim
neprekvapia ani dnes uz otrepané miesta, ako tajné
vyskumneé centrum s pokusmi na lud'och ¢i podzemné
katakomby ukryvajuce vo svojich Utrobach tajomny
kult. Teda nepochopte nas zle - ano, je to fajn, ze vyssie
spomenuté miesta v hororoch najdeme, istu davku
mrazenia na zatylku dostaneme tak ci tak, no
nezabudnutelné zazitky, zial, absentuju. Pritom kazdé
mesto ukryva mnoho tajomstiev a budov, v ktorych by
sa mohli odohravat postranné mikropribehy. Obsah hry
i mesta samotného je az obskurne genericky. Niektoré
snové pasaze situaciu Ciastocne zachranuju, zmena
tempa hre prospieva, no Casto sa to deje prilis umelo,
postupy ostavaju totozné (zakradat sa sa poza chrbat
nezdolatelného bossa, dostat’ sa na koniec chodby a

cestou zabit' vSetko, Co sa vam postavi do cesty, alebo
len najst’ klU¢, otvorit dvere, pricom za rohom bude
poriadny bubak, ale to len akoze). A potom sa vratite
do mesta.

Ono takto, myslienka je to zaujimava, nie ze nie. Mame
mesto, do niektorych budov, garazi, domov sa da ist’ a
vnutri nieCo najdete, tu material k vyrobe predmetoy,
nabojov Ci vylepSenie zbrani, tam zas rastlinu (poznate z
Resident Evil) alebo zeleny gél (skusenosti, za ktoré sa
zlepsujete v piatich oblastiach - zdravie, regeneracia,
stamina, boj a stealth) a podobne. Ako si vykracujete
ulicami mesta, je lepsie tak robit v skréenej polohe,
pretoze tak sa predsa robi stealth. A spravny stealth
vam umozni prikradnut sa za chrbat bestie bastiacej
torzo Cloveka, ndz jej zapichnut do zohavenej hlavy a
potichu vyradit’ chrochtajuce monstrum z ¢innosti. Bod
pre vas. Spravte to nahlas a nielenze zburcujete okolie,
ale branit’ sa musite omnoho urputnejsie, pretoze jedna
rana nozom uz tentoraz nestaci a nepriatelia dokazu
byt az neprijemne rychli a silni.

Okrem noza si mozete najst sekeru (jednorazové
pouzitie, no smrt nastane jednou ranou), pistol,
brokovnicu, snajperku, kusu so Specialnymi nabojmi a
vybavu spravneho hrdinu predsa poznate, z niektorej
vas doslova zahreje pri srdci.



Kazdy kdsok mozete vylepsovat, nejde to rychlo a kazdy
investovany bodik si premyslite. Okrem toho tu su flase.
Nebudete pit, to uz ma Sebastian za sebou, ale ak flasu
odhodite na spravne miesto, zburcujete protivnika a
dostanete ho tam, kde ho chcete mat. Ano, uz sme to
videli tisickrat a funguje to aj tu. Chodit’ potichu je
dolezité a neraz jedina mozna cesta. Proti presile nemate
Casto Sancu, hoci sa obcas da vyuzit'umela imbecilita
nepriatelov, no to je predsa nefér. Duplom ak je strelba
akasi mdla, pocit z nej nijaky a omnoho animalnejsie je
kuchanie zo zalohy.

Atmosféra spajanim réznych moznosti trpi, ale stale je to
zabava, len nie dokonald. Pomohla by aj lepsia kamera,
ktora je uz tradicne ,japonsky” umiestnena tak blizko
hrdinu, ze niekedy sledujete viac jeho chrbat ako okolie.
Nevidite poriadne prostredie okolo seba, pohyb je

tazkopadny, v krikoch, kde sa mozete ukryt, nevidite nic
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okrem zeleného porastu, kde Cupite, takze neviete, kde
sa nepriatel nachadza, ale aspon vam nik nevybera creva
z brusnej dutiny, to ano. Celkovo ovladanie a pohyb
hrdinu nep&sobi prilis prirodzene, avsak uznavame, Ze
ide o trademark hier z Japonska. Casto budete kratit
kamerou alebo chodit s hrdinom tak, aby ste videli
presne to, Co chcete vidiet. Inak je interface v tradicnej
forme: kruhové menu na vyber zbrane, zalozky v
upgradoch a nic nie je navrhnuté tak hlipo, aby ste na to
nadavali.

Zopar riadkov si zaslUZia nepriatelia. Aj ti bezni, ktori sa
vam v ostatnych hrach len pletd pod nohy, maju v The
Evil Within 2 svoju silu a musite im venovat  pozornost.
Ich vyzor je oproti inym obycajny a ak ste videli svoju
drahu polovicku s nocnou pletovou maskou, ni¢im vas
neprekvapia. Ni¢ proti drahym polovickam s nocnymi
pletovymi maskami.




uskriekanejsi. Bojite sa ich viac, pretoze nieco vydrzia a
dokéazu vas Casto instantne zabit. Casto ide o zosité
Casti tiel, jedna potvorka ma namiesto hlavy fotoaparat,
ktorym dokaze spomalit’ Cas, ind sa vam hlasi cez
gamepad (hrali sme PS4 verziu), z coho vas minimalne
porazi, ak zacCujete prvykrat spev dievCatka, chrcanie a
praskanie. A su to jednoducho nechutnosti, pred
ktorymi sa budete skryvat, no zaroven sa bavit, hoci
nebudete nikomu rozrezavat' ladviny ¢i amputovat’
koncatiny. Ono sa niekedy zda, Ze bez boja by bol The
Evil Within 2 rozhodne lepsi a zaujimavejsi.

Uz z vysSie uvedeného je zrejmé, ze narocnost je

tentoraz nastavena trochu inak. Je lepsie do subojov sa

nepustat a kym pridete na vsetky mechaniky, budete
pre nedostatok municie a potrebu stealth killov

zomierat' pomerne cCasto. Na prvé zahratie nie je vdbec
od veci zvolit’ casual narocnost, aby ste vedeli, ako na
to. Uz priemerna vas nalezite vycvici a pripadalo nam
lepSie sa do viac hardcore hry ponorit az pri
opakovanom hrani. Herna doba presahuje dnesny
Standard, takze prvy priechod za 15-18 hodin vas
navnadi a dalSie rozohranie k vyzobavaniu vsetkych
bonusov, stratenych predmetov, kltcov, dennikov a
vsetkého len preto, aby ste si vytvorili superhrdinu so
vSetkymi vylepSeniami na maxime, prida desiatky
hodin.

TakZe to nevidime na nedelnd oddychovku. Hrou sa da
prebehnut, no vyroba predmetov nahrava hratelnosti
The Last of Us. Nefunguje to tu az tak dobre, napriklad
aj pre stupidnu kameru, ale aspon hru po vikende
nemusite odloZit" na zaprasenu policku.




Technické spracovanie vidite na obrazkoch
rozhadzanych tu naokolo. The Evil Within 2 je
nadmieru fotogenicka hra. Pretoze je tam hromada
roznych nechutnosti, no casto ich nevidite, su zahalené
v tme. Prostredie je prilis obycajné a bez detailov,
prazdne, opakujuce sa. Chybali nam vyraznejSie
architektonické momentky, pricom zaujimavych
napadov tu najdete hromadu (figuriny, Cervené zavesy,
ved zistite sami), avsak celé to pdsobi... nemastno -
neslano. Napriek tomu sa nebudeme okato stazovat,
pretoze Uncharted 4 vyzera lepsie, to ano, ale aj na
The Evil Within 2 sa da pozerat, len keby ten svet
nebol taky pusty, ne-interaktivny a obcas genericky.
Hudba ujde, ale neprekvapi, zo zvukov nas zaujali

rozne Skreky a vykriky, ktoré spravne desili.

The Evil Within 2 je pokraCovanie, ktoré nerobi svojmu
predchodcovi hanbu, ani ho neprekonava, ale ponuka
presne ten druh zabavy, kedy, ak nic prevratné
neocakavate, budete sa bavit'.

Hororovy pribeh je podany skor lahkovazne, stealth sa
do hrania hodi, otvoreny svet je naopak mozno prilis
prazdny a nezaujimavy, no zaroven by sme nasli hned’
niekolko momentov, z ktorych vam neprijemne
vyschne v krku. Berte, ak mate chut sa bat a
momentalne nemate po ¢om siahnut.

Spojenie The Last of Us a Silent Hillu mozno nie je
dokonalé, avsak ponuka zabavu na vysokej urovni.




+ pasaze v interiéroch

+ stealth zabijanie

4 + bossovia

+ vyroba a vylepsSovanie
+ zvuky

- pateticky podany pribeh
- hlupe dialogy

- prilis prazdny svet

- kamera

ISLAV KOHUT
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Piranha Bytes kedysi zaziarili sériou Gothic, neskér dokazali
zaujat trilogiou Risen a teraz priviedli hracov do nového
univerza v RPG Elex. Nepochybne ide o skisenych
vyvojarov, no podla vsetkého uz maju najlepsie Casy za
sebou. Gotické zaciatky, ked zali nemecki tvorcovia
najvacsie uspechy, su uz, zda sa, nenavratne prec, co
potvrdzuje aj najnovsi pocin. Ma svoje svetlé, ale aj tienisté
stranky, svedci vsak o tom, Ze pirane nie su prave v
najlepsej forme - rovnako ako ich produkt. Ale nejakych
fanusikov si napriek tomu najde.

Uvod hry ma vébec nenadchol. PribliZenie sveta, v ktorom
sa po pade kométy aj civilizacie prelina magia s modernymi
technoldgiami a klu¢ovym elementom je modra surovina
elex, je sice zaujimavé, ale samotny vstup, ked’ sa hrac
zoznami s hlavnym hrdinom, je fadny. Ste Jax, velitel
vyspelych, bezcitnych a na elexe zavislych Albov, ktory kvoli
havarii transportu nemohol splnit uré¢end misiu. Za to vas
Caka poprava vasimi vlastnymi fud'mi, ktord vsak nahodou
prezijete, hladanie ukradnutej vybavy, zoznamenie s prvym
domorodcom, ktory vam povie, ako to tu vlastne chodi a
zavedie vas do prvého mesta, Co obyvaju berserkeri. Nosia
stredoveké zbrane a pouzivaju mece, luky a magiu. MozZete
sa k nim pridat, alebo sa len otukate, ale radsej si podate
ruky so Stvancami, ¢i na moderné technoldgie
orientovanymi klerikmi a mozno sa dohodnete so
separatistami. Najskor sa k nim ale musite dostat, co bude
spociatku velky problém.

Prakticky vSetko Zivé, s ¢im pridete do styku, na vas
okamzite zautoci a zabije vas jednou alebo dvomi ranami.
Napriek tomu vsak vdaka tryskam, ktoré vam umoznia
kratkodoby let, mOzete spoznavat velmi rozporuplné, ale
pritom atraktivne prostredie, kde sa miesa stredovek a
fantasy s modernou epochou a sci-fi. A cestou mozete
zbierat r6zne predmety a bylinky. Pokojne tak narazite na
drevené palisady, uprostred ktorych stoji tank alebo vas v
holej pusti prekvapi kus cesty s vrakmi vojenskych
Hummerov ¢i jaskyna s vytahom do podzemného bunkra.
Inde sa k nebu vypina rozbita kupola, z ktorej do okolia
prenika radioaktivita obklopena mutantmi a dinosaurami.
Rbézne zivocisne druhy medzi sebou bojuju, ale vSetkym je
(nielen) spociatku lepsie sa vyhnut. S [udmi, ktori nie su
vzdy agresivni, vSak mozZete viest pomerne obsiahle, hoci
niekedy dost’ fadne dialégy a, samozrejme, plnit pre nich
rozne ulohy.

Cesta za pomstou a mozno aj slobodou, pri ktorej hladate
stopy, bojovu vybavu a spojencov, moze trvat velmi dlho.
To je plusom hry, rovnako ako prostredie otvoreného sveta,
ktorého skimanie a objavovanie vam zaberie celé hodiny.
Narazite tam na ruiny, pozostatky minulej civilizacie a
zarodky novych, bujnu vegetaciu, zasnezené vrcholy, do
neba sa vypinajuce konvertory elexu pre Albov, lavové
polia, pust. VSade su priebezne rozmiestnené teleporty,
ktoré staci najst’a potom sa tam mozete kedykolvek a
odkialkolvek premiestnit.

dolklidnelbludolicnostiikde
migjesteinepohasiat
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Staci otvorit mapu a zvolit miesto urcenia. A vsade, s
vynimkou miest jednotlivych frakcii (ale niekedy aj
tam), je to nebezpecné. Ak po vas niekto nestriela
alebo sa neohana bojovym kladivom, urcite vas aspon
nahana nejaky mutant alebo dinosaurus. Niekedy
vSetko naraz.

Simulovany svet ma urcené zakladné pravidla, ale v
zasade funguje nezavisle a neraz prinasa necakané
prekvapenia, s ktorymi mozno nepocitali ani tvorcovia.
A dopadnut to méze vselijako. Napriklad jedno z
miest ohrozovali kreatury. Ked som prvykrat stretol
miestnych lovcov, pri obrane padli a kedZe som sa do
toho zamiesal, schytal som to aj ja. Pri opakovani
situacie uz vyhrali obrancovia a poverili ma ma, aby
som miestneho séfa poziadal o vypomoc. To som aj
urobil. Neskor som sa do tohto sidla vratil. Lovci aj
posily boli po smrti, nakopilo sa tam mnoho potvor a
prenasledovali ma do mesta, kde zmasakrovali
polovicu NPC postav. Ale aspon som sa nadobro
zbavil vydieraca pri brane, ktory ma dnu nechcel pustit’
zadarmo...

Krajina je plna moznosti a caka na vas mnozstvo
aktivit. Zbieranie predmetov a vyrabanie vybavy na
zaklade receptov potesi. U réznych trénerov a ucitelov
zuzitkujete body ucenia, aby sa z vas stal Sikovny
zlodej, dokazali ste vkladat drahokamy do zbrani,
pacit zamky, efektivnejsie tazit' rudu (zbijackou).
Mobzete dosiahnut’ lepSie ceny u obchodnikov, zvysit
ucinnost’ brneni, odolnost proti radiacii, ohnu i

mrazu, zvysit poskodenie r6znymi zbranami a v
neposlednom rade sa naucite rozmanité schopnosti
jednotlivych frakcii, ked’ sa s nimi zblizite.

Celkom zaujimava je hackovacia minihra pri
elektronickych systémoch, ktora pripomina stary
dobry Logik. Len namiesto farebnych kombinacii
hadate cisla pomocou matematickych znaciek, ktoré
napovedia, ¢i je dané numero vacsie alebo mensie ako
to predchadzajlce a nasledujuce. Fajn je aj zabavka s
posuvanim Sperhaku pri otvarani truhlic. Z minulosti si
urcite pamatate opekanie surového masa zo zvierat
pri ohni, aby ste ziskali vyZivnejsiu stravu. Potesi
moznost’ ziskat' svoju vlastnu nezavisli osadu, kam
mozete priviest’ aj svojich spolocnikov. Su to rézne
osoby, ktoré si ziskate na svoju stranu a vzdy vas moze
sprevadzat’ (bohuzial len) jedna z nich, takze ostatné
sa zhromazduju v tabore. Vo vasom sidle sa da aj
prikupit obchodnik ¢i nabytok do vasho obydlia. Toto
zvladli tvorcovia celkom dobre, lenze pri tych
zasadnych veciach to uz akosi skripe. Kamenom Urazu
je boj. Pohyby ako také su este v poriadku. Lavym
tlac¢idlom mysi sa zahanate mecom a k tomu mate
silnejSi koncentrovany Utok. Alebo vystrelite a pravym
mozZete zamerat zvolenu obet’. Ciel sa pritom
spravidla uzamkne a mdzete si prepnut iny. Popritom
sa da kryt"a uhybat do stran a Ucinne je pouzitie
trysiek, ¢im sa vyhnete zraneniam alebo oklamete
protivnika. Pripadne mu rovno uletite niekam na skalu,
ked uz mate namale a minuli sa vam liecivé odvary
alebo jedlo, ktoré vSak ozdravuje postupne.




Potom staci najst’ nejaké 16zko a pri spani sa vam zivot
doplni na maximum. Problém je v tom, Ze na vacsinu
potvor a nepriatelov velmi dlho nebudete stacit,
pretoZe su jednak velmi odolni a efektivne zbrane
viete pouzivat' az vo velmi pokrocilej faze hry. Tato
kombinacia robi boje velmi frustrujucimi. U¢inny
obojrucny mec alebo dokonca laserovu pusku sice
mozete najst’ aj kupit' pomerne skoro, ale nedokazete
ich pouzit. Kazdy predmet na boj totiz vyzaduje dva
vybrané atributy vasej postavy na vysokej urovni. Na
to ale potrebujete investovat kopu bodov, ktoré
dosiahnete len vyssimi levelmi. Kym teda uchopite
nieco, ¢o dokaze vasim nepriatelom realne ublizit,
musite si vystacit’ s nedcinnymi sekerkami ¢i o Stipku
ucinnejSim lukom. Vacsinu protivnikov, s ktorymi
pridete do styku, sotva uskrabnu, zatial Co oni vas
zabiju par ranami.

V prvych hodinach teda budete hlavne utekat’ a snazte
sa vyhybat bojom, lebo prehrate. Ked'si ziskate
prvého spolocnika, mozete skusit” taktiku naldkania
nepriatelov a nechat’ bojovat vasho kamosa. Slabsie
monstra zdolg, i ked to neraz trva dlho a ak nahodou
padne, o chvilu sa znovu postavi na nohy. Takto
ziskate popri nenasilnych Ulohach nejaké uzitocné
skudsenosti navyse. Dobra taktika je aj prilakat’ jeden
druh kreatur na druhé - pobiju sa medzi sebou a opat’

z toho mate aj XP. Neskor uz Co-to zabijete aj sami. Z
menej narocnych zbrani sa mi velmi osvedcil
plamenomet. Ten sa da pouzivat pomerne skoro, a
dokonca jeden z jeho rezimov ohnivymi strelami
zlikviduje aj bojového mecha, ktory sa pritom meta a
nestiha strielat. Az vo velmi pokrocilej faze hry
pouzijete uz naozaj Ucinné zbrane a konecne zacnete
v bitkach CastejSie vyhravat ako prehravat.

Uz pri stretnuti s vasim sprievodcom v Uvode si
uvedomite, Ze umela inteligencia je nevalng, a to sa
vam neraz opakovane potvrdi. Tyka sa to vasich
spolocnikov, NPC aj nepriatelov. Ked nastane boj,
vacsinou vas spolubojovnik reaguje az vtedy, ked uz
utfzite zranenia. Stalo sa mi, Ze sa do boja nezapojil
vobec. Niekedy ignoroval prikaz, aby sa vratil do
tabora. Uplne bezné je zasekavanie postav, nepriatel,
ktory opusti svoju druzinu a bezi za vami pol
kilometra. Osoby sa spravaju neprirodzene, strojovo,
nereaguju logicky na to, o sa okolo nich deje.
Napriklad ked' niekto prepadne mesto, podaktori si to
ani neuvedomia a venuju sa svojej rutine, kym, ich
nieco nezabije. Podobne je to aj v dialégoch, kde sa
casto nezohladnuje to, ¢o sa uz udialo. Alebo naopak
- v meste, kde ste prvy raz a sotva ste vosli, vam
niekto hovori, ako si vas miestni oblUbili za to, o ste
pre nich urobili.
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Ano, v minulosti sme sa s takymito nezrovnalostami
stretavali v RPG casto, ale dnes uz sa to da pekne
vyladit. Naozaj hrozné je uzivatelské rozhranie a
inventar. Jednoduchy dizajn menu by sme tvorcom
odpustili, keby vsetko privelmi nerozkuskovali, ¢im sa
to stava neprehladné a nepraktické. Sedem zaloziek
obsahuje dalsie Clenenia s ikonami, kde sa vsetko este
dalej zbytocne separuje. Napriklad v pripade zbrani su
oddelene jednorucné, obojrucné, tazké, pistole, magia
a strelivo. Osobitné ,chlieviky" ma zbroj hlavy, tela,
noh, rak a krku. Podobne je to so zru¢nostami,
Ulohami, surovinami a odkazmi. Ked hladate nieco
konkrétne, neraz ste chvilu dezorientovani a vahate,
kam mate klikat a v ktorom podmenu to treba hladat’.
Je to otravné a chvilu zrejme potrva, kym si na to ako-
tak zvyknete.

Ani graficky hra neexceluje. Hlavne animacie postav a
tvari dost’ slabé. Niektoré lokality vyzeraju celkom
slusne, iné velmi zastaralo. Pocas rozhovorov sa mi viac
raz stalo, ze sa osoba zasekla pocas pohybu a po cely
Cas sa triasla, akoby mala zimnicu. Inak si tam vSimnete
filmovy efekt, pri ktorom je kamera zaostrena na
Ustredny motiv a vedlajsie prvky su Umyselne
rozmazané. Vyskytli sa aj chyby v texturach, bugy a
glitche, napriklad nepriatel zaseknuty v silovom poli.
Ale pokojne si vSetko nastavte na maximum, hra nie je

prehnane hardvérovo narocna, takze aspon toto je
fajn. Ambientna hudba sama osebe nie je zlI3, ale v
mnohych situaciach vyslovene nevhodna. Napriklad
k pohodovému rozhovoru s vasim spolocnikom
dramaticka melodia rozhodne nepasuje. Dabing je
celkom fajn a rovnako aj Cestina, ktora sa miestami
nestiti pouzivat aj nadavky najhrubsieho zrna. To ale
len pri vybranych postavach, ktoré skratka su také
neokrochané. A ak sa vam zd3, ze niekedy su
odpovede a reakcie pri komunikacii od veci, vedzte, Ze
to nie je chyba prekladu, ale samotnych dialogov.

Celkovy dojem z hry je dost rozporuplny. Bavila ma,
ale predovsetkym ako survival zazitok pri poletovani s
tryskami na pase, skiimani okolia a objavovani
masivneho sveta, ktory v sebe miesa Fallout s
Gothicom, Jurskym parkom a kadecim inym. Nie velmi
sympaticky hrdina, RPG zlozky a boje vSak pdsobia
disharmonicky, su bud’ zle spracované, alebo zastarané
a nedotiahnuté. A sprevadza to mnozstvo chyb. Elex
nie je zlou hrou, mézete tam stravit' aj desiatky hodin
pri mnohych aktivitach, len to celé pdsobi dost’
tazkopadne a nevyvazene. | ked v neskorsej faze
pribehu je to vyrazne lepsie. Odporucame pockat na
zaplaty a nizSiu cenu a potom by sa kipa mohla
oplatit’.




+ masivny otvoreny svet, ktory je radost obja-
vovat’

+ dlha herna doba

+ mnozstvo aktivit a moznosti

+ (ne)slusna cestina

- frustrujuci boj a zle nastaveny systém pouzi-
vania zbrani

- biedna Al

- neprakticky inventar a uzivatelské rozhranie
- viacero zastaranych a nedotiahnutych sucasti

BRANISLAV KOHUT
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FRACTURED BUT WHOLE
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Spolocenska satira v podani animovanych serialov ma
svoju bohatu historiu a aj velmi pestru paletu. Na
jednej strane je zIta rodinka Simpsonovcov, ktora
divakov zabava uz viac ako 25 rokov a je asi najviac
korektna. Na spektre korektnosti m6zeme ist' dalej cez
Futuramu, Family Guy, Ricka a Mortyho, az sa
dostaneme k veCne zasnezenému malému mestecku
South Park niekde v Colorade. To je zname hlavne
skupinkou Stvrtakov s poriadne podrezanymi jazykmi
a vyberanym slovnikom, no nestraca sa ani zvysok
obskurnych figurok. Zaroven South Park patri medzi tie
Uspesnejsie serialove znacky, ktoré sa pretavili do
hernej podoby. Hned' rok po vzniku serialu tu bola FPS
s jednoduchym nazvom South Park o hadzani
ocikanych snehovych gul, neskér napriklad South Park
Rally.

Najvacsi Uspech ale zozala RPG South Park: The Stick
of Truth z roku 2014. Za nou stali majstri svojho
remesla z Obsidianu a naozaj prekvapili v skibeni
serialu so zabavnou RPG hratelnost'ou. Bolo len
otazkou Casu, kedy sa dockame pokracovania. To
prislo v podobe South Park: The Fractured but Whole
a uz priamo v rézii Ubisoftu. Obsidian je bokom, no
ambicie titulu su este vacsie. Navyse priamo nadvazuje

na The Stick of Truth a to mozno lepsie nez by ste
vobec Cakali od Uplne iného timu. Opat’si berie na
paskal aktualnu spolocnost, niektoré sucasné témy, no
taktiez robi obrovsku sluzbu fanusikom, ktori sa mézu
doslova utapat’ v roznych odkazoch na minulé série.

Stale je to South Park. Vlastne cela hra pésobi ako
jednoliaty a trosku nafuknuty pribeh, ktory by ste
Cakali niekde v polovici série pocas trojice-Stvorice
epizdd. To so sebou prinasa pozitiva, ale aj negativa.
Vizualny styl a aj poriadne fekalny Styl humoru su
verné serialovej predlohe, no nemusia sadnut’
kazdému. Ak sa teda nesmejete na tom, ked' jedna
postavicka prdi do tvare inej pre vyvolanie Specialnej
schopnosti, mozete teraz pokojne prestat’ Citat. To
mnozstvo odkazov na vlastnu histériu taktiez vel'mi
potesi, no ak netusite, kto je to Jared, pripadne
neviete, preco v radiu hra nieco, Co znie ako Lorde

a Kanye, prichadzate o obrovsku cast” herného cara.
Novacikovia tak o vela prichadzaju a lahko sa m6zu
stratit. Autori si jasne vyarendovali svoje publikum.

Ako som uz spominal, The Fractured but Whole
priamo nadvazuje na The Stick of Truth. Fantasy bitka
v uliciach mestecka vrcholi, no Cartmana (koho iného?)
to uz prilis neberie a rozhodne sa zmenit’ pravidla hry.
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A vlastne aj tému. Fantasy striedaju komiksy a vy sa
tak stretavate s postavickami, ako Coon a Mysterion,
¢im hra odkazuje na svoju Strnastu sériu a vyrazne
rozsiruje koncept komiksovych hrdinov zo South
Parku, pricom je v stavke naozaj vela. V meste totiz
zmizla stara a tucna macka, za ktorej najdenie sa
ponuka finan¢na odmena, ktora by mohla pomoct’
nakopnut dalSiu miliardova superhrdinskd ,fransizu”

do kin a pre Netflix. Hra si tak ob¢as nepriamo a obcas
aj na rovinu utahuje z filmového suboja DC verzus
Marvel.

Vy sa ocitate v strede suboja dvoch timov
netradi¢nych detskych superhrdinov a opat’ v kozi
Nového decka, ktoré sa stalo kralom v The Stick of
Truth. Ste tak novym prirastkom do pestrého koloritu
netradi¢nych animovanych postaviciek. Zijete

=

nedaleko Cartmana a aj dalSich znamych tvari,

s ktorymi prichadzate neustale do kontaktu. V Gvode si
vytvorite zakladné Crty svojej postavicky, vyberiete si
obtaznost/farbu pleti a Cartman vdm da na vyber
schopnosti jednej z desiatich hernych tried. Vyber je

v Uvode sice poriadne obmedzeny, no zvolit sa da

a triedy su dostatocne rozdielne — Speedster, Brutalist
a Blaster su zakladné komiksové archetypy, ktoré
kazdy vel'mi dobre pozna.

Tam vsak vyvoj vasej postavy len zacina. Kazdy hrdina
potrebuje pribeh a ten vas vam predstavi Eric. Neskor
si budete musiet’ vybrat aj svoj kryptonit v podobe
jednej formy nepriatelov. Navyse si postupne budete
moct’ vybrat’ svoje pohlavie, orientaciu, narodnost,
nabozenstvo a dalSie vrstvy svojej osobnosti, no
musite zaroven pocitat s tym, Ze nie kazdy dobre
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znasa vase volby, takze tu a tam modzete narazit’ na partiu

vidlakov, ktori vo svojom okoli nemaju radi takych ako vy.
Opat je to jeden z hernych vtipov a navyse velmi dobre
prevedeny v ramci hratelnosti.

Rovnako ¢asom dostanete moznost priradit’ si k svojej
postave aj iné triedy, pricom nakoniec ich mozete (ale
nemusite) mat’ aj Styri naraz. MézZete si tak vybrat' to
najlepsie hned’ z niekolkych tried, pricom si takto viete
namixovat’ trojicu zakladnych a aj jednu Specialnu
schopnost. Hra je v tychto veciach velmi volna a dokonca
vam moze dat’ na vyber aj zmenu triedy, ak nie ste
spokojni. Postupne taktiez rozsiruje pribehové pozadie
vasej postavy, ktoré je rozhodne ddlezitejsie, ako sa na
prvy pohlad zda. Zistite, ze je vSetko v meste prepojené
a taktiez to, za o vdacite svojim smradlavym
schopnostiam.

Levelovanie pésobi zo zaciatku mozno trosku plytko, no
podobne ako samotny role play aj tam sa neskor ukazu
silné stranky. Hra pred vas stavia obrovské mnozstvo
hlavnych a aj vedlajsich Cinnosti, ktoré postupne plnite

a zvysujete si v nich svoje majstrovstvo. Za to dostavate
skusenostné body, ktoré sa prirataju k vasmu hlavnému
levelu a na zaklade progresu v nom si odomykate sloty
pre artefakty. Tie nachadzate v hre pri prehladavani kosov,
Skatul a skrytych truhlic, no padaju tiez spolu s dalSimi
vecami aj z nepriatelov, pripadne si ich vyrobite. Po
zasadeni artefaktu do slotu vam zvysi Statistiky v piatich
hlavnych oblastiach. Postavu si tiez moZete upravovat’
menenim DNA. Bohuzial, statistiky dalej neupravuju vase
kostymy. Tie tu tak plnia len kozmeticku ulohu, ¢o je
naozaj Skoda. Je ich tu mnozstvo, postupne sa skladaju

z rOznych cCasti a nemusia vobec spolu ladit’.
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Na svoju postavicku si tak mozete dat’ Cokolvek, Ci to uz
najdete, alebo si to vyrobite. Ukazky mozete vidiet na
obrazkoch naokolo.

Okrem hlavnej pribehovej linie a s nou spojenych
questov vas tu ¢aka aj bohata ponuka vedlajsich uloh.
Tie zo zaciatku budete plnit radi, no neskor sa casto
zmenia na schému chodenia po meste, v ktorom su Fast
Travel body daleko od seba, pricom stale len niekam
niekomu nieco nesiete. Po ceste na vas eSte mozu Utocit’
nepriatelia, aby vam to trosku stazili. Ale aj ked sa z
vedlajsich Gloh stane rutina, stéle sa ich oplati pInit. Ci
uz je to kvoli vtipnému rozuzleniu (napriklad Uloha pre
Gay Fish), alebo za ne dostanete Specialne schopnosti
pre seba Ci svojich spolubojovnikov. Takto sa
dopracujete k schopnosti manipulovat' s casom od
Morgana Freemana, Ci Tweek a Craig dostanu novu
spolo¢nu ultimatku. Pripadne sa tymito ¢innostami

levelujete. Také robenie selfie s obyvatelmi mesta sa
neskor stane velkou otravou, ale potrebujete to, ak
chcete mat rychlejsi progres.

Boje su po novom zalozené na grid systéme. Bojové
pole je teda zlozené z niekolkych poli¢ok a jedno
policko znamena jeden krok postavy. Aj schopnosti
postav su zaloZzené na podobnom systéme. Niektoreé tak
pbsobia len v riadkoch, iné zase v okruhu postavy

a podobne. Postavy maju v ramci pola obmedzeny
pohyb, a tym padom musite dobre volit' schopnosti, aby
ste vedeli dosiahnut’ pozadovany ucinok, ¢i uz je to
utok, branenie, liecenie a podobne. Okrem bojov
mozete pouzivat predmety na ozivenie a vylieCenie
efektov (ako krvacanie, otrava...) a dokonca aj privolat’
pomoc od niektorej z postav, ktori mdzete dostat ako
odmenu za ulohy.



Suboje su postavené aj na systéme quick time eventov,
kedy po zvoleni Utoku musite v spravnom momente
stlacit’ pozadované tlacidlo, aby ste dosiahli ¢o
najsilnejsi efekt. Podobne mdzete aj blokovat, ked

v spravnej chvili stlacite tlacidlo pri Utoku na vas. Za to
vsetko sa vam plni aj ukazovatel ultimatneho utoku,
ktory ma kazda z postav vlastny a su sprevadzané
kratkymi animaciami a velkym efektom.

Pred subojom si mézete z dostupnych postav
poskladat’ svoj tim, ktory ovladate cely a pozostava
maximalne zo Styroch clenov sucasne. Lepsie si tak
mozete personalizovat’ tim, aby viac zodpovedal vasmu
hernému stylu. MézZete ist’ po hrubej sile, i si vybrat’

k Utokom aj podporu.

Suboje st vdaka zmenam zaujimavejsie a svieze.
Okrem uz uvedenych tam mozete navyse vyuzit' aj
utoky ,zadarmo” vdaka spravnemu odhaleniu
mikroagresie, Ci svoje prdiace schopnosti. Mimo
subojov ich zase vyuzijete na rieSenie puzzle vdaka
partnerskym postavickam. AvSak podobne ako pri
niektorych vedlajsich Ulohach, aj tu uz obc¢as nebudete
mat chut bojovat, a tak sa rozhodnete pred niektorymi
skor utiect. Nastastie to hra spestruje napaditymi
subojmi s bossmi, ktoré vas vzdy Specialne nakopnu

a nie vzdy je v podobnych subojoch treba porazit’
supera. Niekedy staci len uniknut pred korpulentnou
striptérkou. Ci je to Randy, alebo aj pekelny démon,
tieto suboje su naozaj dalsim svetlym bodom hry.
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Zaroven som ale prave v subojoch narazil aj na najvacsiu
neprijemnost v hre. Padlych spolubojovnikov mézete
ozivit' na policku, kde zahynuli. A ak budete hrat na
heroickej obtaznosti, nebude to prave ojedinelé.
Dokonca tu a tam budete niekoho ozivovat, len aby on
schytaval rany, zatial Co vase dalSie postavy napriklad
utekaju pred dochodcami. Problém je prave s polickami.
Ak ind postava stoji na policku mrtvej postavicky, okolo
su dalSie a vy ozivite svoju, tak ju vlastne nedokazete
umiestnit”a v suboji sa tym padom zaseknete. V hre sa
totiz pri oziveni vie posunut’ len jedna postava, nie dve,
¢o nie je prave najlepsie riesenie.

Vizualne je The Fractured but Whole vlastne
jednoduchou hrou, no presne zodpoveda duchu serialu
a dokonale ho graficky vystihuje. Co je trodku horsie, je
orientacia v ramci hibky prostredia, ¢o sa pri pohybe

v podobnom svete asi aj ocakava. Je to sice zadrh, no
hra vyzera naozaj dost dobre.

Rovnako dobre aj znie, kedZe Co sa tyka dabingu,
taktiez presne zodpoveda serialovej predlohe.

Prijemnym prekvapenim je hudba, ktora je obcas
neuveritelne epicka a aj jednotlivé miesta a postavy
maju svoje motivy inSpirované znamymi komiksovymi

adaptaciami v TV a filmoch.

Je velmi jednoduché zamilovat sa do South Park: The
Fractured but Whole. O to viac ak ste fanusikmi serialu.
Komiksové alter ega znamych postaviciek su plné
parodii a ostrovtipu a neraz vas Jimmy a Timmy dostanu
do kolien. No pri nich to nekon¢i. Humor je hlavnou
zbranou hry a je to poriadne silny kaliber. Ma vsak aj
svoje neduhy. Nie je to taka rana z Cistého neba ako
svojho casu The Stick of Truth. Niekomu mézu prekazat
dlhsie suboje, aj ked  dostali novy twist. Najvacsim
nedostatkom ale je, ze sa Casom niektoré Cinnosti stanu
rutinou a to nie je nieco, Co by ste od takejto hry chceli.
Herna doba cez 20 hodin je taka akurat, aby rutina este
nepresla do stereotypu. Nepotesia ani niektoré bugy,
napriklad vypadne hlas postavicky, ktora rozprava.
Niektoré veci teda nie su také vydarené, iné zas hra
oproti predchodcovi vylepsila.



+ obrovsky naklad humoru

+ postupna tvorba postavy
\' + napaditi bossovia
+ podporuje skimanie prostredia a hladanie

\( skrytych predmetov

- bugy
- niektoré cinnosti sa casom stanu rutinou,

hlavne vSetky prdiace minihry

6 + paradny subojovy systém

MATUS STRBA




GUARDIANS OF GALAXY

TELLTALE ZAMIERILO DO GALAXIE
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Telltale nepatria medzi najvacsie studia. Dokonca si
sami vydavaju hry, takZe za nimi ani nestoji ziadny
velky vydavatel. Aj tak sa ale dokazu dostat’

k niektorym z najvacsich znaciek zabavného priemyslu.
Tha Walking Dead ich vystrelilo vysoko a odvtedy
pracovali na hrach podla licencii, ako Minecraft,
Batman a do ruk sa im dostala aj latka od konkurencie
z Marvelu. Ten sa snazi svoje Uspesné znacky zo
stranok komiksov a platna kin dostat” aj do hier, a to
relativne agresivne, Co nam ukazala nedavno bojovka
Marvel vs. Capcom: Infinite.

Marvel's Guardians of the Galaxy: The Telltale Series je
poriadne divna séria. Je to s nou ako na horskej drahe
a kvality by sa dali najlepsSie vyjadrit  sinusoidou. Ako
prvu vec si vSak vSimnete akusi krizu identity, ktorej
vysvetlenie je vsak v kone¢nom dosledku velmi
jednoduché. Hra nevychadza z filmového spracovania
Guardians of the Galaxy od Jamesa Gunna. Ale tento
film bol pre Marvel taky hit, Ze sa mu hra snazi co
najviac podobat. Telltale vSak mali licenciu na komiks,
nie na film. A vysledok p&sobi obcas trochu divne,
obcas vel'mi silene. Akoby filmové odkazy branili hre

ist"si vlastnou cestou, o fungovalo v pripade Batmana.

Guardiani su v tejto verzii uz skdseni borci, ktori maju
nejedno roSambo za sebou, no aktualne je pred nimi
to najvaciie. Aspon si to teda myslia. Sialeny titan chce
znicit vesmir a tak. Tato Sialena partia je to jeding, Co
mu brani v tom, aby sa mu to podarilo. Okrem toho
ale Thanos ma aj dalsi plan, ktorého sucastou je
tajomny artefakt Eternity Forge. Aspon tu si tak
mobzete oddychnut od kamenov nekonecna, ¢o vsak
neznamena, ze je hrozba pre galaxiu mensia. Sam
Thanos sa na scéne sice dlho neohreje, no Hala, jedna
z poslednych Kree, sa vam pokusi zo Zivota urobit’
peklo. A potom sa vas o ten zivot pokusi pripravit.

Hra tak jemne Cerpa z All-New, All-Different Marvelu,
pricom ale postupne stavia svoj vlastny pribeh. Len tie
postavy... Tie su sice vzhladom odlisné od tych
filmovych, no charakterom sa im velmi priblizuju.
Dokonca niektoré aj Stylom dabingu. Rovnako st na
tom miesta, kedZe sa vacsinou pohybujete tam, kde to
poznate z dvojice filmov. Neskor sa na scéne objavia
Mantis a Yondu, spoznate tu tiez zname témy

a konflikty. Fanusikovia budu citit’ recyklaciu, hraci
neznali komiksy (pripadne filmy) zas budd mat’ dojem,
Ze im tu a tam nieco unika, lebo hra Cerpa z napadov
niekde inde. To je ta spominana kriza identity.

‘

know, we']l just uh... put a pin... ight in it. Just- just=JUst~ That's the- that's®

Oh yeah;;'fpssh- hahaha- yeah of course, of course, §€ah sure. Yeah, we'll ju%
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. You should be - your self—conﬁdence-cr‘uéhi

Pribeh ale, nastastie, stoji na vlastnych pilieroch a aj ked’
jeho tempo nie je Uplne idealne, ma svoje svetlé stranky.
Dokonca prekvapi tym, Ze sa odhodlava ist" vo
flashbackoch do minulosti, kde vam odhaluje veci

a udalosti, ktoré definovali jednotlivé postavy. Mozno
trochu paradoxne su najmenej zaujimavé v pripade Star-
Lorda, aj ked on zas prinasa silny zaver, ktory zarezonuje

v kazdom, kto niekoho stratil. Pozriete sa ale hlavne na to,

preco si Rocket drzi od ostatnych radsej odstup, preco
Drax hlada suboj, ktory mu vrati Cest, a taktiez zazZijete

choru a smutnu sestersku rivalitu Gamory a Nebuly, ktoré

boli vlastne zneuzité.

g

Najlepsie to ale celé vystihuje Groot, do ktorého minulosti
taktieZ nazriete a prinesie vam asi najlepsie zvladnuty
flashback, ktory navyse pekne posunie pribeh v hre.
Dokonca si v nom za neho aj zahrate a taktiez na vas
Cakaju jeho dialégy, ktoré vam daju trosku zakulisny
pohlad na to, Co vlastne svojimi slovami mysli. Za postavy interpretov, ako Hall and Oates, Bob Dylan a dalSich.
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Wit is legendary.

hrate aj v inych momentoch, najma akénych scénach.
Prim tu hra Peter Quill, v ktorého kozi stravite drvivu
vacsinu z piatich epizdd. Tu a tam ale dojde aj na vacsi
suboj (tak raz za epizédu), do ktorého su zapojené aj
dalSie postavy a preberiete nad nimi kontrolu. Teda ani
nie kontrolu. Z ich pohladu budete stlacat tlacidla, ktoré
vam hra ukaze na obrazovke.

Prave tieto scény si zjavne uzivali autori a budete si ich
uzivat' aj vy, lebo si pekne drzia vysokud dynamiku,
konecne sa pred vami odohrava nieco, ¢co ma spad.
Dokonca si raz zacas aj zastrielate, aj ked opat’

v obmedzenej podobe. A Co je najlepsie, aj ked inde
filmové inSpiracie nie su prave na prospech hry, tieto
sceny sprevadza hudba, aku by ste prave od filmu cakali.
70. a 80. roky su hojne zastupené a vo vybranych scénach
tak mozete pocut’ skladby od kapiel, ako Queen (Stone
Cold Crazy je v paradnej scéne), Boston, Journey, ¢i od




Z tohto pohladu patri hudobna dramaturgia medzi
najsvetlejsSie body hry.

Naopak medzi tie najmenej vydarené patri uz samotna
hratelnost. Respektive to, Co z nej zostalo. Telltale svoj
koncept opat posuvaju este dalej a este blizsie

k interaktivnemu filmu, kedy priameho hrania v celej sérii
najdete len minimum. Obcas s Quillom chodite po velmi
obmedzenych priestranstvach a klikate na interaktivne

body, no hlavne stlacate to, ¢o prave vidite na obrazovke.

Naozaj je v ramci poslednych rokov toto pravdepodobne
najviac obmedzena Telltale séria po stranke hratelnosti.
Obcas som uz mal dojem, ze ak by som do rdk dostal
nejaké inteligentnejsie psie plemeno, za také 2 mesiace
tréningu by aj to Stena vedelo hru prejst. Nepomaha
tomu ani fakt, Ze to hra prezije aj v situacii, ked' sa
pozabudnete a v niektorych sekvenciach nestlacite vobec
nic. A nielen pri dialégoch.

Come on. Come on! Yeah!

1714,
dr

Rozhovory su pri Telltale dalSim stavebnym kamenom a aj
tie tu maju dve tvare. Jedna je t4, Ze su Casto pekne
vetvené a dokazete debatami s postavami stravit peknu
porciu ¢asu nad ramec toho, o vobec musite. Taktiez je
fajn moznost  budovania vztahov réznymi sposobmi.
Niekomu urobite sluzbu, postavite sa za neho, ¢i ho

v dialégu odbijete. To by bolo vsetko super, keby vam hra
zase kazdu chvilu nevyhadzovala na odi, Ze ta a henta
postava si zapamataju, Co ste spravili/povedali. Autori to
opat pouzivaju az nadbytocCne a obcas vam to pripada az
smiesne, ked' si nieCo zapamata postava, ktora je

o mindtu mftva.

A kedZe je vacsina z tychto dialégov a ,zapamatani”
naviazana na rozhodnutia v progrese, rovnako hra az prilis
Casto vyvolava dojem nejakej slobody, ktora tu vSak opat’
nie je. Tych velkych volieb je tu hned’ niekolko.
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Niektoré na prvy dojem vyvolavaju pocit, Ze by dokonca
mohli rozhodnut o osude timu a niektorych postav.
Guardians of the Galaxy vSak nedokaze nechat’ ani len
epizddu na to, aby ste pocitili konsekvencie svojich
cinov. lhned’ naskakuje na zabehnuté kolaje. A vam je to
uz vlastne dopredu jasné a s mnohymi rozhodnutiami sa
vObec nebudete trapit, lebo nech uz spravite cokolvek,
hra to nakoniec vyriesi za vas, tim sa da zase dokopy

a Hala bude stale zIa, len budd tie isté scény vyzerat’
trosku inak. Vysledok ale bude vzdy rovnaky.

Uz som sa toho dotkol skér. Hudba hru taha hore. To
vsak plati len pre tu licencovanu. Ta originalna pre hru
akoby tam ani nebola. Treba pochvalit' dabing, ktory aj
tdto hru taha vyssie a postavam dava dusu. Ak by som
mal niekoho Specialne vypichnut, bol by to Nolan North
ako Rocket, ktorého budete milovat aj nenavidiet naraz.
Lezie vam na nervy, ale je to skvely partak. A to North
vystihol rovnako dobre (a velmi podobne) ako Cooper
vo filme. Budete tu pocut’ aj Ashley Burch a niektoré

menej zname mena, ktoré ale odvadzaju dobru pracu.

Ani graficky to nie je najhorsie. Sice hra nevyzera
najmodernejSie a najlepsie, ale art Styl jej velmi pomaha
a vyzera pomerne dobre. Zamrzia framedropy tesne po
loadingu.

Mozno to vyznieva prili§ negativne, ale to skor preto, ze
ako fanusik adventdr tu mam malo adventurenia a ako
fanusik komiksov tu mam zase nestrody mix
originalneho pribehu a snahy prizivit' sa na filmovom
hite. Celkovo ale pribeh funguje, zvlast jeho flashback
linie, ktoré tomu dodavaju kontext. Ani dizka nie je
najhorsia a uzijete si skupinové akcne sekvencie, ktorych
hudobna dynamika si vas ziska. Marvel's Guardians of
the Galaxy: The Telltale Series jednoznacne ma svoje
kvality, no nie su to prave kvality, ktoré by ste ocakavali
od hry. TakZe sme vlastne opat’ dostali zabavny
interaktivny film s niektorymi neodskriepitelnymi
pozitivami, ale slabsiu hru, coho vysledkom je zlahka
nadpriemerny mix.



o \ + velmi dobre flashbacky
\ s + skupinova akcia ako z komiksov/filmov

\ + dabing postav
+ licencovana hudba a jej vhodné vyuzitie

\ + slusna dlzka
+ posledna epizoda to celé zachranuje

) - prizivenie na filme nevychadza dobre
N - opat’ len ildzia volby
D - hra az prili$ ¢asto vyuziva, Ze si niekto nieco
zapamata a uz to straca efekt




NBA 2K18

NOVY ROCNiK BASKETBALLU
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Ziskaju Warriors svoj dalsi titul? Alebo sa vynoveni
Cavaliers s LeBronom, Derrickom Roseom a Dwayne
Wadeom stanu nezastavitelnou masinou, ktora
prevalcuje vsetko, ¢o im pride do cesty? Ktori
novacikovia sa uchytia a ktori nie? Na vacsinu tychto
otazok si v suvislosti s aktualnou sezénou NBA budeme
musiet” pockat’ este velmi dlho. Dovtedy by ale
fanusikovia mohli ako Ciastocnu nahradu pouzit NBA
2K18 z dielne 2K Games.

Zvyknuti na situaciu z minulych rokov, siahli sme najprv
automaticky po zrejme najvyuzivanejSom z ponukanych
modov MyCareer. S vlastnoru¢ne vyrobenym hracom sa
musite z ligového suterénu prepracovat az na
absolutne vyslnie, medzi hracov, ako Steph Curry alebo
LeBron James .Pribehovo a RPG orientovany rezim, v
ktorom musite nielen hrat  zapasy, ale aj trénovat,
zlepSovat’ svoje schopnosti, vyberat’ si sponzorova a
spolupracovat’ s nimi a riesit’ ¢CiastoCne aj sukromny
zivot mimo palubovky, mal v poslednych rokoch
kolisavu kvalitu.

Raz bol pod neho podpisany Spike Lee, inokedy v hom
hral jednu z hlavnych Uloh znamy herec z Hollywoodu,
ani to vsak negarantovalo kvalitu.

Tentoraz sa zoznamujeme s chlapikom prezyvanim DJ,
ktory sa objavuje na streetbalovych ihriskach, kde si ho
vSimne skaut ligového mnozstva a ponukne mu miesto
v SirSom kadri ligového druzstva. DJ sa chyti prilezitosti
a zvysok uz je na vas. Budete musiet zvolit Styl hrania a
tomu prisposobovat’ svoje tréningy, ktoré su oproti
minulému roku o Cosi lepSie spracované, a to najma
kvoli svojej praktickosti. Po kazdom zapase mozete
navstivit” timovu telocvicnu a odkrutit' si tri rézne typy
tréningov, ktoré vam pomozu zdokonalovat sa v
konkrétnych hernych Cinnostiach. Zo zaciatku sezony
budete v zapasoch dostavat’ obmedzeny priestor, no
postupne sa prepracujete do zakladnej zostavy, ¢o
znamena viac odohraného casu, viac ziskanych
skusenostnych bodov a rychlejsie zlepSovanie
vlastnosti. Samozrejme, EXP body (resp. mince) si uz
niekolko rokov mézete kupit aj za realne peniaze a cely
systém tak trochu ,podviest™.

mo *ALL TIME TEAMS *

AL




Joel Embiid

So as the GM, do you really not see that
Andrew and me play the same position?
That we're both starters? Or is this the first
time that's crossed your mind?

V minulych rokoch sme sa Casto stazovali, Ze prechody
medzi jednotlivymi tréningami, ale aj medzi tréningami
a zapasmi samotnymi, sprevadzali zbytocné nahravacie
obrazovky a animacie.

Tentokrat autori niektoré procesy znacne urychlili,
tréningy nasleduju v rychlej navaznosti za sebou, bez
loadingov. Od jedného zapasu mozete plynulo prejst’
do druhého zapasu, bez nutnosti vracat sa do
sukromného apartmanu. Genialne! Alebo? Autori totiz
na jednej strane zapracovali na zrychleni, na druhej
strane ale hracov zacali ,obtazovat” novodobymi
sucastami, ako su rozhovory s upratovacmi a
pomocnymi trénermi pred/po zapasoch, ktoré sa
nedaju preskocit. Zbytocne pbsobia i ,pribehové”
vsuvky, vacsinou za pritomnosti mierne retardovanej
azijskej spolubyvajlcej (nie, bohuzial, to nie je TAKY
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typ aziatky).

A Uplne najhorsi je centralny hub MyCareer modu,
neighborhood, ktory je spracovany ako mestska Stvrt.

V praxi to vyzera tak, Ze pri prechode zo zapasu do
telocvicne sa musite premiestnit’ do svojho bydliska,
kde musite fyzicky dobehnut do telocvicne, do
holi¢stva, do teniskového obchodu, do
multiplayerového simulatora, do svojho apartmanu
alebo do kancelarie vasho manazéra. Spolu s vami sa
po tych istych uliciach pohybuje niekolko desiatok
dalSich realnych hracov. No, teda, pohybuje... Vacsina z
nich stoji na mieste a vybavuje veci z mobilného
telefonu, planuje dalsi postup v hre a manazuje
zapasy. Na uliciach teda stoja desiatky postav, ktoré
ni¢ nerobia a naopak, ked potrebujete niec¢o vybavit a
pripadne sa posunut v pribehu, treba behat na druhy
koniec stvrte (aj ked’, uz sme videli aj par tipkov na
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bicykloch).

Dost  bolo reptania na MyCareer, aj tak sa jedna len o
,obal”, respektive o vsuvky medzi samotnym pobytom
na ihrisku. Nie su potrebné ziadne elaboraty ani
rozsiahle opisovanie. Basketbal ako taky je spracovany
vyborne.

Ak ste fanusikom tohto Sportu, vytecie vam pri hrani
neraz aj slinka a budete chrochtat’ blahom. Ci uz sa to
tyka obrannych alebo Utocnych cinnosti, nahravok,
strelby, smecovania, driblingu, ale aj taktickych
moznosti, signalov, clon a podobne — vsetko je
spracované na jednotku. Minoritné aktualizacie sa
dotkli grafickej vizualizacie presnosti strelby,
spracovania trestnych hodov a taktiez si nepamatame,
Ze by v minulych roc¢nikoch fungoval pri niektorych
zvukoch aj reproduktor v ovladaci, ako to je v tejto
verzii (PS4). Zasadny posun oproti minulym dielom by

ste vsak hladali zbytocne, ale tu uz ani nie je velmi co
vylepsovat.

Mozno aZ s novou generaciou konzol a vylepsenym
enginom? DoleZité je poloZit' si aj dalsiu otazku. Co v
pripade, ak MyCareer nie je moja Salka kavy, ale
basketbal milujem? Nebojte sa, zo Sirokej ponuky
ostatnych modov si vyberie naozaj kazdy. Niektoré
vyzaduju multiplayerové sluzby, iné si zahrate aj v
singleplayer rezime. Napriklad MyTeam je offline
kartova basketbalova simulacia zalozena jednak na
zapasoch, ale tiez na zbierani karticiek s hrac¢mi a
réznymi bonusmi. Navy$e mod vas niti spinat rézne
pripravené scenare, ako napriklad ubranit sa v
poslednej Stvrtine alebo dotiahnut naskok supera.
Tento méd sme chvalili uz v minulom rocniku a
rovnaku, ak nie este vacsiu mieru pochvaly, si zasluzi aj
v teraz.



Specialitou tohto roka je MyGM maéd, ktory je
ozvlastneny pribehom, kde ako byvaly PRO hrac po
tazkom zraneni nastupujete do pozicie timového séfa.
Ciel'v podobe prstena pre vitaza NBA sa spociatku zda
nedosiahnutelny, no kombinaciou draftu, stretégii,
trénerov, a dalSich nastaveni je aj tito métu mozné
dosiahnut. V ponuke moédov nechybaju ani rychle
jednorazové zapasy, streetballové suboje, rozsiahla
ponuka multiplayeru, vratane oblUbeného MyPark, Ci
vyucbova univerzita. Pozor, euroligu budete ale v menu
hladat zbytocCne, v osemnastke tato moznost’ Uplne
chyba.

Grafika, komentar a hudobny sprievod su standardne
na nadstandardnej Urovni. Staré zname komentatorskeé
mena (Harlan, ONeill, atd") sprevadza dvojica
novacikov za mikrofénom, ale veteranov na kurtoch.
Patnasobny Sampién NBA Kobe Bryant a legenda
Kevin Garnett svoje hlasy prepozicali ako host'ujuci
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Takmer 50-trackovy soundtrack zahfha old-schoolovy
hiphop v podobe Naughty by Nature, Mobb Depp,
Outkast, Onyx nové mena v biznise, ako Kendrick
Lamar, Drake, Future, ale aj predstavitelov inych Zanrov
Rudimental, Scorpions alebo Def Leppard.

Dovodom pre kupu novej ,en-bi-ejky" uz niekolko
sezdn nebyva ani tak samotné spracovanie basketbalu,
pretoze to je na vysokej Urovni a v podstate na trhu ani
neexistuje konkurencna volba. Zaujimavé je najma to
,0kolo” - ako dopadol rezim MyCareer, MyTeam, o
nové v multiplayeri. Tu sice urobilo 2K dva kroky
dopredu, no zaroven tri kroky spat. Hlavne MyCareer je
svojim ,socialnym” orientovanim nepodarenym

experimentom a zbytocCne zdrziavajucou komplikaciou.
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HORIZON ZERO DAWN

THE FROZEN WILDS

PS4 / GUERILLA GAMES / AKCNA ADVENTURA
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Horizon: Zero Dawn priSiel na PlayStation 4 zacCiatkom
tohto roka, a to ako Uplny novacik medzi velkymi
znackami od Sony studii. Samotni vyvojari hry vsak
novacikmi vobec nie su. Len nedavno totiz pracovali na
svojej vlastnej sérii Killzone, ktora zacala svoju put este
na PlayStation 2 pred trinastimi rokmi a pokracovanie
Killzone prislo aj na PlayStation 4. Po tejto casti sa vSak
autori rozhodlo pustit do vyvoja niecoho nového, Uplne
odlisSného od ich zabehnutého FPS stylu.

Guerrilla games sa rozhodli sa vstupit do pre nich
neprebadanych vod otvoreného sveta a poriadnej TPS
akcie. Pokusili sa vytvorit rozsiahlu hru v v pestrom
otvorenom svete s mnozstvom zabavného obsahu,
ktory doplnili kvalitnou hratelnost'ou a zabalili do
naozaj zaujimavého pribehu. V Horizon Zero Dawn totiz
[udia byvaju v stanoch, obliekaju sa poriadne exoticky a
o kazdu hodinu svojho Zivota musia bojovat’ Svet
ovladaju zvierata, no nie zivé, ale robotické. Co,
samozrejme, naznacuje, ze sa hra neodohrava v
minulosti, ale prave naopak.

Horizon Zero Dawn dopadol velmi dobre, najma ked’
berieme do Uvahy, Ze ide o jednu z mala takych hier,
ktoré vObec neponukaju online Cast. Po celkom
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slusnych hodnoteniach, vratane 9,5 v nasej recenzii,
stale zostava zahadou, na ¢com dalSom v Guerrilla
Games pracuju. Ci sa pokusia o navrat Killzone, pridu s
pokracovanim Horizon alebo s niecim Uplne novym. Na
com ale robili poslednych par mesiacov, teda aspon
Cast' Studia, je jasné. Pribehové rozsirenie k Horizon:
Zero Dawn bolo v plane a tvorcovia tento svoj slub
nedavno splnili.

Frozen Wilds do hry pridava Uplne noveé Uzemie v
severnej casti mapy, ktoré bude kompletne pod
snehovou prikryvkou. Uzemie ma pritom dost’ slu$nu
rozlohu, aj ked v porovnani s celou mapu ide len o
malu cast’. Kazdopadne aj napriek tomu sa ho tvorcovia
rozhodli maximalne naplnit obsahom, aby hraci nedali
dve desiatky eur len za par hodin brodenia v snehu.

Ak ste si Horizon: Zero Dawn kupili uz davnejsie, s
kdpou Frozen Wilds sa pre vas zmeni len mapa.
Klasicky mozete pokracovat' v hre, pricom pribeh tohto
rozsirenia nacnete dokoncenim prvej ulohy -
prichodom na hranicu nového Uzemia. Aby ste ale
vObec mohli prvy quest spustit, je tu predsa len jedna
podmienka.
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Vasa Aloy musi byt aspon na 30 Urovni. Teda aspon to
autori odporucaju, pretoze aj s Aloy na 30 Urovni
budete mat v priamom suboji s miestnymi robotickymi
zvieratami ¢o robit’. A aby dalSie zlepSovanie Aloy
nebolo Uplne zbytocné, do hry pribudlo osem novych
schopnosti.

Hra vas po prichode na hranicu zacne viest' po novom
Uzemi, kde sa zoznamujete s novym prostredim, ale aj
novymi robotmi. Vsetko, samozrejme, v ramci pribehu,
ktory napokon nie je az taky rozsiahly, ako by ste
mozno ocakavali. Na koniec hlavnej dejovej linie sa
mozete s prehladom dostat uz po 4-5 hodinach,
pripadne v zavislosti od obtaznosti aj rychlejsie alebo
pomalsie. Cely tento pribeh totiz pozostava zo Styroch
Uloh, ku ktorym sa musite postupne dopracovat.
Napriek tomu sa neda povedat, ze by to bol velky
problém. Hra v rozsireni nerozliSuje hlavné ulohy a
vedlajsie, takze pri beznom hrani v podstate len
mimochodom zistite, i hrate hlavny pribeh, alebo sa
len tak motate a prechadzate vedlajsie ulohy. V
pribehu sa, pochopitelne, riesi najma nova oblast,
ktora sa nachadza pri Yellowstonskom narodnom
parku. Toto méze byt mierne matuce, no zaroven vas
hra nuti skimat” kazdy kat mapy a prejst roznymi
situaciami.

Okrem spominanych primarnych uloh najdete v
rozsireni priblizne tucet vedlajsich, ktoré vas zabavia
poriadne dlhd dobu. Celkovy cas, ktory mozete pri
rozsireni stravit, sa po dokonceni vsetkych Uloh moze

natiahnut na 10-15 hodin, pripadne aj viac, ak vas svet
naozaj velmi pohlti a rozhodnete sa vsetko vyzbierat.
Ak tuto hernd dobu porovnam s hlavnou hrou, tak ide
0 naozaj slusnu porciu obsahu. Najma ak beriete do
uvahy, Ze ide len o rozsirenie, pri ktorom stravite viac
casu ako pri niektorych inych plnohodnotnych AAA
tituloch. Ulohy st navy$e dost rozmanité na to, aby
vés po cely ¢as bavili. Ci uz ide o klasické zabijanie
robotickych monstier, vlastny tréning, zachranu
poraneného clena partie, prepad kempu banditov
alebo dalsie, vsetky su napadité.

Po grafickej stranke je rozsirenie opéat na vysokej
Urovni. Ponuka skvele spracované prostredie
zasnezenych hor, na ktoré sa najma z dialky pozera
naozaj vyborne. Rozmanitost tu tiez, pochopitelne,
nechyba. Ci uz ide o vysoké kopce, husté lesy,
nebezpecné lomy, rozbulrené rieky, ale aj pokojné
potoky, vsetko je prepracované do najmensieho
detailu, a uZijete si to aj na Standardnej PlayStation 4.
So snimkovanim je to taktiez dobré. Hoci hra v istych
momentoch - najma pri intenzivnych bojoch - bez
problémov padne pod 30, v niektorych sa drzi aj nad
touto hranicou.

Frozen Wilds je velmi dobre spracovany pridavok pre
uz aj tak kvalitny titul Horizon: Zero Dawn. Hra vdaka
rozsireniu ziskala nove, zasnezené Uzemie s obsahom,
ktory vas zabavi aj viac ako desat hodin. Samotna
pribehova linia je sice kratSia, no zato prepracovana a
hracom odhali opat’ cast’ z minulosti.




TOMAS KUNIK

+ celkom nové Uzemie

+ mnozstvo zabavného obsahu
+ slusna herna doba

+ grafické spracovanie

- jednotné oznacenie Uloh bez rozlisenia
hlavnych pribehovych a vedlajsich
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TEST: XBOX ONE X

Microsoft sa po problematickom Starte Xbox One
minuly rok vratil spat’ s lacnejSou, krajSou a mensou
Xbox One S konzolou, aby tento rok upgrade zavisil viac
ako Stvornasobne rychlejSou a este mensou Xbox One X
verziou konzoly. Ta ponuka nativne 4K hranie a ukazuje,
ako by mali byt konzoly hardvérovo nastavené pri
svojom vydani.

Xbox One X totiz ponuka 6 Tflops vykon grafiky, ktoru
doplifia 12 GB pamate a spolu zvladajd 4K grafiku aj so
4K textdrami. Jednoducho konzola, ktora by mohla
otvorit aj novu generaciu. Microsoft sa vsak rozhodol
zaradit’ ju do Xbox One generacie a plynule pokracovat’
s vylepsovanim vykonu. Mozno aj do buducnosti delenie
na generacie Uplne vypusti.

Specifikacie Xbox One X sii:

Procesor: 2.3 GHz, 8 jadier

Grafika: 1.172 GHz, 40 CU, Polaris funkcie - 6.0 TFLOPS
Pamat: 12 GB GDDR5 @ 326 GB/s

Harddisk: 1TB HDD SATA 3

Mechanika: 4K UHD Blu-ray

Video vystup: 2160p @ 60Hz, AMD FreeSync podpora,
HDR podpora

Gamepad: Xbox One S verzia s Bluetooth podporou
Zdroj: 245W

Cena: 499 eur

Pre porovnanie Xbox One mal 1.3 Tflops a 8 GB DDR3
pamate, a teda velky rozdiel oproti 6 Tflops a 12 GB
GDDR5 pamate. Zaroven su dva hlavné rozdiely, ktore
zaistia ako lepsiu grafiku a moznost 4K rozlisenia, tak aj
4K textur. Samotny procesor ma teraz 2.3 GHz
taktovanie, a teda aj ten je zvySeny z 1.7 GHz. Nie je to
taky narast ako v ostatnych oblastiach, ale hram
pomdze. DOlezité je, ze zrychleny bol aj disk, a to o 50%,
pricom je uz napojeny na SATA 3 a nahravanie dat sa
nalezite zrychluje.

Co sa tyka porovnania s PS4 Pro, t4 ide vykonom grafiky
na 4.2 Tflops a ma 2.1 GHz procesor a 8 GB pamate a
rovnako je rychlejsia ako jej predchodca, ale v
narocnejsich hrach len malokedy dokaze dosiahnut 4K a
skor konci s rozlisenim okolo 1440p-1600p.



Zaroven pre obmedzend pamat 4K textdry v hrach
absentuju. Xbox One X to ma posunuté dalej a so 4K
nema taky problém. Aj ked ani tu necakajte vsetky hry
v Cistom 4K.

Ak by sme to porovnali s PC, teraz je to na urovni PC
zostavy s GTX 1070 grafikou, stary Xbox One pritom
bol ako PC s GTX 750ti grafikou.

Ak porovname vykony:

Xbox One X - 6Tflops
GTX1070 - 6.5 Tflops
PS4 Pro - 4.2 Tflops
GTX1060 - 4.4 Tflops
PS4 - 1.8 Tflops

Xbox One - 1.3 Tflops

Pozitivne je, ze cely tento vykon je eSte v mense;j
krabici ako Xbox One S, kedZze isla dole hrubka, a to
vdaka novym technolégiam. M6zeme si porovnat’
velkosti aj s povodnym velkym Xbox One, ktory mal
navyse externy zdroj, S a X uz maju zdroje interné.

Xbox One X - 30cm x 24cm x 6cm
Xbox One S - 29.5cm x 23cm x 6.5cm
Xbox One - 34.3cm x 26.3¢cm x 8cm

Najlepsie je, Ze aj pri malej velkosti a vysokom vykone
je zahrievanie minimalne. Na toto si uz Microsoft dava
pozor hlavne pre Uvodné problémy Xbox 360. Uz prvy
Xbox One bol velmi tichy a nezahrieval sa, Xbox One S
to este znizil a Xbox One X je uz supertichy. Je to
vdaka vapor chamber chladeniu, ako aj velmi tichym
ventildtorom a nakoniec odpruzeny je aj disk, aby
zbytocne nevibroval. Samozrejme vzhladom na vykon
a spotrebu je konzola mierne teplejsia ako Xbox One S,
kde vapor chamber viac akumuluje teplo, ale stale
teploty nie su vysoké a maju okolo 40 stupnov na
vrchu konzoly a 67 stupnov vzadu pri ventilatoroch.

Samotna spotreba bude samozrejme vyssia ako pri
Xbox One S a pri hrach cakajte od 120 W do 175 W,
pre porovnanie na pévodnom Xbox One to bolo okolo
120 W a na Xbox One S len 70 W. Vzhladom na 4.5
krat vyssi vykon nie je dvojnasobné zvysenie zlé. V
uvodnom menu je to 50 W, Co je znizenie oproti Xbox
One, ktory mal 70 W, ale, samozrejme, viac ako ma
Xbox One S s 28 wattmi. Narast ¢akajte aj v standby
mode (ak si nastavite instantny moéd, kde sa vam
konzola zapne do 2 sekdnd), kde sa spotreba pohybuje
okolo 25 W, pricom Xbox One mal okolo 20 W, Xbox
OneSlen 10 W az 15 W.
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Z vystupov a vstupov na konzole Cakajte presne to isté
ako na Xbox One S, a teda vpredu ma konzola infraport,
USB port a synchronizacné tlacidlo na gamepad. Vzadu
ma napatovy vstup, HDMI vstup a vystup, USB porty,
sietovy port, rozsirenie na infra port a port na opticky
zvuk. Podobne ako pri Xbox One S chyba vylepseny USB
port pre Kinect, ale ak ho mate a chcete pouzivat,
mozete si dokupit napat'ovy adaptér. Ratajte vsak s tym,
Ze Microsoft uz Kinect prestal vyrabat, a zrejme tam uz
nové hry ani neuvidime. Skér Microsoft buduci rok
prinesie virtualnu realitu.

Xbox One X konzolu zatial' dostanete v dvoch ediciach -
v Standardnej a Scorpio edicii. Obe su za 499 eur. Obe
su Cierne, len Scorpio edicia ma preliv do Sedej (je na
fotkach), standardna je Cisto Cierna. V baleni okrem
konzoly najdete este napatovy kabel, HDMI kabel a,
samozrejme, gamepad. Gamepad je v konzole
standardny, Cierny Xbox One gamepad (scorpio edicia
ma pridany Project Scorpio napis). Gamepad je
Standardny, S verzia s Bluetooth podporou, a teda ho
pripojite na PC alebo mobilné zariadenia. Mozno je

Skoda, Ze Microsoft nezapracoval rovno Elite gamepad,
X verzia by si ho zaslUzila, aj ked cena by zrejme bola
vyssia. Podobne mohol byt aspon v Scorpio edicii 2 TB
disk, lebo 1 TB je uz pri dnesnych velkostiach hier len na
niekolko titulov.

A ako vykon a vylepsenia vyuzija hry?

Vzhladom na to, ze Xbox One S uz priniesol vSetky
zakladné 4K moznosti, teda podporu rozlisenia, HDR, 4K
bluray mechaniku, Xbox One X uz prinasa hlavne to
posledné, Cize vykon. Ten mozu hry konecne pouzit' na
vymanenie sa z 900p - 1080p rozliSeni a posunut’ sa
vyssie, a to aj v oblasti framerate, ako aj v kvalite grafiky.
Je vSak na vyvojaroch, ako vykon vyuziju.

Vylepsia sa ako staré hry, tak aj nové. Zatial co hry, ktoré
dostanud Xbox One X Enhanced patch, mozu vyzit' plny
vykon konzoly, tie bez patchu pojdu automaticky
rychlejSie o priblizne 60%. Pre staré hry to znamena
stabilizovanie alebo aj vyrazne vylepsenie framerate (ak
nie je obmedzené na 30 fps), pripadne aj zvysenie
rozliSenia, ak bolo v hre dynamické rozlisenie.



Pekne to vidiet" napriklad na Assassin's Creed, kde na
poévodnej konzole padalo framerate aj k 20 fps, teraz sa
pohybuje framerate medzi 35 a 60 fps.

Vylepsené hry dostavaju plny 4.6-krat vacsi vykon, a
teda nativnu 4K podporu, pripadne dynamické
rozliSenie alebo rozlisenie blizko 4K. Niektoré hry
pridavaju aj moznosti vyberu vizualne pekného modu,
framerate alebo rozliSenia. Teda moéze ist napriklad v
4K, mozu ist’ v najkrajsej grafike alebo s vyssim
snimkovanim. Nie je to v mnohych hrach, ale dufajme,
Ze si to vyvojari hlavne pri naroc¢nejsich tituloch pridaju
ako standard a kazdy si vyberie, aky mod chce.

Microsoft posledny Cas vyrazne investuje aj do spatnej
kompatibility. Neustale pridava Xbox 360 tituly a
najnovsie aj Xbox tituly. VSetko toto ostava zachované
aj na Xbox One X verzii konzoly, ale s tym, Ze hry mozu
byt aj vylepsené. Niektoré Xbox 360 tituly su uz
vylepsené na 4K rozlisenie, Xbox hry automaticky
zvysuju rozliSenie 16-krat oproti pévodnému a budu
tak takmer 4K. Xbox360 a Xbox hry sice vylepsenia
textdr nedostanu, ale rozliSenie a lepsie filtrovanie
textur vizualu casto pomoze.

Pri kazdej hre teraz rychlejsi disk vyrazne zrychluje
nacitavanie. Podla zataze disku a procesora sa to
pohybuje okolo 25% az 70%, napriklad Zaklinac 3 sa
zrychlil z 1:45 na 45 sekdnd, GTA V Uvodné nahratie z
1:07 na 24 sekdnd, nahratie lokality v Assassin's Creed
Origins z 50 sekdnd na 28 sekund.

assassin's Creed®-

Installing.
1039 GBof 4052 68, 25%
1037 Mb/s

Forza Motorsport 7 z 57 sekiind na 37 sekund.

Jednoducho je to rychlejsie, a hlavne pri rovnakych
verziach vidiet narast, ale vacsinou aj pri vylepsenych
so 4K textdrami. Napriklad 4K Halo 5 sa nahrava
rovnako dlho 30 sekdnd, Quantum Break iSiel aj v 4K
verzii tiez mierne rychlejsie z 2:09 na 1:49. Ale napriklad
to neplati pri Rise of the Tomb Raider, kde zrejme
kvalitnejsie textdry davaju disku zabrat a nacitavanie
stuplo z 0:29 az na 0:53.

Systém

Samotny systém je na Xbox One X rovnaky ako na
ostatnych Xbox One konzolach. Ten sa uz od vydania
zmenil, medzicasom vypadla live obrazovka na
Startovacej obrazovke a mozete si tam ukladat’ vlastné
odkazy na najhravanejsSie hry. Rozsirené boli zdielané a
socialne moznosti, priamo do systému su zapracované
turnaje, vylepsené boli party funkcie, pribudlo
streamovanie na Mixer a rozsirené bolo aj grabovanie
na disk. Grabovanie je zaroven najvacsim rozdielom
medzi Xbox One S a Xbox One X. Na X-ku ma teraz
nahravanie gameplayu uz v 4K, pricom ani Xbox one S
nezostal zabudnuty a rozliSenie nahravania sa konecne
zvysilo zo 720p na 1080p. Na oboch uz mozete
ukladat gameplay aj na externy disk, a to az hodinu
naraz. Zo zaujimavosti - pomaly sa v systéme zacina
objavovat’ aj slovencina, aj ked' zatial len niekolko
poloziek v Store.

§ LAY
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Jediny viditelny rozdiel v systéme na Xbox One X je
zmenena Uvodna nahravacia animacia, kde sa zobrazi 4K
Cip konzoly. Je to mierne premrhana prilezitost’ a dizajn
mohol byt na tejto konzole viac upraveny, napriklad s
inou exkluzivnou témou.

Sluzby

Ak ste sa s Xboxom este nestretli, ratajte s tym, Ze ak
chcete hrat multiplayer, potrebujete si platit' Xbox Live
Gold, v ktorom zaroven ziskavate aj 4 hry mesacne a
zlavy na hry (od 38 eur na rok). V baleni s konzolou
dostanete 14 dni Xbox Live zadarmo.

K tomu ma Xbox One aj novu sluzbu Game Pass, v ktorej
je cez 100 hier za 8 eur mesacne. V baleni mate
predplatné na jeden mesiac, plus 14 dni je zadarmo.
Mozete si v sluzbe stiahnut a hrat lubovolnu hru z
ponuky. SU tam ako Xbox One tituly, tak Xbox 360 a
zacinaju pribudat’ Xbox tituly.

Ak by ste chceli EA tituly, ako Battlefield, FIFA, Mass
Effect a dalSie a nechcete platit plné sumy, v konzole je
aj moznost’ predplatit si EA Access sluzbu, ktora
ponukne rovnako slusny vyber EA hier, a zaroven zlavy a
moznosti hrania hier este pred vydanim. Rovnako za to
mesacne platite, ale tu len 4 eura za mesiac

Ktoré hry vyskusat’ ako prvé?

VylepSenych titulov je k vydaniu konzoly pripravenych
cez 70, ale ak mate, urcite si vyskusajte Gears of War 4,
Rise of The Tomb Raider, Forzu Motorsport 7. Paradne
4K mé zapracovany aj Assassin's Creed Origins, slusny je
aj Shadow of War alebo Call of Duty WW2. Ak mate radi
Halo, urcite nevynechajte Halo 5. Skuste aj Final Fantasy
XV, ktory tiez isiel kvalitou vyrazne hore. V dohladnej
dobe ma vyjst’ patch na Zaklinaca 3, ale aj bez patchu
tam uz uvidite vylepsSenia a zvysenie rozliSenia.

Ak ziadne hry na Xbox One zatial nemate a toto je vasa
prva Xbox konzola, spominany Uvodny mesiac a pol
Gamepassu zadarmo vas pekne zasobi hrami. Z
vylepsenych 4K hier je tam napriklad Halo 5, ReCore,
Gears of War kolekcia. Zadarmo si zo Store mozete
stiahnut napriklad Killer Instinct alebo World of Tanks,
obe v 4K. Plus je tam okolo 50 free-- play hier, z ktorych
sa oplati zahrat napriklad Fortnite.

Ak mate Xbox One a planujete kupit' Xbox One X,
mozete sa na jeho prichod pripravit a nainstalovat'si
ako hry, tak aj 4K obsah na staru konzolu a potom len
skopirovat, ¢i uz cez lokalnu siet, alebo externy hard
disk. Externy hard disk je najlepSia moznost' a ak si radi
nechavate hry nainstalované na disku, idealne je si ho
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rovno ku konzole nechat’ pripojeny. Ako sme totiz
spominali, konzoly su zatial len s 1 TB diskom a ak si
hry nechavate na disku, nemusi vam to stacit, hlavne
pri dnesnych velkostiach hier, ktoré presahuju 100 GB.

4K alebo 1080p TV?

Vzhladom na to, ze hry na Xbox One X podporuju 4K
rozliSenia a HDR efekty, je vhodné mat rovno 4K TV. Ak
este nemate a planujete kupovat, urcite sa poobzerajte
po 4K s HDR. Zacinaju uz pri 500 eurach, ale ¢im drahsi
tym kvalitnejsi obraz, lepSie HDR a aj odozva (okolo
700-1300 eur je taky dobry pomer ceny a vykonu). Na
toto sa pozrieme v samostatnom clanku, rovnako aj na
porovnanie 4K a 1080p zobrazenia na konzole.

Ale aj keby ste 4K TV nemali, konzola vam v 1080p
vylepsi zazitok oproti Xbox One S konzole. Totiz vSetky
hry p6jdu v 1080p, s lepsim framerate a aj filtrovanim
textur. Tie, ktoré dostanu 4K vylepsenia, budu
renderované vo vyssom rozliSeni a nasledne zmensené
na 1080p, o bude znamenat' kvalitne vyhladeny obraz.

Co sa tyka podpory rozliseni, Xbox One X teraz
podporuje 480p, 720p, 1080p a 4K, teda cisto TV
rozlisenia. Do buducnosti je slUbena je aj podpora
monitorov, kde si budete moct vybrat’ aj 1440p a iné
monitorové rozlisenia. Novinkou je ale podpora
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Freesync cez HDMI, teda funkcia, ktora na PC uz dlhsie
vyuziva a zaistuje plynuly obraz aj pri skakajucom
framerate. Televizory, ktoré su na trhu, to zatial
nemaju zapracované, ale Coskoro tuto funkciu dostanu.

Kto by si mal kupit Xbox One X?

Ak teraz chcete Xbox One, mate dve moznosti -
zobrat bud  pomalsi, ale lacnejsi Xbox One S s nizsim
vykonom, alebo drahsi a vykonnejsi Xbox One X.

Ak mate 1080p televizor, mate na vyber S alebo X, len
pri X ratajte s tym, ze bude vsetko rychlejsie,
plynulejsie, krajSie a to aj pri tomto rozliseni. Nebude
to az taky vyrazny skok, akoby ste mali 4K TV, ale
zazitok z hrania to vylepsi. Na druhej strane, ak ste len
obcasny hrac a nejde vam ani tak o grafiku a

rychlost, Xbox One S stale nebude zla volba. Len
ratajte s tym, ze ak Microsoft prinesie VR, zrejme na S-
ku nepdjde.

Ak mate 4K TV alebo ho planujete, nerieste S-ko,
zoberte X-ko. Uvidite, ze pri 4K s HDR vas Caka skok v
kvalite ako pri prechode z PAL na HD. Je to masivny
skok vo vizualnom zazitku a prakticky rozdiel
generacie.

@ =1 10:34 AM



A co ak mate ina platformu? Oplati sa Xbox One X?

Ak mate PS4 alebo PS4 Pro a chcete hravat’
multiplatformy vo vyssej kvalite, Xbox One X je tu pre
vas.

Ak mate vykonné PC - tu sa da na Xbox pozerat z
viacerych stran a napriklad i chcete hravat’ aj na gaudi,
prepojit’ si zariadenia, alebo ¢i sa vdm nechce investovat’
do PC. Tam totiz na jednej strane Xbox One je
previazany s Windows 10 a Play Anywhere vam tak
umozni hrat’ niektoré hry aj na PC aj na Xbox One, na
druhej strane takmer vsetky hry budete mat  aj na PC. Ak
vSak nemate velmi vykonné PC alebo don nechcete
investovat, Xbox One X vam ponukne vyssiu vizualnu
kvalitu za nizSiu cenu.

Zhrnutie

Microsoft s Xbox One X splnil to, ¢o slubil a priniesol
najvykonnejsiu konzolu doteraz s plnou 4K podporou.

Sice si za nu priplatite, ale vykonovo je to prakticky
generacny skok oproti Xbox One. Hlavne ak mate 4K TV,
nemate nad Cim vahat, ponukne vam kompletnd 4K
ponuku od hier, cez videda, az po 4K bluray mechaniku.
Sice nie vsetky hry p6jdu v Cistom 4K, ale aj tie, ktoré
tam nevytiahnu, sa budu rozlisenim pohybovat’ blizko a
na TV rozdiel nezbadate. A ak by ste 4K TV nemali, hry
sa prisposobia aj 1080p TV, vylepsia obraz a p6jdu
rychlejsie, nahravat sa budu rychlejsie a to ako nové, tak
aj staré. K tomu spatna kompatibilita pre Xbox 360 a
povodny Xbox rovnako ponuka vylepsené tituly s vyssim
rozlisSenim.

Mozno jedina skoda je, ze v Xbox One X alebo aspon v
Scorpio edicii nie je rovno 2 TB disk. Cena tam zjavne
nepustila a ak radi skladujete na disku vela hier, externy
disk bude vhodnym doplnkom.

Vydanim Xbox One X ma Microsoft refresh Xbox One
hardvéru za sebou a uvidime, ako sa teraz pusti do hier
a doplnkov (napr. VR), ktoré zvyseny vykon vyuziju.




PETER DRAGULA

+ hi+end ponuka + 4K, HDR, Dolby Atmos,

UHD bluray

+ masivny vykon

+ super tichy

+ mala velkost

+ vylepsenia aj v 1080p mode

+ vSetky hry idu lepsSie automaticky aj bez
patchu

- zatial len verzie konzoly s 1TB diskom




NVIDIA SHIELD TV V NOVOM BALENI

Ak chcete Android minikonzolu k TV, Shield TV je tu pre  Crossy Road

vas a od 19. oktdbra uz aj v novej verzii bez gamepadu. V. Mousebot: Escape from CatLab
baleni tak dostanete len konzolu so 16GB flashom a Red Ball 4

dialkovy ovladac. Celé to teraz vyjde na 199 eur. Ak by =~ PAC-MAN 256 — Endless Maze
vam to bolo malo, stale bude v ponuke aj verzia s Shield  Skeletomb

TV Pro s 500GB diskom a gamepadom za 349 eur. Afterloop

. : : , L Table Top Racing
Zariadenie podporuje ako android hry, tak aj Specialne  pirattack 2

Nvidia hry a aj streamovanie cez Geforce Now, ako aj Epic Heroes War
streamovanie hier z PC, nakoniec aj prehravanie videi cez  ppc.MAN

rozne sluzby a teraz aj v 4K s HDR. Beach Buggy Racing

Co sa tyka hier, vybrali napriklad: Riptide GP 2
Power Hover

Jackbox Party Pack 3

Jackbox Party Pack 2 K tomu prichadza Jackbox Party Pack 4, ktory bude za
Jackbox Party Pack 26,99 €. Zvlastny vyber ponukli, ale ak by ste do Shieldu
Alto's Adventure isli, mozno by vas skor zaujimalo, Ze tam maju

Riptide GP: Renegade zaujimavejsie tituly dostupné v Google store len pre

Shield a to napriklad - MGS 2, Half Life 2, Borderlands 2

Real Racing 3 '~
alebo MGS Rising Revengeance.



Microsoft ohlasil velky update Surface Book zariadeni, na
ktory sa uz ¢akalo a vykonom nesklamal. Surface Book 2
pride v dvoch velkostiach s novymi Intel procesormi a no-
vymi Nvidia grafikami.

Presnejsie to budu 13 a 15 palcové verzie, ktoré ponuknu
dvojnasobne vyssi vykon ako MacBook Pro, budd mat’
45% viac pixelov a 17 hodinovu batériu (video playback),
o je pre zmenu o 70% viac. Ale nesklame vas ani ak sa
chcete hrat' a zaroven mat’ tenky notebook. Surface booky
2 maju v sebe Nvidia grafiky a zatial co mensi ma moz-
nost GTX1050, vacsi GTX1060, oba dopinaju i7 procesory
a teda na oboch sa tak viete pekne zahrat’.

Surface Book 2 - 15 palcovy (2500 dolarov)
Rozlisenie: 3240 x 2160 - 260 PPI

Procesor: Intel Quad-Core i7-8650U s 4.2GHz ‘max turbo’
RAM: 16GB

SSD: 256GB, 512GB, alebo 1TB SSD

Grafika: NVIDIA GeForce GTX 1060, GPU s 6GB VRAM

Surface Book 2 - 13 palcovy (od 1500 dolarov)

Rozlisenie: 3000 x 2000 - 267 PPI

Procesor: Intel dual-core i5-7300U s 8GB RAM (zakladny
model), alebo Intel Quad-Core i7-8650U s 4.2GHz tur-
bom

Pamat: 16GB RAM

SSD: 256GB, 512GB, alebo 1TB SSD

Grafika: NVIDIA GeForce GTX 1050, GPU s 2GB VRAM (len
pri i7 verzii)

Celé to doplifia Bluetooth 4.1, dva USB-A porty, jeden USB
-C port, Dolby Atmos podpora, podsvietena klavesnica s
1.55mm zdvihom. A volitelna je aj nova mys Precision
mouse urcena pre profesionalov a umoznujlca prepinat’
sa medzi tromi PC. Stat’ bude 99 dolarov.

Obe verzie budu dostupné od 16. novembra v US a ne-
skor v dalSich krajinach.
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AKY 4K TV S HDR
PRE XBOX ONE X ALEBO PS4 PRO?

4K oznacenie uz zac¢ina v TV oddeleniach elektro predajni
dominovat, ale aky 4K TV si vybrat? Co je ddlezité pre hranie a
konzoly? (minuly rok)

4K + HDR

Ak budete kupovat 4K TV, rovno sledujte, aby malo HDR,
najlepsie kvalitné HDR, ale ak nemate rozpocet, tak aspon
zakladné HDR. Ale to nie je vSetko, najdolezitejSie pre hranie je

cvve

zobrazil hned' (idedlne okolo 20 ms). V starsich modeloch byval
lag aj 150ms, ale modely z roku 2017 kvalitnych znaciek su
povacsine s odozvou aj s HDR v norme.

Pri HDR sledujte svietivost. T4 je rézna, pri low-end je to pod 500
nitov, pri kvalitnejSich modeloch okolo 500-1000, nad 1000 uzZ su
hi-endy v tejto oblasti. Vysoka HDR svietivost sice je dobra vec a
pekne to zintenzivni svetlo v scéne, ale neberte to ako
rozhodujuci tdajo TV.



Standard Dynamic Range

Uhlopriecka

Druha délezita volba je velkost uhlopriecky, tu si sice zvolite
podla miesta, alebo financii, ale pri 4K je vhodné ist aspori od 47
palcov vyssie, aby vam pri vzdialenosti okolo 3 metrov zbytocne
nezanikli detaily. Na 4 metre by som uz volil okolo 55 palcov a

.....

Funkcie

Mozno uz vedlajSou moznostou pre TV su funkcie, ale délezité je
pre vas hlavne HDMI 2.0a podpora, pripadne 2.0b, alebo 2.1. Od
2.0a je nativne podporované HDR a rovnako je dobré sledovat
frekvenciu obrazovky. Frekvencia vaésinou nehra dlohu, ¢i uz ma
200Hz, 500Hz, 500000 Hz, je to jedno, lebo to su frekvencie pre
vytvaranie telenovelovych efektov, kde sa dopocitavaju frejmy
medzi frejmy, to vdm dokaze pokazit ako TV filmy, tak aj hry a
tam aj vytvorit lagy.

SAMSUNG

UE49MU8002 - UE55MU8002 - 1000-1500 eur

8000 séria Samsungu je nieco, po ¢om by ste sa mali pozriet, ak
chcete kvalitnu strednu triedu za rozumnu cenu. Séria ma velmi
dobru rychlost systému, kvalitny obraz, dobrd 24ms odozvu a
decentny, stredne kvalitny HDR1000 (HDR10), ktory nastavite aj
na vsetky HDMI vstupy. TV ponukne vsetko, ¢o by ste k hraniu
potrebovali. Parddne su vsak farby, kde v testoch predbieha aj
OLED.

Ak by ste chceli zakriveny TV, 9000 séria ponukne to isté, len so
zakrivenou obrazovkou a priblizne plus 200 euro naviac.

High Dynamic Range

Ceny

Cenovo idu TV od 500 eur, kde kupite uz decentné 4K so slabsim
HDR. Redlne, ak chcete kvalitu, tak od 700 do 1500 eur je dobry
pomer ceny a vykonu. Ak by ste chceli investovat viac, od tych
1900 je uz vyssia kvalita aj s OLED.

Ponuka TV

Ak budete kupovat TV, idedlne kupovat tohtoroény model. Su
rychlejsie, s lepSou odozvou a technoldgiami, moZzno mierne
drahsie, ak by ste kupovali vypredajovy minuloro¢ny model, ale
TV nekupujete na rok. Ak pozriete vybrany model na heureke,
vidite odkedy sa mu zacali sledovat ceny
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UE43MU6172 - UE55MU6452 - 500-900 eur

Ak by ste chceli nieco lacnejsie, najnizsia trieda Samsungov s 4K a
HDR vam ponukne rovnako kvalitné farby, ale menej intenzivne
HDR. Ak mate obmedzeny rozpocet a velmi vam nejde o super
Ziarivé HDR, nie je to zIa volba.

Q7F 49" - 75" - 1600 - 4500 eur

Samsung teraz vyrazne tlaci hi-endovud QLED sériu, ¢o nie je OLED
ako sa moze zdat, ale vylep$ené quantum dot LCD displeje s
vacSimi uhlami sledovania, ktoré ponuknu velmi kvalitny obraz,
vysoky kontrast a verné farby vdaka wider color gamut. Rovnako
aj lepsie HDR, ktoré je kvalitnejsie ako na 8000 sérii. Lag ostava
na 24ms.

Je to kvalitou obrazu o kategériu vyssSie ako 8000 séria. Samsungy
maju svoj Tizen systém, a teda je tam menej aplikacii, ale vSetko
doleZité tam najdete - teda Netflix, YouTube a HBO Go a nase
lokalne digitalné systémy, plus aj Steam link.

Certiied
x ULTRAHD
PREMIUM

Sony
KD-55XE9005 - KD-49XE9005 - 1400-1500 eur

V rovnakej kategdrii ako 8000 séria Samsungov je 9000 séria
Sony, ale ponuka kvalitnejSie HDR a LED local dimming so 48
bodmi, a teda bude lepSie rozloZené a lokalizované. Pridava sice
vysSiu, ale stale decentnu 31ms odozvu. Farby nema az také
dobré ako Samsung, ale ma vSak Android, ak by ste na TV chceli
mnozstvo aplikacii, alebo malé hry priamo na TV.

Sony ZD9 - 65" -75" - 4500 - 5700 eur

Sony vo svojom hi-ende ponuka 1800 nitov pre HDR. Pri tomto TV
sa testy nedohodli, aky ma input lag, niektoré uvadzaju 24ms, iné

42ms. Zda sa, Ze tu s 1080p mddy spomalené, ale ak idete v 4K,

je to rychlejsie. V kazdom pripade, ak vam ide o kvalitné HDR bez
OLED, ZD9 vam to ponukne. Ma vsak mensie uhly sledovania a na
svoju cenu slabsi zvuk.

Ak by ste chceli ist do OLED, Sony tam ma KD-55A1, ale s este
vy$Sou 30-50ms odozvou. Je zvlastne, ako Sony stuplo s odozvou,
pred par rokmi v tom boli medzi najlepsimi. Teraz akoby sa
zamerali na svietivost HDR.

LG
UJ séria - 500 - 800 eur

LG ma v nizsej triede kvalitné a oblibené modely, aj ked'
samozrejme len so slabSim HDR, ale kvalitnymi farbami. Ale ¢o je
dolezité LG v UJ sérii maju extra nizke input lagy len okolo 16m:s.
LG ma TV svoj uz Standardny WebOS. Celkovo su tieto lacnejsie
LG velmi dobrym kompromisom ceny a kvality.




LG B7 OLED 55" -65"-1900 - 3200 eur

Ak mate peniaze, LG ma teraz paradny OLED na hranie v
tohtoro¢nom modeli s nizSim 21ms input lagom a vyssou
svietivostou pre HDR na 750 nitoch. Je to velmi posobivy TV s
najlepsim obrazom na trhu. Plus v oblasti zvuku podporuje aj
Dolby Atmos, ktory maju zapracované Xboxy.

Panasonic
EX700 - 500-1500 eur

Panasonic ma svoju strednu triedu s rychlym input lagom a to
21ms a to aj v cinema a true cinema maddoch, ale zase HDR je
slabé a ma svietivost len 344 nitov, ani kontrast nie je velmi
dobry, na druhej strane to vyvazuju kvalitné wide colour gamut
farby. Mozno skoda, Ze si tu Panasonic odklada kvalitnejsie
technoldgie na vyssie série.

EZ952 - 55- 65" - 2800-5000 eur

Ak mate peniaze a chcete najvyssiu kvalitu, je tu Panasonic
EZ952. Velmi kvalitny OLED, kde je obraz kvalitnejsi lepsi na LG
B7. Len Panasonic stahuje dole ich zastarany nepekny systém,
lacné plasty. Recenzie spominaju banding a obcasny stuttering.
Ak vam v3ak ide hlavne o obraz, mézete si ho pridat do vyberu k
LG.

Ak to zhrnieme, tak v low-ende medzi 500-800 sa pozerajte po
Samsungu alebo LG, v strednej triede medzi 700 a 1500 eurami
Sony alebo Samsung a vysSie hlavne OLED od LG, tam je velmi
dobry pomer ceny a kvality, pripadne QLED od Samsungu.

Vybrali sme len niekolko TV, ale ak si to chcete kompletne
nastudovat, flatpanelshd.com je dobry zdroj na detailné recenzie
TV (sledujte hlavne odozvu, kvalitu obrazu, HDR) a na rtings.com
mate vela testov od svietivosti aZz po lagy, aj ked samozrejme
nemaju uplne vsetky TV.

Oplati sa kupovat teraz?

Viac menej, ak vdm toto, o TV ponukaju, staci a chcete uz
prejst na 4K, tak bez problémov zoberte. Ponukaju vsetko, ¢o
od TV potrebujete a uz v strednej kategérii velmi slusnu
kvalitnd.

Ak vsak pockate, prichadza HDMI 2.1, ktoré ponukne niekolko
bonusov. Napriklad dynamicky tone-mapping pre HDR10 (HDR
bude kvalitnejsie), ale pribudne hlavne variabilny refresh (ako
Gsync a Freesync), ako aj podporu pre 4K 120Hz. Xbox One X ma
variabilny refresh zapracovany, aj ked' nie je jasné, ¢i bude
podporovat aj 120Hz. Ale aj ak by ho nemal, od buducej
generacie konzol mdzeme Cakat vymanenie sa z obmedzenia na

.....

mozno par vyvojarov vyskusa ist aj vyssie.
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NA KOLKO
S NOVYM INTELOM?

Intel vydal nové paradne procesory, ktoré hlavne
zvySuju pocet jadier oproti predoslej generacii.
Najvacsia zmena vykonu sa prejavi v i5 ponuke. Dostali
totiz Sest” jadier a v hernej oblasti sa teraz Splhaju az k
i7. Samozrejme, i7 s multithreadingom dokazu velmi
dobre vykryvat prepady framerate pri vyssej zatazi

.....

ste nim poisteni do buducnosti.

Ak mierite na strednu triedu a teda i5, nic lepSie ako
nové i5 8400 alebo i5 8600K (ak chcete pretaktovavat)
teraz nenajdete.

VYJDE PC

Zial, mé to aj svoju cenu, ani nie tak pre mierne drahsi
procesor, ale pre novu Z370 dosku, ktord musite kupit.
Tie idud od 110 eur hore.

Na druhej strane, za tie peniaze uz maju vsetko
dolezite v sebe a teda podporu vysokych frekvencii
DDR4 a aj M2 disky (az na lacnejsie Gigabyte).
Napriklad MSI Z370-A PRO alebo ASROCK Z370 Pro4
problémom je, Ze hlavne i5 8400 a 8600K su stale
vypredavané. Dufajme, Ze sa to ¢oskoro stabilizuje a
mo&zeme si zhrnut priklady zostav.



PC s i5 8400 a GTX1060 kartou - 1000 eur

Procesor: Intel i5 8400 - okolo 180-210 eur

Doska: MSI Z370-A PRO - 120 eur

Grafika: MSI GTX 1060 6GB - 300 eur

Pamat’ Crucial DDR4 16GB KIT 2400MHz - 150 eur
SSD: 240GB - 90 eur

HDD: 1TB - 45 eur

Zdroj: Seasonic ECO-430 T3 80Plus Bronze - 45 eur
Skrina: EVOLVEO Ray 4 - 50 eur

Vyjde to priblizne na 980 eur, plus lacny kI'td¢ na
Windows 10 a ste priblizne v tisicke. Bude to priblizne o
stovku viac ako by ste dali za i5 7400, kde dostanete
procesor za takych 160 eur a slusnd dosku dostanete aj
za 60 eur.

PC s i5 8600K a GTX1060 kartou - 1200 eur

Procesor: Intel i5 8600K - okolo 280 eur
Chladic¢: Noctua NH-U9S - 50 eur

Doska: MSI Z370-A PRO - 120 eur

Grafika: MSI GTX 1060 6GB - 300 eur

Pamat: Kingston HyperX Predator DDR4 16GB
3000MHz - 175 eur

SSD: 240GB - 90 eur

HDD: 1TB - 45 eur

Zdroj: Seasonic S1211-620 F3 - 65 eur
Skrina: EVOLVEO Ray 4 - 50 eur

Tu to vyjde na 1180 eur, su tam aj rychlejSie pamate a
vykonnejsi zdroj a chladic, ak by ste chceli
pretaktovavat.

PC s i7 8700K a GTX1060 kartou - 1500 eur

Procesor: Intel i7 8700K - okolo 390 eur
Chladic: Noctua NH-U12S - 60 eur

Doska: MSI Z370-A PRO - 120 eur

Grafika: MSI GTX 1060 6GB - 300 eur

Pamat: Kingston HyperX Predator DDR4 16GB
3000MHz - 175 eur

SSD: 240GB - 90 eur

HDD: 1TB - 45 eur

Zdroj: Seasonic S1211-620 F3 - 65 eur

Skrina: EVOLVEOQ Ray 4 - 50 eur

S 8700 to mate za cenu pod 1300 eur, aj ked tam uz
najlepsie grafiku zobrat” aspon GTX1070, aby ste
procesor lepsie vyuzili, tam za MSI GTX1070 date okolo
480 eur, teda spolu to bude 1500 eur. S GTX1080
pdjdete o dalsiu stovku hore a ak by ste chceli
GTX1080ti, budete to mat celé okolo 1850 eur.
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TEST: IPHONE 8

Apple je uz v mobilnom biznise par rokov aj ked
svojim prvym iPhone prakticky spustil touch-screen
éru, ale posledné roky sa zda akoby mu dochadzal
dych. Vydava refreshe refreshov bez vyraznejsich
vylepseni, zaujimavych pridavkov, ale so stale vysSou
cenou. Nalezite tomu predaje klesaju. Najnovsie to,
zial, potvrdzuje aj iPhone 8 a iPhone 8 Pro.

Konkurencia je uz velka a casto technologicky
predbieha vyrobky od Apple aj o niekolko rokov.
Apple uz nestiha pridavat  novinky tak rychlo, ale na
druhej strane si udrzuje rychly a stabilny systém a snazi
sa neustale zrychlovat’ aj procesor. Aj ked za cenu
minimalnych zmien v systéme a dizajne.

Hardvér a konstrukcia

A aky je samotny iPhone 8? Na dnesnu dobu ponuka

prekvapivo maly, 4.7-palcovy IPS displej ktory je na
Androide uz skér doménou low-end sféry a rovnako sa
z tejto sfery nevymyka ani rozlisenie 750x1334 pixelov,
ktoré je velmi blizko 720x1280 low-end Standardu a
nie Standardu high-endov. Na mensom displeji s tym
sice nie je problém, ale v tejto cenovej kategorii uz je
konkurencia ostrejsSia.

Nalezite tomu s mensSie rozmery, a to 138.4 x 67.3 x
7.3 mm. Su to podobné rozmery ako maju
predchadzajice dva modely iPhone 7 a iPhone 6S a
rovnako je vaha je podobna, a to 148 g. Nakoniec aj
dizajny sa za posledné tri roky menili len minimalne a
iPhone 7 a iPhone 8 na prvy pohlad ani nerozoznate.
Je to sklamanie. Jedinég, o sa zmenilo, je zadny kryt,
ktory je teraz skleneny pre wireless nabijanie.



Z hardvéru ma v sebe osmicka Apple A11 Bionic
procesor, nové Sestjadro s tromi jadrami grafiky,
ktorému pomaha 2 GB pamate. Je to prekvapivo malo,
kedZe cenovo podobné high-end Androidy zatial mieria
na 6 GB a pomaly 8 GB pamate.Tu nejde ani o to, ze iOS
je lepsie optimalizovany na pamat, ale obmedzuje to
samotné vyuzitie aplikaciami, a hlavne hrami. Dopifa to
este 32 GB alebo 256 GB flash bez moznosti pripojenia
SD karty. Batéria je mensia a ma len 1821 mAh, ale Apple
to tu ma pekne zoptimalizované a cely den vydrzi aj s
obcasnym hranim, pri beznom pouzivani aj dva dni.

iPhone 8 ma k tomu certifikaciu na IP67, teda Ciastocne
prachovo a vode odolny, pricom do vody méze podla
$pecifikacii ist do hibky 1 meter alebo na 30 minut. Uz
Standardne nema 3.5 mm jack, takZe si musite poradit’s
digitalnym pripojenim alebo kupit redukciu na 3.5 mm
jack. Nechyba citacka odtlackov prstov na hlavhom
prednom tlacidle. Po stranach je tlacidlo na zapnutie,
zvysenie, znizenie zvuku a aj pri Apple Standardny
mechanicky prepinac na tichy rezim, ktory je umiestneny
nad hlasovymi nastaveniami. Osobne som pren nenasiel

vyuzitie a radsej by som tam videl foto tlacidlo.

Fotak

Fotaky su tu uz standardne kvalitné a ako vzdy ponukaju
kvalitné fotky a videa. Nechyba ani 4K nahravanie, live
photo funkcie.

Predna kamera ma 7 MPx a s f/2.2. postacujucim na
facetime alebo selfies. Zadna ma f/1.8, opticku
stabilizaciu a HDR. Fotky zachytava paradne ako cez den,
tak aj v noci a kvalitnou dosiahli 92 bodov v DXOmarku.
Mobil tak ma celkovo piatu najlepsiu kameru v mobilnej
sfére. Pred nim su Google Pixel 2, Huawei Mate 10 Pro,
iPhone 8 plus a Samsung Galaxy Note 8. Teda je za
svojou najvacsou konkurenciou. Pre porovnanie - iPhone
7 ma 85 bodov. Mozno je Skoda, ze zadna kamera je
stale vypukla a nie je priamo zahladena so zadnym
krytom.

Nabijanie

Mobil dopifia nové wireless nabijanie, ktoré kone¢ne
Apple zapracovalo a, nastastie, teraz nevymyslelo ziadny
svoj novy format, ale zapracovalo QI nabijanie. To
funguje aj s vacsinou standardnych QI nabijaciek
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Ozvalo sa aj niekolko pouzivatelov, ktorym to nefunguje ochrannu f6liu, alebo si ho nechat zaliat” tekutou

ale osobne som s tym nemal problém a v aute sa mobil
pekne nabijal (aj ked' s autom sa mi mobil nechcel
prepojit, zrejme pre novy iOS11). Samozrejme, pri
wireless sposobe bude nabijanie dvojnasobné ako so
Standardnou nabijackou. PresnejsSie Cakajte okolo 2,30
hod pri 7W wireless nabijacke. Casy véak mozu byt
rozne podla Ucinnosti. So Standardnou nabijackou mate
mobil nabity za 1,45 hod, s fast charge to bude 1,15 hod
na komplet, na 50% date za priblizne 30 minut.

Ak vsak chcete fast charging, ratajte s tym, ze v baleni je
len pomala 5W nabijacka. Fastcharging nabijacku alebo
USB-C - lighting konvertor si budete musiet” dokupit.

Sklo

Apple nepouziva na skle Gorilla glass, ale inu
technolodgiu, ktora sice vydrzi prasknutie, ale sklo lahko
nazbiera mikro Skrabance. U mna sa ich po tyzdrnovom
teste nazbieralo dost  vela, neviem, i su vsetky odo
mna, ale aj tak je idedlne na mobil rovno pouzit’

ochranou. Rovnako pozor na pady, kedZe sa ahko
moze rozbit  ako predna, tak aj zadna sklenena strana a
opravy su tam drahé.

Hry

Co sa tyka hernej oblasti, tam ma iPhone 8 velky
potencial, kedZe vykon je vysoky ako v pripade CPU, tak
aj GPU oblasti. Potencial je vSak jedna vec, druha je
ponuka mobilnych hier. Tie totiz vacsinou vykon
nevyuzivaju. Firmy s pokusmi o zapracovanie high-end
grafiky do mobilnych zariadeni skoncili pred niekolkymi
rokmi a odvtedy sa drzia skoér priemernej Urovne
hardvéru, aby mali ¢o najvacsi dosah na zakaznikov.
Zaklad mobilnych hier tak tvoria hlavne 2D tituly alebo
vizualne jednoduchéie 3D zalezitosti, dopiria to par
peknych snajperskych hier a racingoviek.

Mozno by Apple malo viac motivovat vyvojarov, snazi sa
0 zapracovanie priameho pristupu k hardvéru cez Metal
API, ponuka vysoky vykon, ale vyuZitie je minimalne.



Zaroven 2 GB pamate pri tomto modeli iPhone

V 3D Mark Sling Shot Extreme benchmarku, teda viac

kvalitnejSej grafike nepomaha a vzhladom na trendy sa herne orientovanom teste, ma vsak len 2470 bodov, Co
to tazko v blizkej budicnosti zmeni. Je tak jedno, ¢i ma je okolo Google Pixel, Nvidia Shield tabletu, ale aj pod

iPhone 8 okolo 100 alebo 200-tisic bodov v
benchmarku, ked rovnako si zahrate aj na mobile s 50-
tisic bodmi. Na druhej strane vykonny procesor aj
slabsie hry rozpalia menej, a tym padom Setria aj
batériu. Vynimkou su hlavne AR tituly, kde je zapojeny
prakticky cely mobil a batéria ide dole rychlejsie.

Anatutu benchmark

iPhone 8 - 209400 (3D 60549, UX 69600, CPU 64001,
RAM 15250)

Pre porovnanie:

iPhone 6 - 74788
iPhone 6s - 133781
iPhone 7 - 178250
Galaxy S8 - 155240
HTC U11 - 175320
iPhone 8 Plus - 212010
Nvidia Shield - 92743
Lumia 950 - 78659
Xiaomi Note 4 - 60772

Samsung Galaxy S7, a teda aj S8. Pre porovnanie S8 ma
priemerne 3405 bodov alebo Sony Xperia XZ Premium
3205. Rebricek si mozete pozriet' na 3D mark stranke.

iPhone ma aj rychlu flash pamat, ¢o sa ukazuje
napriklad na nahravani hier. Porovnali sme Asphalt 8, a
to Uvodné spustenie a prvi mapu.

iPhone 8 - 8,7s (level - 6,4s)
Lumia 950 - 32s (level - 28s)
Nvidia Shield - 35s (level - 34s)
PC - 13s (level - 9.3s)

Samotna rychlost’ je tak velmi dobra a v hrach si
uzujete ako rychlost  nahravania, tak aj framerate.
Mozno je Skoda, Ze displej je len 60 hz, hry by vedeli
vyuzit aj 120 hz, ako teraz predviedol Razer Phone. Ak
vsak hry nehravate, pri beznom pouzivani oproti
iPhone 7 rozdiel nespoznate.




126

Systém

iPhone 8 funguje rovno na novom iOS 11, ktory ponukol
drobné vylepsenia systému. Hlavne v oblasti notifikacii,
pribudla sprava suborov, nové menu rychleho
nastavenia a aj cez 200 emoji ikoniek. Zaklad stale
ostava postaveny na jednoduchom ikonkovom systéme,
kde mate niekolko obrazoviek ikoniek a jednu
obrazovku s widgetmi. Je to sice jednoduché, ale rychle.

Osobne teraz rozmyslam, na Co prejst'z Windows Phone

a i10S sa mi zda prilis staticky a jednoduchy s malo
informaciami. Neda sa tu ni¢ okrem pozadia
nadefinovat, upravit, notifikacie su skromnejsie, ale,
samozrejme, aplikacii a aj hier tu je viac a rovnako aj
podpora externych zariadeni. V tejto oblasti iOS 11
zmenil obchod Apple Store, ktory je teraz rozdeleny na
aplikacie a hry a pridana je Today sekcia, kde su vybery
aktualne zaujimavych titulov.

09:41
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Cena

Cena iPhone 8 je ako Standardne pri Apple vyssia.
Dostanete ho za 799 eur v 64 GB verzii alebo 969 eur v
256 GB verzii. Osobne si myslim, ze je to za maly 4.7-
palcovy mobil s low-res displejom vela, ale cenu
CiastoCne vyvazuje rychly procesor a kvalitné kamery. V
kazdom pripade Apple uz davno mohlo ist's cenami
dole. Snazi sa ich udrzat,, ale predaje uz ukazuju, ze ludia
sa pozeraju aj po konkurencii, alebo Cakaju aj viac ako 2
roky, aby sa im prechod na pokrocily model oplatil.

Oplati sa vam prejst’ na iPhone 8?

Mobzeme si podla vasho aktualneho mobilu pozriet, ¢i sa
vam oplati prejst' na iPhone osmicku.



Mate iPhone a chcete iPhone 8?

Ak mate radi iPhone a iOS, oplati sa vam prejst, hlavne ak
mate iPhone 5, SE alebo starSi mobil a chcete sa uz dostat’
do aktualnej doby, ako aj prejst' na iOS11 (ten uz starsie
mobily nepodporuju). Ak vsak mate iPhone 6 alebo 7
verziu, mozno by som pockal, a to bud na buducorocnu
verziu, alebo na mensie verzie iPhone X, ktoré by rovnako
mali prist’.

Chcete prejst z Androidu na iPhone 8?

Ak sa vam uz nepaci Android a rozmyslate nad iPhone,
mo&zete sa sice pozriet’ po osmicke, ale ratajte s vyssou
mobil, pozrite iPhone 8 plus). V kazdom pripade dostanete
stabilny a rychly mobil s dobrou vydrzou batérie, aj ked's
vizualne jednoduchym systémom bez moznosti zmeny
témy, jedine pozadia. Zvykat si budete musiet” aj na vela
ikoniek na Uvodnej obrazovke a widgety az po prerolovani
na bocnu obrazovku.

Chcete prejst z Windows Phone an iPhone 8?

Windows Phone medzi beznymi pouzivatelmi konci a ak
rozmyslate, kam prejst’ pri iOS, ratajte s tym, ze oproti

PETER DRAGULA

Windowsu to bude statické a jednoducho vyzerajice. Ale
ako som spominal, bude tu viac aplikacii, vacsia podpora
externych zariadeni. Plus, samozrejme, pri iPhone 8 ratajte
s tym, ze je rozsahom len okolo velkosti Lumie 550.

Zhrnutie

Na zaver si rovno povedzme, Ze iPhone 8 je iba refreshom
sedmicky, ktory z nejakého dévodu nebol nazvany iPhone
7S. Ponuka rovnaky dizajn a len mierne lepsi hardvér.
Zachovava tak malé kompaktné rozmery, kvalitné
vyhotovenie, vysoky vykon a aj vysSiu cenu. Ak vam toto
vsetko vyhovuje, chodte do toho. Potesit vas moze hlavne
pridavok wireless nabijania, ak sa nechcete stale napajat’
cez kable.

Mobil na testovanie zapozical Slovak Telekom.

+ pridané wireless nabijanie

+ kvalitny fotoaparat

+ vylepSenia systému s iOS 11

+ dobra vydrz batérie aj pri hrach

+ kompaktna velkost’ (ak mate radi malé mobily)

- nizke rozlisenie displeja

- vysoka cena na svoju ponuku

- skor je to iPhone 7s

- rychlejsi procesor pri beznom pouzivani
nepocitite (oproti iPhone 7)
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ZTE predstavilo ocakavany otvaraci mobil s dvomi displejmi a aj r
ked' nie je presne to, ¢o ¢akdame do buducnosti (mozno od

Surface phone), ukazuje ndm, aké moznosti mozu takéto

zariadenia ponuknut.

Ide o mobil ZTE Axon M, ktory ponuka dva 5.2 palcové displeje
s 1080p rozlisenim, pricom ked' sa otvori, vznikne z toho 6.8
palcovy tablet umoznujuci spustit jednu aplikaciu na oboch
obrazovkach, alebo dve aplikacie samostatne.

Co viak chyba k tomu, aby to bol dalsi krok vpred, je ohybny
displej, vdaka ktorému by nemuseli byt obrazovky rozdelené.
Rovnako mobil je moZzno az prilis hruby a tazky na dnesné
Standardy a ma 12.1 mm hrubku a 230gramov vahu.

Z vykonu ma mobil Snapdragon 821 procesor, 4GB pamate, 64
GB flashu a moZno na dva displeje slabsiu, 3180mAh batériu.
Celé to dopltia 20mpx kamera.

V US sa mobil zacina predavat za 725 dolarov.
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Stéle viac zdrojov potvrdzuje, Ze Microsoft robi na otvaracom
zariadeni pod kéddovym oznacenim Andromeda. Uz dlhSie vieme, Ze 102
ma na takéto zariadenia patenty, ako aj to, Ze otvaracie zariadenie
planoval uz pred par rokmi v Courier booku. Teraz to posuva do
aktualnej generacie a pridava ohybatelny a mozno aj holograficky
displej, aj ked tento holograficky smer este len testuju.

Mozeme Cakat, Ze zariadenie bude mat aj podporu telefonovania, aj
ked' urcite to nebude primarne mobil. Skor univerzalnejsie zariadenie
fungujuce ako zapisnik, kde pero bude zakladom ovladania, v
rozloZzenom stave ako tablet, mozno aj ako maly notebook s desktop
Windowsom. BezZat by to malo na ARM procesore s emulaciou, ktoru
prave koncom tohto roka idu testovat na standardnych notebookoch.
Microsoft pre dual screen zariadenie uz upravuje svoje aplikacie, a
teda budl méct pracovat aj na dvoch obrazkovkach oddelene.

Podla informacii sa zo zaciatku neplanuje vyroba miliénov kusov,
kedZe pojde o novy typ zariadenia a hlavne vdaka hardvéru aj drahy.
MozZeme Cakat podobny opatrny launch ako v pripade Surface, kde ak

sa to podobne rozbehne, budu to posuvat dale;j.
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Razer prave v Londyne predstavil svoj prvy mobil
prizna¢ne nazvany Razer Phone, nebude to mobil pre
vasu staru mamu. Bude to technologiami prepchaty
mobil pre hracov.

Mobil bude fungovat na Androide, jeho jadro bude
tvorit Snapdragon 835 procesor, ktory doplni 8GB
1600Mhz pamate, 64GB flashu.

Po stranach bude mat dva reproduktory, 24-bit THX
certifikované DAC pre sluchadla a Dolby Atmos
podporu. Displej ponukne 5.72 palca's 2560 x 1440
rozlisenim a rychlym 120Hz refreshom, doplni to aj
wide color gamut. K tomu bude mat" obdobu G-syncu,
ktord Razer nazval UltraMotion.

RAZER PHONE OHLASENY

Mobil bude mat’4000mAh batériu s Quick Charge 4+
technoldgiou, ktora nabije 85% batérie za hodinu.
Nakoniec mobil ma dve 12MP kamery (f/1.75, £/2.6) Co
umoznuje Depth of field efekty, v neskorsich updatoch
pride aj slow motion, portrétovy méd. Z doplnkov
bude mat snimac odtlackov prstov na bocnom power
tlacidle, slot na SD kartu, NFC.

Vahu bude mat 197 gramoy, Co je eSte v norme tychto

.....

Ked sa na to pozrieme, je to ako mobilna obdoba
Nvidia Shield tabletu. Rychle a kvalitné, aj ked cenu
nenapodobili, ale snazia sa aj s optimalizovanymi
hrami, kde si k vydaniu vybavili vylepSenia pre hry.



Vylepsené hry budu:

Final Fantasy XV Pocket Edition (Square Enix)

Tekken (BANDAI NAMCO Entertainment Europe)
RuneScape (Jagex Limited)

Lineage 2: Revolution (Netmarble Games Corporation)
Gear.Club (Eden Games)

World of Tanks Blitz (Wargaming Group Limited)
Shadowgun Legends (Madfinger Games)

Titanfall: Assault (NEXON Co., Ltd. and Particle City, Inc.)

Mobil vyjde 17. novembra a cena bude v

EU €749.99. Co je na vybavu mobilu a Razer znacku
prekvapivo slusna suma. Priamo na Slovensku pri
vydani nebude mobil dostupny, v EU pride do UK, irska,
Déanska Svédska, Nemecka, Francuzska.










THOR: RAGNAROK

Rézia: Taika Waititi. Hraju: Chris Hemsworth, Tom Hiddleston, Cate Blanchett, Idris Elba, Jeff Goldblum



Ocakavania na tretieho Thora jasne definovala prva ukazka:
hrdina na inej planéte, masti sa s Hulkom, do toho hra Led
Zeppelin a v prestrihoch Cate Blanchett ako novy zloduch. Ako
to celé zapadne do Marvel univerza, dostaneme sa na Zem

a odolali tvorcovia urobit dalSich Avengers?

Odpovede su pozitivne. Bratska rivalita Thora a Lokiho dostava
nového supera, na ktorého je aj Odin kratky. Vola sa Hela, je to
bohyna smrti, v Asgarde ma (ne)peknu minulost” a vracia sa

z vyhnanstva. Bojovat' sa proti nej poriadne neda a najst’ proti
nej zbran si vyzaduje cestu aj mimo domaceho sveta. Thor
pristane v inom svete, kde stretava Hulka (a ocividne sem
zabludia aj mnohi dalsi), ktory by sa mu celkom hodil na
zachranu domova skér ako nastane bajny koniec Ragnarok.

Ako to celé zapadne do Marvel univerza? Prekvapivo dobre.
Taika Waititi robil doteraz najma kratke a nezavislé filmy. Nie je
mi jasné, ako v nom niekto uvidel talent na megablockbuster
tohto rangu, ale jeho angaZzman sa vyplatilo. Zrejme aj on si
uvedomil, kam sa dostala st¢asna séria Marvelu a zZe cesta
mimo sucasny serialovy ramec (ano, ani na tohto Thora sa
neda ist’ ako na samostatny film) vedie cez odlisny pohlad na
zaner. Spider-Man stavil na YouTube generaciu a entuziazmus,
tu sa ide po parddii pre fanusikov.

Citit' to na viacerych miestach a najviac na dialégoch, ktoré su
umyselne prerusované, ked'sa to tvorcom hodi cez situacny
gag ako Ze dakto dostane gulu do hlavy ¢i ndhodou nieco
preleti. Tych momentov je vo filme vela, vdaka nim sa stal
menej predvidatelny a podstatne viac odlahceny — ¢o méze
byt malé minus pre tych, ¢o ¢akaju dramatickd akciu. No
funguje to paradoxne lepsie ako v Strazcoch galaxie 2, ktori
straSne kulminovali medzi smutnymi a dramatickymi
momentmi. Pri Thor trojke autori zvolili [ahSiu n6tu, vela
humoru, komentovanie, doberanie sa a obcas goly do
vlastnej...

Iste, nemoze to fungovat v kazdom filme ako uz nemo6ze mat’
kazdy film soundtrack a la Strazcovia, efekt sa rychlo opozera.

MICHAL KOREC

Plus je, ze Thor dokaze zit' najma z vlastnej mytoldgie a na
Avengers tolko neodkazuje, skor sa paroduju. Cudzie elementy
nechybajd, sme v spojitom univerze, ale na Zemi sme
minimalne, o je obrovské plus. Nikto uz nechce pozerat
dalsie kolosalne destrukcie mrakodrapov.

Thor nepotrebuje vela planét, ani novych postav, no ked uz
niekoho angazuje, ma miesto v scenari. Hlavné trio Thor-Loki-
Heimdall je doplnené o novu Valkyru, prekvapivo dobra Tessa
Thompson. Zla Hela alias Cate Blanchett je Uzasna, ale opat’
ma Marvel zaporak malo priestoru a uzivila by viac scén. Ich
dejové pozadie je dobré a spolocny flashback famozny, pri
IMAX platne vam padne sanka. Je to pomrkavanie na
sUcasného divaka, ze Zeny maju silu aj u Marvela a nielen

v DC? Pekna zhoda nahod.

Hulk je vyuzity dobre, niektori m6Zu namietat cosi k jeho
detinskému spravaniu, no reunion je silny a akéna scéna
prekvapivo uderna! A celd nova planéta, kde exceluje
Velmajster Jeff Goldblum, sa napokon ukazuje byt ako
zabavné miesto a na IMAX je takmer neustale v plnom
formate, Co zvyrazni celkovy dojem. A Immigrant Song od Led
Zeppelin je zaujimavo vloZeny a spravne reze usi viac raz. To
Mark Mothersbaugh zlozil synteticki hudbu ako vystrihnutu
z 80. rokov a vklada motivy do akcie svizne, no chyba u nej
celistvy pocit. No je to odbocka od tradi¢ného buracania,
niektorym sa zapadi.

Thor: Ragnarok je jasna povinnost pre fanusikov Marvel
univerza. No aj ti, o uz neraz lamu palicu, by mohli prist' do
kina. Je zabavnejsi, ma vela odkazov, no zaroven prekracuje
tien seridlovosti, ktoru casto filmom vycitam. 130 minut nika
vyborne tempo, nové postavy su zabavne, akcia obrovska a na
platne to spifia mnohé predpoklady. Nikdy to nebude
mohutny samostatny zaZitok, no ten uz tvorcovia nechcu
servirovat. Kym vsak budu vymyslat takeé variacie ako
Ragnarok, mame si o uzit.




VRAZDA V ORIENT EXPRESSE

Rézia: Kenneth Branagh. Scenar: Michael Green. Hraju: Kenneth Branagh, Penélope Cruz, Willem Dafoe, Daisy Ridley, Leslie Odo
Garcia-Rulfo...



m Jr., Manuel

Je neuveritelné sledovat, o vSetko vo svojej kariére uz
natoCil Kenneth Branagh a je zrejmé, ze paleta jeho filmov
sa moze este dalej rozsirit. Lebo ak ste si mysleli, ze
zvladol rozli¢cné shakespearovské hry, komiksového Thora
Ci dokonca Jacka Ryana pre Paramount a Popolusku pre
Disneyho, nakrdca dalej. A najnovsia verzia Vrazdy

v Orient exprese potvrdzuje jeho cit pre adaptacia i nové
stvarnenie jednej nezabudnutelnej roly — Hercula Poirota,
ktord méze hrat' dalsich 10 az 20 rokov...

Najprv vysetruje maly pripad v Jeruzaleme (niekto Slohol
vzacnu relikviu), o je pre divaka predohra a sposob zoz-
namenia sa s investigativnymi metddami. Potom uz
nastupi plnohodnotny pripad, kedy sa potrebuje Poirot
dostat’ z Istanbulu do Londyna a Orient expres je naj-
lepSou volbou. Pred nastupom sa uz zoznami s jednou
guvernantkou i lekarom, ktorych stretavame na palube
spolu s mnozstvom inych cestujucich. Jednym

z najvyraznejsich je Edward Ratchett, ma obavu o svoj
zZivot a chcel by si Poirota najat. O par hodin neskor
dochadza k titulnej vrazde a Poirot zacina pri vykolajenom
vlaku viest noveé vysetrovanie — kazdy je podozrivy, no kto
a kedy mohol vrazdit?

Je to klasicka zapletka s hladanim pachatela, akurat
niektori fanusikovia budu reptat, Ze prolog je asi dlhy

a Poirota spoznavat nechcu. To by bola vsak obrovska
chyba, pretoze prave mensie scény nam umoznuju stoto-
Znit sa s Kennethom Branaghom ako hercom

s nezamenitelnym Sarmom. Legendu hra po svojom, vtisol
jej velké mnozstvo humoru, Sikovnych poznamok, stipku
dZentlmenstva a kopu detektivneho umu. Mnohi mézu
reptat, Ze jeho postava ma blizko k pitoresknej verzii, no
je to osobité ponatie, ktoré by pri eventualne vznikajucej
sérii mohlo Branaghovi strasne dlho vydrzat. Je unikat.

Aj Branagh-rezisér tvori Sikovne a od prvych chvil stavil na
opulentny vizual, ktory dava na velkom platne vyniknut
Jeruzalemu, Instabulu i Startu vlaku na jeho grandiéznu
put. Hoci 55-milibnovy rozpocet nenapoveda o velkych
zaberov, kazdy exteriér vas prekvapi a bohato zdobeny
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interiér tiez nika dobré momenty. Su idealne vytvorené
ako platforma pre tucet hercov, ktori tu predvadzaju silné
kreacie — osvedcena Judi Dench, nenapadna Penelope
Cruz, snazivy Josh Gad, chameledn Williem Dafoe Ci vyni-
kajuca Michelle Pfeiffer. Toto je vykvet herectva v plnej
krase, kazdy dokaze potiahnut sélo momenty, napriklad
pri vysluchoch s Poirotom i nahravat mnohym dalsim her-
com. A na dnesné pomery ma Vrazda v Orient exprese,
aspon pre neznalcov, velmi dobry scenar. Kvalitna za-
pletka, kopa motivacii i asociacnych skokov, ktoré nas na
chvilu odvadzaju od pozornosti, no rychlo nas vratia spat.
Iste, znalci posudzuju iba spracovanie, no novacikovia sa
mozu kochat a skladat’si puzzle ako Poirot sleduje jed-
notlivé detaily, pristupuje ku svedkom ¢i eventualnym vra-
hom. Predloha je idealna a na rozdiel od rychlo pisanych
scenarov umoznuje vychutnat'si film na prvu a eventualne
aj opakované videnie, kedy si mozeme spajat jednotlivé
body a vidiet ich v kontexte zlocinu.

Vdaka tomu sa vo filme nenudite. Ma napinavé chvilky, je
sucasne moderny a uhana k pointe, ktord mnohi tipujuci
bez znalosti knih skratka nedaju. Agatha Christie ma na
konte mnozstvo skvelych knih a Kenneth Branagh ukazuje,
ako na ne - ladne adaptovat, pridat' moderné prvky, stavit
na hercov. Je tu vela humoru vychadzajuceho z postavy,
sU tu vzrusujuce momenty vysetrovania. V takom pripade
ani nevadi, ze vacsina filmu sa odohrava na mensom
priestore, herci a dialdgy si bohato vystacia. Ale predsa sa
tu buduju aj lepSie emécie, ked kamera krazi okolo vlaku
alebo Patrick Doyle doda citlivu a vyborne komponovanu
hudbu.

Vrazda v Orient exprese sa mohla opit” hereckymi vykonmi
a prepalit' pévodnu latku, no naopak, tu si Branagh zobral
to najlepsie, pripravil pre divakov svojsku verziu Poirota,
reziruje na istotu a scenar je tak dobre adaptovany, Ze po
videni budete mat’ chut ist rovno do naznaceného
pokracovania. Bola by obrovska skoda, keby sa nenakopla
nova vina detektivok so strednym rozpoctom ci Poirotova
séria.




JINGSAW

RéZia: Michael Spierig, Peter Spierig. Scenar: Pete Goldfinger, Josh Stolberg. Hraju: Matt Passmore, Tobin Bell, Callum Keith Ren
nie...




Saw (alebo ako ju viaceri familiarne volame ,Pilka”) mame
zafixovanu ako jednu z hororovych sérii minulej dekady, ktora
prichadzala so Zeleznou pravidelnostou a dorucila noveé
sposoby mucenia a nitiek rozbitého pribehu. Prvy diel bol no-
vatorsky pocin, dvojka sa snazila nadviazat, no od trojky dalej
sa uz iba recyklovalo a najma hralo na efekt. Praca s odkazmi,
restarty, vSetko, o by pomohlo. Distributor si dal sedem rokov
pauzu a teraz prinasa pocin Jigsaw, ktory chce spojit’ viaceré
snahy do jedného filmu.

Vsetko zacina nahanackou po chlapovi, ktory drzi v ruke spust
a vresti na vsetkych, Ze bud’si to odnesie on alebo ini. Ked
dojde k strelbe, zakrici, ze hry sa prave zacali. A na odlahlom
mieste sa zobudi pat ludi priviazanych retazami k bizarnému
mechanizmu a s plechovym kyblom na hlave. Zahadny, no
povedomy hlas im hovori, Ze maju obetovat’ trosku krvi, inak
sa im nepodari prezit. A Startuje zvratena hra plna krutosti,
spovedi a snahe prezit' mucenie i prekonat  zdanlivo neludské
Ulohy. Obete sa zacnu objavovat na réznych miestach

a detektiv Halloran i patoldég Nelson zacinaju skladat mozaiku
vrazd, no najma im nejde do hlavy ¢i skutocne Jigsaw Zije a po
10 rokoch zacal novd smrtonosnu sériu? Bratia Spierigovci si
povedali, Ze daju divakom novu Pilku, no sami vedia, ze sme
takmer vsetko videli, takze dumali ako zobrat nieco existujlce,
vyCerpané a zaroven tomu dat novy punc kvality? Navyse za
posledné roky sa horory vplyvom Jasona Bluma i jeho produk-
cie dostali inde. Tazko dokazu $okovat na prvy pokus ako ke-
dysi James Wan: nestaci zacat  krvavé hry, charizmaticky hlas

a Cakat na pointu.

Jigsaw zacina dravou akénou scénou, no netreba sa bat, ze by
film zmenil Zaner. Pocas jeho 91 minUt (opat raz spartanska
dizka, nie natahovana vata) sa sustredime na dve linie: vnutri
a vonku. Niekde sa odohrava novy boj o prezitie, prelieva krv,
odsekavaju koncatiny a pichaju vrazedné injekcie a kvintet
postav sa pokusa naplnit” poziadavky tvorcu hry. Je to klasické
Saw ako ho pozname, pricom hrdinovia su zvacsa priviazani

k retazi, ktora sa ich snazi mordovat [ubovolnym smerom.
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Pohodené nahravky su vsak zaujimavé tym, Ze z nich znie
(akoby) skutocny hlas Jigsawa. Mordovacky su relativne pu-
tavé, no hladanie prepojeni na minulost’ najlepsie osvetlia fa-
jnové flashbacky: trvaju malo a su uderné. Vysvetlia viac ako
vzajomné dialogy postav, ktoré po sebe iba vrestia a ich redi su
prerusené agresivnym zvukom mechanizmov. Jigsaw je hlucny
film, z ktorého vas po tazkom dni rozboli hlava, ziadna oddy-
chovka.

Vonkajsia linia ma detektiva, patoldga a sexi Cervenovlasku na
stope obeti. Vacsinou iba zbieraju a pitvu ¢o im vrah podhodi.
Divaka prahndcom po troske vnutornosti prekvapi prepolena
hlava, nejaké crievko a vela krvi, no inak z obeti vela neuvidi.
Linia tam vonku podhadzuje falosné stopy i mozné scenare, je
celkom mozné, ze si ju viaceri spoja skor s priemernym dielom
Kosti ¢i NCIS. Najma v druhej polovici sa uz zacina tolko Spe-
kulovat, ze si nemdzete byt isti ani jednym z trojice. Aj oni ma-
ju minulost, ktora sa postupne odkryva — a je pekne zasvinena,
takZe by sa mohli sami kajat’ v nejakej vrazednej hracke.

Poslednych 20 minut je venovanych finale i velkej pointe, pri
ktorej sa niektorym divakom zastavi dych, ini budu znechuteni
a podaktori Upenlivo premyslat, ¢o sa vlastne stalo a o videli.
Nejednotny nazor na pointu lame bodové hodnotenie Ci
celkovy nazor mnohych. Fakt je, Ze ten napad postavi Cast’
filmu naruby a je to taka Sokujuca pointa, pri ktorej si klepete
na Celo. No nie je marne postavena — musite sa sustredit’ na
detaily, postavy, Co ste videli a eventualne mrknut’ film este
raz, aby ste si ho naplno uzili (Co je zrejme zamer autorov).
Osobne sa priklanam skor na pozitivnu stranu a zrejme tak
urobia viaceri fanusikovia série — ale nie vsetci. Ortodoxna cast’
bude protestovat a zhodi film na Uroven priemeru.

V celkovom hodnoteni ide vSak rozhodne o odrazenie od miz-
ernej kvality Stvorky az sedmicky. Mozno prospela pauza,

a Pilka eSte dokaze v ramci moznosti zaujat. Otazne, ¢i nielen
na tyzden okolo Halloweenu 2017.
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GEOSTORM

Rézia: Dean Devlin. Scenar: Dean Devlin, Paul Guyot. Hraju: Gerard Butler, Jim Sturgess, Abbie Cornish
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Dean Devlin je znamy producent Rolanda Emmericha. Stoja
za mnohymi filmami 90. rokov i vlanajsim Dnom
nezavislosti 2. Paradoxne pri Rolandovi nestal pri
destrukcnych kuskoch ako Den po tom ¢i 2012. Mozno aj
preto si povedal, ze by bolo po rokoch fajn nakrutit” opat’
jeden taky katastroficky film, kde by sa prehanali hrdinovia,
nepriatelské mracna Ci tornada a bola by to zabava.

Aby to nebolo iba repete uz videného, dostali scenaristi
vyborny napad — posunuli realie viac do sci-fi, takze titulna
geoburka je jav, ktory dokazu vyvolat' ludia, resp. ich novy
nastroj. Po katastrofach v roku 2019 totiz 17 narodov
spoloc¢ne vybudovalo systém satelitov nad Zemou, ktory
vie menit’ pocasie podla potreby tam dole. Je v Afganistane
prilis teplo? Trosku stupne zniZime. Je na Aljaske prilis zima
alebo treba zastavit topenie ladovcov? PrispOsobime ich.
A po vybudovani systému doslo k vySmareniu jeho
konstruktéra Jakea Lawsona (bol prilis hubaty), dokonca
jeho vlastnym bratom Maxom. LenzZe o tri roky sa zacnu
diat' necakané nehody (v pusti niekto zamrzne, na stanici
iny poleti do vesmiru) a vtedy treba povolat do akcie
strateného brata, poslat ho tam hore a zacat konat' skor
ako na Zemi nastane geoburka.

Vsetkym je jasné, Ze Geoburka vznikla najma kvoli efektom
a scenar nie je prilis podstatny. Aj tak vas prekvapi, ako sa
autori prili§ malo snazili a narvali do neho vsetky archetypy,
aby to fungovalo. Bratia sa musia rozhadat, no je zrejmé,
Ze rivalita nevydrzi vecne, odstrcenie hrdinu slizi na velky
comeback, utajovany vztah sa musi prevalit, hladanie
nevdacnych Ci zapornych postav tiez netrva prilis diho.
Hore na stanici caka medzinarodna posadka, ktora nika
dalSie Sablony: svedomita Nemka, vtipny Mexican,
vzdorujuci Angli¢an... A nikto nema rad Americana, ale ¢o
uz. V instantne mieSanom scenari sa okrem, bratského puta
sa riesi vztah s dcérou, nadej na zasnuby, kamaratstvo

s Aziatom (v profile geeka).

Mavnete rukou nad dejovym pozadim a sustredite sa na
akciu a efekty. No prekvapivo ich vela nepride. Efektné

nalety kamery a duniva hudba Lorne Balfeho navodzuju
dobru atmosféru, ale cosi vam chyba. Viac akcie! Mame
nieco na zaciatku, Cast’ Casu travime vo vesmire a dole si
odbocime na mensie akcné efektné katastrofy. Ked' sa po
20 minudtach rozputa prvy raz poriadna akcia, lietaju kusy
asfaltu ¢i auta vzduchom a demoluje sa Cast’ azijskej
metropoly, no po chvili konci a ostane vo vas zvlastny
pocit. Je to dobre natocené, emdcia ani kisok pobavenia
vnutri sa vsak nedostavi.

Akcné scény mozno rozdelit’ na dve skupiny — pozemské

a vesmirne. Tie na Zemi chcu uputat’ velkou mierou
destrukcie, no uz v prvej zistite, ze idu na autopilot:
mrakodrapy sa rucaju ako domino. Mrznutie ludi na plazi
v Brazilii poraza aj videohry i komiksy. Finalna megascéna
je natocena dravo, no vsetkého je prilis vela, az si nestacite
efekty vychutnat.

Nestaci mat iba vSetko vacsie, aj Michael Bay sa naucil, ze
postupne treba akciu gradovat  a nenechat’ ju iba napospas
divakovi. Dean Devlin toto nechape, asi sa od Emmericha
nenaucil potrebné nuansy. Aj vesmirne zabery su akési
nepresvedcivé. Po Gravitacii, Interstellar i Pasazieroch
Cakame jasne premakané momenty aj s atmosférou, ale tu
ani necitite hrozbu vesmiru, len sa vSetko odohrava na
povel. Skoda, za 120 miliénov sa dala nakratit sluéna
zabava.

Herecké vykony su tu len do poctu — Gerard Butler je
samozrejme borec, ktory vtipné repliky i heroické momenty
utiahne. Ostatni? Andy Garcia je OK US prezident, Ed Harris
jeho prava ruka, no Jim Sturgess sa sem vyslovene nehodi
a Abbie Cornish nema poriadne Co hrat.

Geostorm mohla byt dobra ak¢na jednohubka, no slaba
rézia a neoriginalny scenar ju tahaju nadol. Ani tie triky nie
su presved¢ivé. ist na film sa da do IMAX ¢ na Dolby
Atmos, aby vas poriadne ohlusil, no ako nas uz aj San
Andreas pred dvomi rokmi naucil — ani najlepsia
technologie dve hodiny nezachrani.
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