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TOTAL WAR ARENA

NA MASIVNYCH HISTORICKYCH BOJISKACH




Séria Total War uz toho zazila mnoho. Od déb prvého
Shoguna uz vyrastlo niekolko generacii hracov a séria si
ziskavala novych fanusikov, pricom presla niekolkymi
vyznamnymi historickymi etapami. Dokonca si odskocila na
navstevu do fantasy sveta Warhammeru, na ¢o sme sa
pozreli nedavno. A teraz sa pomaly pripravuje na vydanie
dalSej Casti v opat’ poriadne pozmenenom smere. My sme
sa boli pozriet’ priamo v Creative Assembly, kde sme mali
moznost’ niekolko hodin hrat pripravovany titul Total War:
Arena a taktiez sa porozpravat's jeho tvorcami. Na otazky
nam ochotne odpovedali dizajnéri Leif Burrows a Jamie
Gilbertson.

Preco sa ale autori rozhodli vybrat” multiplayerovym
smerom? ,Uz predtym mali hry okrem velkej
singleplayerovej Casti aj multiplayer, hlavne Shogun 2, ¢o
nam ukazalo, ze tu je zaujem. Potom to zacalo
prototypovanim, o sa vyvinulo v nieco zaujimavé a
zaujimalo nas, Co v tejto oblasti dokazeme spravit. Hlavne
o sa tyka cisto multiplayerového projektu,

ktory ale priamo nezapada do hlavnej Total War série s
velkou kampanou. Skor sme sa sustredili na timovy
mikromanazment a skor rychlejsiu hratelnost, ¢o sme aj
dalej rozvinuli. Ale vyvinulo sa to z komunity a
multiplayerovych aspektov predchadzajucich titulov.”

A naozaj, Arena ma sice jasné spolocné Crty so svojimi
predchodcami, no vo vysledku sa hra vyrazne inak
a sustredi sa hlavne na boje. Zapasy su rozdelené na dve

strany, na kazdej je desat” hracov a kazdy ovlada trojicu

jednotiek. V ramci jednotky mozete mat pokojne aj 20
vojakov, pricom jednotky si volite pred zaciatkom suboja
a mozete si pokojne vybrat aj tri rézne. Na Cele vasej
trojice stoji velitel, ktorych je v hre celkovo 11, pricom si
vyberate aktualne z troch frakcii: Barbari, Rimania a
(helénski a klasicki) Gréci. Postupom hrou si mozete
upgradovat jednotky a matchmaking vas nasledne

v zapase spoji s hraCmi na zaklade najvyssieho levelu
jednotky spomedzi trojice.

Zatial je v hre 9 map podla historicky znamych bitiek,
napriklad Maraton, Termopyly a dalSie. Zname mena
najdete aj medzi velitelmi, kde za Barbarov nechyba
Vercingetorix alebo Boudica, u Rimanov su tu zas Cézar,
Sulla alebo Germanicus, za Grékov zase napriklad Leonidas
a Alexander Velky. Kazdy velitel méa k dispozicii trochu iné
jednotky s vlastnymi zbranami, stylom hry a tiez vyhodami
a slabinami. Za kazdu frakciu je v hre zhruba 40-50
jednotiek, pricom zacinate s nizSim poctom a vyber sa
vasim postupom na vyssie levely rozsiruje.

.Kazda frakcia ma solidnu identitu, na ¢o vzdy dbame.
Napriklad barbari su rychlejsi a lahsie ozbrojeni, zatial ¢o
Rimania su tazsie vyzbrojeni a pomalsi. Barbari sa
spoliehaju na vpady a obchvaty, Rimania bojuju skor
priamo a Gréci su zalozeni viac defenzivne, pricom
vyuzivaju kopije. Takze kazda frakcia ma svoje silné a slabé
stranky, a hlavne svoju identitu. Ak teda vidite, Ze na vas
ide Riman, tak viete, Co bude asi robit,, to isté plati aj pre
dalSich.”




,Tim je vlastne tvoreny mixom réznych frakcii, ¢o sa
balansuje. V boji to nie je nakoniec tim Rimanov proti timu
Grékov, ale je to mix tvoreny hrac¢mi, ktori musia
spolupracovat a vediet, kde je ich silna stranka, takze je to
o kohézii timu. V pripade identity frakcii sa snazime drzat’
historickej vernosti, takze preto Barbari nemaju brnenie,
ale s pomalovani, oproti tomu Rimania pouzivaju brnenia
a Gréci sa zase spoliehaju na kopije.”

V samotnom boji je spolupraca medzi hra¢mi kltcova,
nakolko mozete vyhrat tromi sposobmi. Tym prvym je
Uplna eliminacia nepriatelskych timov. Druhym je
obsadenie nepriatelskej zakladne, pricom si ubranite tu
svoju. Tretim je vyssie skére po uplynuti ¢asového limitu.
A aj taktika a spdsob vitazstva by sa mali odvijat" od toho,
s akymi jednotkami bojujete. Jazdou na konoch dokazete
napadat’ sUperov, a zaroven ich vylakat z bezpecia, kde ich
vasi spoluhraci mézu prepadnut z lesa, Ci zasypat’ Sipmi

z vacsej dialky. Musite si vSak davat pozor na friendly fire,
kedZe pri bitke dvoch pesich jednotiek nie je idealne
ostrelovat”ich z dialky, nakolko dokazete zasiahnut' aj
spoluhracov. Sustredena palba je zase sice presnejsSia, no
pomalsia. To isté plati o katapultoch. Vyhodou je moznost’
v istej miere kreslit' na mape, a to uz pred zapasom, takze
spoluhra¢om moézete naznacit, kde budete drzat poziciu,
pripadne kam pojdete.
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V boji tiez zalezi na tom, z ktorej strany nepriatelov
napadnete. Rimania su spredu obrneni a kryju sa stitmi,
preto je dolezité skusit ich prekvapit zboku, pripadne
zozadu. V ramci svojej trojice jednotiek sa mbzete pokusit’
namiesat’ si vyvazeny mix na kazdu situaciu, no vhodné je
tiez zvolit' len jeden typ jednotky trikrat a pInit” ulohu

v ramci spoluprace so spoluhra¢mi. Napriklad branit” svoju
zakladnu, pripadne sa s jazdcami na korioch vydat na
obsadenie nepriatelskej zakladne. V postupe su taktiez
dolezité lesy, kedZe jednotky v nich su lepsie skryté

a mozu odtial napadat’ supera. V ramci nasho hrania sa
prave o lesy neraz strhol najvacsi boj, tam to neraz vrelo
viac ako v niektorych kltic¢ovych priesmykoch a na cestach.

Autori uzZ teraz pracuju ako na dalSich mapach, tak tiez na
frakciach a aj veliteloch, aj ked' je pochopitelné, Ze vela

o pripravovanych planoch prezradit nemohli. Isté vsak je,
Ze do vydania plnej verzie sa dockame este vyrazného
rozsirenia hry a uz teraz maju mapy, frakcie a aj velitelov
rozpracovanych v réznych stadiach vyvoja. Chcu sa drzat’
historickych obdobi, ktoré nacrtli uz uvedenou trojicou
frakcii, no taktiez ich r6znorodosti, preto v hre nenajdete
napriklad grécke jednotky z doby, ked  uz tu vladol Rim.




To je taktiez problém s implementaciou postav ako
Spartakus a dalSich, ktoré by mozno autori radi videli

v hre, ale zaroven ich musia dostatocne odlisit. Sami ale
hovoria, Ze ak sa im niekto z historickych osobnosti padi,
pravdepodobne do hry nakoniec pribudne.

Pocas hrania sa ukazal aj jeden z neduhov hry. Ak sa ma
hrat” 10 na 10, musia k boju prispiet’ vsetci. Hned'

v niekol'kych zapasoch bolo ale vidno, Ze niektori hraci
nehrali (boli AFK), ¢i sa hned odpojili. Museli sme sa tak
spytat, ako to autori mienia riesit: ,V hre bude AFK
systém, na ktorom ale stale pracujeme. Fungovat' to bude
tym Stylom, Ze ak je niekto AFK, hra ho vykopne a ostatni
hraci mézu ovladat jeho jednotky. Este to ale nie je
findlne. Taktiez chceme, aby tento hrac¢ nedostal odmenu
a aby to nemalo vplyv na ostatnych, takze jeho jednotky
moze prevziat niekto iny, mozno Al. V sUcasnosti ak sa
niekto odpoji, ostatni hraci mézu ovladat jeho jednotky.”

Rovnako sa nukala aj otazka ohladne toho, ¢i maju
tvorcovia s hrou aj esport ambicie: ,Je to nieCo, Co by sme
rozhodne chceli podporit, ak uvidime zaujem komunity,
ktora by sa rozrastla aj tymto smerom. Teraz sa
sustredime na jadro hratelnosti spolu s tym, ako sa
blizime k otvorenej bete. Uz teraz ale mame napady, ako
by sme chceli riesit niektoré esportové aspekty. Niektoré
z nich sme uz skimali v minulosti, ked" sme mali eventy
s ESL, kde sme testovali, aké by to bolo a ako to moze
fungovat. Budeme sa ale riadit nasou komunitou, takze
ak sa niekedy komunita ozve, Ze chce esport, tak
naskocime.”

Total War: Arena sme si v kancelariach Creative Assembly
mohli zahrat so Sirokym mnozstvom réznych zostav, aby
sme si vyskusali, ako hra beZi a ako vyzera na réznych
nastaveniach a presvedcit' sa, ze pri vykonnych PC nijako
nezaostava za kvalitou vizualu retail sirodencov (vyuziva
modifikovany Total War engine 3 a Creative Assembly ma
centralizovany VFX tim). ,Zameriavame sa na rozdielne
nizko, ako sa to len da. Aj tie slabsie stroje by mali byt
schopné rozbehat' Arenu a mame na to tim, ktory hru
testuje na takychto zostavach s kazdou zmenou. Ak
narazime na problém, snazime sa ho vyriesit a ked' sa
presvedcime, Ze nieCo nové bude fungovat, az potom to
vydame. Mozete si napriklad vypnut efekty, kedZe nie su
dolezité pre samotnu hratelnost. Vykon je celkovo témou,
ktorej sa podrobne venujeme, hlavne ked prichadzame

s updatmi vizualu, map a podobnych veci.”

Vyvoj Total War: Arena sa uz nejakd dobu taha a do
konca roka sa uz pravdepodobne otvorenej bety
nedockame, aj ked povodne ju tvorcovia planovali este
tento rok. Dnes ale Creative Assembly spustaju aspon
otvoreny beta tyzden, kedy si hru mo6ze vyskusat kazdy
a navyse kazdy, kto sa zapoji, dostane automaticky
pozvanku do dalSich uzatvorenych testov. Ako nam aj
sami autori potvrdili, uz z predchadzajuceho otvoreného
vikendu dostali mnozstvo spatnej vazby, ktora bola
prevazne pozitivna, no hlavne do hry pribudlo mnozstvo
novych hracov, Co prinieslo novu perspektivu. Kym sa
teda vyvojari dopracuju k otvorenej bete, radi by
podobné testy robili Castejsie.
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SUNLESS SKIES

POHLAD NA ZVLASTNY STEAMPUNKOVY TITUL




Pred par rokmi sa tu z nicoho ni¢ objavila zaujimava hra
s nazvom Sunless Sea, ktora sice zbierala rozporuplné
hodnotenia, ale do zZivotov hardcore hracov

a milovnikov Lovecrafta sa zapisala hrubym pismom.
Napriek dérazu na textovu cast, ktora hratelnost’ trochu
odsunula na druhu kolaj, si hra nasla velku fanusikovsku
zakladnu, a tak sa autori z Failbetter Games rozhodli na
zaklade Uspesnej Kickstarter kampane vytvorit
pokracovanie.

Tentokrat vSak zanechate kormidlo lode a ujmete sa
riadiacich pak lietajucej, paru vypustajucej a olovo
metajucej lokomotivy. Sunless Skies totiz vymenilo
goticky svet Padlého Londyna za vesmir a

oblohu nového Britského impéria. Od udalosti v Sunless
Sea uplynulo 10 rokov a vy sa v Ulohe kapitana
lokomotivy vydavate objavovat tajomstva

takzvanej ,,High Wilderness” vysoko nad oblakmi.

V prvom rade treba povedat, ze sa autori drzia zndmeho
receptu a vyzera to tak, Ze na nejaké velké inovacie
nedojde. Pripravte sa tak na tony zaujimavého textu

a bez slusnej znalosti anglictiny sa do hry ani nema

zmysel pustat. Hratelnost hra znova skor druhé husle,
a tym podstatnym je pribeh, ktory je ako v kazdej
spravnej RPG hre ovplyvnovany vasimi rozhodnutiami.
V aktualnej verzii s predbeznym pristupom je ale
dostupna len jeho velmi mala Cast;, a tak sa budete
venovat” hlavne objavovaniu novych miest a vedlajSim
cinnostiam, ako je napriklad prevazanie tovaru

a obchodovanie medzi vzdialenymi dokmi, prenasanie
informacii a, samozrejme, boj s banditami a vesmirnou
faunou.

Boj je spracovany dost jednoducho a, pravdupovediac,
posobi skér nudne. Na zakladnu verziu lokomotivy si
viete namontovat’ dve zbrane s Ubohym dostrelom

a nejaké to pancierovanie. Po obrazovke sa pohybujete
pomocou WSAD a klavesy Q a E umoznuju

rychle ,,uskoky” do strany. Jednoduché ovladanie prejde
rychlo do krvi aj preto, ze zatial vam nehrozi poskodenie
po naraze do prekazok a nebezpecenstvo predstavuju
hlavne nepriatelské projektily, ktorym sa ale dokazete
vyhnat.




Zbrane nespotrebuvaju municiu, ale kazdy vystrel vam
zvysuje prehrievanie kotla, takze ste nuteni priebezne
sledovat’ jeho stav. Okrem teploty vas bude trapit’
hlavne ukazovatel paliva, pretoze cesty su dlhé a
doplnit ho viete len v pristavoch. Lokomotiva ma ale
obmedzeny inventar, a tak sa budete musiet’
rozhodnut, ¢i si pribalite nejaké to uhlie naviac alebo
namiesto toho proviant, ktory je nevyhnutny pre
sondovanie novych lokalit. Tie su v hre dokopy Styri

a v aktualnej verzii je dostupna zatial len jedna z nich.
Aj tu vSak objavite velmi rozmanité prostredia.

Po hernej mape su roztrdsené osady, mesta a pristavy,
z ktorych je kazdy jedinecny vizualom, ale aj spravanim
a postojom k hracovi. Niekde budete musiet’ pri kazdej
navsteve na znak dobrej vOle darovat’ nejaku relikviu,
inde sa zas nebudete chciet zdrzZiavat' dlho, lebo vasa
posadka casom zacne Saliet. Vase Ciny v jednotlivych
lokalitach maju navyse vplyv na vztahy s miestnym

S dlhym cestovanim suvisi aj psychicky stav vasej
posadky. Nebezpecné Uzemia, konflikty s banditami a
stretnutia s vesmirnou haved'ou vam zvysuju Uroven
teroru (strachu) vasej posadky. Musite tak dbat na to,
aby sa z toho vsetkého ti chudaci nescvokli. Ujmu na
psychike m6zu spbsobit” aj nahodné udalosti pocas
cestovania, kedy napriklad pri nehode jedného z kotlov
pride o zivot ¢len posadky. Vy tak mate na vyber: bud’
poslat’ telo na nekonecnu put vesmirom, alebo

v pripade nedostatku zasob kucharovi do hrnca.

Co sa tyka RPG zloZky hry, skisenostné body viete
investovat do Statistik zameranych na boj, stealth

a prieskum. Pri levelovani mate na vyber z niekolkych
moznosti pridavajucich rozlicné perky. Kazda moznost’
pritom predstavuje Cast vasho zivotného pribehu

a postupnym levelovanim si tak vytvarate minulost’
vasho hrdinu. Ide o zaujimavé zakomponovanie textovej
Casti hry aj do stromu schopnosti. NavySe vam rozni

obyvatelstvom. Vyhrady mam ale k vac¢sim mestam, kde clenovia posadky taktiez poskytnu urcité vyhody.

mi chybal aspon naznak nejakého ruchu — napriklad Al
lokomotivy prichadzajuce a odchadzajuce z dokov.
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B skovitch Peak

Pochvalu si zaslUzi hudobny podmaz, ktory sice nie je
nijako vyrazny, ale westeronovo-viktorianskou
kombinaciou dokonale vystihuje atmosféru High
Wilderness.

Sunless Skies sa od svojho predchodcu bude hernymi
mechanikami liSit" pramalo a ide tak skor o plnohodnotné
pokracovanie zasadené v rovnakom univerze, ale

v diametralne odliSnom prostredi. Ak vas bavila originalna
textovka Sunless Sea, urcite sa mate na Co tesit. Ak vas
vsak predchadzajlca hra neoslovila, nepomdze ani zmena
prostredia. V zaklade ide stale o textovu adventuru
doplnend o nie velmi dynamickd hratelnost’.
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STAR WARS BATTLEFRONT II

KOMPLETNA PONUKA STAR WARS ZAZITKU?
XBOX ONE, PC, PS4 / EA / AKCNA
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Obzaloba bola na stole uz davno, rozsudok bol znamy
dopredu. Kvantum ludi nemuselo Star Wars Battlefront
Il ani hrat"a na hru maju svoj nazor. Rozhodne nie
pozitivny. V EA si za to ale mdzu sami. Rozhodli sa totiz
sice polavit v smere dodatocného obsahu hry, no takto
.Stratené” peniaze chceli ziskat' z iného zdroja.
Mikrotransakcie si realne este nikto nevyskusal a uz ich
spolo¢nost” kvoli natlaku hraCov a pozvaniu na kobercek
u Disneyho musela vypnut, pricom stale nevieme, v akej
podobe nakoniec do hry pribudnu a ako ovplyvnia sluby
o vietkych vydanych DLC Uplne zadarmo. Co ak sa ale
pod tou vSetkou kontroverziou skryva kvalitna hra, ktoru
pochovalo rozhodnutie Uplne mimo vyvojarskeho studia?

Znacka Stars Wars je vacsia nez kedykolvek predtym. Do
kin mieri 6sma cCast, teda stred sequel trilégie. Dokonca
sme sa dockali sprav, ze Disney bude pripravovat este
jednu a Uplne novu trilogiu. A tento rok sa mal
rozbehnut vodopad Star Wars hier, ktoré mali ambiciu
byt podobne Uspesné ako filmy. A taktiez s nimi mali byt
viac prepojené. Battlefront Il je toho dokazom. Hraci
volali po pribehovej kampani a dostali ju. Nie je tu vSak
len ako nejaky doplnok ¢i misie nahadzané bez ladu

a skladu.

g

Pribehova kampan v hre pésobi ako organicka sucast’
univerza. Ako pribeh, o ktorom si pokojne mézete
povedat ,ano, takto to bolo medzi filmami“. Dvanastka
misii potrva zhruba tych 5-6 hodin. Zavisi od vasho
tempa a tiez od faktu, kolko tu toho budete chciet’
vyzbierat,, ¢i aky postup zvolite. Dizkou teda nepotesi, no
aspon si pocas celej dizky drzi svoje vysoké tempo

a neustale sa tu nieco deje, pricom pribeh samotny ani
nestihne mat” hluché miesta. Zacina presne na konci
Epizddy VI - ste velitelkou Iden Versio a na starosti mate
jednotku Inferno Squad. Tu zalozil Imperator preto, aby
sa uz neopakovala situacia s prvou Hviezdou smrti. Je to
elitna jednotka, ktora ma za ulohu vyhladit' Rebelov

a ukoncit'ich vzburu proti Impériu. S Iden sa vsak prave
ocitate na mesiaci Endor a aj ked' sa zda, ze vam ide
Uloha od ruky, ak ste fanusikmi, pravdepodobne velmi
dobre viete, aky ohnostroj vas na oblohe Coskoro caka.

Impérium je v troskach (druhej Hviezdy smrti) a vy
neviete, ¢o dalej. Je tu vSak este jeden posledny prikaz

a ten ilustruje zmenu Impéria z totality na Cisty chaos. Bez
hlavy a tiez najsilnejsej zbrane totiz nezostava nic iné, nez
len napachat’ co najvacsie skody. Mocou sa uz pri

kormidle udrzat ned4, a tak je na rade strach.
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Impérium zacina nicit' vlastné svety, aby z nich spravilo

ukazkovy priklad toho, ¢o sa stane, ked sa niekto prikloni
na stranu Rebelov, ¢o nikdy predtym nerobili. A toto
vedie k tomu, Ze postavy zacinaju pochybovat nad
svojou stranou. Na jednej strane je slepa viera v silu
Impéria. Na druhej zase snaha o poriadok a mier. A to uz
Impérium, bohuzial, neponuka.

Je to sice spoiler (takze ak chcete hrat bez nich, tento
odsek preskocte), ale EA vo svojej kampani pred vydanim
zavadzali aj v oblasti pribehu. Hovorili o tom, ze si
konecCne zahrame na strane Impéria. A to je sice pravda,
avsak len zo zaciatku. Ked nasi hrdinovia zacinaju
stretavat’ niektoré zname tvare, menia kabat a zrazu
bojuju proti svojim byvalym nadriadenym. A to je
Skoda. Na strane Impéria by ste vel'mi radi stravili dIhsi
cas. Na druhu stranu, hra naozaj dobre ilustruje, ako
razantne sa situacia zmenila po vitazstve Rebelov nad
Endorom.

Jednotlivé misie vas zavedd na zname, ale aj Uplne nové
miesta v ramci Star Wars univerza. A sice zacnete na
Endore a koncite na Jakku, medzi tym ale prejdete kus
galaxie a kazdy zo svetov je iny. Iden navyse nebude
jedinou hratelnou postavou. A vpred sa da ist” aj inak nez
hrubou silou. Hra vas v kampani chce naucit svoje
zaklady. Rukami vam tak prejde mnozstvo techniky

a zbrani z tohto sveta a bohato si tiez zalietate. Mapy su
v kampani rozlahle, takze mnozstvo nepriatelov musite
obist, pripadne sa daju eliminovat’ potichu, napriklad za
pomoci Sikovného droida. Nepriatelia su navyse Casto
vhodne otoceni, aby ste ich mohli prekvapit’ odzadu.

Kampan je Uprimne prekvapenim a to velmi prijemnym.
Od primarne multiplayerovky by ste cakali
pravdepodobne aj menej. Okrem dizky je tu viak este
jeden neduh. Jakku je pre univerzum zjavne délezitou
planétou a opat zazijeme bitku o nu, no akosi jej chyba
kontext. Jednoducho zrazu musite ist’ na Jakku, lebo si to
Ziada pribeh, ale chyba vam ddévod, preco vlastne.



TakZe aj ked" ma tato bitka grady a uzijete si ju v réznych A verte mi, nie je to len o mikrotransakciach, koniec

podobach akcie, vlastne stale neviete, preco sa
odohrava prave tu a ¢o je tu také dolezité. Akoby pred
tymito misiami chybalo nieco, Co vas tu ma doviest. Na
Jakku je uz ale fajn a ak viete, kto odtialto pochadza,
autori vas trosku povodia za nos s pévodom tejto
postavy.

Ak si esSte stale neverite na multiplayer, mate moznost’
pustit sa do Arkady. Tento rezim vas nechava hrat’ proti
botom vo vsetkych 6 hernych prostrediach (2 na kazdu
trilégiu) na zaklade vami zvolenych pravidiel a rezimov.
Mozete sa tak otukat’ v akcii a aj hernych
mechanizmoch, pricom si dokazete tiez vyskusat’
postavy a vybavu, ktora je vam zo zaciatku nedostupna.
Mozete tak zistit, za koho budete chciet hrat a kto vam
nevyhovuje. Konzolovi hrac¢i mézu navyse Arkadu hrat aj
v lokalnej kooperacii na rozdelenej obrazovke. PC je,
bohuzial, v tomto smere opat vynechané. Arkada,
rovnako ako kampan, navyse ponuka aj odmeny, ktoré
si mozete uplatnit’ v ramci multiplayerovej Casti za
plnenie uloh.

A kym kampan aj napriek par nedostatkom prijemne
prekvapi a dobre zabava, arkada taktiez ponukne par
hodin dobrého hrania, kamen Urazu tkvie v multiplayeri.
Nie v samotnom hrani, ale v tom, ako je hra nastavena
s ohladom na vas progres.

koncov, tie tu zatial ani nie su. Problémom je fakt, Ze aj
po hodinach hrania budete mat’ stale pocit, Ze ste sa
nikam nepohli. K tomu sa vSak postupne dostaneme,
teraz pod'me od zaciatku.

Caka na vas patica multiplayerovych rezimov, ktoré su
orientované na trochu iné skupiny hracov, aby si kazdy
nasiel ten, kde chce stravit' najviac casu. Niektoré su
vacsie, iné skor stredné a jeden je pre malé skupinky.
Prevedu vas bojmi na zemi, ale aj vo vzduchu a vo
vesmire, pricom az na jeden rezim su vSetky zaloZené na
systéme tried, kedy si pri kazdom spawne vyberiete, za
aku triedu chcete hrat. Kazda ma vlastné zbrane a aj
vlastné schopnosti, takze opat’ si mozete zvolit to, ¢o
vam vyhovuje najviac, pripadne, Co si Ziada aktualna
situacia. Triedy pechoty su Styri: assault, heavy, officer
a specialist. Prva z nich je zlatou strednou cestou

a zaroven prvou liniou v boji. Ich zbrane ale umoznuju aj
boj zo strednej vzdialenosti a to isté plati aj o vybave.
Heavy je o hrubej sile, dokaze poskytnut kryciu palbu

a tiez Co-to vydrzi, ked' je treba. Officer je slabsia trieda,
ale zase buffuje svojich spolubojovnikov, ¢o sa v boji
rozhodne hodi. A kedZe mapy v Battlefronte su velké,
medzi Specialistami najdete hlavne snajperov, ktori sice
nesplnia vela Uloh, ale budu vas privadzat do Sialenstva,
ak stoja proti vam a snazite sa nie¢o dobyt. Okrem toho

maju vo vybave aj rozne pasce.
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V ramci subojov postupne zbierate body a za nazbierané

body dokazete si dokazete pocas zapasu odomknut” jednu
z dalSich postav. Najskor su to Specialne triedy, napriklad
vojak s jetpackom, wookie a dalsi, ktori su trosku silnejsi

a maju Specialne schopnosti a aj bezne nedostupné
zbrane. Ak nazbierate dostatok bodov, mdzete na bojisko
privolat” hrdinov. Za svetlu stranu je ich 7 a za temnu tiez 7.
Nechybaju znami Jediovia, Han Solo, Lando, ¢i naopak
zase Sithovia, Boba Fett, Kylo Ren a dalsi. Hrdinovia
dokazu na bojisku rozputat’ poriadny masaker a preto je
ich pocet obmedzeny a nemoze ich ziskat” kazdy, kto na
nich nazbiera. Taktiez sa za nazbierané body dokazete
posadit' do kokpitu niektoré z mnohych pozemnych aj
vzdusnych strojov, pricom odtial vediete svoje vlastné boje
s podobne vybavenymi nepriate/mi, no musite aj
podporovat ostatnych spoluhracov pri plneni tloh.

Systém tried je preneseny aj do leteckych subojov, kde su
triedy 3: fighter, interceptor a bomber. Fighter je opat
zlata stredna cesta, ktora je vhodna na rézne druhy cielov.
Interceptor je neuveritelne agilny stroj, na ktory si treba
chvilu zvykat a aj ked” ma slabsie zbrane, obratnost'ou

a rychlostou to kompenzuje. Bombardér je idealny na
plnenie uloh, kedZe sa ovlada horsie, ale dokaze napachat’
vacsie skody, ak mate napriklad znicit' stredne velku lod.

Rovnako aj v tomto type zapasov najdete hrdinské stroje,
ktoré su oproti ostatnym silnejSie a vylepsené, no treba si
na ne nasetrit' v zapase. Luke, Poe, Kylo Ren, Darth Maul
a dalsi vedia strhnut vedenie a nechybaju ikonické lode
ako Slave-1 a Millenium Falcon.

v

Co sa tyka rezimov, prvé husle hra dvojica Galactic Assault
a Starfighter Assault. Oba su zalozené na postupnom
plneni Uloh, kde jeden tim sa brani a druhy Gtoci. Galactic
Assault predstavuje napriklad postupné dobyjanie
zachytnych bodov na mape, ¢i postupny posun nejakych
strojov. Nieco ako payload, len podstatne vacsie (AT-AT).
Hra sa 20 na 20, aj ked mapy su naozaj rozlahlé a Clenité
a zniesli by aj viac hra¢ov na oboch stranach. Uto¢iaci tim
je obmedzeny poctom spawnov, braniaci sa tim zase
mnozstvom bodov, ktoré musi ubranit. Bojisko sa tak
postupne rozsiruje a ked  Utocnici dostanu urcitu Cast’
mapy, hra sa posunie dalej, kde su dalSie dolezité body

a utocnikom sa doplni Cast” spawnov. Prave tu si uzijete boj
na nohach, vo vzduchu a aj v pozemnych strojoch
(pripadne na chrbtoch vyzbrojenych tauntaunov). Rezim je
o velkolepych bojoch, kde casto zomierate a ddlezita je
spolupraca, najma so svojim timom. Hra s nim vam navyse
dava bonusy v bodoch.
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Starfighter Assault je rovnaky koncept preneseny do
kokpitov stihaciek a je to asi najzabavnejsi rezim v hre
s asi najvacsou chybou v hre. Letecké suboje su verné
filmovym predloham a prevedu vas znamymi a aj
menej znamymi bojmi zo vsetkych troch ér. Ma to
neuveritelné grady a dogfighty su fakt navykové.
Pomaha aj zname zasadenie, zaujimavé Ulohy a tiez
fakt, ze neraz vletite so svojou stihackou do utrob
velkého kriznika, kde mate napachat Skody na jadre.
Hra sa 12 na 12 a bojové pole je doplnené o botov, aby
o akciu nebola ntdza. Ulohy sa menia, dokonca
pribadaju aj vedlajsie, nechybaji zname stroje a mapy
sU spracované vynikajuco. Zvlast trosky hviezdy smrti
daju zabrat, Kamino zas vizualne uchvati.

Zaroven je to ale najviac nevyvazeny rezim v hre, kde je
braniaci sa tim vo velkej vyhode. Obrancom totiz staci
likvidovat’ nepriatelov a dokonca by som povedal, ze
mozu obcas kaslat’ aj na vedlajsie ulohy. Jednoducho
musia rychlo znizit pocet spawnov Utocnikov na 0. Ak
sa im to nepodari pri braneni prvej pozicie, maju este
dalSie dve a tam sa to vacSinou uz zlomi. To Utocnici
musia bojovat’s nepriatelmi a zaroven likvidovat' aj
urcené ciele, o su vacsinou krizniky, respektive ich
Casti. A skor Ci neskor vam tie spawny dojdu. Realne
som vyhral len minimum Gtociacich kél a aj vtedy

musel cely tim makat  naplno, kym braniaci sa tim to
ma vzdy jednoduchsie. Vznika tu tak paradox, ze
najzabavnejsi rezim ma vlastne najvacsi problém

s balansom, ale aj tak ho budete hrat’. DICE by to vsak
¢o najskor mali upravit. Bud' zmenou poctu spawnov,
alebo Upravou uloh pre jednotlivé strany.

Od velkych subojov sa presunme k tym najmensim.
Svetla a temna strana Sily sa proti sebe postavia

v rezime Heroes vs Villains. Ten vyuziva mensie mapy,
kde proti sebe stoji celkovo 8 hracov, po 4 na kazdej
strane. Kazdy si vyberie jedného z dostupnych hrdinov,
pricom ti predstavuju roznu hratelnost. Zo zaciatku sa
zda, Ze postavy so svetelnym mecom maju vyhodu,
najma kvoli obrovskej hrubej sile, ktort predstavuje
mec v boji zblizka. Avsak ak si vysklsate postavy ako
Bossk, Boba Fett, Leia, Han a Lando, aj tito strelci tu
maju svoje miesto. V kazdom time je totiz vzdy jeden
hrac oznaceny ako ciel pre ten druhy tim. Musite tak
ochranit’ svojho spoluhraca a zlikvidovat primarne
oznaceného protihraca. Vhodné je v time komunikovat’
a tiez zvolit’ postavy, ktoré dobre spolu funguju.
Napriklad Boba Fett je tazky ciel, lebo sa dokaze dlho
udrzat’ vo vzduchu. Postavy navyse zodpovedaju
schopnostami tomu, ¢o poznate vo filmoch.
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Rey teda schopnosti priamo naviazané na mec, lebo sa
s nim vo filmoch prilis nepredviedla. Darth Maul presne
naopak. Kylo Ren zase dokaze protihraca docasne Uplne
zastavit.

Medzi mensie rezimy patria aj Strike a Blast. V prvom

z nich superia dva timy po 8 hracov v dobyjani urcitych
bodov, kam musia napriklad polozit'bombu. Trochu to
tak pripomina CSko, pricom rezim je naozaj rychly a je
v nom vhodné si dobre rozdelit’ Ulohy a tiez pozicie,
kedZe kazda mapa obsahuje dva takéto body. Blast je
pre 10 hracov na kazdej strane a je to klasicky team
deathmatch, rovnako rychly ako Strike, ale

s obmedzenim na pocet spawnov. Oba rezimy hra asi
najmenej hracov, ale oplati sa ich vyskdsat, uz len kvoli
mapam. Kym Hoth alebo Jakku vyniknu v Galactic Assault
kvoli velkolepym bojom, taky Tatooine ocenite aj v jeho
malej podobe, kde v ramci bojov Casto zavitate do
znamej kantiny, ¢i budete pobehovat’ pomedzi vsetok
odpad, ktory sa tu nachadza.

A tym sa pomaly dostavame k problémom, ktoré inak
zabavny multiplayerovy zazitok tahaju dole. Pévodne
bola hra navrhnuta so systémom mikrotransakcii, ktoré
v nej vsak teraz nie su. Za suboje a plnenie mnozstva

b

cielov (pre postavy, stroje, triedy...) ziskavate kredity,
vyrobné casti, pripadne krystaly. Za kredity a krystaly si
mozete kupovat lootboxy, pripadne si za kredity priamo
kdpite hrdinov a hrdinské stroje. Za vyrobné karty si
zhotovujete zase karty, ktoré upravuju schopnosti vasej
postavy a tieto potom viete upgradovat. Pripadne sa
budete spoliehat na to, Zze vam karty ndhodne padnu

z lootboxov.

To nie je prave najstastnejsi systém, aj ked dnes uz nie je
nijak zvlast’ vynimocny. Problém je s jeho nastavenim,
ktoré sa az prilis spolieha na grind. A bohuzial nielen

v tejto oblasti. Nechutne sa nagrindujete aj v oblastiach,
na ktoré mikrotransakcie dosah nemaju, napriklad
zbrane. V kazdej triede mate len zakladnu zbran

k dispozicii a k dalsSim sa musite prestrielat’ pomocou
zabiti nepriatelov. Battlefront Il je ale typom hry, kde sa
zabitia Casto ,kradnud”, zvlast vo velkych rezimoch, ¢o je
pochopitelné. Ale v ziadnom ohlade hra neberie do
Uvahy asistencie v ramci progresu, len zabitia. Pritom
zakladné zbrane nie su priamo zlé, len su velmi
priemerné v kazdom ohlade. Tie ostatné v nieCom
vynikajd, v inom su zas slabsie, ale kvoli tomu su lepsie
pouzitelné.



K lepSie pouzitelnym zbraniam sa tak dostanete az po
poriadnej porcii hrania. Pomedzi to si postavy
vylepsujete aj pomocou kariet a snazite sa najst’
schopnosti, ktoré vam najviac vyhovuju, pricom tie
potom uz len vylepsujete. A aj to trva strasne dlho, lebo
upgrady su viazané na level postavy a celkovy level
profilu. Asi netreba spominat, Ze oba levely stupaju
velmi pomaly a to na level profilu taktiez nemaju vplyv
pripadné mikrotranskacie. Balans takéhoto systému je
idealny vtedy, ked v hre nedostanete nic len tak
zadarmo, ale zaroven sa na pocit z progresu nemusite
namakat’ Tu to autorom nevyslo. Na jednej strane
dokazete kazdy den dostat lootbox uz len za to, ze hru
zapnete, Cize Uplne zadarmo. Ale napriklad za dalsi
level na svojom profile mate prd.

A aj ked sa vam hromadia kredity, suciastky a krystaly,
stale vam bude vnutorne chybat pocit skutocného
progresu. Po hodinach si uvedomite, Ze ste stale na
tom istom mieste, len vam vo virtualnej penazenke
strnga viac kuskov ré6znej hernej meny. Ten dobry pocit
sa tu akosi nevie dostavit. Uz davno je za nami doba

QUIP & CRAFT CARDS

DEATH FROM ABOVE

Quake 3 Arena a CS 1.6. Ano, hru sa oplati hrat' uz len
kvoli samotnej hratelnosti v multiplayeri, ale hraci chcud
mat’ pocit, Ze za investované hodiny do hry dostali aj
nieco viac ako len lepsi skill. Ked  uz ni¢ iné, tak aspon
ten dobry pocit z in-game progresu. Ten je tu ale na
tolkych Urovniach strasne pomaly a Uplne zbytocne,
kedZe aj keby ste chceli do hry naliat’ strasné mnozstvo
penazi, v niektorych oblastiach by vam ani to
neurychlilo postup a stale by ste museli grindovat.

A musim sa priznat, Ze takto hlipo zarezand hru som
uz dlho nehral. Pritom je jasné, Ze toto rozhodnutie
neprislo z radov vyvojarov. Battlefront Il je jedina
multiplayerovka po dlhej dobe, ktora ma naozaj bavila
a nepustil som si namiesto nej Overwatch. To sa
nepodarilo napriklad ani poslednym Call of Duty alebo
Battlefield 1. Pomalym progresom vas ale hra nedokaze
udrzat’ motivovanych a ¢i uz do nej pribudnu
mikrotransakcie naspat;, alebo nie, toto autori musia
rozhodne prekopat. Uvidime, ¢o s tym postupne
spravia nové DLC, pricom uz to najblizsie pred novym
filmom prinesie aj nové vyzvy a misie.
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Sucast'ou Star Wars zazitku je aj to, ako autenticka hra je
v ramci toho, ¢o pozname z filmov. A kym v poslednych
odsekoch som vela kladnych slov na hru nenasiel, tu
musim len chvalit. Oci a usi fanusikov budu jasat. Obcas
hra dokonca p6sobi, ako by ste sa sami zucastnili
niektorych znamych bojov a aj ostatné pdsobia organicky.
Postavy sice trosku kolisu (hlavne tie, ktorych herecki
predstavitelia sU uz starsi a v hre su ich mladsie verzie), no
stroje naopak vyzeraju verne. To isté plati pre zbrane,
pricom tu narazite aj na tie menej zname. Planéty ziju
svojou nativnou faunou a flérou, na Tatooine vidite po
uliciach utekat ludi, na Jakku zase pred vami utekaju
hlodavce, na Hviezde smrti uvidite mnozstvo MSE-6
droidov. Kazda éra zodpoveda tej filmovej (az na hrdinov,
ktori zasahuju do bojov aj mimo svojej éry), vidiet tak
mozete rozdiely medzi Stormtroopermi v pévodnej a novej
trilogii a to isté plati aj pre X-Wingy a TIE Fightery.
Dokonca tu najdete aj menej zname skupiny trooperov

v ramci Specialnych jednotiek, napriklad Death trooperov
a Flametrooperov.

Audiovizualna stranka je taktiez na najvyssej Urovni.
Graficky sa hra radi k tohtoroc¢nej Spicke, minimalne na PC.
Obcas aj zabudnete, Ze ste uprostred bojového pekla a len
sa zapozerate na krasne prostredie okolo, ¢i je to
Kashyyyk, Kamino, Takodana, alebo ktorykolvek iny svet,
pokojne aj Starkiller zakladna. Z toho vas prebudi az

headshot niekde z dialky. Prekvapi fakt, ze hra v
skutocCnosti podlieza oficialne poziadavky, minimalne co sa
tyka procesora. Zvukovo hra presne zodpoveda filmom,
teda tu najdete kopec znamych efektov, zname hlasy a aj
skvelt hudbu Johna Williamsa, pricom nechybaji hudobné
témy Ustrednych postav. A rovnako ako u predchodcu, aj
tu treba vyzdvihnut perfektnd podporu priestorového
zvuku, v ktorom si boje uZijete este viac a tieto svety

v nlom ozivaju.

Ono to nakoniec pdsobi az divne, ked naozaj zabavnu

a kvalitnd hru musime hodnotit ako jedno z
neprijemnejsich sklamani tohto herného roka, a to prave
vdaka kvalitam, ktoré so samotnou hratelnostou nemaju
nic spolocné. Je tu dobra kampan so zaujimavym
pribehom, aj ked uponahlanym koncom. Je tu mnozstvo
multiplayerového obsahu a mensie aj vacsie bitky, ktore
bavia. Hra je v tomto vacsia a lepsia ako jej predchodca.
Vyzera skvele, znie este lepsie, len niekto niekde hore
rozhodol, ze ponudkne demotivujuci grind prakticky napriec
celym MP progresom, a aj s ohladom na to, ze v hre
aktualne mikrotransakcie nie su. Teraz ju dokazu zachranit
uz len aktualizacie upravujuce balans tohto systému

a prislUbena nadielka vsetkého DLC obsahu Uplne
zadarmo. Dovtedy to bude pravdepodobne najhorsie
hodnotena tohtorocna hra, ku ktorej sa ale budete
relativne radi vracat’.




+ zaujimava, aj ked kratka kampan s novymi posta-
vami v doteraz. nezmapovanej dobe
b + zabavna akcia
y : \ 2 + skvelé MP boje na velkych aj malych mapach
+ slusna porcia obsahu
. + Starfighter Assault ma gule a'skvele sa ovlada
: +vynikajuca grafika;, vyborny zvukovy dizajn a mix
- demotivujuci grind a pomaly progres
- uponahlany zaver pribehovej kampane
- Starfighter Assault ma horsie vybalansované strany
~.chyba browser
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NEED FOR SPEED PAYBACK

ARKADOVA JAZDA POKRACUJE

PC, XBOX ONE, PS4 / GHOST GAMES / AKCNA




Kazdy dalsi diel série Need for Speed je porovnavany so
svojimi predchodcami a minulost’ vychadza mnohokrat - s
poriadnou davkou nostalgickej zaslepenosti - o Cosi
lepSie. To uz bolo v Undergroudne, tamto zas v Hot
Pursuit, hento mal lepsie ProStreet a vsetci chceme skor
novy Shift alebo Porsche Challenge. Najnovsi diel s
podtitulom Payback sa snazi spojit' dohromady hned’
niekolko dielov celej série. A ¢o nam vzniklo? Gulas. Tak
trochu bez chuti.

Aj ked' sa stava pravidlom, ze na najnovsi diel akejkolvek
série (obzvlast ak je od nejakého molocha typu EA,
Activision ¢i UbiSoft) treba nadavat. Povinne a bez
servitky pred Ustami, pretoze tak je to jedine spravne.
Pritom mnohé, ak nie vSetky pokracovania pokracovani
inych segeuelov, sa hraju dobre a su zabavné. Need for
Speed: Payback sa snazi o to, aby mal pre kazdého
fanusika série nieco, ¢im ho pritiahne. V konecnom
dosledku je vysledny miSmas bohaty na obsah a moznosti,
ale celkovo bez chuti, nevyrazny. Niezeby hratelnost’
padala na zasadnej chybe v hernom dizajne. Len je
vysledny efekt trochu nedovareny - a teraz subjektivne,
nas vlastne nebavilo arkadovo jazdit  dlhsie nez hodinku
denne a aj to bolo ku koncu uz skér natenie sa.

Ale podme od zaciatku. Znovu je tu pribeh, avsak tentoraz
nie v Style linearneho The Run alebo filmového Need for
Speed spred dvoch rokov.

Mame tu jazdcov v nelegalnom svete tuningu, ktorym
klepne po prstoch spolocenstvo The House, do toho si
primiesajme zradu a naslednu tuzbu po pomste priatelov.
Popcornové bécko s mizernymi dialogmi a lahko
predvidatelnym progresom malokoho prekvapi, tob6z
prindti sledovat zapletku viac nez prvych par minut.
ESteze je mozné sekvencie preskakovat, inak by sme sa
nudili rovnako ako pri zufalo dlhych loadingoch. Ani
reStart eventu nie je Ziadnou prechadzkou ruzovou
zdhradou, no zvyknete si. Ak si odjazdite zopar vopred
pripravenych pretekov za vybrané postavy, pricom kazda z
nich vyznava odlisny Styl, dostanete k dispozicii priemernu
krajinu Fortune Valley (kombinacia Vegas, Nevady a
Utahu). Rozlohou neprekvapi ani neurazi, ale aspon to
nahréava pestrosti. Skoda, Ze jediné, ¢o sa meni, je denna
doba. Vrtochy pocasia dostali Cervend.

Hned prvé kilometre vas presvedcia o tom, ze tu mate
stale staré a dobré Need for Speed s arkadovym jazdnym
modelom, kde zakruty vyberate Smykom, driftovanie je
lahko ovladatelné, vSade sa to hemzi vytuningovanymi
strojmi a ste skratka cool, in, takze Siltovku si dajte
nakrivo, tu ide i o efekt. Napriek tomu, Ze vam pri jazde
budu prekazat civilni jazdci, ma model poskodenia
minimalne zastupenie, o vplyve na ovladanie vozidla
nehovoriac.




Oskriete si iba ak lak, inak pohodicka, celné zrazky a
neviditelné bariéry vas maximalne spomalia. Fyzika
okolo trate ovplyvnuje destrukciu prekazok, nie jazdny
model. Véetko okolo vas lieta, no niektoré stipy a
zvodidla su neznicitelné. Nie je to Burnout: Paradise, ale
aspon niec¢o. No zamrzi, ak nam daju otvorenu krajinu a
neviete sa vystverat’ cez malé skaly ktoré supluju
betonové steny.

Ako sa to teda hra? Mozete si len tak jazdit, desiatky
kilometrov ciest su doplnené o offroadové besnenie. Su
pre to urcené aj Specialne triedy vozidiel, ktoré oproti
trhacom asfaltov nemaju akceleraciu a maximalku okolo
tristovky, no mimo vozovky im to ide skvelo. Okrem
pribehovych misii rozdelenych do niekolkych tried, o
ktorych si eSte napiSeme, si mozete len tak jazdit a

prekonavat rychlostné rekordy, skakat do dialky, zbierat’

bonusové zetony, strhavat bilboardy, driftovat na skore
a podobne. Prevedenie otvoreného sveta je zaujimaveé a
jazda arkadovo pritazliva tak, ze sa k jednotlivym
bodom dostanete bez rychlych presunov, aby ste si
rychlost’ ¢o najviac uzivali. Zatial to klape, prva hodina
za nami.
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Najdete tu metropolu, pust s kanonmi, prostredie s
lesmi a nesmu chybat’ ani Siroké a dlhé dialnice. Ak sa
nechcete prehanat’ po dialnici, najdete tu cesty druhej

triedy ¢i rozne skratky. Skoda len, Ze okolo vés je okolie

pomerne mitve az prazdne a civilni Soféri su tak trochu
samovrazedni retardi idUci si po svojom stoj Co stoj.
Omnoho viac nas mrzi, ze policajti tu vlastne ani
neexistuju a nahanacky s nimi si uzijete len v
naskriptovanych misiach. Prave na suboje so strazcami
zakona sme sa tesili. Tak si bezhlavo jazdite a o to viac si
vsimate nedostatky, ako napriklad uz spominané
odflaknuté poskodenie vozidiel, niektoré nezmyselne
neviditelné bariéry alebo celkovu prazdnotu okolo vas.

Aby ste si odomykali nové moznosti, musite napredovat’
v pribehu. Spektrum misii sa tvari réznorodo, no v
podstate sa strieda jazdenie cez checkpointy s
driftovanim a drag race, kedy musite manualne
preradovat. Je Uplne jedno, Ci idete sami, s ostatnymi
jazdcami, zastavujete na vopred urcenych bodoch, kde
prevezmete tovar alebo unikate pred policajtmi. Mate
Casovy limit a do jeho vycerpania musite dorazit do
ciela.
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WIN THE RACE

3rd
00:23.22

01 MALDAD
02 LATRISTE
03 TYLER

04 BORGES
05 AZTECA
06 CALACA
07 EL COCO
08 VENADO

Alebo obycajné preteky, v ktorych sa rata len prvé

miesto. Niekedy si sice musite trasu naplanovat, ale ide

len o to, aby ste s o najmensim poctom chyb a
buraciek zvladli adrenalinovu jazdu. Lenze aj ta zacne
po Case nudit, pretoze trat' sa Casom naucite a ak
jazdite proti ostatnym, bude vas nesmierne iritovat’
systém, vdaka ktorému nikdy superom neujdete a
neustale vas mézu zostrelit. Niekedy je nerealisticka
akceleracia aut, ktoré ste len pred chvilou predbehli,
uplne absurdna.

Driftovanie je zalozené na uz prevarenom vyberani
zakrut v ¢o najvyssej rychlosti Smykom, hlavne ¢o

najefektnejsie. Nasobice bodov za dokonalé prevedenie

v sérii vam zarucia dostatoCny obnos na otvorenie
novej Ulohy. Akykolvek kontakt sicet bodov uzamkne,
nasobic vynuluje a vtedy je niekedy len krok od toho,
aby ste si ulavili na celd miestnost’ vymenovanim

chulostivych problémov sucasnej politickej garnitary.
Akcny model nahrava opakovaniu a skusaniu. Naopak
sme sa priliS nebavili pri drag race, ktoré sa da zvladnut’
jednoducho tym, zZe si poriadne vylepsite vozidlo a
sUpera prekonate silnejsim autom.

A ked sme uz pri tom, tentoraz sa v aute nehrabete
doslova a nekupujete si lepSiu prevodovku, ktora vam
da 0,3 bodu do zrychlenia a vyzera skratka super, ale za
splnené misie dostanete karticku, ktora zabezpedi to
isté. Alebo si karticky kupujete vo virtualnych
obchodoch, predavate tie nepotrebné a zvysujete
finalne ohodnotenie vozidla prostym cislom. Vzhladom
na nahodny vyber vylepsenia zaCnete Ulohy opakovat.
Len preto, aby z vyberu vypadlo nieco lepsie, aby ste si
mohli vozidlo upravit. Alebo - a teraz sa pozrieme do
zeme - otvorite skuto¢nd penazenku a platite.




Uroven stupidity tohto napadu je porovnatelna s... s...
vlastne ani netusime ako mohol tento sprosty napad
prejst’ bez toho, aby komukolvek trklo, Ze je to do neba
volajuca hlupost.

Pred kazdou ulohou vidite Uroven superovho vozidla, Ci

aku ju maju ostatni jazdci a ktora je teda optimalna. Nie je

vsak problémom podliezat' latku tym, Ze si svojho tatosa
naboostujete alebo prekonate ostatnych so slabsim
vozidlom, len to chce dokonale poznat  pouZivané auto a
vyuzivat jeho prednosti. Hlavne pri off-road pretekoch,
kde sa nam niekolko ton vaziaci kolos osvedcil viac ako
rychle a neposedné Sportiaky, ktoré sme skratka
zostrelovali z trate a jazdili sme skratkami, Cize krizom k
checkpointom. Sranda je v tom, Ze vysSie spominané
karticky su viazané na vozidlo, s ktorym danu ulohu
splnite. Nie, ze si ,nasyslite" nieCo do zasoby alebo

CRECKPOINT

nepouzité karticky investujete do nového vozidla. Ak ste
niektoré nakupili za virtualnu menu a po Uspesnom
preteku vymenili, iSlo nezvratne o naivnu investiciu.

Pod'me na pozitivnejSiu notu. Paradoxne sme si najviac
zabavy v pribehu uzili s vedlajsSou postavou. Hlavny
protagonista Tyler Morgan je presne ten typ mladého
muza, ktorému by ste radi dopriali vikend na zahradke s
ryfom v ruke, aj keby netusil, ako sa ta vec drzi. Mlady
hlaskujuci frajer je nezaujimavy az nesympaticky hrdina.
Nesmie chybat zastupenie inej rasy, ¢ernoch Mac, ktory
sa sustredi na off-road a driftovanie. Nasou hviezdou je
vsak Jess. Nie preto, Ze je to pritazliva blond fesanda,
ktora pre ironiu a sarkazmus nechodi daleko, ale hlavne
su Ulohy s nou zabavné, pIné napatia a skratka maju gule.
Ide o ndjomného vodica, ktory dostane zakazku a musi ju
spinit.

6.04 MILES
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Odviezt’ niekoho niekam. To poznate, je to v podstate
taxik, len za kufrom mate bandu nadrzanych policajtov
alebo inych vodic¢ov konkurencnej firmy, ktora sa vas
snazi zastavit. A k tomu Casovy limit a chod' si. Buracky
su maximalne arkadoveé: superi vydrzia minimum a vy
naopak riadite tank, preto je vasim jedinym
nepriatelom Cas. Aby nas dostali tak, ze nas vyblokuju a
obklUcia, sa nam este nestalo, su natolko hlupi, ale
svoju svoju obmedzenost nahradzaju pocetnostou. No
a o, ze su to misie naskriptované, zabavali sme sa pri
nahanackach - a vlastne len pri nich. Pripominali

nam Kuriéra alebo akékolvek automobilové nahanacky,
ktoré mali grady. Prave tieto ulohy zdobia novy Need

for Speed. Zial, si v mensine. A potom nastupuje uz len
dalSie a dalSie opakovanie uz neraz hraného.
Zaujimavym spestrenim malo byt hladanie a
renovovanie starych vozidiel. Najprv musite najst’ vrak,

RIOT CLUB

co je pomerne jednoduché: na mape sa vam zobrazi
miesto, kde sa priblizne nachadza a prilozeny obrazok
ukaze priestor, kde ho mate hladat. To je ten najmensi
problém, no nasledne je potrebné hladat’ Styri sucasti.
Ich poloha je len priblizna a miesto, kam sa treba
dostat,, nie je nikdy volne pristupné na prvy pohlad.
Zaujimavu a zabavnu c¢innost' to degradovalo na
frustrujuce snorenie, pretoze kamerou nemozete volne
otacat. Pocujete zbesilé pipanie, ale kde to do pekla je,
nevidite a ak uz aj najdete preklinané miesto, musite sa
k nemu dostat, co znamena hladanie skokanského
mostika, pretoze cez tuto skalku vase auto neprejde, na
ten kopec sa nevystvera, lebo tam je neviditelna stena a
podobne. V The Crew to bola zabava, vlastne hocikde
by sme tieto Cinnosti vyhladavali, tu je to skor ako za
trest.



Dovodom pomerne nizkeho hodnotenia rozhodne nie je
technické spracovanie: vidite to sami, pohana to Frostbyte
tretej generacie, takze vizualne orgie si samozrejmostou.
Auta su krasne vymodelované, scenérie lahodia ociam
patetickymi zapadmi sinka, no jednoducho nadhera. Aj
ked  poskodenie je len naoko a je to skratka arkada.
Hudba réznych zanrov vo forme radia dovoluje hracovi
pocuvat skladby, ktoré sa mu k rychlej jazde hodia a
zvuky zas nevybocuju zo Standardov piskajucich gum,
huciacich motorov a praskajuceho turba.

Dabing nebudeme hodnotit, pribeh je stupidny uz i bez
odrapkanych replik a obzvlast drsného hlasu. Ale ujde.

To, Ze pri recenzii vidite nizku znamku, je vyustenim
celkového Upadku série: ano, je to pekné a je to fajn
arkada a je tu more obsahu... ale inak je to vlastne celkom
nuda. Date si dva-tri preteky, skusite nie¢o najst vo volnej
jazde, ale pred zivanim vas neubrani ani arkadova
hratelnost’ Vlastne mozno az prilis arkadova, ktora sa do
otvoreného sveta bez policajtov prilis nehodi. Pribeh je
plytky a nudny, dlohy nie su ni¢im zaujimavé a zbytocne
unavuju catch-up systémom. Prichytite sa pri myslienke,
preco vlastne jazdit' vo svete Fortune Valley, ked' je taky
prazdny a nezazivny? Multiplayer? S mikrotranskaciami a
nefungujdcim matchmakingom to nie je ziadna slava.
Payback je zbytocnym priveskom série Need for

Speed podobne ako kedysi Undercover. Cela séria Need
for Speed by potrebovala dlhsiu pauzu a skutocny restart.



/

S00000 000000 000000  ooeeee haadd LT T T T [TTTYY
.

R T
| ©

+ pocit z rychlej jazdy

+ pristupny arkadovy model

+ dostatok obsahu

+ auta sa od seba odlisuju podla parametrov

- pateticky pribeh

- prazdny a mrtvy svet

-‘nudné grindovanie

- policajti su slabi a v otvorenom svete vobec nie su
- hldpa Al

- systém karticiek (za realne peniaze)

JAN KORDOS




SUPER LUCKY'S TALE

SKAKACKA PLNA ZABAVY

PC, XBOX ONE / PLAYFUL / ARKADA




Super Lucky's Tale je roztomila a hrava skakacka pre
vsetky vekové kategorie, v ktorej sprevadzate malého
lisSiaka Luckyho, vzdy dobre naladeného hrdinu plného
energie, na jeho dobrodruznych cestach. Pvodne
Oculus Rift exkluzivny VR titul Lucky's Tale prichadza
uz aj v Standardnej podobe v novom vydani.

Znovu sa tak stretavame s veselou liskou skakajucou
krizom-krazom svetom plnym pestrych farieb

a vSakovakych zvieratiek. Liska Lucky moze po novom
uz aj behat, tocit sa, a dokonca sa zahrabat’ pod zem.
Nechyba ani prenasanie predmetov Ci rieSenie
hadaniek. Zaujimavy titul uvedeny do predaja spolu s
konzolou Xbox One X prijemne spestril tohtorocnu
bohatu jesennu ponuku. Stoji vsak Super Lucky's Tale
za vyskusanie?

Hned v Uvode hry vas privita prestrihova scéna
zobrazujuca zapletku celej hry. Luckyho sestra sa uz
dlhodobo pokusala ziskat pristup ku Knihe vekov, no
neprijemné udalosti jej v tom zabranili a Uloha presla
na vas, jej mladsieho brata. Pribeh je jednoduchy a
nenarocny na pochopenie. Pre najmensich hracov
tvorcovia hry poskytli slovensku a Cesku lokalizaciu.
Dabing vsak ostava anglicky.

BRANA
GOLEMOV

Hratelnost je zalozena predovsetkym na zbierani
zlatych minci a Stvorlistkov, ktoré potrebujete na
presun medzi Stvoricou svetov ovladanych jednym z
kvarteta bossov. Kazdy svet predstavuje otvorené
prostredie s vedlajSimi Ulohami zadavanymi
obyvatelmi a obsahuje zopar skrytych predmetov
umiestenych na tazsie dostupnych miestach.

Jednotlivé levely su tvorené klasickym preskakovanim
roznych nepriatelov a prekazok za ucelom splnenia
pozadovanej Ulohy. Osobne ma vsak najviac zaujali

a bavili dvojrozmerné levely predstavujuce vyssiu
narocnost. Nechybaju ani bonusové casti ponukajuce
jedno pismenko z nazvu LUCKY. Prave pocas hrania 2D
levelov som bol ndteny viacnasobne opakovat’ cely
level alebo v lepSom pripade pokracovat’ od
najblizsieho kontrolného bodu. Za zmienku stoja aj
rozne hadanky. Za ich splnenie som bol odmeneny
cennym Stvorlistkom a rozkoSnou animéaciou Luckyho.
Zeleny symbol stastia je nevyhnutny na presun do
dalSieho levelu.

Postupnym hranim sa budete blizsie zoznamovat’
s hlavnymi postavami hry, ktoré vas pomerne detailne
prevedu ich svetom.
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Na konci Urovne nebude chybat ocakavany finalny suboj,
ktorého Uspesné dokoncenie vam zabezpedi presun do
dalSej fazy hry. Ak by ste sa vsak chceli opatovne vratit

k prvému alebo akémukolvek svetu, staci zavitat' do
menu hry a zvolit' si vami oblUbeny svet a dokoncit’
vsetky levely na 100%. Zabavné su aj niektoré vedlajsie
Ulohy, ktorych zadanie vam neraz vycari Usmev na tvari.

Dokoncenie kvarteta svetov bez zbierania vsetkych
skrytych predmetov vam vystaci na priblizne 4-5 hodin

v zavislosti od vasej zrucnosti. Osobne mi dokoncenie
prvého sveta na priblizne 70 % zabralo nieco menej nez
hodinu. Avsak postupne s bliziacim sa koncom hry
narasta aj obtaznost a nutnost opakovania jednotlivych
urovni. Prave narocCnost’ je do vyznamnej miery zavisla na
uhle kamery. V niektorych momentoch uhol snimania
deja na obrazovke nebol vhodny, ¢o spdsobilo, Ze aj
relativne lahky skok som bol ndteny neraz opakovat. Nie
je to vsak pravidlom. Podobne mi miestami
zneprijemnovali hratelnost prepady snimkovania.
Predovsetkym vo vypatych situaciach s mnozstvom
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objektov a nepriatelov na obrazovke. KedZe hra bezi na
Xbox One (S) maximalne pri 30 fps, kazdy vacsi prepad je
citelny. Majitelia Xbox One X mo&zu ratat s dvojnasobnou
hodnotou zarucujucou plynulejsi pocit z hrania.

Z celkového hladiska sa Super Lucky's Tale nemoze
vyrovnat vysoko hodnotenému titulu Super Mario
Odyssey, no aj napriek tomu ma ¢o ponuknut. Zabavna
hratelnost spojena s prijemnym grafickym spracovanim si
vas ziska. Hre som dokazal tolerovat” obcasné prepady
snimkovania pod hranicu 30 fps, no vypadky hudby

v pozadi opravitelné len restartom hry su uz skuto¢ne
neodpustitelné.

Celkové hodnotenie hry podporuju zaujimavé 2D levely,
vedlajSie misie a hadanky zarucujice navrat

k dokoncenym svetom. Keby neboli obsiahnuté zbytocné
technické nedostatky, hra by ziskala urcite vyssie
hodnotenie nielen u nas, ale aj vo svete. Za 30 eur je to
vsak stale pomerne hodnotny titul pod hlavickou Play
Anywhere, teda so spoloc¢nym pristupom k Xbox One

a sucasne k PC verzii hry.



+ zabavna hratelnost’
+ graficke spracovanie
+ zarucene zlepsi naladu

- miestami neposlusna kamera
- technické nedostatky
- kratsia herna doba

KESTREL




THE MUMMY DEMASTERED

LEPSIA HRA AKO FILM?

PC, XBOX ONE, PS4 / WAYFORWARD / ARKADA
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Mumia, ktorej skrizil cestu Tom Cruise na filmovom
platne, vyvolala u divakov aj kritikov skér negativne
reakcie. Boli sme zvedavi, i to vo videohre dopadlo
lepSie. Zlakala nas aj prichut klasickych 16-bitovych 2D
titulov, na ktoru hraCov upozoriuje aj nazov s privlastkom
Demastered.

Titul oslovi predovsetkym nostalgickych hracov, ktorym
bude blizky retro vizual aj hratelnost. Ta vsak ukazuje
svoje svetlé aj tienisté stranky. Menu hry je strohé.
Pocitajte s vysokym rozliSenim, ale aj tym, Ze nemdzete
ni¢ iné nastavit' a ak sa vam zunuje inak slusna a
dynamicka hudba, jej hlasitost znizite len spolu so
zvukovymi efektmi. Nevadi, pocCuva sa to celkom dobre a
melddia sa hodi k stylovému dizajnu Urovni s kostrbatymi
objektmi aj prostredim. Len to tukanie, ked" mate malo
Zivota, pili usi. A ked retro, tak bez mysi (aj ked' je to
skoda) - takze bud'si zvolite klavesnicu a urcite si potom
prestavte ovladanie, alebo skuste v tomto pripade
praktickejSi gamepad.

Ste agentom a pri prvom vysadku mozno zomriete. To
ni¢, je to len kratka pasaz, po ktorej pride plnohodnotna
zabava, v ktorej vas Caka skakanie, lezenie, strielanie a
ano, aj dalSie umieranie pri prenasledovani mamie.

Na rad pridu rozpadavajuce sa plosiny, pohyblivé plosiny,
chrobaky, ktoré vam padaju na hlavu, krysy ¢o lezd po
vsetkych stenach naokolo, mumie, pavuky, netopiere,
zombici, bossovia... Havede je nedrekom a ked' vstupite
do inej miestnosti a vratite sa spat, vSetky potvory su tam
znova v plnej parade. Inak vSak pocitajte s tym, ze
niektoré kreatury na
obrazovke staci zabit raz, iné
sa dookola ozivuju priamo
pred vami. To znameng, ze
niekedy si pohodlne vycistite
cestu a mozete bez obav ist’
dalej, inokedy na vas stale
dorazaju nepriatelia a
zhadzuju vas z plosin, po
ktorych chcete preskakat.

Dotieravu haved' likvidujete
automatickou puskou so
slusSnou kadenciou a
neobmedzenou municiou.

Pri prekutavani zva¢sa podzemnych priestorov ale
narazite nielen na miestnosti, kde si mo6zete ukladat hru a
potom sa tam ozivujete, ale aj na také, kde vas ¢aka nova
vybava. MOze to byt efektivnejsia strelna zbran, ale uz s
limitovanymi nabojmi, rézne granaty, ale aj pridany zZivot,
zvysena celkova kapacita municie a obcas aj nejaka nova
schopnost’ Vdaka tomu sa napriklad dokazete zachytit
na strope a potom pekne ruckovat a sucasne v tejto
polohe aj strielat, alebo mo&zete liezt hore a dole po
lanach, ¢i rychlejsie behate.

Noveé schopnosti a doplnky vam pom&ézu zdolat’ predtym
nepristupné miesta a zvysia vasu Zivotnost. Pomozu

aj predmety vypadavajuce z nepriatelov. Spociatku su to
len cervené guldeky, ¢o vam dopliiajd Zivoty a potom na
zaklade vybavy, ktorou disponujete, mozete zbierat aj
municiu a granaty, ktoré su potrebné aj na znicenie
zatarasy v niektorych chodbach. Ale aj tak budete
pomerne casto umierat. Mnohymi miestnostami sa bez
problémov prestrielate, ale v hre su aj velmi neprijemné
useky, kde budete opakovane umierat’ Nie je to ani tak
kvoli tomu, Ze by boli nad vase sily, ale kvoli velmi
tazkopadnemu ovladaniu a zameriavaniu nepriatelov.

MozZete sice strielat” hore, do stran a aj Sikmo, ale len po
uzamknuti rezimu strelby a iba v urcitych uhloch.
Spociatku sa to nezda, ale neskor zistite, ze nedokazete
zasiahnut niektorych protivnikov v inej vyske bez toho,
aby ste sa museli presunut do nevyhodnej pozicie, v
ktorej ste lahko zranitelni. Tak sa vdam napriklad stane, Ze
musite skocit’ do drahy strely mumie, ktora vas po zasahu
zhodi z ploSiny rovno do kyseliny.




A tam vas este dorazia stale sa ozivujuce lietajuce
chrobaky. Vasa smrt” ako taka nie je tragédiou, oZivite sa
pri posledne aktivovanom / ulozenom bode. HorSie je, Ze
pridete o cell vybavu, ktora si musite vyzdvihnut' u
nemftveho agenta, ktory po vas zostane na mieste skonu.
V praxi to znamena, Ze pokracujete vlastne ako iny agent,
len so zakladnou zbranou. Granaty a dovtedy odomknutu
vybavu, vratane zvysenej kapacity zivotov a municie,
ziskate spat’ iba tak, ze zlikvidujete svoje predoslé ja.
Mozete pokracCovat” aj bez toho, ale v pokrocilych
miestnostiach vam skratka lepsie vybavenie bude chybat'
Takze ste nuteni vratit sa tam, kde uz ste raz podlahli
nastraham a bude to este narocnejsie, lebo je tam navyse
aj vasa vyzbrojena mrtvola. A ak znovu umriete, budu dve,
tri atd. No inak sa neda, musite to risknut opat” a zabit’
prinajmensom prvého nemrtveho agenta, ktory ma u
seba tie dOlezité veci.

Na prvy pohlad super vychytavka s padlym agentom sa
teda v kone¢nom désledku obrati proti vam a v
narocnejSich pasazach vyrazne prispieva k frustracii. Je
dost zvlastne, ked podlahnete bossovi a pri dalSom
pokuse musite najskor zabit sami seba, lebo s tym
zakladnym samopalom toho vela nezmoézete - a navyse si
stojite v ceste.
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Vas progres, ciele a zaujimavé miesta s novymi prvkami
vidite na mapke a niekedy vam k tomu cosi hovori vas
nadriadeny, ktory s vami komunikuje na dialku. Medzi
vzdialenejSimi pasazami v Urovni sa da premiestnovat’ aj
vrtulnikom, ktory vas vysadi na vybranych miestach na
povrchu. Vacsinou ale pekne po vlastnych musite
opakovane preliezat celé pasaze, aby ste sa vratili na
kldCové miesto a hlavne k svojej vybave, bez ktorej dalej
nemate velku Sancu.

Ak vas sklamal film s novou mumiou a hladate urcitud
Utechu alebo lepsiu zadbavu pri videohre, mozno ju tam
naozaj najdete. Teda ak mate vztah k retro titulom v Style
Metroidvanie. The Mummy Demastered nie je zla vecicka,
len vam nevydrzi az tak dlho a napady, ktoré tvorcovia
pouzili, su sice zaujimavé, ale paradoxne na ukor
hratelnosti. Predovsetkym navraty k nemftvym agentom s
vasou vybavou su niekedy dost’ otravné a zameriavanie
pri strelbe tazkopadne. Takze spociatku atraktivna hra sa
vam postupne zunuje a zacne nudit. Ak vsak prekonate
nastrahy ovladania, v konecnom désledku mozete byt
spokojni a vysledné hodnotenie si pokojne zvyste.
Priaznivcom retro zabavy vsak radsej odporicame
nenapadny titul Tower 57, ktory vam tiez priblizime v
recenzii.
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+ prijemny retro vizual \
+ dopadlo to lepsie ako film
+ niektoré napadité urovne
)
- tazkopadne zameriavanie pri strelbe
- strata kompletnej vybavy vas nuti vracat sa k nemrtvynr
agentom ; S
- niektoré zle navrhnuté pasaze




GEAR.CLUB UNLIMITED

SWITCH DOSTAVA PRVU VELKU RACINGOVKU
SWITCH / EDEN STUDIO / RACING




Situacia s pretekarskymi hrami pre Switch je pomerne
zaujimava a otvara mnohé moznosti. R6znych racingov tam
uz vyslo viac ako 10, priCcom najviac zarezonovali Mario Kart
8 Deluxe a FAST RMX, no zajazdit ste si mohli aj na
sneznych a vodnych skdtroch a v mnohych drobnych
arkadovkach. Chybala vsak hra, v ktorej by ste si zajazdili na
skutocCnych a licencovanych autach. Az doteraz. Autori série
Test Drive Unlimited totiz z mobilov priniesli vylepseny

a rozsireny port svojej Uspesnej racingovky Gear.Club pod
nazvom Gear.Club Unlimited. S hrou nemaju simulacné
ambicie, skor stavaju na arkadovu a rychlu hratelnost,
podobne ako napriklad séria Need for Speed. A toto nie je
posledny raz, ¢o o podobnosti so znamou EA sériou
spomenieme v tomto clanku.

Unlimited autori upravili tak, aby sa dobre hrala ako na
cestach, tak aj na TV. Pri mobilnej hre je to nutnost, aj ked’
uz pri prvom zapnuti vam bude zrejmé, Ze si so sebou taha
aj obrovsk( bagaz prvkov z mobilnej verzie. Cakajte ale
obrovsku kariéru, asymetricky online multiplayer a zabavny
lokalny multiplayer. Nechybaju relativne Siroké moznosti
tuningu, a to ako v oblasti vykonu, tak aj v oblasti vzhladu
vasich aut. No k tomu vsetkému sa postupne dostaneme.
Vysledny dojem je totiz lepsi, nez ten prvy.
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Po zapnuti hry vas privita spartanské menu, kde si mozete
vybrat len medzi rezimom kariéry a lokalnym split-screen
hranim az pre Styroch hracov na jednej konzole. Ponuka
hernych rezimov je teda naozaj velmi chudobné. Ziadne
Casovky, Ziadne rychle preteky s ktorymkolvek autom. Ak si
chcete vyskusat' tie najlepsie vozidla v hre bez toho, aby ste
sa k nim dostali v kariére, mozete tak urobit’ jedine v
lokalnom multiplayeri. A kym Uvodné moznosti su znacne
oklieStené, po spusteni kariéry sa vam otvara Uplne novy
svet, ktory je neporovnatelne bohatsi prave v moznostiach.

Zakladnom kariéry je totiz mapa herného sveta. Na nej sa
zo zaciatku rozprestiera zopar pretekov, vasa garaz a jeden
predajca, u ktorého si mézete kupit svoje prvé auto
spomedzi niekolkych z ponuky. S nim sa potom pustite do
prvych pretekov a umiestnenie na bedni vam otvara dalSie
vozy, pricom nechyba ani odmena v podobe hernych
kreditov. Na tomto je postaveny herny progres. Vyhry vam
odomykaju nové preteky a postupne sa tak dostavate

k dalSim Sampionatom a postupujete po mape do novych
lokalit. Herné kredity mdzete minat' tromi sp6sobmi. Ten
najzakladnejsi je kupa nového auta. Ako postupujete
kariérou a do novych lokalit, postupne otvarate nové
predajne, kde sa dostanete k dalsim znackam a aj
vykonnejsim triedam vozidiel.
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Jednotlivé preteky su totiz obmedzené triedou, ktora v nich
moze nastupit. V ramci triedy si auto mdzete za nasetrené

peniaze vylepsit, pricom uz pri kipe vidite, aké su jeho
zakladné Statistiky a aké najvyssie hodnoty méze
dosiahnut. Ste vSak obmedzeni vlastnou garazou. Ak sa
teda chcete dostat’ k lepSim dielom, potrebujete postupne
upgradovat’ aj jednotlivé dielne vo svojej garazi, pripadne
ju rozsirit, aby sa vam tam zmestili nové.

Co sa tyka samotnej kariéry, ta obsahuje viac ako 400
pretekov, Co je enormné mnozstvo. Tie su delené do
jednotlivych Sampionatov, ktoré su kratsie a aj dlhsie,
pricom uz pred zaciatkom Sampionatu vidite, akd mate
sancu s aktualnym autom. Niekedy aj ked” mate spravnu
triedu treba trochu investovat do tuningu, aby ste z auta
dostali viac a zvysili svoje Sance na Uspech. V reci Cisiel to

znamena desiatky hodin hrania, kym sa dostanete k zaveru.
Postup je navySe pozvolny, takze sa nemusite bat, ze by ste

niekde dlho stagnovali na rovnakej Urovni. V hre najdete
dva druhy pretekov, aj ked realne je ich tu viac. Zakladné
delenie je ale jasné — cestné a rally preteky.

Od rally ale rozhodne nesmiete ocCakavat' rally zazitok.
Volaju sa tak len preto, lebo jazdite po nespevnenom
povrchu, kde sa navyse smyka, takze by ste mali trénovat’

Skandinavsky smyk. Pre rally sa navyse hodi mat Specialne
upravené auto, na €o si do garaze musite zakupit' rally
dieliu. Odjazdit sa to da aj so zakladnym, je to predsa len
arkada, avsak bude to Smyk od Startu az do ciela. Cestné
trate sa delia na okruhy, casovky (kde pretekate proti
~.duchom" reprezentujucim casy) a preteky z bodu A do
bodu B s umelou inteligenciou. Zaujimavu variaciu
pridavaju kruhové objazdy na niektorych tratiach. V nich
idete zo Startu az ku kruhovému objazdu, tam sa otocite
a Start sa vtedy meni na ciel. Postupne sa ale aj tento typ
pretekov trosku komplikuje.

A kym kariéra potesi a pravdepodobne aj prekvapi svojou
dizkou, v pripade pretekov je to naopak. Tie st velmi
kratke. Také mobilne kratke, aby ste ich mali za sebou
medzi jednotlivymi zastavkami elektricky/autobusu/metra.
Za zadiatku vas to bude trochu hnevat. Uprimne, tie prvé
preteky trvaju tak( mindtu a trva par hodin, kym sa
dostanete na dvojminutové preteky, ktoré sa stant akymsi
hernym standardom a len obcas vam neskor vydrzia dlhsi
¢as. Co je fakt koda. Ked' uz autori hru portovali, mohli
pripravit’ aj dlhsie Useky. Predsa len sme z inych hier
nauceni jazdit obcas aj hodiny, tak tych par mindt navyse
by urcite potesilo.



Na kariére treba pochvalit fakt, Ze vas vie udrzat’
motivovanych. Nikdy nie je [ahka alebo tazka. Je taka, aku
si ju spravite. Chcete pretekat vo vyssej triede, musite si
kdpit auto, pripadne potrebujete nieCo vylepsit v garazi a aj
napriek vysokym odmenam nemate prave na
rozhadzovanie, takZe si nedokazete vzdy vylepsit vsetky
auta tak, aby ste v pretekoch dominovali. Niekde mozno
ano, inde vam da hra zase viac zabrat’, lebo su superi
silnejSi a vy mate len na taky upgrade, aby ste ich dorovnali.
Do toho vsetkého vstupuju aj misie, ktoré vas odmenuju za
vysledky, ale aj veci, ako napriklad vylepsenie nejakej dielne
na urcitu Uroven.

Na kazdu oblast’ si v garazi musite postavit dielfiu, pricom
aj postupne si otvorite vsetky a ako bude stupat vas
celkovy level, tak sa vam budu spristupnovat’ aj vylepsenia.
V jednej Casti si menite motor a prevodovku, inde zase
gumy a brzdy, v dalsej zase odpruzenie a podobne. Je tu j
veterny tunel na zmenu aerodynamiky a dielha na
odlahcenie auta. Po vizualnej stranke menite, samozrejme,
farbu, kolesa, no pekne si viete menit” aj narazniky, prahy,
kapotu, Ci zadny spoiler. Na vyber je mnozstvo dielov, takze
si vytvorite naozaj unikatne auto. S vylepSeniami navyse
pribudaju nové. Nie je to Autosculpt zo starSich NFS, ale
moznosti tuningu rozhodne potesia a maju aj dopad na
auto, Co sa tyka jeho vykonu a vlastnosti.
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Ponuka aut nas trosku vracia do minulosti. Tisicka nehrozi,
dokonca sa nedostaneme ani cez stovku. Aut je v zakladnej
hre 32 a k superSportom sa dostanete velmi rychlo.
Dominuju McLareny, no nechybaju BMW, RUF, Chevrolety,
Alfy a Mercedesy, pricom vrcholom v hre je Bugatti Veyron
Grand Sport. Vyber teda nie je zly, no na mgj vkus je prilis
obmedzeny na sucasnost’. Chcelo by to aj nieco trosku
starSie. Napriklad Nissany su tu len nové, ale taky starsi
Skyline by rozhodne neurazil. Auta su delené do Styroch
zakladnych vykonnostnych kategorii, najslabsia je A,
najvyssia B. V kazdej sa eSte nasledne delia na niekolko
stupnov, ktoré dalej diferencuju preteky.

Nieco na hre pripomina staré Need for Speed. A tym
nemyslim Undergroundy, ale Casti 1-4. Vyberiete si exotické
auto a mierite s nim na Start exotickej trate, pricom
prostredi je mnoho. Pobrezia, puste, mestecka, hory

s cestou v jaskyni a podobné tu nechybaju a naozaj mate
dojem ako z jazdenia pred 20 rokmi. Jazdny model je
skutocCne arkadovy a dost’ pretacavy, teoreticky mézete ist’
od zvodidla ku zvodidlu, ale auto to zase velmi spomaluje.
Nejazdite v tanku. Tu maju auta svoju vahu a neraz sa vam
podari aj roll over. Jazdenim mi to zas pripomina Ridge
Racer hry z PSP, avSak nejazdite neustale Smykom, no je to
ale zhruba rovnako jednoduché.
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Dalsia dan za vyvoj pre mobily je grafika a zvuk. Pri
hrani v handheldovom rezime to také zlé nie je,
akonahle ale hru zapnete na velkej obrazovke, auta este
vyzeraju celkom schodne, no prostredia su minula
generacia. Velkych vylepseni sa tak nedockali, su
strasne ploché a chudobné na detaily. Aj zvuky pésobia
plochym dojmom, chyba im rozmer, ¢o trochu ubera na
atmosfére. VytoCeny motor potrebujete citit, taktiez
gumy na hrane gripu, no tu to tak nie je. Mobilné
obmedzenia citit” aj v kamerach, ktoré su tu dve - za
autom a na kapote. Ovladanie si mézete prispOsobit, ak
chcete naozaj nenarocCné, zapnete vsetky asistencné
pomdcky, automaticky plyn a budete ovladat pohybom
ako na mobiloch. Nastastie sa hra ale da ovladat” ako
akakolvek ina konzolova racingovka aj gamepadom/Joy
-conmi. Len si vypnete asistenciu a az vtedy mate Sancu
dosahovat’ najlepsie Casy.

Casy su kritické v online multiplayeri. Je $koda, Ze je len
asymetricky a nedokazete s inymi hra¢mi sucasne
brazdit' herné trate. Na druhej strane, aj tak v iom
stravite hromadu Casu. Ak ste ako ja zavisli na
prekonavani hlavne samych seba, budete preteky
neustale opakovat, stahovat stotinky a desatinky, ktoré
vas navysSe dostanu v tabulke vyssie. Inteligentne je

vyrieseny system lig. V ramci kazdej ligy je urcity pocet

eventov, ktoré mézete odjazdit, pricom na kazdy je cely
den. Vas Cas sa odrazi na vasej pozicii, pricom je liga
limitovana na triedy, aby vsetci jazdili s rovnakou. Ak je
na konci eventu vas cas medzi najlepsimi, dostanete
body. Ak je to naopak, o body mdzete aj prist. Cielom
je nazbierat’ dostatok bodov na prechod do dalsej ligy,
kde na vas cakaju nové vyzvy a aj lepsi jazdci. Tento
systém vas prinuti jazdit' do poslednej moznej chvile, no
vie priniest’ aj moment prekvapenia, ked' si odjazdite
event hned' na zaciatku, na druhy den multiplayer
zapnete a zrazu zistite, Ze ste cely den zostali na
Uzasnom desiatom mieste.

Aj ked' sa to tak mozno nezd3, je jednoduché oblubit’ si
Gear.Club Unlimited na Switchi. A to najma kvoli
jednoduchému, no dobrému pocitu z jazdy, ktory sa
vracia 20 rokov do minulosti k hram ako Need for
Speed. Niekde inde by ste to mozno nehrali, ale toto je
plnohodnotna a kariérou obohatena racingovka, ktoru
si dokazete zahrat naozaj kdekolvek. Pripomina tiez
Casy, ked takéto hry prichadzali na PSP a bola radost' si
niekde na ceste zahrat' Ridge Racera. Ano, rezimov je
malo, online multiplayer je len asymetricky a preteky su
velmi kratke, ale je ich vela, je tu tuning a naraz mézete
na jednej konzole na delenej obrazovke hrat” az Styria,
o sa dnes uz takmer nevidi.




+ zabavna arkadova hratelnost’

+ obrovské mnozstvo pretekov
+ motivujlci systém progresu
\ + tuning aut, vylepsenia garaze
+ split+screen az pre 4 na jednej konzole

Qk + chytlavé online ligy

\\;; - obmedzena ponuka aut
& b - celkovy zvukovy dizajn
\, . - velmi kratke preteky

- len asymetricky online multiplayer

MATUS STRBA
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JUST DANCE 2018
NOVY TANECNY ROCNIK

PC, XBOX ONE, PS4 / UBISOFT / PARTY HRA
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Tani, tani, tancuj s nami. Nastav Kinect, vytas mobil,

s takym rytmom, to si zabil. Ubisoft serviruje uz deviaty
diel Just Dance a hoci sme na Sectore uz dobrych pat’
rokov netancovali (naposledy v battle Dance Central 3
vs. Just Dance 4), prichadza opat’ ¢as mrknut sa, kam sa
dostala znama tanecna séria.

Zmenil sa systém oznacovania, po regularnej stvorici
presiel Ubisoft na roCniky (patka sa volala Just Dance
2014). Obmenili sa technoldgie i platformy, kde hrame.
JD 2018 vysiel na neuveritelnych sedem: tri z dielne
Nintenda (starucka Wii, minula Wii U i novy Switch), dve
od Microsoftu (X360 a Xbox One) a dve od Sony (PS3

a PS4). To je paradna plejada, kde sa mozu aplikovat’
staré ovladace i nové schémy — je iné hrat na starSom
Wii ovladaci a na novych Joy-Con, ktoré sympaticky
vibruju, ak tancujete spravne alebo mimo rytmu. So
Switch si mdzete navyse brat hru so sebou. Na PS3

a PS4 si mozete uzit's Move, na X360 treba Kinect.
Siroka plejada moznosti a pre hraca narocna volba, kde
tancovat. Playlist je vSade rovnaky, nové konzoly nukaju
aj pripojenie na internet a tazbu dalsich piesni

z predplatenej sluzby Just Dance Unlimited.

Nasa volba padla na Xbox One, lebo m6zeme opacit
stary dobry Kinect v plnej polnej i nové ovladanie
tancekov cez smartfén. Hra je taka tvrdohlava, ze vas ani
nepusti do menu, kym si nezvolite jednu z moznosti. Ak
si chcete zatrsat’s novym GALAXY Note8 i iPhone X,
potrebujete pripojit” konzolu aj smartféon na rovnakd Wi-
Fi, Co je pre milovnikov pevného pripojenia isté
prekvapenie. No spojenie na Wi-Fi potom funguje
spolahlivo a v momente najdenia masiny (potrebuje
mat’ nainstalovanu aplikaciu Just Dance Controller)
mozete ovladat' Cast” hry na displeji smartfénu — hra vas
casto k tomu vyzyva, lebo niektoré funkcie su urcené
pren, zatial co gamepad sa stava skér doplnkom.

Otazne je, kolko ludi ma eSte doma pripojeny Kinect

k Xbox One, tob6z k Xbox One X. Ak ho mate, ¢aka vas
klasika — Kinect snima celu obyvacku, pohyby hracov a je
to presnejsia forma tancovania, kde hra mapuje celé
vase telo. Maly pohyb ¢i Ukrok do boku, nehovoriac

o poskakovani dvoch hracov, to si uz vyzaduje solidne
sledovanie a Kinect nesklame. Ani po par rokoch odmlky
sa systém nemeni — Kinect prisne sleduje, Ci robite
kroky, hybu sa vam koncatiny a pri duete chce aj viac
metrov priestoru.

Kto bude hrat’ s telefonom, ¢aka ho odlisna vyzva.
Smartfon treba drzat’ pevne v ruke, na prvy pocit je to
intuitivna volba, no po 10 minutach vas moze boliet’
ruka, ak kréovito dodrziavate Uchop a mate dost’ velku
masinu — na testovanom Samsung GALAXY Note8 je to
tazke, dve-tri skladby zvladnete, vyssia vaha sa potom
prejavi a uz to nie je taka pasia, treba si dat’ pauzu. Kto
bude hrat’s mensim telefonom (Xperia XA1 je ¢i iPhone
SE su solidne volby), vydrzi dIhsi tanecny maratén, no
stale je to po Case obmedzujuci prvok, hoci na prvé
zdanie je to malina — mat telefon v ruke a tancovat.

V tomto smere sa Kinect osvedci viac, no pri smartféne
nemusite mat tolko volnych metrov v obyvacke.

JD 2018 ma pre fanusikov novy tracklist a Co je
rozhodne chvalyhodné, Ubisoft sem prepasoval tu
najkontroverznejsiu pecku s viac ako 4 miliardami videni
- je to tak, mdzete tancovat na Despacito, Co je
prakticky prva volba, ktorl mnohi vyuziju. Choreografia
nie je Uplne jednoduchg, dat’ si Fonsiho na zaciatok
znamena poriadne sa vyCerpat (date 2-3 sklady a ste
finito). V spleti skladieb najdete viaceré aktualne hity od
Bebe Rexha (The Way | Are), Katy Perry (Swish Swish),
lggy Azaleu (Boom Boom), Eda Sheerana (Shape of You)
Ci Seleny Gomez (Bad Liar). Najdu sa tu aj starsie vedi,
ako Waka Waka od Shakiry, chutovka od Queen
(Another One Bites the Dust) a pre deti hitovica

z Vaiany/Moany: How Far I'll Go. V zozname najdete
obligatnych 40 skladieb, co je Standardna diskova
porcia.
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Ked zacnete tancovat, nemate vsetky skladby pristupne
okamzite. Dostanete priblizne tretinu, Ulohou je dat'si
aspon tri a potom sa vam spristupni cela ponuka. Vtedy
zistite, Ze je delena na niekolko kategorii, do oci bije
najma latino (bohato zastiupena a celkom narocna) a pre
deti. Tam najdete par skladieb navyse, pripadne detské
verzie hlavnych. Je to Sikovna volba, ak mate detsku party,
zvolite samostatnu cast’ a deti nemusia zadkom vrtiet na
Despacito (hoci urcite budu chciet).

Ak budete mat” malo skladieb, Ubisoft rad prihodi 300
dalSich cez spominanu sluzbu Just Dance Unlimited. Ta je
postavena na baze mesacnych poplatkov a upravila na
tuto sezénu ceny: 4,99 € za mesiac, 9,99 € za kvartal Ci
29,99 € za rok. Kym platite, mate k dispozicii celt kniznicu.
Ak nie, ste na pevnom pocte skladieb obsiahnutom na
disku.

JD 2018 ostava stale viac party hrou ako tanecnym
simulatorom. Vacsina hracov zrejme zvoli telefén, Move ci
Wii, pekne drzi ovladac a toci, kraca ¢i mava rukou do
rytmu. Nie je to lahké, na TV sa vam objavi viacero postay,
pricom sledujete iba svoju (pri duete si vyberate jednu

z nich — fajn volba pre znovuhratelnost). Postava si
tancuje svoje, no hrac upina pozornost’ na jej aktivnu ruku
a sleduje, Co sa deje s nou, pretoze to sa snazi imitovat.
Da sa na to vyzriet, niektoré pasaze sa totiz opakuju, iné
ste videli v ostatnych piesnach, no vacsinou ma kazda
pesnicka nieCo odlisné a intuitivne na to nepridete, preto
treba sledovat’ postavy v klipe. Dostavate hodnotenie
Good, Super a Perfect, postupne plnite aj ukazovatele

hviezdiciek. Cielom je absolvovat skladbu ¢o najlepsie, uz
za 4 idu solidne odmeny, no ti lepsi sa budu hnat za
piatimi. Rataju sa paralelne aj body.

Novinka nema vela mddov, no vystacite si s Party, dobrym
tracklistom, Kids Mode ocenia najmensi a Dance Lab
ponuka rézne mixy piesni, kde sa okrem tanecnikov
roztancuju aj zvierata. Multiplayer je zastupeny — uz ked’
budete raz pripojeni cez Wi-Fi, mozete tancovat’ aj vo
svete, no vela nas nebolo. JD 2018 je orientovany viac na
obyvackovu akciu, pripadne ked sa dohodnete na battle
na dialku.

Grafika je tradi¢ne Stylizovana a robi kompromisy, aby ju
zvladli aj starsie systémy (X360, PS3 ¢i Wii maju predsa len
11-12 rokov od launchu), no na Xbox One X vyzera hra
super. Niezeby kricalo na vas 4K s HDR v kazdej piesni, no
na velkej TV vyzera fajn. A na domacom kine dobre zneju
basy.

Just Dance 2018 sa nam ukazuje ako etablovana séria,
ktora dokaze cez nové skladby stale ponukat” hracom
osvedcenu zabavu. Nie Uplne presnu simulaciu, skor party
s Kinectom, Move ¢i smartfonom. Je prekvapivé, ze
pokryva tri generacie Nintenda — potesi ako vlastnikov
staruckej Wii, tak aj novych majitelov Switch. Fanusikovia
Microsoftu mézu oprasit Kinect, milovnici Sony zase
Move. NajlepSou ukazkou prepojenia s novou dobou je
vsak poskakovanie so smartfonom, ktoré popularny
mobilny a klasicky obyvackovy svet Sikovne spaja dokopy.
Hodnotenie sa ani po rokoch nemeni, menia sa iba
konzoly.



+ dobre vyladena party. tancovacka

+ ovladanie cez mnohé periférie

+ angazovanie smartfonu na ovladanie
+ Siroka paleta tanecnych tahov

+ detsky mod

+ solidny tracklist s aktualnymi hitmi

- na disku mohlo byt aj viac skladieb
- chyba trvanlivy moéd okrem party

MICHAL KOREC



LEGO MARVEL SUPER HEROES I

SPAT DO LEGO SVETA SO SUPERHRDINAMI

-\ PE XBOX ONE, PS4 / TRAVELLER TALES / A ENA ADVENTURA
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Na pravidelné vydavanie Lego hier sme si uz zvykli, a to
najma preto, Ze malokedy ide o vyslovene zIU hru. Sice
aj tych slabsich bolo hned' niekolko, no v drvivej vacsine
sa jedna aspon o titul, ktory neurazi. Najma ak patrite
medzi tych, ktori Lego a jeho univerzum miluju. Tento
rok sa do kin dostal dalSich diel Guardians of the Galaxy,
ktory v hodnoteniach na celom svete obstal velmi
dobre. Nie je teda prekvapenim, ze na toto obdobie
mali tvorcovia naplanované aj vydanie nového
videoherného spracovania prave s tematikou Marvelu.
Znami autori Lego titulov Traveller's Tales spolu

s Warner Bros. vSak nechceli prist’ s videohernou verziou
filmu a namiesto toho stavili na originalny pribeh, v
ktorom fanusikom prinesu opat nieco nove.

Warner Bros. tak prisiel s ozndmenim pokracovania
titulu Lego Marvel Super Heroes, ktory u fanusikov
zabodoval na plnej ¢iare. Uplne novy pribeh daval
autorom maximalnu slobodu v tom, akym smerom hru
zacnu tvorit, no napokon sa rozhodli ist' do mixu
vsetkého mozného. Namiesto toho, aby sa zamerali len
na nejaké konkrétne obdobie, v ktorom by tvorili svet,
vybrali si cestu kombinacie roznych ¢asovych obdobi, ¢o

do hry prinasa naozaj velku rozmanitost.

Pribeh Lego Marvel Super Heroes 2 sa odohrava v
rozsiahlom meste Chronopolis, ktoré ale pozostava az z
osemnastich rozmanitych lokacii a rozprestiera sa
naprie¢ réznymi obdobiami Marvel univerza. Cast' mesta
tvori sivy New York v Style Noir, K'un-L'un, impérium
Hydra, pod vodnou hladinou na vas ¢aka Lemuria a
nedaleko sa rozprestiera Egypt s pyramidami a sfingou.

Pri tolkych Lego hrach, ktoré uz Traveller's Tales
vytvorili, je naozaj tazké prist’ s niecim originalnym.
Tvorcom sa to vsak dari aj v Lego Marvel Super Heroes
2, no je jasné, Ze vas tu Ci tam nekopne myslienka, ze
toto ste uz predsa niekde videli. Kazdopadne je pre
tvorcov praca na x-tom Lego titule urcitou vyhodou,
kedZe uz vedia, do ¢oho idu, ¢o maju hradi radi a snazia
sa to splnit. Dvojka vas svojim typickym Lego nadychom
dostane uz pri spusteni, zoznamujete sa s hrou, s jej
pribehom a, samozrejme, postavami. Na Uvod je vsak
hra velmi skromna, a to najma v porovnani s tym, co
ponuka na konci. V dvojke sa pribeh toci okolo
zloducha a cestovatela v ¢ase Kang the Conquerora,
ktory ohrozuje mesto a vy s vasou partiou dostavate
jasnu ulohu: zastavit ho, aby uz nepachal zlo.




Zo zaciatku vas tvorcovia drzia na uzde a vedu v
kampani, ktora je rozdelena do dvadsiatich
samostatnych drovni, ktoré su spracované do formy
komiksov. Kazdy jeden pribeh - level, je tak

pokracovanim dalSieho komiksu, jeho dalsim vydanim,

nasledujudcim cislom. Pred kazdou misiou vas s
aktualnymi udalostami vtipne oboznami J. Jonah
Jameson zo svojej kancelarie vo ,fiktivnom" zivom
vysielani. ESte predtym sa hra snazi hracom ponuknut’
urcity pocit slobody, kedZe sa odohrava v otvorenom
svete, a tak mate takmer vzdy na vyber z dvoch
roznych uloh, do ktorych sa mozete pustit. Tieto misie
sa pritom liSia oblastou, v ktorej sa odohravajd, no
taktiez zlozenim timu, ktory sa danej ulohy chopi. Nie
je to vsak tak, Ze ak si vyberiete jednu z misii, druha sa
straca niekde v priestore, ale dostanete ju na vyber
nabuduce. V podstate tak hlavny pribeh hry pozostava
z 20 drovni, ktorym sa skratka nevyhnete aj napriek
vasej volbe.

Kazda droven je postavena na rovnakej Sabléne - na
uvod prichadza prihovor Jamesona, nasleduje par

subojov, riesenie réznych hlavolamov a na zaver vas
preveri hlavny boss a ak ho porazite, uzavriete tym
jeden z komiksov. Aj napriek tomu sa autorom podarilo
dosiahnut to, aby ste sa ani pri jednej z misii nenudili.
Vsetky su totiz skuto¢ne rozmanité, za o vdacia najma
tomu, Ze sa kazda z nich odohrava vzdy niekde inde.
Zakazdym tak navstivite inU oblast - raz pojdete
bojovat’ do stredoveku, kde budete musiet' pomoct’
miestnemu kralovi opat’ prevziat vladu nad pevnostou,
poriadne vas potrapia hlavolamy v jednej z pyramid, v
Nior New Yorku budete musiet’ ziskat’ tajné informacie
a v koloseu vas zase potrapi Red-King, no na pomoc
vam pride ikonicky Hulk.

Isté mechaniky sa sice ¢asto opakuju a mozno na vas
zacnu posobit ku koncu uz trochu otrepane, ale hre to
s malymi vycitkami dokazete prepacit. A to najma
vdaka velmi dobre spracovanym prestrihovym scénam,
v ktorych su detailne zachytené osobnostné Crty
rdznych postav, pricom celt atmosféru skvele dopifia
typicky situacny humor.
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V ¢om Lego Marvel Super Heroes 2 najviac vynika, je
obrovsky zoznam hrdinov, za ktorych si tu mozete
zahrat. Ten pozostava naozaj z desiatok roznych
postav, ktoré ste mohli vidiet' nielen vo filmoch, ale aj v
najréznejSich komiksoch. Kazdy hrdina totiz ma aj
rozlicné dalSie verzie, ktoré su prevzaté z inych
spracovani. Spider-Man je napriklad v hre zastupeny aj
svojou klasickou ludskou verziou, pricom Groot vdaka
moznosti cestovat’ v Case vie menit svoju verziu, a teda
aj velkost - podrzanim tlacidla sa z malého Groota
ramci svojich mechanik. S malym Grootom sa dostanete
na menej dostupné miesta, zatialco velky vie pomoct’
prekonat narocCnejsie prekazky, ktoré si vyzaduju aj
urcitu silu. Hra je v tomto aspekte tiez dost rozmanita a
podobne to funguje s viacerymi postavami, ktorych typ
musite prispésobit” aktuadlnemu dianiu na obrazovke.

Po zaviseni kampane som mal odomknuty len zlomok
hrdinov a v uloZenych poziciach my svietilo percento

dokoncenia hry, ktoré sotva presahovalo hranicu 25%
percent. Toto automaticky naznacuje, ze aj po dohrani
pribehovej Casti hry budete mat’ eSte vela dostupnych
aktivit. Ako som uz spominal, hra zacina skromne a az
postupne vam zacne odhalovat’ vsetky svoje moznosti.
Pri prechadzani pribehovych Casti narazite velakrat na
herné mechanizmy, ktoré si vyzaduju pritomnost’
Specifického hrdinu, ktorého ale momentalne nemate k
dispozicii. To znamena, Ze na vyzbieranie vsetkého, ¢o
hra ponuka, sa budete musiet vracat’ spat’ a takéto, ale
aj zabudnuté veci dodatocne pobrat’.

Aby ste si vSak nemysleli, ze dalsi obsah hry pozostava
len z tejto nevelmi putavej aktivity - po dohrani mate
dispozicii celd mapu, ktora ukryva desiatky réznych
&innosti. Ci uz ide o kvizy s otazkami tykajlce sa mesta i
pribehu hry, alebo cely rad vedlajsich Uloh, rozhodne sa
autori snazili o to, aby ste hru po priblizne 15-hodinovej
kampani nemuseli hodit" do policky.
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Graficka stranka je na PlayStation 4 postacujuca.
Jednoducho a bez vacsej kritiky - vizualne spracovanie
neurazi, no sem tam na Standardnej PS4 potrapi
snimkovanie. To, samozrejme, lieta hore-dole, v zavislosti
od typu scény a udalosti na obrazovke, no drvivi vacsinu
Casu sa drzi na normalnej, hratelnej Urovni, teda okolo
tych 30 fps. Prekvapivo to isté plati aj v pripade, ze
vyuzijete moznost lokalnej kooperacie na jednej
obrazovke, ktora je v tejto dobe opat’ velkym plusom.
Konzola teda zvlada renderovanie aj dvoch nezavislych

.....

dvojici s kamaratom.

Jeding, ¢o by som hre v tomto smere vytkol, je obcasné
nespravne umiestnenie kamery. Na rozdelenej obrazovke
nemusite Uplne korektne vidiet, kam vasa postava
smeruje.

Technicka stranka hry by teda bola v norme, no horsie je
na tom, Co sa tyka chyb. Dvakrat sa mi totiz pocas hrania
stalo, Ze sa postava zasekla tesne pred animaciou -
prestrihovou scénou, a tak som musel hru znova vypnut
a zapnut. Co by vyslovene velky problém nebol, keby hra
ukladala pozicie v rozumnejsich intervaloch a ja by som
level nemusel prechadzat’ este raz.

Lego Marvel Super Heroes 2 je hra, ktora sa bez
problémov moze zaradit’ do radu kvalitnejsich Lego
titulov. Ponuka solidny obsah pozostavajuci zo slusnej
kampane, rozsiahleho herného sveta, decentného
pribehu, ale aj vedlajsich aktivit, ktoré vas mozu udrzat’
pri hre este niekolko dalsich hodin po skonceni hlavnej
pribehovej linie. Nechybaju uz tradicne dobre spracované
prestrihové scény s jednoduchym, no aj napriek tomu
dobrym humorom, vdaka comu dokazete autorom
odpustit’ aj nejaké tie chyby.

TOM



+ solidna kampan vo forme komiksov

+ pestry herny svet

+ desiatky réznych hrdinov

+ tradicny LEGO pribeh s typickym humorom
+ podpora lokalnej kooperacie

- v kazdej misii totozny postup
- obcas nevhodna kamera
- bugy, ktoreé kazia hru




SINE MORA EX

AUTOMATOVE PEKLO

PC, XBOX ONE, PS4, SWITCH / DIGITAL REALITY / AKCNA




V dnesnej dobe uz vychadza také enormné mnozstvo
hier kazdy den, ze aj ked' sa o ne zaujimate, niektoré
kvalitné tituly vam jednoducho utecli pomedzi prsty.
Mozno ste o nich poculi a vtedy nebol cas, pripadne
ste o ich existencii ani len netusili. A aj ked osobne nie
som fanusikom remasterov a podobnych opatovnych
vydani, su pripady, kedy ich ocenim. A toto je jeden

z nich. Pévodna hra Sine Mora bola vydana v roku
2012 na PC, starych konzolach a Vite, neskor sa dostala
aj na dnes uz zabudnutd Ouya krabicku a teraz je spat’
a urcena pre aktualnu generaciu konzol, Switch a PC
hraci vlastniaci hru dostanu novu verziu so vsetkym
zadarmo.

Sine Mora EX je dieselpunkova pecka. Uz pévodna
verzia bola pecka, no teraz je to este lepsie. A,
nastastie, pre mnohych aj pristupnejsie. Hra sa totiz vo
svojom jadre vracia 30 rokov do minulosti, ked  shoot
‘em up zZaner na konzolach, no hlavne automatoch
kraloval. Tie hry nikdy neboli extrémne dlhé. Museli ste
ich predsa dokazat  dohrat na jedno posedenie niekde
v herni. Boli vSak velmi navykové, aby ste sa k nim pri
dalSej navsteve vratili. No a hlavne boli aj dost tazké,
aby ste si vitazstvo naozaj zasluzili a ten pocit pri
sledovani zaverecnych titulkov stal za to.

To vsetko tu najdete stale, no madarski Digital Reality
a skuseni borci z japonského studia Grasshopper
Manufacture do celkového mixu pridali aj niekolko
Cerstvych prisad, ktoré sa maju postarat o to, Ze hra
bude pdsobit adekvatne a svieZo na dnesnu dobu.
A s verziou EX navyse pribudli dalSie vylepsenia a aj
Uprava hratelnosti. Mensich zasahov sa ale dockal aj
pribeh, aj ked nie priamo v scenari, ale hlavne

v spOsobe rozpravania, ktory je teraz viac zrejmy

a menej chaoticky. Dostanete tu moznost’ zazit' dva
pohlady na konflikt. Jeden je ocami otca, ktorého
popravili za to, ze v sluzbach Impéria nechcel
zbombardovat' Enkie rasu. Druhy je zas prave pohlad
tejto rasy na pomstu Impériu.

Dej sa odohrava na planéte Seol a striedavo rozprava
pribeh zloZeny z tychto dvoch casti, pricom len spolu
vam davaju zmysel. Netradicni zvieraci hrdinovia k vam
prehovaraju v kratkych prestrihovych scénach, po
ktorych uz idete priamo do akcie. Neraz sa jednotlivé
Casti odohravaju na tych istych miestach, ale

v rozdielnom case, a hlavne v rozdielnom stave, Co

vam naznacuje posun udalosti medzi jednotlivymi
pasazami a tiez ich nadvaznost. A aj ked pribeh sam
osebe nie je nejaky revolucny, rozhodne netradicnym
spracovanim a rozpravanim potesi. Potesi tiez fakt, Ze
tu teraz najdete aj anglicky dabing (p6vodna hra mala
len madarsky).

Sine Mora EX je tradicné bullet hell v jadre, no na to
autori pridali dalSiu vrstvu, ktora prinasa zaujimavu
zmenu. Je nou manipulacia s ¢asom. Ten tu totiz bude
vasim hlavnym zdrojom, dokonca je v ramci hernych
mechanizmov aj substitdciou zivota. Nemusite totiz
bojovat' len s naletmi hordy nepriatelov, ale taktiez

s Casovym limitom. Kazdy zasah, ktory dostanete,
navyse z tohto limitu ukroji, takZe si musite davat’
velky pozor na to, aby ste sa ¢o mozno najviac
vyhybali strelam do svojich strojov. Na druhej strane
vsak znicenie nepriatelov Cas pridava. TakZe vas hra
priamo povzbudzuje k neustalej akcii a narazite tu na
momenty, kde to bude len o sekundy a budete sa
modlit, aby na vas hra poslala ¢o najviac nepriatelov.

Spominana manipulacia s casom vam do ruk dava
nastroj na to, aby ste to vSetko aspon v urcitej miere
dokazali zvladnut. Mate totiz obmedzené mnozstvo
energie na to, aby ste cas docasne spomalili.

V momentoch, kedy je obrazovka zaplnena réznymi
projektilmi, lG¢mi a dalSimi zbrafami a vy zaroven s
kldckovanim pomedzi ne musite aj utocit, sa tato
funkcia naozaj hodi a dokaze vam zachranit’ krk.

A modzete mi verit, Ze je tu takychto momentov mnoho
a to uz na nizSej obtaznosti. Na vyssich uz len Coraz
viac prituhuje a musite sa naozaj obracat a vyuzivat
vsetky schopnosti.




A tych schopnosti na zvladnutie tu rozhodne nie je
malo. V priebehu hrania sa budete moct preletiet

v niekolkych typoch strojov, ktoré si navyse
odomykate aj pre volné hranie. S kazdym sa lieta
trochu inak, no navyse maju aj iné schopnosti v boji.
Kazdy stroj ma totiz hlavnu zbran a aj sekundarnu,
ktorej efekt je podstatne viac nicivy pre okolie

a nepriatelov, no nemdzete nou plytvat, kedze
municiu pre sekundarne zbrane musite zbierat.

A vela jej po leveloch nie je. Spolu s nou ale mozete
zo znic¢enych nepriatelov zbierat aj Cas, Zivot a power-
up pre primarnu zbran, ktord postupne vylepsujete. Po
kazdom zasahu stracate jeden stupen vylepsenia, no
esSte mate Sancu ziskat ho naspat.

Sine Mora EX stale vynika v dizajne levelov a sveta ako
takého. Dieselpunkova téma ponuka hutnd atmosféru
a levely su relativne rozsiahle, rozdelené na niekolko
Casti, pricom sa v jednotlivych Castiach hratelnost’
mierne liSi a Urovne suU naozaj réznorodé. Problémom
su len pasaze, kedy nebojujete s nepriatelmi, ale

s prostredim, ktorym prelietavate. To uz taka zabava
nie je a ak vie nieco v hre frustrovat, tak prave toto.
Najma vdaka horéie odhadnutelnej hibke obrazu

a okrajov jednotlivych ,pasci”.

Rovnako sa aj dizajn bossov a subojov s nimi da len
chvalit. Kazdy sa klasicky sklada z niekolkych faz,
pricom bossovia su az po plechové zuby ozbrojeni
a nevahaju po vas v niektorych momentoch vypalit
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absolutne vsetko. Vedia dat’ zabrat, no v prvom rade
uchvatia uz na pohlad svojim prevedenim. Zacinate pri
obrovskej lietajucej chobotnici, pozriete sa aj pod
vodu, Celit’ budete pevnostiam a aj obrnenému vlaku,
¢i dokonca agresivnemu mechanickému pavukovi

a lietajucej potvore. Bossov je vela a kazdy ma svoje
silné stranky, no zaroven vam vzdy odhali aj svoje
slabiny. Ich dizajn ma na svedomi Mahiro Maeda
(Animatrix, Neon Genesis Evangelion).

Pribeh vela Casu nezaberie. Mozno také dve hodinky
aj s tym, Ze budete neraz potrebovat’ viac pokusov. No
k hre sa mozZete stale vracat, i uz budete travit ¢as

v arkadovom rezime, v roznych vyzvach, alebo
vyskusate aj novinky, medzi ktoré patri lokalna
kooperacia. Ta vsak nie je prevedena az tak lakavo,
ako to znie. Druhy hrac totiz neovlada plnohodnotny
stroj, ale len akéhosi pomocnika, ktory bud'striela,
alebo brani svojim stitom. Nema moznost vylepSovat’
sa a stale sa mdze respawnovat. Okrem toho tu
najdete aj trojicu kompetitivnych rezimov pre dvojicu.
V jednom strielate pomedzi kamene, v druhom navyse
musite branit’ svoje generatory a v tretom sa priamo
nebojuje, ale vyhrava ten, kto je prvy Uspesne v cieli.

Graficky hra stale vyzera dobre, a dokonca sa dockala
niekolkych mensich zmien. Na Switchi vynikne aj

v prenosnom prevedeni, pricom hra bezi vo vysSom
rozliSeni ako na Vite a bezi naozaj hladko. Inde zase
podporuje az 4K rozlisenie. Velmi dobre tiez znie, ¢i uz
ide o spominany anglicky dabing jednotlivych postav
pocas pribehu, alebo aj o hudbu, za ktorou stoji
fenomenalny Akira Yamaoka, ktory ma na konte Silent
Hill.

Sine Mora EX ponuka stale paradnu dynamiku

a navykovu akciu, od ktorej sa tazko odtrhnete a radi
sa k nej budete vracat. Variabilita levelov, bossov a aj
strojov je obrovskym plusom. Potesi aj sympaticky
pribeh, tentoraz lepsie podany. Tazsie je véak
odporucat hru niekomu, kto hral pévodnu verziu. Nie
je lacna a nie je tu ani tolko noviniek, aby sa do nej
oplatilo opat ist. Navyse niektoré novinky neoslovia az
tak, ako by ste dufali, napriklad kooperacia sice potesi,
ale posobi len polovicato. Ak ste ale povodnu hru
nehrali, nie je doévod vahat.



+ zabavnaa dynamicka akcia

+ dost obsahu

+ hudba a anglicky dabing

+ dizajn sveta a suboje s bossmi
+ vyuzitie casu

niektore pasaze s prekazkami v prostredi
obcas moze posobit az neprehladne

na konzolach a zvlast na Switchi vyssia cena
niektoré novinky az tak neoslovia

‘,i

MATUS STRBA




Z0OO TYCOON

SPAT DO ZOO V ULTIMATE EDICII

PC, XBOX:@ONE /FRONTIER / TYCOON
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Snad’ ni¢ nedokaze hracom tak intenzivne hrat na city
ako roztomilé zvierata a oblUbené hry z minulosti.
Podmet zvany Tycoon v mnohych z nas vyvolava silnu
vinu nostalgie v zavislosti od toho, ¢i sa priviastok tyka
Zeleznic, horskych drah ¢i zoologickych zahrad. Ak
prave zoo dokaze vase srdce rozbuchat najviac, potom
vam iste neunikol reboot mimoriadne oblUbenej série
Zoo Tycoon, ktory teraz prichadza v takzvanej
ultimatnej edicii. Je vSak sentiment dost’ na to, aby nas
donutil zahrat' si staronovy Zoo Tycoon: Ultimate
Animal Collection?

Povodny Zoo Tycoon a jeho pokracovanie s Cislovkou
2 sa vryl do pamati nejedného PC hraca, ktorého
spravovanie vlastnej zoo dokazalo zamestnat na
niekolko desiatok a mozno aj stoviek hodin. Obrovskeé
moznosti vystavby vlastnych vybehov pre zvierats,
plnenie potrieb navstevnikov a zvelad'ovanie zoo nas
na zaciatku nového milénia odtrhlo od kazdodennych
povinnosti a starostlivost’ o virtualne zvierata sa pre
mnohych z nas zdala byt najlepsim Utekom od reality.
V roku 2013 sa tato legenda medzi Tycoon hrami

dockala vynovenej verzie pripravenej pre konzoly
Xbox, zatial co PC hraci mohli len snivat” o déstojnom
nasledovnikovi v sérii. Microsoft sa vsak teraz snazi

dohnat resty a Ultimate Animal Collection vydava vo
verzii pre Windows 10 a konzoly Xbox One.

Play Anywhere znameng, ze Zoo Tycoon: Ultimate
Animal Collection vam staci kupit raz a mozete ju hrat’
na konzole Xbox rovnakym sp6sobom ako na PC. Hru
staci aktivovat na vasom Microsoft Ucte a plynule
mozete pokracovat na oboch platformach, pricom po
ukonceni hry sa synchronizuju vase ulozené pozicie

a progres. Znamena to, ze po dohrani hry na pocitaci
sa pokojne mozete presunut’ pred televizor ku konzole
a pokracCovat’ tam, kde ste skoncili. Synchronizacii je
vsak potrebné dat’ Cas, a preto sa vzdy uistite, ze sa
vam ulozené pozicie preniesli do cloudu. Ak date
obom platformam moznost vzdy si ulozit  a spravne
nacitat’ progres, hra ponuka cenny prvok variability,
ktory ocenia hraci, ktori chcd mat to najlepsie z oboch
svetov.

Edit Mini Exhibit

Ping Animal
Hygiene

Zoo View




Fakt, ze hra bezi Uplne rovnako na oboch systémoch,
prinasa aj isté Specifika, ktore vSak nemusia byt po
chuti prave PC hracom. Rozhranie kompatibilné pre
obe platformy je v hre citelné a mozete sa pristihnat’
pri tom, Ze vam zacne v rukach chybat' gamepad.
Jedna z najvacsich vyhod hrania na PC — mys

a klavesnica — sa pri tomto titule stava redundantnou.

Preciznost, ktoru si pri pohybe mysou tak cenime,
v tejto hre vobec nie je potrebna. Jej kurzor nam
pomoze len pri oznacovani jednotlivych poloziek
a klavesnica posluzi ako primarne rozhranie pre
jednotlivé pokyny. Hru ovladate skor klavesmi ako
tahmi mysou a po Case zistite, preco to tejto hre
vlastne nijako neskodi.

Nenechajte sa totiz zmiast, aj ked' je to titul pre PC,
stale je viac konzolovym portom ako plnohodnotnou
pocitacovou hrou. Konzolovy pristup je citit vSade, od
spravy zoo po jej samotné budovanie. Nemala by vas
prekvapit’moznost hry z pohladu tretej osoby, kedy sa
skutocne vzijete do ulohy spravcu, ktory pobehuje,
pripadne jazdi po zoo a riesi problémy. Odpadky
zvladnete pozbierat’ aj z tohto pohladu, no ked'sa
dostanete ku korenu problému, automaticky vas
prepne do vtacej perspektivy, kde sa znovu zacnete
citit” ako v stratégii. Tento dojem vam vsak ostane len
na par minut.




Zabudnite na vystavbu rozsiahlych vybehov, klukatych
ciest spajajucich jednotlivé atrakcie, lanovky Ci safari trasy,
akeé si pamatate zo Zoo Tycoon 2. Tato hra sa nesie

v duchu predpripravenych sablon. Konzolova hra sa
jednoducho nezaprie a zjednodusené ovladanie
pripravuje hru o dolezité strategické aspekty hry. Vase
vybehy prichadzaju v ponuke ako cinske tricka s
velkost'ou S, M a L. O velkosti XL nikdy nikto nepocul

a vasa fantazia prave dosiahla svoje pevné hranice.
PoloZte nemennu sablonu na volnd plochu a hra vam
automaticky vygeneruje mozné trasy, ako atrakciu
prepojit’ so zvysSkom zoo. Po Case si uvedomite, ze
nestaviate vlastnu zoo, len vylepsujete akési mravenisko
pospajané v pravidelnych vzoroch ciest. VSetko ma v hre
svoje nalinajkované miesto a vasou jedinou rebéliou moze
byt len sadenie stromov okolo atrakcii.

[

Na druhej strane, mate moznost’ pooblievat’ slona
hadicou ¢i nakfmit lamu pomarancom (na Xboxe aj s
pomocou pohybového ovladanie vdaka Kinectu). Tato
zabava potesi hlavne mladsie rocniky, no dospelych

zdlhavé animacie a cakanie, ¢i sa zvieratam uraci vobec

prist’ k interakcii, po chvili omrzi. Pobehovanie po zoo sa
tiez zda byt stratou Casu, najma pri roznych vyzvach, kedy
zalezi na kazdej minute. Foto rezim sice pohladi nase duse
pri pohlade na roztomilé zvieratka, no nesmiete zabudat,
Ze stale ich treba kimit, Cistit, zbierat’ vylucky a to sme
stale len pri zvieratach. ESte narocCnejsi vedia byt samotni
navstevnici. Ked sa zo stratégie vytracaju strategické
prvky na ukor pastvy pre oci, ¢o nas vobec nuti tuto hru
hrat” dalej?



Zoo Tycoon ponuka tri herné rezimy, pricom v kampani
mozete najst’ okrem pdvodného obsahu aj dodatky so
zvieratami z Juznej Ameriky a Australie. Kazda misia ma
Specifické podmienky a obmedzeny casovy limit, ktory
vas dostane do stavu pohotovosti, pri ktorom sa snazite
v Co najkratsom case manaZzovat svoju Zoo. Tento pocit
zodpovednosti, Ze na vasich pleciach stoji zoo, ktora
nesmie sklamat’ navstevnikov ani zverené zvierata, je
hnacim palivom, ktoré vas udrzuje prikovanych

k obrazovke. Jednotlivé vyzvy st dobre vyvazené,
pricom niektoré sa vam podari splnit aj v kratSom case
a pri inych budete s napatim ratat posledné sekundy.

Medzi vase Ulohy bude patrit’adopcia novych zvierat,
lieCba zvierat presunutych zo zlych podmienok,

zvysSovanie slavy zoo, jej propagacia, naplnenie

poziadaviek navstevnikov, ¢i vypiplanie zvierat na
uroven, kedy je mozné ich vypustit do prirody. Kym v

povodnej hre z roku 2013 boli vyzvy prilis jednoduché,
tentoraz sa tvorcom podarilo vytvorit’ skutocne unikatne
misie, ktoré je radost plnit’.

Po prejdeni kampane sa vam odomykaju aj mapy

v rezime vyziev, kde zacinate od nuly s jasne danou
hlavnou ulohou a niekolkymi mensimi vyzvami, ktore sa
kopia pocas hrania a ponukaju odmeny aj tresty. Aj

v tomto rezime sa ocitate pod tlakom, kedy neviete,
kam z konopi a mierny stres sa stava navykovym. Ak vas
adrenalin nelaka, mozete sa vyhrat s vasou zoologickou
zahradou v sandbox rezime, kde vas neobmedzuje
skutocCne ni¢ okrem dosiahnutej Urovne slavy, ktora
postupne odomyka nové druhy zvierat a atrakcii.
Mobzete tak zabudnut na Cas ¢i peniaze a vypiplat’si
svoje najoblUbenejsSie zvierata a vytvorit zoo svojich
Snowv.




V online rezime sa do vasho pieskoviska mozu zapojit’
vasi kamarati z Xbox Live a vytvorit spolocny projekt,
na ktory budu vsetci nesmierne hrdi, alebo bude
predmetom nekonecnych hadok. Aj napriek tomu, Ze
hra ma viac obsahu ako povodny Zoo Tycoon na Xbox,
PC hraci sa nezbavia pocitu, Zze oproti Zoo Tycoon 2 su
stale ochudobneni o plnohodnotného nastupcu, ktory
by splnil ich ocakavania. Zoo Tycoon: Ultimate Animal
Collection p6sobi skor ako slaba naplast na viac ako
desat rokov Cakania. Vylepsena grafika, rozlisenie v 4K,
60 fps pre Xbox One X su vSetko len pozlatka na inak
nezmenenej hre z roku 2013.

Modely zvierat su pekné, no nijako neohromuju,
pricom problematické si najma druhy s chlpatym
kozuchom, ako su lamy. Hru nezachranuje ani pridanie
novych druhov zvierat a zrusenie limitu pre pocet

atrakcii. Vacsinu novych zvierat moézete nastahovat’ len

do mini vybehov, kde je ich velka skoda.

Hlavna hudobna téma hry vam bude neustale behat’
po rozume, no do pamati sa vryje najma hracom na
Xboxe, kde loadingy trvaju omnoho dlhsie ako na PC.
Na atmosfére pridava aj kvalitne spracovana podpora
pre priestorovy zvuk, kedy vam z r6znych kutov
miestnosti zneju autentické zvuky z vybehov.

Zoo Tycoon: Ultimate Animal Collection je hra, ktora
stale primarne Utoci na konzoly. No aj pri hrani na
Xbox One sme natrafili niekolko neprijemnych bugov.
Napriklad helikoptéry prevazajlce zvierata odmietli
prilietat, ¢im znemoznili dokoncenie vyziev. Obcas
problém vyriesil reStart vyzvy, no vacsinu casu na
Xboxe helikoptéry jednoducho nelietaju. Pri misiach,
ktoré si prepravu zvierat vyzadujq, si jednoducho
budete musiet presadnut k PC. Ani tam presun zvierat
nie je rychly, no helikoptéry v PC verzii eventualne
priletia. Ironicky sa oplati prepnut do rezimu tretej
osoby a doslova vyckavat' pred vybehom.
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K hre vsak stale najviac pasuje gamepad a oddychové  Vdaka dobre vyladenej kampani a vyzvam vsak
tulanie po zoo. Novy Zoo Tycoon pripomina viac poskytne zabavu aj hracom, ktori si plnymi ddskami
Kinectimals nez stratégiu a primarne potesi skor deti, uzivaju stres z manazovania zoo. Aj napriek

ktoré si aj vdaka Kinectu mézu uzit virtualnu kontaktnd  obmedzenym moznostiam si vystavbu vlastnej

zoo s kimenim chlpatych zvierat. Dospeli, ktori si chci  zoologickej zahrady uzijete a vdaka navykovej

navrhnut vlastnu perfektne fungujlcu atrakciu, aki by  hratelnosti sa mozZete pristihnut pri klasickej otazke, Ci si
sme chceli vidiet' aj nazivo, pravdepodobne ostanu stihnete dat’ eSte jednu vyzvu. Hra vam zaroven

mierne sklamani. Hra aj napriek rozSirenému obsahu pripomenie, Ze oSetrovatel v zoo je stale povolanim
stale neponuka tolko moznosti, kolko sme zaziliv Zoo  snov, len sa treba preniest cez vSetku tu Spinavu robotu,
Tycoon 2. ktora mnohym nevonia.
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+ Play Anywhere

+ zabavna a dobre vyvazena kampan

+ navykova hratelnost, ktord na sérii milujeme
+ lepsSia grafika a podpora 4K

+ viac zvierat a moznosti interakcie

- PC hracov méze konzoloveé rozhranie odradit’
- okliestené moznosti stavby a Uprav zoo

- najzaujimavejsie zvierata dostali priestor len v
mini vybehoch

- bug s helikoptérami




WWE 2K18

SPAT DO RINGU

"PC, XBOX ONE, PS4, SWITCH / 2K SPORTS / SPORT




Nech ide o akykolvek ro¢nik z WWE série, pripadne
rovno o akukolvek wrestlingovu hru, v nasich koncinach
predsa len tazsie najdete fanusika tohto cCistokrvného
amerického Sportu. Lokalnemu publiku sice nie je
wrestling ako taky neznamy, ale stale je daleko v
oblUbenosti aj v porovnani s americkych futbalom.
Preto je prakticky nerealne prist s wrestlingovym
titulom medzi eurépske publikum a cakat velké
Uspechy. Na druhej strane, ak by sa tvorcom podarilo
vytvorit’ poriadne zabavnu hratelnost so zaujimavymi
moznostami, nejaké to publikum by si hra ziskala aj u
nas. 2K vSak doteraz bohato stacilo, ak sa slusné
predavala vo svojej domovine, a rovnako tak im
pravdepodobne boli ukradnuté aj hodnotenia
recenzentov. Teraz tu mame novy rocnik, ktory mohol
konecne ukéazat, v com tkvie podstata wrestlingu a tym
zaujat’ aj beznych hracov. Tak ¢o, konecne sa to
podarilo?

Preco je wrestling zaujimavy v skutocCnosti, je Uplne
jednoduché - ide najma o obrovsku Sou, ktorej
tvorcovia su prave namakani chlapi ¢i zeny. Burcuju
publikum, kazdého jedného v dave presviedcaju o tom,

Ze su svojmu protivnikovi schopni zlamat kazdud jednu
kost'v tele a poslat'ho domov prinajlepsom v sanitke.

Atmosféra a samotné boje pozostavajuce z roznych
divokych az Sialenych chmatov mézu byt pre mnohych
velmi zabavné. Wrestlingova hra ma za ulohu tato
atmosféru preniest’ k vam do obyvacky. Navodit’
poriadne dusno medzi supermi, dat' moznost  hracom
vyskusat, akeé to je zbit niekoho v ringu naozaj
agresivnym spésobom.

Samozrejme, v konecnom dosledku toho WWE 2K18
ponuka omnoho viac. Aby som ale velmi nepredbiehal,
rozoberieme si to postupne. WWE 2K18 ponuka
obrovsky pocet roznych rezimov - rovnako ako predosly
rocnik, ten predtym, a eSte ten predchadzajici... Pobit’
sa mozete, samozrejme, v klasickom rezime jeden na
jedného, no taktiez si svoje suboje mozete ozivit
stolom, ktory musite nejakym sp6sobom rozmlatit o
svojho supera. Najskor ho vsak musite dostat’ do ringu,
poriadne preplieskat protivnika o vsetky rohy ringu,
rozlozit, tentokrat zoznamit sdpera aj s rohmi stola a
nakoniec ho nim Gplne zni¢it. Dalej sa mdzete hnat' za
peniazmi zavesenymi nad ringom. Aby ste sa k nim
dostali, budete si musiet' pomoct’ rebrikom. Ak by vam
boli vase ruky, nohy ¢i hlava ako nastroje bolesti malo,
pokojne si mozete skocit po nieco pevnejsie pod ring.
Kladivo, baseballova palka, stolicka... - ziadny probléem.
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Ak vam super Casto chce ujst’ z arény, pomoze vam rezim

klietky. Ked' by ste ale chceli siboj eSte o nieco osobnejsi,
rovno si klietkou mézete uzatvorit’ aj cely ring. Vydrz
vasho hviezdneho zapasnika otestuje Iron Man maod, v
ktorom v urcenom case vyhrava ten, kto supera zdola
najviac raz. Zaujimavy rezim je suboj v zakulisi, kde sa
dostanete priamo do chodieb arény a supera mozete
oplieskat’ o okolité skrinky, stoly a, samozrejme, stenu. Pri
malej prechadzke narazite na redaktorku spovedajuicu
jedného z wrestlerov, ktora okamzite uteka co najdalej.
Ak by vam bolo smutno, do ringu si mozete zavolat vacsi
pocet superov a aj v timoch. Pokojne sa tak mozete pustit’
do boja 3 na 3 a podobne. Ak ste fanusikmi tohto Sportuy,
tak vSetky tieto rezimy urcite poznate, pripadne aj dalsie,
ktoré su do hry zapracované.

Moznosti na zabavu teda hra ponuka vela a pri
spomenutych rezimoch rozhodne nekonci. Pocitat’
mozete s kariérou i online rezimami, v ktorych mézete
pouzit' aj vami vytvorenud postavu.

Prave editor postavy je v hre velmi prepracovany a
najdete tu takmer vsetko, co vam napadne. V ramci
vzhladu postavy si mdzete vybrat pohlavie a dalej zvolit' z
predvolenych typov postav, tvari, Uc¢esov, druhov svalov a,
pochopitelne, hmotnosti. Nechyba vyber oblecenia, kde si
taktiez vyberate z predvoleného setu. Postava vo WWE,
ako aj v akomkolvek inom Sporte nie je len o vzhlade, a
tak si musite zvolit' jednu z predvolenych moznosti
schopnosti, ktoré urcia, v com bude postava vynikat.
Dalej vas ¢aka volba vlastného $tylu prezentacie pred
zapasom, no aj priamo pocas suboja, a to v podobe volby
dostupnych uderov alebo komb.

Ak sa vykaslete na vytvaranie vlastnej postavy a chcete
hrat's tym, Co je k dispozicii, taktiez nebudete mat' nidzu
o hviezdy. Tych je v hre niekolko tuctov, pricom tu
najdete ako chlapov, tak aj zeny. Nie vSetky postavy su
ale odomknuté hned’ od zaciatku, a to najma tie
legendarne.



Jednu z nich, ktord poznaju aj ti, ktori wrestlingu vobec
neholduju, legendarneho The Rocka, si budete musiet’
odomknut za hernd menu, ktoru ziskavate hranim. Aby
toho nebolo malo, tak The Rock je dostupny rovno v
dvoch verziach, a to starsej a novsej. Ak si potrpite aj na
miesto, v ktorom sa suboj odohrava, k dispozicii je
niekolko desiatok roznych arén.

Co mézZe byt na wrestlingu pre novych hracov

odradzajuce, je ovladanie. To naozaj nie je velmi privetivé.
Sice sa behom niekolkych minut ako-tak naucite, co aka
kombinacia tlacidla s analégom robi, dost” dlhd dobu vsak
budete zlyhavat na Uplnej zakladnej veci. A to je krytie

utokov. To funguje stale na principe stlacenia tlacidla R2, v

pripade PS4 verzie, co by nemusel byt problém, kedze aj
ide o logicky prvok hry. Problém to zacne byt vtedy, ked’
je toto krytie nastavené dost’ nestastne. Aby ste sa totiz
dokazali Utoku vyhnut, spominané tlacidlo musite stlacit’
na zlomok sekundy presne, kedy to hra vyzaduje. Ak ho
stlacite o trochu neskor, mate smolu.

No to isté plati, aj ked sa poponahlate. Bohuzial, kopanec
do tvare a letite k zemi. Toto méze velmi rychlo viest k
frustracii, ked sa musite nepretrzite niekolko desiatok
sekund pozerat na to, ako s vami super zameta zem. Na
moment sa vytrhnete z prekliatia, no prebehne par
sekdnd a opat letite k zemi. Velakrat vam pomoze len
nahoda, aby ste sa dokazali Utoku vyhnut. Problém
nastava aj vtedy, ak je v ringu viacej wrestlerov, k tomu
pripocitajte rozhodcu a velakrat sa mézete dostat’ do
situacie, kedy poriadne nevidite na svojho krvacajuceho
partaka a jeho prosbu o pomoc. Ak uz ide do tuhého a
rozhodca zacCne pocitat’ do troch, vtedy mate na
obrazovke prehlad - kedZe to aj byt musi, hra na vas
vyskoci s minihrou, v ktorej musite bud’ zastavit’ plniaci sa
kruh tlacidlom X v spravnej chvili, alebo packou uhybat v
kruhu superovi.
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Co vam hned po spusteni prvého zapasu udrie do odi,
je graficka stranka. Ta nie Uplne dosahuje Standardy
aktualnej generacie, Co je urcite skoda, kedze aspon v
tomto aspekte mohla byt atraktivnejsia pre ostatnych
hracov. Slabsie spracované modely postav publika Ci
ich animaécie by sa dali autorom odpustit, kedze v
tomto ohlade viacero hier neexceluje. Na druhej strane

samotni wrestleri ako aj ring by si vacsiu pozornost’
urcite zasluzili. Slabsie textury ¢i vyhladzovanie hran su
naozaj viditelné nedostatky, pricom finalny dojem
nezlepsuju ani animacie. Tych je sice dost” a nie su
najhorsie, no obcas hra pri ich rychlej obmene
.Zblbne" a nasledne vznikaju celkom komické scény.

Vo WWE 2K18 z kazdej strany citite vanok amerického
zvelicovania vsetkého, co dokaze ludi zblbndt a
zatiahnut' do davového Sialenstva. O tom je wrestling a
WWE tuto pre niekoho pachut velmi dobre prenasa k
vam domov.

Na druhej strane, beznym hracom nie je WWE vbbec
otvorené, o je urcite Skoda. Ak je ale wrestling
sucast'ou vasho zivota uz nejaky ten cas, ide o dobru
volbu - teda ak nevlastnite predchadzajuci roc¢nik.



TOMAS KUNIK

+ mnozstvo hernych rezimov

+ velky zoznam arén

+ Siroky vyber wrestlerov

+ moznosti Uprav a vytvarania vlastnej postavy

- hratelnost’ méze byt spociatku frustrujica
- slabsie grafické spracovanie

- nudny komentator

- niekolko bugov




SONIC FORCES

NEPODARENY NAVRAT

PC, XBOX ONE, PS4, SWITCH / SEGA / ARKADA




Sega pred rokom vo velkom oslavovala. Jej maskot,

a zaroven jedna z najznamejsich postav herného sveta,
turbo jezko Sonic, oslavoval 25 rokov na hernej scéne.
Svoju prvu hru dostal v lete 1991 a minuly rok sa dockal
nielen oslavy, ale aj vlastnej verzie retro Mega Drive
konzoly, oznamenia vlastného filmu a tiez ohlasenia
dvojice novych hier, ktorych sme sa dockali tento rok.
Sonic Mania mal by ten mensi kus, vlastne akysi
[Ubostny list, a zaroven pocta pociatkom série. Spolu

s pévodnymi Uroviami klasickych Sonic hier nam
Mania priniesla aj ich redizajnované verzie

a v hodnoteniach dopadla velmi dobre.

Druhy projekt mal byt vacsi — skutocné moderné
pokracovanie, ktoré Sonica zmodernizuje podobnym
Stylom, ako to so svojimi znackami robi Nintendo.
Zaroven hra mala nechat hracov zabudnut na to, Ze sa
uz dlhé roky nedockali poctivej Sonic hry. No hadajte,
o sa asi tak stalo. Sonic Forces je uz tu a Sonic Team
svoje sluby nedodrzali. Opat’ tu tak mame Sonica vo
forme, aki pozname v poslednych rokoch —ambicie su

daleko vyssie nez finalna kvalita.

Kym sa vSak dostaneme k tomu, preco vlastne mala
fanusikovska hra prekonava tu velku od hlavnych
vyvojarov, pozrime sa na to, o zacina skripat  uz od
zacCiatku.

Kym taky Mario sa s pribehom v hlavnej sérii nikdy
prilis neobtazoval, Sonic na to iSiel inak a ponukal viac
dramaticky pribeh s predelovymi scénami, a dokonca
dabingom hlavnych postav. A nefungoval. Ako ukazuje
Mario, v takychto hrach je fajn mat nejaké to pozadie,
dava totiz hraniu kontext, no stavat sa uz na nom
nevyplaca. Sonic Forces taktiez prinasa epicky pribeh,
v ktorom Sonic a jeho priatelia opat raz Celia zniceniu
sveta, opat to nakoniec nejako preziju, aj ked' sa to zda
nepravdepodobné. No a opat to vsetko budete chciet’
preskocit, lebo je to jednoducho zIé, obcas to nedava
zmysel a jediné pozitivum je len prekvapivo dobry
dabing postav, kedy si uvedomite, Ze by si vlastne herci
zasluzili ovela lepsi material nez ten, s ktorym museli
pracovat.
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Eggman ma dalsi diabolsky plan, pomocou ktorého ma
ovladnut svet a znicit svoju modrd nocnu moru. Vyliezol
tak zo svojej vesmirnej stanice ndhodou pripominajucej
Hviezdu smrti a vytvoril nového hlavného zloducha,
ktory je, samozrejme, absolUtne neporazitelny. Az kym
teda nezistite, Ze je porazitelny pomerne jednoducho

a staci vam len sila priatelstva. Dovtedy ale na vas hra
hadze vsetko, Co sa v sérii za tie roky urodilo. Proti vam
tak stoji Shadow, Metal Sonic, Chaos a Zavok. Prilis si

s nimi ale neuzijete, kedze hlavnym zaporakom je
Infinite a musite bojovat hlavne s nim. A s tymi
ostatnymi vlastne ani nebojujete, lebo st to v pribehu
hry len vytvory virtualnej reality.

Hned prvy stret sa pre Sonica konci fiaskom, ten mizne,
svet je v troskach a jeho priatelia zakladaju hnutie
odboja, ktoré nabera novych regratov aj spomedzi
vystrasenych deti. Jednym takym deckom ste aj vy,
respektive vasa postava. V hre si totiz vytvarate
vlastného hrdinu, ¢o v Uvode pdsobi napadito, avsak
Coskoro zistite, ze je tu tento prvok vlastne trochu
nadbytocny a autori ho nevedeli uchopit. Okrem
pohlavia si mbézete vybrat aj jeden zo 7 Zivocisnych
druhov: pes, vlk, zajac, medved, macka, vtak a jezko.
Kazdy druh ma vlastnu schopnost, no velké rozdiely

necakajte. Dalej si edte vyberiete vzhlad, oble¢enie

a neskor aj zbran, pricom tie sa tiez lisia efektmi, ale
v zasade azZ taky dopad na hratelnost’ nemaju.

Pozitivne pdsobi fakt, ze vas hra kazdym prejdenym
levelom odmenuje novym oblecenim a obcas aj
zbranami, takze si neskdr mozete postavicku stale
menit’. Ale nebudete chciet. Rozdiel medzi zbrafiami si
vacsinu hry ani nevS§imnete a mozno az v jednom

z poslednych levelov narazite na pasaz, pri ktorej si
poviete, ze by sa mozno lahsie riesila vitackou a nie
plamenometom. A naozaj tu najdete aj vitacku. Co sa
oblecenia tyka, je to Cisto kozmetika, takze ak si v Uvode
najdete nieCo, o vam sadne (napriklad aj kostym z hier,
ako Nights a Persona), tak sa mozno az do konca uz
neprezleciete. Hra vas k tomu nejako extra nemotivuje,
najviac to vSak prekaza prave pri uvedenych zbraniach,
ktoré nemusite, a hlavne ani nechcete menit. Ak si
myslite, Ze si vlastnu postavu vytvarate preto, aby ste

s nou hrali, ste tak trochu na omyle. Vas novacik je sice
integralnou sucast'ou herného pribehu a pri nom sa
objavia vsetky tie reci o sile priatelstva, pricom ma este
aj nejaku tu Specialnu schopnost’ skrytd v rukave, avsak
pravdepodobne je mozné hru odohrat dokonca bez
toho, aby ste svoj vytvor vyskusali Co i len raz.



V mnohych leveloch vam totiz hra dopredu pripravi

postavu, s ktorou musite dany level prejst. A vacsinou
je to teda Sonic, ktory tu ma az dve svoje verzie a na
zaklade toho sa lisi aj hratelnost s nimi. A ak uz si
svoju postavu vybrat'mbzete, mbzete tu siahnut’ aj po

+hostujucom” hrdinovi, takze si vlastne mozete zahrat’

za nejaku inu. Opat vas hra nijako nemotivuje hrat za
svoju vlastnu postavu. A vlastne zaroven zistite, Ze sa
s tymi vSetkymi moznymi ostatnymi hra takmer
rovnako, len inak vyzeraju.

Sonic Forces kombinuje niekolko réznych stylov
hratelnosti a zavisi od toho, ktora skupinka v ramci
pribehu ma prave slovo. Okrem hlavného Sonica je tu
aj druhy, z alternativnej dimenzie. Ten ma k dispozicii
Cisto 2D levely, ktoré dizajnom pripominaju tie zo 16-
bitovej éry a rovnako ma obmedzené schopnosti

a taktiez ziadne zbrane. Moderny Sonic ma so svojou
partiou moderné levely, ktoré kombinuju v ramci
jedného levelu 2D a aj 3D tunelovu hratelnost.

V oboch pripadoch ale uhanate vpred, preskakujete
prekazky a likvidujete robotickych nepriatelov. Medzi
tymito typmi hratelnosti je plynuly prechod kratkou
animackou, pricom sa hrdina ani na chvilku nezastavi.

Najvacsi problém je v leveloch a aj v samotnej
hratelnosti. Sonic Forces je totiz divhou hrou, kde nic
nie je vyrazné zIé, no cela hra je vlastne strasne
nezaujimava a nudna. Za pozitivum mdzeme
povazovat',klasické” levely s alternativnym Sonicom,
ktoré v nieCom pripominaju tie staré a zabavia, no
chybaju im napady a vlastne vynikaju len preto, Ze tie
ostatné su uz Uplny priemer - az na niekolko vynimiek.
Platforming tu je plytky, dizajn repetitivny a celé to
neraz pdsobi velmi automaticky. Ono ten Sonic uz do
ciela dobehne, Ci niekde spadnete, alebo nie. Ked' uz
vas chce hra niekde potrapit, tak to spravi cez
neférovo nastavené pasce. Pomedzi to vsetko este
jazdite na kolajach, prechadzate okruhy a dalsie
tradicné prvky, no opat bez napadu.

Levelov je v hre celkovo 30. Okrem nich si mozete tu

a tam odomknut’ skryté levely, ktoré su vsak velmi
kratke a postavené len na jednej vyzve, takze taktiez
Ziadna slava. A hra vam odomyka aj SOS misie, ktoré
plnite v uz prejdenych leveloch ich opatovnym
prechadzanim. Opat’ nieco, na ¢o sa velmi skoro
vykaslete. Kazdy den mozete navyse plnit rozne vyzvy,
za ktoré zase dostavate odmeny v podobe kostymov,
pricom niektoré z nich plnite uz len beznym hranim.
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Mozete tiez skusi ziska lepsi vysledok v kazdom leveli,
no aj ked su mnohé z hladiska dizajnu relativne
bohaté, viac ako ich kompletizaciu hra oceni vasu
rychlost. Takze nezalezi na tom, kolko toho vyzbierate,
ale ¢im rychlejsie ste v cieli. Opat’ velka skoda. Ten
zaklad hry budete ma za sebou za nejakych 5-6 hodin,
o taktieZ nie je ziaden zazrak. A v tom su zapocitané aj
prequel levely so Shadowom, ktoré su z nejakého
doévodu mimo hlavnej hry.

Sonic vsade dobehne, pripadne doskoci vdaka svojej
rychlosti. Ak by to nestacilo a mate energiu, mozete ho
este aj povzbudit. Vas hrdina zas prekazky prekonava
vdaka svojmu dlhému lanu. Nepriatelov ale zameriava
rovnakym spésobom a rovnakym sposobom aj straca
mince, ak do nich narazi bez zameraného Utoku. Obcas
mozu hrat’ aj spolocne a disponuju dvojitym boostom
v urcitych sekvenciach, inokedy zas mozete mat' naraz
v leveli dve postavy a prepinate medzi nimi, no tento
mechanizmus je v hre prakticky nadbytocny a nie je
poriadne rozvinuty.

Situacia sa opakuje aj pri subojoch s bossmi, ktoré su
repetitivne a bez napadu. Postavy zname z minulosti
vyuzivaju podobné Utoky ako vtedy, pricom ich
porazite opakovanim toho istého Utoku. Potom sa staci
uz len uhybat ich strelam, no Ziadna velka vyzva to nie
je. Samotny Infinite je velmi fadnym bossom, za ktorym
sa nahanate prakticky v 3D tobogane, kde si mbzete
vybrat'len to, v ktorom pruhu aktualne bezite.
Nastastie tychto subojov nie je az tak vela, kedze
patria skér k podpriemernym
urovniam, ktoré by ste najradsej snad’
aj preskodili.

fajn. V platformovke je potrebné ma
rychle a responzivne ovladanie, zvlast
ak je az takato dynamicka a rychla. Tu
s nim nebudete mat' ziadne problémy,
aj ked by ste urcite v niektorych 3D
pasazach privitali kontrolu nad
kamerou. A ako som uz spominal,
dabing je tu az prekvapivo kvalitny.

A aj ked je vasa postava nema, ostatné toho nahovoria
dost. Samotny Sonic dokonca celkom slusne hlaskuje,
kym sa v zavere neutapa v klisé frazach o priatelstve.

Prestrihové pribehové scény vyzeraju velmi dobre, no
na hru sa prijemne pozera aj mimo nich. Hra nejaké tie
technické problémy mo6ze ma napriec vsetkymi
platformami, ale dokonca aj na Switchi na pohlad
vyzera dobre a to je naozaj velmi dynamicka, art
Stylom dost” bohata a na novej Nintendo konzole sa
dobre drzalo aj snimkovanie. Hudba je skvela

a obsahuje ako nové skladby, tak aj remixy starsich
znamych a pocuvala sa velmi dobre. Vlastne si tu
niektoré levely uZijete hlavne kvdli nej. Nie je
jednotvarna, ale presne naopak a pekne dokresluje
atmosféru v hre.

Od Sonic Forces sme si sflubovali vela a mozno aj preto
je vytriezvenie po skuseni findlnej hry trochu bolestivé.
V zasade tam nie je ni¢ vyslovene zlé. Ale zaroven ani
dobré. Je to len rutina bez napadu. Ako keby si autori
len kazdy den vyciarkli polozku zo zoznamu prac a isli
dalej bez toho, aby si overili, ¢i to niekoho bavi.
Zaroven si hra nesie mnoho zbytocCnej bagaze

z neuspesnych dielov, ako Unlashed, Generations a The
Lost World. Namiesto toho, aby sa autori snazil z
tychto Casti Cosi zachranit, mali sa na ne Uplne vykaslat
a priniest nieco celkom nové, ¢o by si Sonic rozhodne
zasluzil. Fanusikom radsej odporacame Sonic Maniu

a dufame, Ze to nabuduce uz naozaj vyjde aj v hlavnej

sérii.




+ dobre zvladnuta tvorba postavy a celkovo
dizajn postaviciek

+ niektoré dobré levely s retro nadychom

+ hudba a dabing

+ dobre vyzera

- fadne a nezaujimavé

- kratke

- nevyuziva potencial levelov, tvorby postavy,
zbrani, rozdielnosti postav
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BLACK MIRROR
NAVRAT POSLA SMRTI

PC, XBOX ONE, PS4 / KING ART / ADVENTURA



Ceskéa adventira Posel Smrti patri k tomu najlepsiemu,
o sa u nasich zapadnych susedov za posledné roky
zrodilo na virtualnej scéne. Dobrodruzna hra prerazila
aj v zahranici - obzvlast sa jej darilo na nemeckom trhu.
Napriek upadajucej kvalite trilogie, ktoru skor poznate
pod nazvom Black Mirror, sme novinky o znovuzrodeni
pribehu o prekliati rodu Gordonovcov hltali plnymi
duskami. Tak ako o tretej Syberii. A, Zial, i vysledok je
takmer totozny.

O tom, Ze adventury sa daju robit" aj v klasickom point
& click style, a dokonca v retro kabate, nas nedavno
presvedcil fenomenalny Thimbleweed Park. A o tom, Ze
nepohrdneme ani kvalitnym remasterom klasiky, zas
ozivenie Full Throttle, Day of the Tentacleci Grim
Fandango. IsteZe, vSetko su to ,Lucasartsovky”, celkom
to ide aj Daedalicu, no inak je ticho tichucko na
pokojnom mori adventur. Black Mirror nie je klasickym
remasterom pévodného Posla smrti. Zo svojho
predchodcu si berie niekolko napadov, ale inak sa snazi
postavit' na vlastné nohy. Treba dodat, Ze hlinené, takze
niekolkokrat spadne nepekne na zadok, az nam ho
prislo niekedy aj trochu [Uto.

Vyvoj dostal na starost’ skdseny tim King Art Games
(The Book of Unwritten Tales + pokracovanie, The
Raven: Legacy of a Master Thief), takze nadsenie
nebolo vyvolavané iba nostalgiou. Vysledok predcil
vSetky nase ocCakavania. Black Mirror zlyhava takmer vo
vsetkom, hoci nemozno povedat, Ze by suboj o priazen

adventuristov prehraval na celej Ciare uz na zaciatku.
Vsetko zacina tajomne, tak ako v povodnom Black
Mirror. David Gordon sa vracia z Indie na panstvo Black
Mirror a odlahla skotska vysocina ho privita poriadne
nevlUdnym pocasim, hoci uz rozpadajuce sa sidlo
kedysi vplyvnej rodiny Gordonovcov vzbudzuje znacny
reSpekt. Po smrti svojho otca je David jedinym
pravoplatnym dedi¢om chatrajlcej pozostalosti, no
hned’ po prichode ho za¢nu matat podivné sny, v hlave
sa mu ozyvaju hlasy a oZivaju prizraky minulosti.

To, Ze tu nie je vSetko s kostolnym poriadkom,
potvrdzuju aj pozostali, no to je len zaciatok skladacky,
ktord musite zlozZit. Treba podotknut, Ze to nebude
Ziadna narocna uloha. Napriek zaujimavej téme
Cerpajucej ako z Lovecrafta tak i Poea si vas okultné sily,
krvavé ritualy a duchovia prilis neziskaju. Scenar ako
taky mozno nie je na zahodenie, ale jeho prevedenie do
virtualnej podoby vzbudzuje skér pobavenie.
Atmosféra, ktora by sa dala krajat, sa obcas nenapadne
dostavi a vy sa pri no¢nych potulkach panstvom s
lampasom v ruke budete pri hrmeni otacat. No
napokon vam v Ustach ostane len neprijemna pachut.
Dévodom su niekedy az stupidne napisané dialogy
plné patetickych vylevov, Uplne vytrhavajucich hraca z
deja. Nad niecim podobnym by sme mozno mavli
rukou pred dvadsiatimi rokmi, avsak teraz sa putava
zapletka rozprava Uplne inak.
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Dej sa posuva dopredu animaciami po vyrieseni
niektorej z Uloh alebo hadaniek. Musite otvorit’
zamknutu zasuvku, pozhovarat'sa s tou a tou
postavou, najst’ odkaz. Alebo ako to bude vo vacsine
pripadov, prehrate si jeden z vyjavov minulosti, ktory
vidite len vy ako priamy potomok rodu, zistite, Co sa
vlastne stalo a hola hol3, ide sa dalej, pretoze nam tu
prenika zlo skrz Cierne zrkadlo a treba mu klepnut po
prstoch, inak si ziska dalSie nevinné duse. Akykolvek
nezmysel s otrepanou pointou sa da prerozpravat’
zaujimavo - ak to viete a postupne budujete dej s
gradujucou zapletkou a spravne odhalenou pointou. V
novom Black Mirror to vobec nefunguje a vsetko sa
akoby deje okolo vas, pricom z temnej nalady vas
vytrhavaju programoveé chyby, hlipy dizajn hadaniek a
neustale pobehovanie po pomerne malom panstve.

Pokym prechadzate panstvom prvykrat a odhalujete
vSetky jeho zakutia, je vSetko v poriadku, no napokon
sa po dvoch aktoch ocitnete pred krutym vysledkom:
uz len chodite tam a spat, pretoZe predmet sa stane
aktivnym az v momente, kedy ho potrebujete. Ak sa
chcete s niekym porozpravat, nepoméze vam
interaktivna mapa a napokon su aj tie rieSenia také do
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oci bijuce, ze zapasit' budete viac s ovladanim ako
narocnostou. Nepotrebujete takmer Ziadne skdsenosti
z adventur, predmety z inventara vybera David
automaticky po kliknuti na aktivhe miesto a jedinou
zabavkou sa stane inde otrepané skladanie
roztrhaného papiera Ci nastavovanie univerzalneho
kl'dca. Vacsinu Casu tak budete behat po Black Mirror a
jeho exteriéroch, aby ste zistili, o sa vam odomklo a i
mozete na tu vec konecne kliknat.

Nie je to zabava, pricom kazdy presun miestnostami
alebo pred spustenim ¢i ukoncenim animacie hra
nahrava. Ziadna sekunda ¢&i dve, ale pekne zizate na
Ciernu obrazovku, premyslate nad tym, i hra nahodou
nezamrzla, Ci eSte dnes bude padat sneh, ako zajtra
vysvetlite Séfovi, ze to jeho zadanie je fakt pritiahnuté
za vlasy a nespravia to ani farebné grafy v Exceli, alebo
o sa to vlastne deje. No zrazu sa ozve ni¢im
nezaujimava hudba, David vykrikne a spadne na zem,
vy spominate, preco to preboha robi a az potom vam
trkne, ze pred chvilou na neho vybafol duch. Aha.
Napatie sa da vSetko, len nie krajat. Potom by teda
mohli zaujat rozhovory, no tie su predvidatelné a
nudne.



Dabing je az okuzlujuco priserny, niektori herci sa tak
velmi snazia, az vam vykon v telenovelach zacne
pripadat” ako ohurujuci. Bravé a potlesk ako na
dedinskom divadle. A fakt, Ze to niekedy
nekoreSponduje so situaciou, to je Uplne jedno. Tu bol
text a herec, povedz ho. Tak ho hovori.

Ale dobre, dalo by sa to prezit. No zacnu vas iritovat’
také drobnosti ako napriklad ked vezmete predmet,
neviete, ¢o to je a automaticky sa vam presunie do
inventara bez toho, aby ho hra popisala. Alebo
nelogické akcie: chcete si pozriet” papiere, ktoré vam
pravnik nechce ukazat, no tak s nim aspon
podebatujete a na zaver rozhovoru druha postava
zivajuc odide spat. A Co vy? Tie papiere si nemodzete
pozriet"hned' teraz, hoci minttku dozadu to bolo inak
a David si v hlave splietal nieCo o tom, Ze istotne v nich
najde nieCo dolezité. Napokon pridu akéné pasaze, kde
musite klikat alebo drzat kurzor v kruhu ¢i za kratky
cas najst’ aktivne miesto. Nehovoriac o pekle v chrame
v samotnom zavere, kedy sme museli prejst po
prepadavajucej sa podlahe. Kam vSak mozno stupit,
zistujete systémom pokus-omyl. Piaty, zaverecny akt je
prisernym prikladom, ako to v adventdrach nerobit’ Ta
troska atmosféry, ktord Black Mirror eSte mal,

vyprchala hore kominom vdaka nezaujimavym,
nudnym a zufalo nevhodnym minihram.

Dal$i priklad: miestnost, ktora sa otaca zakazdym, ked
do nej vkrocite, takze tu sosku na stoliku ziskate tak, ze
vyjdete, vleziete, vyjdete, vleziete - a to v kombinacii s
otravnym loadingom a nevedomost'ou tohto faktu
vyuUsti v totalnu nudu. Pripadne musite vojst’ vzdy do
spravnych dveri v bludisku a ak sa pomylite, idete
odznovu. Odhalite, Ze musite do tych, kde je na
dverach runa, lenze Co ak su pri dvoch dverach? Preco
to radsej vyvojari z King Artu nevyriesili
naskriptovanou patinou, ale takto zbytocne kuskuju
biednu hratelnost? Aj tak sa to hra takmer samo a
radsSej z toho mohli spravit' walking simulator, drzali by
sme Sipku dopredu a aspon si uzivali temnu story.

TakZe sme drzali Sipku dopredu. Vtipkujeme - to by
bolo prili$ jednoduché. Nasleduje kopanec medzi
nohy. S rozbehom a s kanadou s olovenou Spickou.
Black Mirror je podobne ako Syberia 3 adventurou,
ktoru chcu tvorcovia dobrodruznych hier pretlacit
medzi konzolové publikum. Tradaaa, fanfary vyludili
disharmonicky tén.

S



Vacsia hldpost' su uz len real-time stratégie ovladané
gamepadom (Cest' Halo Wars, tam to fungovalo).
|diotské, nemotorné, nepresné a zufalo frustrujuce
ovladanie klavesnicou vam sice infarkt nespbsobi, no
chut daco roztrieskat’ budete mat” kazdu polhodinu.

ESteze to za 6-7 hodin dokoncite, takze straty by
nemuseli byt prilis markantné, no i tak by mozno bolo
lepsSie siahnut’ po gampade, ak vam teda bude
fungovat. Nam haproval, tak sme si uzili chodenie
postavy len do Styroch smerov, takze kym sme sa
nastavili k aktivnemu miestu, chvilu to trvalo. Pri
akcnych sekvenciach, kedy rozhoduje kazdy
centimeter, to bolo o hubu. Skapete a pekne loading.
A netrva to kratko. Otacanie, nasmerovanie postavy a
samotny pohyb je neuveritelne kostrbaty. Zamrzi to o
to viac, Ze po cely ¢as sa pozerate na kurzor, na ktory
vam vsak hlodavec nereaguje, teda mdzete nim hybat,
ale ovladat pohyb Gordona uz nie. K tomu si pridame
este filmovu kameru, ¢o v preklade znamena: Ze sa
neustale prepina a posuva do cinematickych pozicii,
aby to bolo vskutku velmi cool a nedalo sa to
poriadne ovladat  ani gamepadom. Panenka Maria!

-

Ano, nadavame, ale ani vizualne to nie je Ziadna slava.
Kasleme na synchronizaciou Ust s hovorenym slovom
(ktora tu neexistuje), aj na animaciu pohybov, na ktoré
je niekedy bolest pozerat’ Lenze tie pozadia su také
mrtve, v troch rozmeroch chyba Cosi viac a navyse sme
sa neustale zasekavali o neviditelné okraje objektov.
Dohrat' to bolo utrpenie a vyslovene nutenie sa.
Nasledné znasilnenie legendarnej adventury z nasich
nostalgickych spomienok nebudeme hodnotit' viac ako
Sestkou.

Da sa to prezit, ale Black Mirror neexceluje v nicom
dolezitom, CiastoCne v temnej zapletke, na ktord sme
sa tesili spolocne s Davidovymi monolégmi, za ktoré
sme ho naopak chceli pre ich stupiditu uskrtit. Ten
chlapec musel v mladosti spadnat zo stromu a dobre
mu tak, ze ho chce ovladnut zlo, za tie svoje ocividné
pripomienky k deju si ni¢ iné nezasluzi. Taky je Black
Mirror. Zabit ho je malo, ale ducharsky pribeh sme
skratka chceli dokoncit. Takze ak zatnete zuby...

-

The young master and Her Ladyship are otherwise detained.



+ temna zapletka
+ prostredie Black Mirroru
+ niektoré hadanky

- domrvené ovladanie a kamera

- patetické dialogy

- kratkost a jednoduchost’

- backtracking

- nekonecné a neustale nahravanie

JAN KORDOS
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SAMSUNG 55" UE55MU8002

4K éra sa uz zacala a ak chcete od vasho televizora viac,
mozno je spravny cas poohliadnut sa po

novom. Vyroba 4K odstartovala pred niekolkymi rokmi,
technologie su uz odskusané, vsetko je dotiahnuté a aj
ceny zacinaju byt zaujimavé.

4K TV s HDR uz dostanete od tych 500 eur, ale,
samozrejme, cim drahsi televizor, tym vyssia kvalita. Ak
nejdete do OLED a QLED, viete sa od 700 do 1500 eur
dostat na velmi doby pomer vykonu a ceny.
Samozrejme, zalezi od uhlopriecky.

Osobne by som povedal, Ze na 4K su idealne obrazovky
okolo 47-55 palcov, tie su eSte v primeranych cenach a
dostatocne velké, aby ste si rozliSenie mohli vychutnat’.

Konkrétne my sme na test mali Samsung UE55MU8002,
tohtoroc¢ny model, ktory je dizajnovo decentny, s
dobrym vykonom a ponukou a primeranou

cenou. Hlavne ak dostanete 55 palcovu 80002 verziu v
zlave okolo tisicky. PIna cena je 1500 eur.
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Specifikacie

Rozlisenie: 4K 3840 x 2160 - 10-bitové farby
Uhlopriecka 138 cm

Technolégia: Quantum Dot

HDR: HDR1000

Tunery: dualny tuner DVB-T2/S2/C, H.265/HEVC
Index kvality obrazu PQI: 2300

Konektivita: 4x HDMI, 3x USB, Cl+, LAN, WiFi, DLNA,
MHL, HbbTV,

Systém: Tizen OS, aplikacie, web browser, HDD podpora
Zvukovy vykon RMS: 60W

Maximalny odber: 210W

TV ponuka jednoduchy a elegantny dizajn s malym
striebornym ramikom okolo obrazovky, hribkou na
okrajoch len okolo centimetra a ak si ho nebudete vesat’
na stenu, ponuka podstavec v Y-tvare rovnako v
hlinikovej farbe. Cez ten mozete do TV vyviest aj kable
tak, aby ich nebolo vidiet. Prekvapivo kvalitne je
spracovana zadna Cast’ televizora, ktora je pasikava s
dizajnovym predelom hlinikového pasu.




Vzadu v samotnom TV je len vstup na napatie a datovy
kabel, je tam slot na Cl kartu. Dolezité je, ze vsetky Styri
HDMI porty, dva USB porty a opticky zvykovy port s v
externom zariadeni, ktoré pripojite do TV cez datovy
kabel. Znamena to, ze nemusite pri novych
zariadeniach riesit” kablovanie vzadu na TV, ale len do
malej skrinky pripojite dalsi kabel. Je to velmi dobry
systém, hlavne ak mate televizor zaveseny na stene,
nemusite tak kazdy novy kabel pretahovat cez stenu.
Rovnako rychlo pripojite a odpojite disk a nemusi vam
visiet zaveseny na TV prijimaci.

Dopina to eéte jednoduché moderné ovladanie, ktoré
nema Standardné desiatky tlacidiel, ale len jednoduchy
D-pad, niekolko menu tlacidiel, a hlavne tlacidla na
zvuk a programy. Plus ma mikrofén na ovladanie
hlasom, ak by ste chceli ovladat’ takto. Po slovensky
vsak TV nerozumie. Ak by vam takéto ovladanie
nestacilo, Samsung ma aj aplikaciu na mobiloch, ktoru
si mOzete stiahnut’ a ovladat’ televizor pomocou nej.
Hlavne je zamerana na spustanie aplikacii.

TV funguje na Tizen systéme Samsungu, ktory je
jednoduchy a rychly. Je tam Stvorjadrovy procesor, a
teda nebudete mat’ problém ani s trhanim menu, ani s
rychlostou a ani s prehravanim 4K videi, na vsetko tam
je dostatok vykonu.

Samotné menu je velmi dobre spravené, zobrazi sa na
spodnej Casti obrazovky a mate na vyber nastavenia s
rychlymi vybermi zameranymi na kvalitu obrazu, zvuk,
PiP alebo pripojenie k wifi. Ak budete chciet’

detailnejsie mozZete ist” dalej do submenu. Nastavenia

dopina vyber zdrojov, kde TV rozozna pripojené
zariadenia cez HDMI, prida im ikonku aj k Xboxu alebo
Skylinku, alebo disku, celé to dopifa véeobecné
vyhladavanie a aplikacie.

Samozrejme, ponuka aplikacii je obmedzenejsia
vzhladom na Tizen, ale stale obsahuje vietko dolezité,
a teda je tam Netflix, HBO Go, Amazon, Google vide3,
niekolko nasich lokalnych aplikacii, ale dblezité je, ze
tam je internetovy prehliadac, YouTube, Facebook
video. Nechyba moznost’ zrkadlenia obrazu z mobilu
alebo vysielanie obrazu z PC.

Vypis aplikacii je rovno v ivodnom menu obrazovky,
kde sa vam zobrazi zoznam nainstalovanych. Pridaju sa
k nim ikonky zariadeni a teda aj konzol. Napriklad Xbox
One, pri ktorom TV vie spustit” a ovladat’ konzolu aj cez
svoj ovladac, automaticky vtedy vie nastavit rezim
obrazu a zvuku na herny. K tomu zakladné menu a
zakladné moznosti mozete priamo riesit bez
gamepadu. Co je velké plus, je tam priamo pridany
Steam Link a po pripojeni klavesnice a mysi alebo
gamepadu teda moézete spustit’ svoje hry z PC aj na TV.
Kvalita je vzhladom na streaming niZsia, ale nie tak, aby
to z dvoch-troch metrov vyraznejsie vadilo.

Ak by ste sa ndahodou chceli na TV hrat bez konzoly
alebo PC, tu bude vasa ponuka obmedzena na par
jednoduchych hier, ako hadik, nejaké logické veci,
kvizy, nic vacsie. Osobne by mi nieCo vyraznejsie v TV
nechybalo, ale ak by ste nieco podobné chceli, tu to na
rozdiel od TV s Androidom nenajdete.
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TV sa vie prepojit' s vacsinou Standardnych zariadeni a
koordinovat'ich cez svoje ovladanie, aj ked osobne mi
samsungovy Skylink nevedel priamo detegovat’ a vtedy

je potrebné hladat signal na prepnutie programu

manualne. V kazdom pripade, ak by som uz isiel do
tohto TV, Skylink by som riesil rovno Cl kartou bez
externého set-top boxu. Televizor vie totiZ planovat' a
nahravat, ma dva tunery, a teda Ziadne obmedzenia pri
nahravani a sledovani. Funguje to ako na satelit, tak aj
kablovku a aj na terestrialne vysielanie. V zasade vam TV
umozni vyhodit set-top box.

Popri nahravani vie TV aj prehravat’ vsetky zakladné
formaty videi, a teda MP4, MKV, nema problém ani s
titulkami alebo viacerymi stopami zvuku. K tomu ma uz
aj novy H.265 kodek. Rovnako 4K videa idu rychlo a
zobrazuju sa kvalitne. Browsing v adresaroch s nahladmi
videi je tiez slusny a rychly.

Obraz je na TV velmi kvalitny, Samsung ma paradne
zachytenie farieb aj v tejto strednej triede a urcite tam
budete spokojni. Samotné HDR je vzhladom na
kategoriu stredne kvalitné, Samsung si ho oznacuje ako
HDR1000 s priamou podporou HDR10. Podla
nameranych hodndt dosahuje svietivost okolo 600 nitov
(QLED verzie maju 900 nitov). Samotna obrazovka ma
edge podsvietenie, teda nasvietenie od krajov a nie
lokalizované pod urcitymi zonami ale napriek tomu vie
pekne zachytit’ nasvietené miesta na obraze. V hrach to
velmi dobre vyznieva a v podporovanych hrach obraz je
Zivsi a presvietenia su intenzivnejsie bez toho, aby sa
stracala kvalita detailov tmavsich miest.

Ak budete chciet' HDR zapnut pre konzolu ¢i uz Xbox
One X,S alebo PS4 Pro, musite ho povolit'v menu -
nastavenia - vSeobecné - spravca externych zariadeni a

tam pod HDMI UHD Color nastavite HDMI, na ktorom
mate pripojenu konzolu. Rovnako v tomto menu sa
zapina herny rezim. Ten zaisti nizku 23 ms odozvu, a
teda TV vam obraz nebude spomalovat ani s
aktivovanym HDR. M6zem povedat, Ze 4K obraz s HDR
je na TV velmi kvalitny.

Co sa tyka spotreby, na 55 palcov je od 60 do 130W
pekna hodnota. Hlavne zalezZi od intenzity podsvietenia
a aktualneho vyuzitia HDR, ale napriklad prirodzeny
rezim obrazu pri Standardnom sledovani TV berie 65W
(pre porovnanie na starom osemroc¢nom 37-palcovom
1080p Samsungu je to 160W v beznom madde). V sleep
maode ide s minimalnym odberom pod 1W. Ak mate
stary eSte nie-LED televizor, urcite sa oplati prejst' na
novy TV, kedZe znizi ako spotrebu TV, tak vas moze
oslobodit’ od dalSej spotreby set-top boxu.

Ked to zhrnieme, Samsung UE55MUB8002 je kvalitny 4K
HDR televizor, ktory ponukne kvalitny obraz a verné
farby a doplni to prakticky vsetkym, ¢o od TV
pozadujete. Teda ma podporu terestrialneho,
satelitného a kablového vstupu, nahravanie a
prehravanie filmov, podporuje video aplikacie velkych
streamovacich sluzbieb, ako Netlifx alebo HBO Go. Pre
hracov je velmi dobrym doplnkom aj Steam link, kde si
na TV priamo zahrate hry z vasho PC a nechyba priama
podpora konzol s hernym médom. Nakoniec odozva je
nizka a nebude vam kazit' zazitok z hrania.

Cenovo Samsung 8000 TV s uhloprieckou 49 a 55 palcov

dostanete za priblizne 1000-1500 eur. Pricom na 55-
palcovu verziu su v niektorych obchodoch akcie a suma

okolo tisicky, ¢o je paradny pomer ceny a vykonu. Ak by

ste chceli vacsi TV, za 65-palcovu verziu zaplatite okolo
dve tisicky.




PETER DRAGULA

+ ostry 4K obraz s decentnym HDR

+ kvalitné farby-obrazu

+ rychly systém

+ rychla, 23ms odozva pre hranie

+ priama podpora ovladania konzol a zapraco-
vany Steamlink na prepojenie s PC

- edge podsvietenie intenzite HDR nepomaha
- len zakladna ponuka aplikacii
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NVIDIA.
GPU CLOUD

GTX TITAN V KARTA OHLASENA

Nvidia necaka a ohlasuje jednu kartu za druhou,
najnovsie na NIMPs konferencii ohlasili dalSiu novinka do
Titan série, teraz uz postavena na Volte. Titan V ponukne
15 Tflops, teda narast o 3 Tflops oproti Titanu X a
zaroven je to prva Standardna karta, ktord Nvidia prinasa
s HBM pamatami.

Titan V Specifikacie:

- 12GB HBM2 pamate

- 12nm technolégiu (Titan Xp mal 16nm)

- 5120 jadier (Titan Xp mal 3840)

- 640 tensor jadier na deep learning

- 3072-bitovu zbernicu s 652.8 GB/s priepustnostou
(Titan Xp mal 384-bit a 547.6 GB/s)

- 250W TPD spotrebu (rovnaku ako Titan Xp)

Cena vsak nie je nizka a ak ju chcete zaplatite 3000
dolarov. Karta je uz dostupna na zakupenie a teda
benchmarky coskoro uvidime. Primarne je vSak urcena
pre profesionalnu sféru a Deep Learning.




Atari zatial svoj Ataribox len postupne teasuje a teraz
ukazalo jeho ovladac, ktorym je samozrejme joystick.
Ten je upravenou podobou originalneho joysticku zo
starych Atari zariadeni.

Otazne vsak bude, Ci to na dnesné hry postaci. Sice
Atari chce hlavné indie veci, ale aj tam to moze
obmedzovat’ moznosti hratelnosti. Dufajme, ze Atari
prida alebo umozni zapojit’ aj klasické gamepady.

Samotny Ataribox bude mat' v sebe PC vnutornosti,
zrejme AMD procesor s integrovanym grafickym
Cipom. Prioritou pre konzolu budu indie hry, na ktoré
by mala mat’ dostatok grafického vykonu. Ci pridu aj
AAA tituly zatial’ Atari neuviedlo.
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AKE HERNE NOTEBOOKY
SU V PONUKE?

Ak hladate herny notebook (alebo notebook aj na
hranie), skisime vam ponuku zhrnut a rozdelit’ podla
vykonovych kategorii. Tento rok nam do notebookov
prisla GTX1000 séria a teda znovu je graficky vykon o
krok vysSie a spotreba a zahrievanie mierne nizsie.

Realne minimum na ktorom sa da ako tak zahrat’
zacina na i3 procesoroch s GTX940MX grafikou. Tie
zacinaju okolo 500 eur. Okolo 800 vSak zacina realna
kategoria hernych notebookov s GTX1050 grafiku,
ktora s i5 alebo i7 procesormi ponuka slusnu vybavu
na hranie. Ak chcete viac pri 1200 eurach to prechadza
na GTX1060 a okolo 2000 eur GTX1070

grafiky. Postupne sa tam zvysSuju aj procesory, pamat,
disky, rozliSenie displejov.

Dobry kompromis ceny a vykonu je v strednej triede,
kde najdete GTX1050 alebo GTX1050ti a okolo tisic
eur. Tam mate dobré konfiguracie s i5 procesorom,

SDD aj HDD diskom (idealna kombinacia je ked  su oba
disky, Cisto SSD mdze mat’ malo mieste a Cisto HDD
bude pomalsi) a 16GB pamatou. Mierne vyssie potom
idU verzie najvykonnejsim i7 procesorom.

Dolezité je aj vediet, Ci chcete ist' do 15 palcov, alebo
17 palcového displeja a samozrejme suma aku chcete
obetovat. 15 palcov je taky idealny kompromis na
prenos a dostatocnu velkost displeja, ale ak velmi
prenasat notebook nepotrebujete a chcete sa viac
hrat, 17 palcov m&ze byt lepsSie rieSenie.

Nakoniec ak by ste nevedeli ktory, pri vybere medzi
hernymi znackami notebookov ako Asus ROG, Acer
Predator, HP Omen, Lenovo Legion, MSI velmi nemate
kde spravit’ chybu, vSetky su uz kvalitné a dotiahnuté.
LisSia sa len v detailoch a doplnkoch. Teraz s novymi
Nvidia Cipmi sa ani vyrazne nezahrievaju.



Lowend notebooky - na hranie v nizkych detailoch

Notebooky s Radeon 520-530, alebo Geforce 940MX

cvve

alebo pre nenarocné hry. Stale si tam viete pekne
zahrat’ CSko, moba hry, GTA V. Ako hry pojduna
940MX si mbzete pozriet tu.

Acer Aspire 3 - 468 eur

Relativne lacny notebook s 15.6" LED 1920x1080
ComfyView displejom doplria AMD Dual Core A6
9220 procesor, pridava sa 4GB RAM a slabsia ale na
jednoduché hry postacujuca AMD Radeon 520 2GB
grafika. Nakoniec 1TB harddisk ponukne dostatok
miesta.

Acer Aspire 5 - 538 eur

Mierne lepsi je, ktory ponuka rovnaky displej 15.6"
LED IPS 1920x 1080 ComfyView ale vo svojom
vnutri Intel Core i3 6006U,4GB RAM a mierne
vykonnejsiou NVIDIA GeForce 940MX 2GB.

Nechyba 1TB HDD.
HP 15 - 649 eur

HPécko ma pekny kompromis na 650 eurach s AMD
A12-9720 stvorjadrom, rovnako 15.6" LED 1920x1080,

ale uz ma 8GB RAM a sice slabsiu ale postacujucu AMD
Radeon 530 2GB. Disky su tu uz rovno dva a to ako
SSD 128GB tak aj 1TB 5400 otackovy HDD.

ASUS F556UQ - 729 eur

Ak si mierne priplatite, za dostanete i7 7400 procesor a
rovnako 15.6" LED 1920x1080, nechyba 8GB RAM,
grafika je GeForce 940MX 2GB a celé to uzatvara 1TB
HDD.

Herné notebooky s GTX1050 grafikou - stredné a
vysoké detaily

GTX1050 je v notebookoch celkom silna grafika a
napriklad Zaklinaca 3 date na high detaily na 1080p,
podobne Battlefield 1, Forza Horizon 3. Prakticky velmi
slusne rozbehate vsetko v ponuke. Pozrite si

toto video pre lepsi obraz o vykone.

Lenovo Legion Y520 - 869 eur

V tejto kategorii mate uz herné ladené Lenovo s i5
7300HQ s 8GB RAM a novou GeForce GTX 1050 4 GB,
doplia 1TB harddisk. Je to pekna kombinacia herného
vykonu a ceny. Pripadne ak by ste chceli 1TTB HDD a aj
SSD 128GB cena je 952 eur

OMEN by HP 15 - 959 eur

Herné Hpécko zacina na cene cez 950 eur s i5
procesorom, 8GB GTX1050 grafikou, ale aj 256GB SSD
a 1TB HDD s 7200 otackami. Je to dobra ponuka za
dobry cenu, hlavne 256GB SSD tu je peknym
vylepsenim


http://www.youtube.com/watch?v=RCxOzMOSEU8
https://notebooky.heureka.sk/acer-aspire-3-nx-gq4ec-002/#c895
https://notebooky.heureka.sk/acer-aspire-e15-nx-gkfec-004/#c895
https://notebooky.heureka.sk/hp-15-bw044-1tv03ea/#c895
https://notebooky.heureka.sk/asus-f556uq-dm954t/#c895
http://www.youtube.com/watch?v=36iBCAeGKYI
https://notebooky.heureka.sk/lenovo-legion-y520-80wk00bvck/#c895
https://notebooky.heureka.sk/lenovo-legion-y520-80wk004fck/#c895
https://notebooky.heureka.sk/hp-omen-15-ce005-1va35ea/#c895

98

Dell Inspiron 15 - 1020 eur

Dell v tejto kategérii ide o krok vyssie a ponuka i7
procesor a GTX1050ti za cenu nieCo cez 1000 eur
pridava SSHD 1TB. Tiez dobry kompromis. Hlavne
vdaka GTX1050ti p6jde s framerate znovu o trochu
vyssie. Za 1200 eur ho mate aj s SSD diskom a 4K
displejom

Herné notebooky s GTX1060 grafikou - ultra
detaily

S GTX1060 uz idete na ultra nastaveniach v 1080p s
framerate medzi 30 a 80 fps, samozrejme podla
narocnosti hry.

Lenovo Legion Y520 - 1170 eur

Dobry pomer ceny a vykonu je ajv d'alsej verzii
Legionu, ktory okolo 1200 eur uz zacina s GTX1060
6GB grafikou. Dopifa to i5 procesor, 16GB pamate s
128GB SSD a 1TB HDD. Celé to ponukne velmi dobry
pomer ceny a vykonu. Ak by ste chceli viac vykonu v
procesore verzia s i7 procesorom je za 1290 eur.

Acer Predator Helios 300 - 1200 eur

Ak mate radi Acer Predator sériu, ta v 1200 eurovej
hladine a ponuka i7 7700HQ, 17-palcovy 1920x1080
displej, doplna to 8GB RAM, GTX 1060 6GB a 1TB

ASUS ROG STRIX - 1236 eur

Asus v tejto kategorii zacina s i5 7300HQ procesorom a
8GB RAM, ale je tam uz GTX1060 6GB doplnena o SSD
128GB + HDD 1TB s 7200 otackami. Displej je 15.6" LED
1920x1080 IPS

MSI GE63VR - 1615 eur

Ak sa posunieme o kategoriu vyssie v displejoch, MSI
ponuka 120hz displej s 3ms odozvou. Rozlisenie
zachovava 1080p. Samozrejme je tu i7 7700HQ, 16GB
pamate a GTX1060, pri ktorej 120hz vyuzijete hlavne v
menej narocnych hrach.

Lenovo Legion Y720 -1849 eur

Oproti tomu Legion Y720 tu ma uz 4K rozliSenie na
15.6 palcovom displeji, kde GTX1060 menej narocné
hry zvladne aj v plnom rozliSeni. V diskoch notebook
ponukneSSD 256GB a HDD 1TB s 5400 otackami.

Herné notebooky s GTX1070 grafikou - ultra 60 fps

Pri GTX1070 uz ste s vykonom takmer Cisto v 1080p 60
fps oblasti. Tu je skoda, ze notebooky malokedy maju

HDD. Za 1400 eur je verzia so 16GB RAMa 256GB SSD  iné rozligenie lebo 1080p a 4K, 1440p by sa tu hodilo.



https://notebooky.heureka.sk/dell-inspiron-15-n-7567-n2-716r/#c895
https://notebooky.heureka.sk/lenovo-ideapad-y520-80yy000bck/#c895
https://notebooky.heureka.sk/lenovo-legion-y520-80yy003gck/#c895
https://notebooky.heureka.sk/acer-predator-helios-300-nh-q29ec-003/#c895
https://notebooky.heureka.sk/acer-predator-helios-300-nh-q29ec-002/#c895
https://notebooky.heureka.sk/asus-gl503vm-fy026t/#c895
https://notebooky.heureka.sk/msi-ge63vr-7re-015cz/#c895
https://notebooky.heureka.sk/lenovo-ideapad-y720-80vr0082ck/#c895

ASUS ROG STRIX - 1920 eur

Ak chcete nieCo vykonnejsie na hranie bez
kompromisov s GTX1070 grafikou je tu Asus s 15
palcovym 1080p displejom. Doplna to i7 7700HQ a 32
GB RAM a z diskov je v tejto verzii SSD 512GB a 1TB
7200 otackovy HDD.

OMEN by HP 17- 1859 eur

Podobne omen ide v 1900 eurovej Urovni s GTX1070
ale s 17 palcovym displejom, nechyba G-Sync, a v
diskoch pridava SSD 256 GB a 1TB 7200 otackovy HDD.

MSI GE63VR Raider - 1933 eur

Ak by ste chceli 15 palcovy notebook v tejto kategorii s
GTX1070 grafikou je MSI rovnako pod 2 tisicky a aj tu
ponuka 120hz displej a 256GB a 1TB disky.

Lenovo Legion Y920 - 2100 eur

Lenovo ma 17 palcovy 1080p G-sync notebook od
2000 eur s tym, Ze v nom nechyba GTX1070 grafika,
16GB RAM, samozrejme i7 7700HQ procesor a z diskov
ponuka 256GB SSD a HDD 2TB disk 5600 otackovy
disk.

Herné notebooky s GTX1080 grafikou

GTX1080 je maximum ¢o teraz v notebookoch mame a
prakticky ponuka vykon bez kompromisov.
Benchmarky hier najdete tu.

MSI GT73EVR Titan Pro - 2380 eur

GTX1080 kategoriu otvara MSI, so 17 palcovym 1080p
displejom so 120Hz, nechyba i7 7700HQ, 16GB ako

aj SSD 128GB a 1TB 7200 otackovy HDD. 4K verzia je
za 3600 eur aj s 32GB pamatou a 512GB SSD.

ASUS ROG Zephyrus - 2960 eur

Ak chcete supertenky 15 palcovy notebook s GTX1080
grafikou, Zepyrus je tu pre vas. Len ratajte s tym, Zze ma
GTX1080 MaqQ Cip, ktory je sice vykonny, prilis sa
nezahrieva, ale je mierne podtaktovany oproti Cistému
GTX1080. Zephyrus zaroven posuva klavesnicu blizsie
k vam s touchplochou napravo.

MsI

GT83VR Titan SLI - 4600 eur

Ako chutovku si m6zeme dat notebook s dvomi GTX
1080 v SLI zapojeni, ale vyjde na viac ako 4 tisic.
Ponukne vsak 18 palcovy displej, klavesnicu s vysokymi
klavesami a touchpadom kombinovanym s
numpadom. Z diskov si m&zete vybrat napriklad
256GB SSD a 1TB HDD, doplnit' to 64GB RAM


https://notebooky.heureka.sk/asus-gl502vs-fy332t/#c895
https://notebooky.heureka.sk/hp-omen-17-w100-y7z18ea/#c895
https://notebooky.heureka.sk/msi-ge63vr-7rf-014cz/#c895
https://notebooky.heureka.sk/lenovo-legion-y920-80yw000lck/#c895
http://www.youtube.com/watch?v=iKkIrd-OMvM
https://notebooky.heureka.sk/msi-gt73evr-7rf-1016cz/#c895
https://notebooky.heureka.sk/msi-gt75vr-7rf-026cz/#c895
https://notebooky.heureka.sk/msi-gt75vr-7rf-026cz/#c895
https://notebooky.heureka.sk/asus-gx501vi-gz020/#c895
https://notebooky.heureka.sk/msi-gt83vr-7rf-240cz/#c895
https://notebooky.heureka.sk/msi-gt83vr-7rf-240cz/#c895
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AKE POSKLADANE HERNE
PC SA OPLATI KUPIT?

Pozrime sa, aké poskladané PC su aktualne v ponuke a PC pOd 500 eur
ktoré sa oplati zobrat, ak sa vam teda nechce skladat’
vlastné. V tejto oblasti mate na vyber znackové PC ako
Acer, Asus, Lenovo, MSI a spol, alebo si vyberiete
poskladané zostavy od samotnych firiem, kde sklada
svoje Alza, Agem a aj dalSie stranky.

Velmi v tejto kategorii este nenajdete herné PC, ale na
Uplne minimalne veci ako LoL, Minecraft a dalSie malé
veci sa tu daju najst’ lacné desktopy. Plus samozrejme
na internet, office a jednoduché nenarocné programy.

Mensim obmedzenim je, Ze tieto zostavy su vacsinou
so starSimi procesormi a neodzrkadluju aktualnu
ponuku na trhu. Malokde mate nové Intel 8000
procesory a rovnako firmy len obcas ponukaju AMD
Ryzen procesory a AMD karty. Ale ak chcete kupovat’
poskladané, mbézeme vybrat nasledovné v jednotlivych
cenovych kategoriach:

Acer Aspire XC704 - 360 eur
Tato verzia Acer Aspire ma len 4GB pamate, ale

dvojjadrovy Celeron a grafika GeForce GT705 zvladnu
zakladné veci a jednoduchsie hry.



https://stolne-pocitace.heureka.sk/acer-aspire-xc704-dt-szlec-004/#c895

Od 500 - 600 eur

V tejto cene cakajte mierne lepsi vykon, kde
rozbehnete nenarocné hry bez problémov a aj niektoré
vacsie hry v slusnej kvalite, aj ked vacsinou len na
minimalnych detailoch.

Lenovo Ideacentre H50-55 - 519 eur

|dealny a vyzera, Ze aj oblUbeny low-end so sice retro
vnutronostami, ktoré vsak postacia na Counter Strike,
GTA 'V, Overwatch, pojde tam vacsina hier v nizkych
nastaveniach. Ma tam Stvorjadrovy AMD procesor

a GTX 750 grafiku 1GB, 8GB pamate a 1TB disk.

HP Pavilion 510 - 540 eur

Velmi dobré v tejto cenovej kategorii je HPécko, ktoré
ma tiez AMD 10 procesor, ale grafiku uz GTX950 a
rovnako 8GB RAM a 1TB disk. Tu na GTX950 grafike si
uz zahrate prakticky vsetko, nie v najvyssich detailoch,
ale pojde vsetko. Nie som si isty vetranim a hlukom, ale
ak je dolezitejSia cena, mozete zobrat'. Aj ked podla
heureky je vacsinou vypredany a je potrebné cakat, ale
skladom je napriklad tu.

Hal 3000 Online Gamer - 500 eur (aj za 463 ma jeden
shop) (bez Windows)

Ak chcete nizku cenu a viete si Windows doinstalovat’
sami, urcite v tejto kategorii zoberte Hal 3000, ma sice
Pentium G4560, ale ten je dostatoCny na hranie hier v
tejto kategérii a hlavne je tam GTX1050 grafika, ktora
je o generaciu lepsia a tieZ rozbehne vsetko v slusnej

kvalite. Tiez ma 8GB pamate a 1TB disk.

Verzia aj s Windows 10 je o priblizne stovku drahSia a
ide okolo 600 eur

Od 600-800 eur

Tu uz najdete decentné PC, kde uz sa méze ist' do
lepsej grafiky a lepSieho procesora, plus v cene nad
700 eur uz aj SSD disk.

HP Pavilion 570 - 650 eur

Podobné Hal 3000 s GTX1050 grafikou, ale ako
procesor uz ma vykonnejsi i5 7400, rovnako s 1TB HDD
a 8GB RAM.

Lynx Powermedia Game - 683 eur (bez Windows)

Lynx ponuka peknu konfiguraciu s i5, 8GB RAM, 1TB
HDD, ale aj 128GB SSD a grafika je rovnako vyssia GTX
1050 Ti OC. Sice bez Windows 10, ale ak si ho viete
doinstalovat, tak pekna zostava.

Acer Aspire TC 780 - 760 eur

Acer Aspire ma aj vyssiu verziu, v ktorej pridava k
GTX1050, i5, 8GB RAM , 1TB HDD aj 128GB SSD disk,
vdaka ktorému vam systém nabehne rychlejsSie a
vsetko pdjde sviznejsie. Velmi podobny je aj Alza
Gamebox Lite, alebo Acer Aspire 281, ponuka to isté
len s novym AMD Ryzen 5 procesorom.



https://stolne-pocitace.heureka.sk/lenovo-ic-h50_90bf004ack/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/hp-pavilion-510-p111nc-y4k68ea/#c895
https://www.dpshop.sk/HP-Pavilion-510-p111nc-Blizzard-White-d18862.htm
https://stolne-pocitace.heureka.sk/hal3000-online-gamer-pchs2169/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/hal3000-online-gamer-pchs21691/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/hal3000-online-gamer-pchs21691/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/hp-pavilion-570-p050nc-1ju85ea/specifikace/#c895
https://www.mall.sk/multimedialne-pc/lynx-powermedia-game-10462383
https://stolne-pocitace.heureka.sk/acer-aspire-tc780-dt-b89ec-004/#c895
https://www.alza.sk/alza-gamebox-lite-gtx1050-d5123158.htm
https://www.alza.sk/alza-gamebox-lite-gtx1050-d5123158.htm
https://www.alza.sk/acer-aspire-gx-281-d5040416.htm

Od 800 do 1000 eur

V tejt kategérii od 800 eur uz Cakajte aspon GTX1050ti
alebo GTX1060 3GB grafiku, stale je to
o kompromisoch.

Asus Aspire GX 781 - 809 eur

Asus tu ma mozno zaujimavu konfiguraciu mierne cez
800 eur s i5, 8GB RAM, 1TB HDD, chyba tam SSD, ale
mo&ze vam to vynahradit rychlejsia GTX1050 Ti grafika

O stovku viac dostanete GX781 aj s GTX1060 3GB
grafikou.

Alza GameBox Lite GTX1060 - 879 eur

Alza tam ma svoje PC s GTX1060 3GB grafikou a
rovnako klasickou i5, 8GB, 1TB konfiguraciou aj s
128GB SSD.

MSI Nightblade MIB - 975 eur

Podobnu konfiguraciu ako predchadzajuci Alza
gamebox ma aj MSI, ale v svojom Specifickom dizajne.

Od 1000 eur

Pri cene tesne nad 1000 eur sa uz dostavate na Uroven
slusného PC na hranie, a teda aspon GTX1060 6GB
grafika, 240GB SSD disk a postupne ako ide cena vyssie
aj i7 procesor a 16GB RAM. Ponukne to plynulé 1080p
hranie pripadne aj v 1440p rozliseni.

Lenovo Legion Y720T-34ASU - 1029 eur

Ak mate radi AMD, tak AMD Ryzen R5-1400 s RX 570
4GB je za slusnu cenu, plus ma 8GB RAM, SSD 256GB
+ 1TB HDD.

Lenovo IC Y700 90DF - 1099 eur

Alebo Intel a Nvidia verziu s i5 7400 a GTX1060 6GB,
256GB SSD a 1TB HDD, rovnako vsak len 8GB RAM. Tie
vsak vsade mdzete hocikedy doplnit, pripadne
vymenit.

Acer Aspire GX781 - 1177 eur

Zaujimavym kompromisom je Acer v tejto kategorii,
ktory ma i7-7700 procesor, 16GB pamate, ale len GTX
1060 3GB verziu grafiky a skoda aj len128GB SSD, ktory
doplna 1TB disk.
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https://stolne-pocitace.heureka.sk/acer-aspire-gx781-dg-b8cec-007/#c895
https://www.alza.sk/alza-gamebox-lite-gtx1060-d5123169.htm
https://www.alza.sk/msi-nightblade-mib-vr7rc-243eu-d4747769.htm
https://www.alza.sk/lenovo-legion-y720t-34asu-d5121577.htm
https://stolne-pocitace.heureka.sk/lenovo-ic-y700_90df00gmck/specifikace/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/acer-aspire-gx781-dt-b88ec-004/specifikace/#c895

ASUS ROG GR8 Il VR od 1200 eur

Ak by ste chceli dizajnové PC, Asus Rog ponuka
GeForce GTX 1060 6 GB, 16GB RAM, 256GB SSD a 1TB
disk ako aj i5 alebo i7 procesor. S i7 ide

tato konfiguracia od 1322 eur

Lenovo IC 720 - 1329 eur

Podobna konfiguracia s i7 v Lenovo baleni, aj ked'len s
8GB pamate.

Zostavy s GTX1070 kartou

V cenach okolo 1300 eur zacinaju zostavy aj s
GTX1070, kde mate i5 alebo i7 procesor. V zasade tu
uz mate bezproblémové 1440p hranie.

OMEN by HP 880-012nc - 1300 eur

Tu uz mate peknu zostavu s i5-7400, GTX 1070, 16GB
RAM, diskami 256GB SSD+1TB. Rovnaky ma aj Alza
svoj Gamebox s GTX1070 za 1299 eur.

MSI VR7RD - 1387 eur

Podobné balenie ma aj MSI aj ked pridava 2TB disk.

Zostavy s GTX1080 kartou

Zostavy s GTX1080 zacinaju na cene okolo 1500 eur,
kde uz mate i7, 16GB pamate, SSD, disk a vsetko, ¢o
by ste k hraniu potrebovali. Hrat's tymto mozete v
1440p, pripadne 4K, ak nepotrebujete 60 fps.

HP Omen 880-010nc - 1574 eur

Si7-7700 a GTX1080 mate zaistené bezproblémové
hranie, nechyba 256GB SSD, aj ked' skoda len 1TB
harddisku, ale tam si vzdy mozete pridat’ dalsi.

Acer Predator G1 710 - 2160 eur

Acer tu iSiel eSte dalej a k i7 GTX1080 konfiguracii
pridava aj 3TB disk, i sa to za ten narast ceny oplati je
uz otazne.

V kazdom pripade, ovela viac sa oplati zlozit si PC
sami, pripadne si ho dajte zlozit' v predajni vo vami
vybranej cene. V zasade i3 8100 alebo i5 8400 +
GTX1050 lowend + 8GB RAM (okolo 700 eur), i5
8400+GTX1060 stredna trieda + 8 alebo 16GB RAM
(okolo 1000 eur), i7 8700+GTX1070 alebo GTX1080 s
16GB RAM uz ste v hi-ende (1200-1500 eur). V
dalsom ¢lanku sa na to pozrieme blizsie a pridame si
aj AMD zostavy.



https://www.alza.sk/asus-rog-gr8-ii-vr-geforce-gtx-1060-6gb-d5143131.htm
https://stolne-pocitace.heureka.sk/asus-gr8-ii-90ms0161-m00120/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/lenovo-ic-720_90h0001vck/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/hp-omen-880-012nc-2by26ea/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/msi-vr7rd-001eu/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/hp-omen-880-010nc-2by24ea/#c895
https://stolne-pocitace.heureka.sk/acer-predator-g1710-dg-e07ec-002/#c895
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Monitory na PC sa tento rok zamerali na expandovanie
do 4K, 21:9 oblasti a 144hz oblasti, objavili sa aj prvé
naznaky na HDR, ale len v obmedzenom pocte. Totiz
chybaju este panely, ktoré by firmy mohli masivne
nasadzovat. Celé to doplnali G-sync a Freesync
standardy, ktoré zabranuju trhaniu obrazu.

Ak budete kupovat” monitor, investujete do buducnosti
kedZe monitor je nieco co vam na PC vydrzi najdlhsSie a
prezije ani niekolko PC zostav. Co sa tyka vyberu,
monitory sa hlavne odlisuju typom obrazovky, kde ani
jeden standard nie je vyslovene zly, ale kazdy ma iné
silné stranky. Okrem rozlisenia sledujte aj dalSie
parametre ako odozvu, kontrast, frekvenciu obrazovky,
pripadne HDR.

Co sa tyka délezitych parametrov:

- G-sync monitor kupujte k Nvidia karte

- Freesync monitor kupujte k AMD karte

- Monitor s TN panelom ma vyssiu rychlost’ (1-2ms)
menej verné farby (ale stale dostatocné) a slabsie
sledovacie uhly

AKY HERNY MONITOR
KUPIT?

- Monitor s IPS alebo PLS panelom je pomalsi okolo 4-
5ms ale ma kvalitné farby a dobré uhly sledovania

- VA panely s kompromis medzi TN a IPS

- 144Hz alebo az 240Hz obrazovky vam umoznia ovela
plynulejsi obraz, teda zobrazi sa aj 144fps, alebo tolko
kolko ma obrazovka Hz. Nemusite sa obmedzovat’
60fps, to je uz minulost’.

- 21:9 monitory ponuknu vacsie zorné pole ako 16:9
monitory a viac vas vtiahnu do hry, ale zaroven nan nie
su optimalizované vsetky tituly a niektoré podporuju
len Standardné 16:9 rozlisenia. DOlezité je tu pozriet' si
celt velkost monitora, lebo uhlopriecka skresluje jeho
skutocnu vysku.

- Odozva obrazovky 1ms je idealna, ale ani 4-5ms tiez
nie je problém pre plynulé hranie.

Mimo tychto parametrov sa uz monitory lisia len
dizajnom, Asus a Acer mate prakticky to isté, BenQ je v
nizSej cenovej kategorii, Dell ma svoj Specificky
dizajnovy Styl, Samsung teraz tlaci svoje QLED a to aj s
HDR. Je prakticky jediny kto ma teraz v hernej oblasti a
aj v realnej cenovej oblasti HDR.



1080p monitory

1080p bude este dlho Standardom, aj ked' sa
postupne stale viac tlacia vyssie rozliSenia, hlavne
ked’ vacsina grafik uz 1080p s prehladom zvlada. Je
to taka lacna volba. M6zZete vsak ist aj do 144hz.
Odporucame len 24-25 palcov, ak pdjdete do 27
palcov, pri 1080p rozliseni uz budu pixely prilis
viditelné, tam sa oplati uz prejst' na 1440p.

24"-25" palcové verzie:

ASUS VG245H - 180 eur

Cenovo prijatelny, ale kvalitny Tms TN monitor so 75hz
obrazovkou (teda maximum 75fps). Podsvietenie

ma 250 cd/m2, dynamicky kontrast 1000:1 a
pozorovacie uhly 170/160 stupnov. Ma aj 2W stereo
reproduktory, ale tie radSej v zaujme svojich usi
nepouZzivajte.

BenQ GL2460HM - 124 eur

BenQ je velmi dobré v nizkych cenach monitorov a ak
chcete nizku cenu a prijatelnu kvalitu, je tu pre vas. Ma
2ms GTG odozvu a 75hz frekvenciu TN panelu. Tato
verziu monitoru maju aj v 27 palcoch, ale to pri 1080p
rozliSeni neodporucame.

AOC G2460PF - 220 eur

AOC ma tiez v 24 palcoch s 1080p pekné zastUpenie a
PF verzia monitora ponuka TN panel, 144hz a 350 cd/
m2 svietivost za cenu okolo 220 eur. Ak by ste vsak
chceli aj s G-sync pozrite si G2460PG verziu, ktora vsak
stoji 320 eur. Na druhej strane maju aj 120 eurovu
Acer R240HY - 130 eur verziu VQ so 75hz obrazovkou

Ak by ste chceli lacny monitor s kvalitnym obrazom,
Acer tu ma IPS 60 Hz monitor, ktory ponukne so 4ms
odozvou a 178 stupnami pozorovacich uhlov. Monitor
je dostupny v bielej aj Ciernej farbe. Je to velmi dobra
cena za kvalitny obraz.


https://lcd-monitory.heureka.sk/benq-gl2460hm/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/acer-r241ywmid/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/asus-vg245h/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/aoc-g2460pf/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/aoc-g2460pg/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/aoc-g2460vq/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/aoc-g2460vq/#c895

10¢

Asus VG248QE - 240 eur

Asus ma tiez 144Hz TN monitor, ktory ponuka
1ms odozvu, 350 cd/m2 za peknu cenu.

Dell U2417H - 230 eur

Dell ma v tejto oblasti svoju kvalitnu U sériu monitorov
s PLS displejom, ktory je sice Standardne pomalsi, tento
ma 8ms, ale kvalitny s tenkym ramom a dobrym
vyhotovenim. Displej ma 60hz frekvenciu.

Samsung C24FG70 - 320 eur

Ak by ste chceli nie¢o iné, Samsung v tejto oblasti
ponuka aj zakrivené monitory so 144hz frekvenciou a
VA panelmi.

ViewSonic

ViewSonic XG2530 - 540 eur

Nakoniec, ak by ste sa nechceli vzdat’ 1080p monitora a
chcete minut velké peniaze, je tu 240hz Viewsonic,
ktory ponukne 25 palcovu obrazovku, Tms odozvu a
hlavne moznost zobrazenia 240 fps.

1440p monitory

Ak chcete nieco prijatelné vasej grafickej karte ak teda
mate aspon GTX1060 alebo RX 570, 1440p je
momentalne velmi dobry kompromis. Idealne je uz v ist’
do 27 palcov, ale oplati sa aj v 24 palcovej kategoérii.

24"-25"

Dell S2417DG - 430 eur

Dell so svojimi monitormi s tenkymi okrajmi tu ma
peknd ponuku so 165 Hz obrazovkou, Tms odozvou a aj
zapracovanym G-sync. Sice nie je najlacnejsi ale ak stale
chcete mensi monitor a zaroven vyssie rozlisenie je to
dobry model.


https://lcd-monitory.heureka.sk/asus-vg248qe/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/dell-u2417h/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/samsung-c24fg70fq/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/viewsonic-xg2530/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/dell-s2417dg/#c895

1N SEARCH OF INCREDIELE

THE CHOICE OF

REPUBLIC OF
GAMERS

27" Asus ROG Swift PG279Q - 714 eur

AOC AGON AG271QX - 420 eur Asus a Acer mavaju prakticky rovnakd ponuku a to aj
tu, kde Asus ma tiez 165hz a Gsync, 4ms odozvu, aj

AOC ide v tejto kategorii za dobru cenu a to aj so ked je mierne drahsi. Ale zalezi ako maju ktoré

144hz frekvenciou a Tms odozvou na TN obchody zlavy. Ak by ste vsak chceli s

panely. Doplna ho freesync technolégia, ak mate AMD Freesyncom, MG279Q verzia je za 578 eur

kartu.

SAMSUNG

Samsung C27HG70 - 700 eur

Acer Predator XB271HU - 660 eur

Samsung tu vSak ma vel'mi lakavu ponuku, kedZe
Dostavame sa uz do kategodrie s vyssimi cenami, kde ponuka HDR a to za nizku cenu. Pridava k tomu 144hz,
Acer ponuka svoj predator monitor s IPS displejom, Freesync, Tms odozvu na ich QLED technoldgii s VA
4ms odozvou a 1440p rozlisenim pri uhlopriecke 27 panelom.
palcov. Frekvencia je 165hz s tym, ze je pretaktovatelna
a podporuje aj G-sync.


https://lcd-monitory.heureka.sk/aoc-ag271qx/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/acer-xb271hubmiprz/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/asus-pg279q/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/asus-mg279q/
https://lcd-monitory.heureka.sk/samsung-c27hg70/#c895
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4K monitory

4K je novym hires Sstandardom, v ktorom uz sice
lepSie karty hry spustia bez problémov, aj ked' nie
vsetky rovno na 60 fps. Na druhej strane ak pdjdete
do 4K monitora, investujete do buducnosti..
27"-32"

Samsung U28E590D - 290 eur

Ak chcete lacny ale kvalitny 4K monitor, Samsung
vam to ponuka a to aj s Tms odozvou, TN panelom a
60hz refreshom, Tms odozvou a ako je u neho
standard aj freesyncom. Doplna to 370 cd/m2
podsvietenim. Je to pekna ponuka za dobrd cenu. Ak
si vSak priplatite, za 360 eur mate QLED Samsung
U28H750, pripadne 32 palcovu verziu za 580 eur.

DellS2817Q - 370 eur

Dell ide s cenou mierne vyssie, a v S verzii je rovnako s
TN panelom a 2ms odozvou. Ak by ste vsak chceli viac za
620 eur maju kvalitnu IPS verziu so 4K rozlisenim aj ked’
samozrejme s vysSou 5ms odozvou.

LG 27UD69 - 430 eur

Z relativne lacnych je tu kvalitny LG s IPS displejom a
teda vernymi farbami s 99% sRGB a 5ms odozvou.

Acer XB271HK - 740 eur

Acer ponuka svoj predator s IPS panelom, G-syncom,
4ms odozvou. Pripadne, ak by vam to bolo malo a chceli
by ste viac, za 1000 je 32 palcova verzia Acer Predator
XB321HK

40"

Philips bdm4037uw - 540 eur

V extrémnej ponuke tu mame prekvapivo lacny Philips.
Ten ponuka 40 palcovd uhlopriecku s VA panelom. Je to
uz prakticky velké ako TV, ale ak mate napriklad velky
stol a date si monitor trochu dalej od seba, méze sa na
tom dobre pracovat’ a paradne hrat.


https://lcd-monitory.heureka.sk/samsung-u28e590d/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/samsung-u28h750/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/samsung-u28h750/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/samsung-u32h850/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/dell-s2817q/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/dell-u2718q/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/lg-27ud69/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/acer-xb271hkbmiprz/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/acer-xb321hkbmiphz/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/acer-xb321hkbmiphz/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/philips-bdm4037uw/#c895

21:9 monitory

21:9 su novym trendom a ponukaju hlavne 1080p a
1440p rozlisenia, presnejsie 2560x 1080 a 3440x1440.
Pripadne zacinaju uz aj 3840x1600 s 38 palcami.

29-30"
LG 29UMG68 - 240 eur
Peknl cenu mé na tuto velkost LG s 2560 x 1080

rozlisenim na 5ms IPS displeji. Samozrejme v tejto cene v
60hz verzii ale doplna to aj Freesync. Ak by ste chceli

34-35"

Samsung C34F791WQ - 810 eur

Samsung tu ma peknd zahnutu verziu s 3440 x 1440
rozliSenim, VA displejom s 4ms odozvou a 100hz
refreshom. Ma aj 7W reproduktory ak by ste nevyhnutne
potrebovali.

Acer X34A Predator - 1150 eur

Predator je v tejto 34 palcovej velkosti impozantny s
rozliSenim 3440x1440, 100hz frekvenciou na IPS
obrazovke, plus je aj zakriveny a nechyba mu ani G-sync.
Za toto vsetko si vSak priplatite.

38"

Acer XR382CQK - 1100 eur

Acer ma v tejto cenovej kategorii nad tisicku aj 38 palcovy
displej s 3840 x 1600 rozlisSenim, IPS displejom 5ms
odozvou a 75hz refreshom. Je zakryveny a na tuto velkost’
a rozliSenie to vObec nie je zla cena.

32:9 monitory

Nakoniec 49 palcova chutovka od Samsungu s QLED
displejom

Samsung CHG90 QLED - 1700 eur

Ak chcete nieco viac, nieco Sirsie je tu zakriveny 32:9
monitor od Samsungu s ich QLED technolégiou a HDR
podporou. Pridava aj 144hz freesync. Monitor ma
3840x1080 rozliSenie, Co je ako dva spojené 24 palcové
1080p monitory vedla seba.



https://lcd-monitory.heureka.sk/lg-29um68/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/lg-34um58/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/samsung-c34f791wq/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/acer-x34-predator/#c895
https://lcd-monitory.heureka.sk/acer-xr382cqkbmijphuzx/#c895
https://www.samsung.com/us/computing/monitors/gaming/49--chg90-qled-gaming-monitor-lc49hg90dmnxza/

AKE HRY POD VIANOCNY
STROMCEK?

Ak neviete, aké hry kupit” niekomu pod stromcek, Samotné hry mézete kupovat balené verzie, daju sa
mobzeme si zhrnut ponuku zaujimavych titulov za kdpit aj Cisto digitalne kody, alebo niektoré platformy,
poslednych par mesiacov. ako PC alebo Xbox One, maju aj digitalne darovanie

hier (to potom riesSte priamo cez Microsoft Store alebo
Ak neviete presne ¢o kapit. Délezité je overit si aké Steam a GOG).

presne ma platformy aké hry a pripadne aj ako

vykonné PC m3, aby ste nekupili hru, ktorl si neméze  Singleplayerové akéno-adventirové hry:
zahrat'.

Assassin's Creed Origins - PC, Xbox One, PS4 -
recenzia 9/10

Novy Assassin's Creed Origins ponuka paradny vylet
starym Egyptom a ukazuje zrodenie radu Assassinov.
Je to velmi kvalitna hra do Assaassin's Creed série a
zaroven velmi rozsiahla.

PS4 verzia, Xbox One verzia, PC verzia ceny su od 43
eur.
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Middle-Earth: Shadow of War - PC, Xbox One, PS4 -
recenzia 8/10

Podobne rozsiahla je aj Shadow of War hra, nova akéna
adventdra umiestnena do sveta Stredozeme. Ak niekto
ma rad Tolkiena, Pana Prstenov, Hobbita, je to presne
hra pre neho. Dostane rozsiahly svet a kvalitnu
hratelnost.

PC verzia od 30 eur, Xbox One verzia, a PS4 verzia je
od 40 eur.

The Legend of Zelda: Breath of the Wild - Switch -
recenzia 10/10

Pre zmenu na Switch je tu jedna z najkvalitnejsich hier
roka, v ktorej sa s Linkom vydaju hraci do otvoreného
sveta s mnozstvom moznosti a zabavy. Hra sa v
priebehu roka dockala expanzie, ktora priniesla novy
obsah a hlavne hardcore obtaznost, decembrové DLC
prinesie novy pribeh.

Switch verzia od 56 eur

Horizon: Zero Dawn - Complete Edition - PS4 -
recenzia 9.5/10

Pre fanusikov otvorenych svetov na PS4 teraz vysla
kompletna edicia Horizon: Zero Dawn titulu, ktora v
sebe zahfna ako pévodnu hru, tak aj expanziu Frozen
Wilds. PS4 verzia od 33 eur

Mass Effect Andromeda - PC, Xbox One, PS4 -
recenzia 9.0

Sice Andromeda nie je prave najlepsou Castou Mass
Effect série, kazdy spravny fanusik Mass Effectu ju musi
mat a nevahajte mu ju zobrat. Hra mixuje akciu,
objavovanie galaxie a samozrejme pribeh.

PC verzia od 19 eur, Xbox One verzia, a PS4 verzia je
od 26 eur.

Singleplayerové strielacky

Wolfenstein Il: The New Colossus - PC, Xbox One,
PS4 - recenzia 9/10

Ak ma niekto radsej strielacky, Wolfenstein Il nie je zla
volba. Da sa pri tom oddychnut a zabavit. Hra vSak
nema multiplayer, a teda ak ma vas ciel rad
multiplayerové hry, tak radsej nasledujuce Call of Duty,
alebo Star Wars Battlefront II

PC verzia od 23 eur, Xbox One verzia, PS4 verzia od 35
eur
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The Evil Within 2 - PC, Xbox One, PS4 - recenzia
7.5/10

Ak by ste chceli hororovku, The Evil Within nie je vObec
zly vyber. Ponuka temnotu, akciu, brutalitu a znovu
vrati hlavnu postavu Sebastiana Castellanosa, ktory
znovu vstupuje do STEM sveta.

PC verzia od 22 eur, XboxOne , PS4 verzia od 35 eur

Prey - PC, Xbox One, PS4 - hodnotenie 9.5

Dlho ocakavany navrat Prey znacky sa vydaril a ponuka
jednu z najlepsich hier tohto roka. Dostanete sa na
jedinecnu vesmiru stanicu, na ktorej sa rozsiril
nebezpeclny Zivocich. Vasou ulohou je porazit’ ho.

PC verzia od 15 eur, Xbox One verzia, PS4 verzia od 23
eur

Resident Evil 7 - PC, Xbox One, PS4 - hodnotenie
9.0/10

PokracCovanie Resident Evil série vystartovalo
zacCiatkom roka a to spravnou nohou v novom style.
Celé je to viac temné, hororové a vracajuce sa k
zakladom série.

PC verzia od 17 eur, Xbox One od 28 eur, PS4 od 23
eur

RPG hry

South Park: The Fractured but Whole - PC, Xbox
One, PS4 - hodnotenie 7.5/10

Pre fanusikov South Parku prisiel novy RPG titul
umiesteneny do tohto mestecka.

PC verzia od 35 eur, Xbox One, PS4 od 40 eur

Elex - PC, Xbox One, PS4 - hodnotenie 7.5/10

Velkych RPG titulov tuto jesen nebolo vela a mozno
prave preto ma Elex vyhodu. Je to titul od tvorcov
Gothic série, ktory teraz spaja technicky svet s fantasy
svetom.

PC verzia od 34 eur, Xbox One, PS4 verzia od 43 eur

~.

Divinity: Original Sin Il - PC - hodnotenie 9.5/10

Ak chcete najlepsiu RPG tohto roka na PC, tak
jednoznacne Divinity: Original Sin I, ponuka sice
izometricky pohlad, ale svojou prepracovanostou,
volnost'ou a moznostami dodava desiatky hodin
zabavy.

PC verzia od 43 eur
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Xenoblade Chronicles 2 - Switch

Pre fanusikov JRPG hier prave dostal Switch novu Cast’
Xenoblade Chronicles série, ktora opat’ vsadza na
obrovsky otvoreny svet, chytlavy subojovy systém a
ponuka aj zaujimavy pribeh.

Switch verzia od 47 eur

Cuphead - PC, Xbox One - hodnotenie 9.5/10

Cuphead je paradna skakacka s jedinecnou retro
kreslenou grafikou pripominajuca Mickey Mouse
rozpravky. Nenechajte sa vSak zmiast vizualom, je to
extrémne narocna hra a treba vela cviku na prejdenie.

Kod kupite od 20 eur

Pokémon Ultra Sun/Ultra Moon - 3DS

Pre majitelov 3DS, ktori navyse hravaju Pokémonov, je
tu nové pokracovanie série, respektive rovno jej dve
verzie Ultra Sun a Ultra Moon s novym pribehom a
novymi pokémonmi.

3DS verzia Ultra Sun a Ultra moon od 38 eur

Super Lucky's Tale - PC, Xbox One - hodnotenie
7.5/10

Ak chcete nieco viac pre deti, je tu mila skakacka Super
Lucky's Tale s liskou, ktora ponukne zabavu a kvalitnu
hratelnost.

Xbox One verzia od 21 eur

Skakacky

Super Mario Odyssey - Switch - hodnotenie 10/10

Ak kupujete Switch konzolu, urcite berte Super Mario
Odyssey, paradnu skakacku s Mariom teraz presunutu
do otvoreného sveta

Switch verzia od 47 eur

Crash Bandicoot N. Sane Trilogy - PS4 - hodnotenie
8/10

Remake klasickej skakacky, ktord mozno poznate este z
TV. Crash sa vratil na PS4 so svojou povodnou
trilégiou, ktora dostala novy graficka kabat.

PS4 verzia od 31 eur
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Multiplayerové hry: Ghost Recon Wildlands - PC, Xbox One, PS4 -
hodnotenie 8/10

Call of Duty WWII - PC, Xbox One, PS4 - hod. 8/10
Ak chcete strielacku v otvorenom svete, najlepsia

Call of Duty sa v novej ¢asti vratilo spat’ do druhej volba je Ghost Recon Wildlands, ta ponuka ako
svetovej vojny a ponuka intenzivny atmosfericky singleplayer, tak kooperaciu a uz aj multiplayer. Je to
zazitok v kampani a rychly a zabavny multiplayer, velmi dobry balik s desiatkami hodin hratelnosti.

doplna to kooperacia v zombie mode.
PC verzia od 23 eur, Xbox One verzia, PS4 verzia od 22

PC verzia od 54 eur, Xbox One, PS4 verzia od 51 eur eur

Star Wars Battlefront Il - PC, Xbox One, PS4 -

hodnotenie 6.5 Splatoon 2 - Switch - hodnotenie 9/10

Star Wars Battlefront 2 malymi krokmi napravuje svoje Switch v multiplayerovej oblasti ponudka peknu, ale
chyby pri vydani a aj ked' je okolo hry stale velka nenasilny vojnu s farbami v novej verzii Splatoon titulu.
kontroverzia, ponuka kvalitni kampan a Ta ponuka aj kampan, ale dolezité su jej
multiplayerové boje vo vesmire aj na zemi naprie¢ multiplayerové levely, kde bojujete proti inym hracom,
vSetkymi troma trilogiami . no je tu aj kooperacia proti hordam nepriatelov

PC od 49 eur, Xbox One, PS4 od 52 eur Switch verzia od 47 eur

Playerunknown's Battlegrounds - PC, Xbox One Forza Motorsport 7 - PC Windows 10 - Xbox One -
hodnotenie 9/10

Aktualna hitovka v multiplayerovkej oblasti PUBG na

PC sa teraz v decembri dostava do finalnej verzie, aj Nové pokracovanie simulacne ladenej Forza série,
ked na PC nebude dostupna v balenej verzii, len ktora teraz pontkne 700 aut a mnozstvo okruhov,
digitalne. 12. decembra aj na Xbox One, rovnako v doplni to dynamické pocasie a aj 4K podpora

digitalnej podobe.
Kéd na PC kupite od 28 eur, Xbox One kéd od 20 eur  Xbox One balena verzia od 42 eur.
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Gran Turismo Sport - PS4 - hodnotenie 8/10

Podobne aj pre PS4 vychadza simulacne ladeny racing,
aj ked nova Gran Turismo séria je primarne
multiplayerovo orientovana a je ind ako
predchadzajuce Casti GT série. Rovnako nema zatial
vela vozidiel.

PS4 verzia od 27 eur
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Project CARS 2 - PC, Xbox One a PS4 - hodnotenie
8/10

Project Cars to ma popri konkurencii Forzy a Gran
Turismo tazké, ale napriek tomu ponukol decentnu
simulacne ladenu racingovku s peknym vizualom,
mnozstvom nastaveni a dostatkom trati, .

PC verzia od 28 eur, Xbox One a PS4 verzia od 34 eur

Need for Speed Payback - PC, Xbox One, PS4 -
hodnotenie 5.5/10

Ak by ste chceli zobrat rychly arkadovy racing pre
nenarocného hraca, teraz na jesen vyslo nové Need for
Speed Payback. Nie je dokonaly, ale mdze zabavit’

PC verzia za 49 eur, Xbox One verzia, PS4 verzia za 53
eur

Forza Horizon 3 (+Hot Wheels expanzia) - PC
Windows 10, Xbox One - hodnotenie 9.5/10

Forza Horizon 3 je automobilova hra v otvorenom
svete Australie, kde ponuka stovky vozidlel a desiatky
hodin zabavy. Tento rok ju obohatila expanzia Hot
Wheels,(recenzia 8.5/10). Digitalna verzia pre Xbox
One a PC od 39 eur, balena Xbox One verzia je od 32
eur, Hot Wheels expanzia 20 eur,

FIFA 18, PES 2018, NHL 18, NBA 2K18 - Sporty

Pripadne zvolte jeden zo Sportov. Kde je klasicky vyber
futbalov medzi FIFA 18 a PES 2018, ktoré su na PC,
Xbox One, PS4 a aj starsie PS3 a Xbox360 konzolu, plus
vysla verzia aj pre Switch, podobne konkurencna PES
2018 je dostupna na PC a nové a staré konzoly. Hokej
NHL 18 je stale len na konzoly a Xbox One a PS4.

Stratégie:

Total War: Warhammer Il - PC - hodnotenie 8.5/10

Total War séria pokracuje tazenie vo fantasy
Warhammer universe. Teraz vacsie, masivnejsie a pre
fanusikov série priam je to priam povinnost.

PC verzia od 34 eur
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Mario + Rabbids: Kingdom Battle - Switch -
hodnotenie 9/10

Spojenie Maria a Sialenych zajacov od Ubisoftu v
strategickom Style? To je presne Mario + Rabbids
Kingdom Battle. Zabavné boje v kralovstve
pripominaju XCOM, ponukaju vyzvu a aj moznosti
kooperativneho hrania.

Switch verzia od 42 eur

Halo Wars 2 - PC Windows 10, Xbox One -
hodnotenie 8.5/10

Halo Wars 2 tento rok obohatilo Halo univerzum a to
ako na Xbox One, tak aj na PC s Windows 10. Znovu
ponuklo paradne pribehové CGl animacie doplnené
sice jednoduchsou strategickou hratelnostou, ale
zabavnou a akénou. Ak by ste chceli aj prvud cast, Halo
Wars remastered sa rovnako dostalo na PC a Xbox
One.

Xbox One verzia od 18 eur, PC verzia od 22 eur

Starcraft Remastered - PC

Pre nostalgikov vysiel remaster uz 20 rokov starej real-
time stratégie Starcraft. Ponuka mierne vylepsenu
grafiku a svoju Specificku retro hratelnost’.

PC digitalna verzia od 22 eur

Blitzkrieg - PC - recenzia 8.0

Pre klasikov je tu navrat strategickej série z druhej
svetovej vojny, ktora vracia spat’ Styl svojich
predchodcov ale snazi sa aj inovovat.

PC digitalna verzia od 11 eur

Merosolt - i $24%°

3 Months

Plary with friends online, and get free games plus
exciusive dscounts, on Xbox One and Xbox 360.°

s

Fiay with 10engs onene; anc get free games plus
exclusive discounts, on Xbox One and Xbox 360.* h S

Py Wit trenas onene, and get froe games plus
wachusive discounts, on Xisox Qne and Xbox 360*

Pripadne, ak by ste nevedeli vybrat. Viete to vSetko
pekne obist predplatenymi kartami. Mzete kupit’
Steam karty (pripadne PaySafe karty) na PC, Xbox Live
karty pre Xbox One konzolu a Windows 10 Store
nakupy, alebo PSN karty na PS4.

Vsetko je v roznych sumach a obdarovany si uz kupi ¢o
len chce. Idealne vsak okolo 50-60 eur, aby to vyslo
aspon na jednu novu velku hru, pripadne niekolko
mensich.

Plus na Xbox One mézete kupit aj predplatné na
multiplayer v podobe Xbox Live Gold a PS4 v podobe
PS Plus predplatenych kariet, najlepsie na 12 mesiacoy,
to predava za cenu okolo 40 eur.
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AKE PC POSTAVITE ZA CENU
XBOX ONE X? TEDA 500 EUR?

Vieme, ze Xbox One X ma vykon prakticky ako PC s
GTX1060 6GB az GTX1080 (podla hry), ale pozrime sa
aké PC teraz postavime za jeho cenu a teda 500 eur.
Skdsime ist' do Co najnizsich cien, tam kde sa to da.
Teda lacny zdroj, lacna skrina, aj ked's vykonom sa
budeme snazit’ drzat’ Co najvyssie.

Spolu to bude priblizne za 470 eur, ale eSte si k tomu
musime pridat” aspon lacnd mys a klavesnicu, plus
lacny kéd na Windows 10 z internetu a dostaneme sa
na tych 499 eur. Aj ked oproti Xboxu tam chyba tam
4K Bluray mechanika, ktora stoji okolo 70 eur. Na PC ju
vsak tazko vyuzijete.



PC konfiguracia do 500 eur:

Procesor: AMD RYZEN 3 1200 - 103 eur (alebo Intel
Core i3-7100 - 100 eur)

Doska: ASROCK A320M-DGS - 50 eur  (pre intel
zostavu MSI B250 PRO-VD - 50 eur)

Pamat’ Crucial 8GB KIT DDR4 2133MHz - 80 eur
HDD: 1TB - 45 eur

Zdroj: EVOLVEO Pulse 400W - 25 eur

Skrina: Zalman T2 Plus - 21 eur

Grafika: MSI GTX 1050 Ti 4GT OC -143 eur
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Co sa tyka vykonu, sice ma Xbox One X osemjadro, ale
stale len notebookovu verziu, ktord by mohol Ryzen 3
alebo i3 priblizne napodobit. Xbox One X ma 12GB
rychlejsSej GDDR5 pamate, ale sharuje graficki pamat’
so systémovou a na hry ma pristupnych 9GB. Na PC
tiez nieCo zaberie systém, ale 8GB pamate sa este
doplni pamat’ grafickej karty. Do rozpoCtu sa nam tam
pekne zmestila lacnejsia verzia GTX1050ti 4GB
grafickej karty. A teda 4GB doplni pamat. Problém je
uz dostat’ sa v tejto kategorii vyssie kedze GTX1060
3GB ide od 200 eur a podobne aj RX570. Jedine, ak by
ste obetovali procesor a isli do nizSieho Intel Pentium
G4600 procesora, ktory je za 70 eur, usetri vam to 30
eur.

Stale vsak sme daleko od vykonu Xbox One

X. GTX1050ti ma totiz len 2.1Tflops, Co su sice Nvidia
Tflopy, ktoré maju iny realny vykon ako AMD Tflopy,
ale stale sme tu s 1050ti daleko od Xboxovych 6Tflops
a 4K rozlisenia, sme skoér v high nastaveniach na

1080p. Na druhej strane na 500 eur to na PC nie je zla
zostava. Mozno, ak by ste isli mierne nad 500 mézete
zobrat aj GTX1060 3GB kartu, pripadne zoberte lepsi

zdroj,alebo pridajte SSD disk aspon 120GB. e A S




Razer predstavil svoju novu klavesnicu z BlackWidow série, ktora
teraz v Ultimate edicii bude vode a prachu odolnd. M4 IP54 rating
a teda kludne na riu mézete vyliat vodu, kavu, alebo ak je Spinava
tak kludne umyt vodou.

Klavesnica ma individualne customizovatelné podsvietenie pod
kldvesami ako aj mechanické switche od Razeru (razer
green). Celd vyjde na 120 eur.

Specifikacie:

- Switche vydrzia 80 miliénov stlaceni klavesy
- IP54 certifikacia

- 10 key rollover s antighostingom

- Razer Synapse

- Plne programovatelné klavesy

- Individualne podsvietené klaversy

- Herny mod, 1000 Hz ultrapolling

- Vaha je 348 gramov

Klavesnica je uz dostupna na razerzone.com, v tomto $tvrtroku
bude dostupna aj v obchodoch.
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Zabludme trochu mimo hardéru do oblasti dut, kde Tesla znovu
ukdazala smer a teraz aj v tahacoch. Ich elektricky tahac Tesla

Semi pride v roku 2019 a ponukne hlavne rychlu akceleraciu, kde na
stovku da za 20 sekind a to vdaka Styrom motorom na zadnej
naprave. K tomu na plnud batériu prejde 500 mil, bude mat
nerozbitné sklo, autopilota v zdkladnej vybave a nakoniec bude to
najbezpecnejsi kamién doteraz.

Pre zaujimavost, nabitie na dojazd 400 mil trva 30 mindt, pricom
klasicky kamién sa tankuje okolo 15 minut. Celkové Uspory na palive
budu cez 200 tisic dolarov.

Tesla k tomu predstavila aj novy Tesla Roadster, ktory bude
najrychlejsie produkcné auto vobec s akceleraciou z nuly na stovku
za 1.9 sekundy, so 620 milovym dojazdom, tromi motormi a 200kWh
batérou. Doplni to odnimatelna strecha a Styri miesta na sedenie.

Roadster pride v roku 2020 s cenou od 200 tisic dolarov. Viac
detailov je rovnako na oficidlnej stranke.






MOBILY
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TEST: IPHONE X

Apple popri iPhone 8 a iPhone 8 plus tuto jesen Specifikacie:

vydava aj iPhone X, ktorym sa uzZ snazi posunut svoje o )
Displej: 5.8-palcovy AMOLED s HDR

RozliSenie: Super Retina HD display - 2436 x 1125, 458
Ppi
Svietivost: 625 cd/m2 maximalna

mobily do novej generacie zariadeni s displejom na

takmer cell prednu plochu. Pridava sa tak k

aktualnemu trendu, ale so svojou Specifickou cenou.

Pri Apple si za to totiz priplatite a ceny idu od 1150 eur R

vySiie. Procesor: A11 Bionic chip
Pamat' 3 GB

Co vlastne ponuka? Flash: 64 GB alebo 256 GB

Nabijanie: kablové, wireless Ql

Batéria: 2716 mAh

Sim: 1 slot, bez moznosti SD karty

Fotak: 7mpx a 12mpx

Vodeodolnost: IP67

Rozmery: 70.9 x 143.6 x 7.7mm

Vaha: 174 gramov

iPhone X vam za tu cenu ponukne pekne velky 5.8-
palcovy displej, ktory sa vdaka minimalnym okrajom
vopchal do mensieho tela. Osobne by som povedal, ze
velkost je velmi dobra. Je presne rovnaka ako velkost’
standardnych 5 az 5.5-palcovych mobilov, ktoré nie su
ani prilis velké, ani malé a su teraz v oblube.



Dizajnovo je mobil rovnaky ako iPhone 8 séria, a teda
zaoblené hrany, sklenena zadna Cast’ pre moznost’
wireless nabijania. Tu jedine absentuje Home tlacidlo,
ktoré nahradzaju gesta. Tlacidla ostali len na hlasitost,
zapinanie, ale stale je tu aj silent mod prepinac. Z portov
je tu len lightning port, necakajte navrat 3.5 mm jacku na
slichadla.

Podobne ako pri osmickach aj tu vzadu ostala stale
vystupena zadna kamera. Zadna cast’ tak nie je
zarovnana a pri polozeni na stél a tukani do mobilu sa
bude hojdat. Je to skoda, lebo vacsina hi-endov to ma
pekne zarovnané. Da sa to vyriesSit ochrannym obalom.
Ten je nakoniec pri mobile viac ako vhodny, kedze je
cely skleneny a ak vdam padne je pravdepodobné, Ze sa
jedno zo skiel, ¢i uz predné alebo zadné, rozbije. Oprava
je nasledne draha. Podobne sklo je velmi nachylné na
mikroskrabance a rovnako aj nan je vhodna ochranna
folia.

Novy displej

Samotny displej je AMOLED od Samsungu, je to prvy
displej tohto druhu v iPhone mobiloch. Prichadza s HDR
funkciou a intenzivnym podsvietenim 625 nitov a
rozliSenim 2436 x 1125 pixelov (pre seba si Samsung
nechal 1000-nitovy displej s vyssim rozliSenim). Pozitivne

je rozlisenie displeja, ktoré je este vyssie ako pri iPhone 8
Plus, ktory ma 1080p, a to hlavne preto, Ze je displej
natiahnuty do stran.

Displej pésobi velmi dobre, ma kvalitné zachytenie
farieb, vysoky kontrast a, samozrejme, kedze je to oled
technoldgia, Cierna je Cierna. Jedina skoda, Ze Cisty dizajn
kazi horny vyrez, v ktorom su senzory, ako aj mozno az
prilis velké zaoblenia v rohoch displeja. Vsetky tieto
vyrezy zasahuju ako do aplikacii, tak aj Ul systému. V
tomto ohlade systém este nie je dotiahnuty a ani
aplikacie nie su prisposobené. Navyse niektoré aplikacie
pdjdu na pInu Sirku displeja, niektoré ostanu orezané na
16:9.

Podobne ako pri ostatnych OLED displejoch treba

postupne ratat’s vypalenim pixelov. Skor ¢i neskor
budete vidiet nerovnomerné zafarbenie pixelov pri
jednofarebnej ploche.

Novy systém odomknynania

V mobile tentoraz odomkynanie odtlackom nahradzuje
odomkynanie tvarou, tu nazvané Face ID. Nie je to nova
funkcia vo svete mobilov a pouziva sa uz niekolko rokov,
ale Apple to na mobiloch posunulo vpred zo
standardného odomkynania snimanim SoSovky na celu

tvar, ktoru infra technoldgiou zoskenuje do 3D (tak ako
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Kinect alebo Windows Hello na PC). Je to rychle a
vacsinou aj fungujuce. Podobne ako na Lumiach alebo
Samsungoch je vsak potrebné lepsie nasmerovat mobil
na tvar, a neodomknete ho uz len tak polozeny na stole
prstom ako doteraz pri odtlacku prsta. Rovnako pri
chédzi je potrebné posunut si ho vyssie a blizsie, aby
vam rozpoznalo tvar. Pozitivne je, ze oproti inym
technologiam staci vacsia vzdialenost od tvare na
odomknutie. Nevadia ani okuliare alebo iné doplnky na
tvari. Mozno je skoda, ze po rozpoznani musite esSte
otvorit" ivodnu obrazovku prstom, ¢o nasledne zdrzuje.

Ak by vas zaujimala bezpecnost tohto systému, je to
menej bezpecné ako odtlacok prsta, kedZe mobil vam
mo&ze odomknut dvojca alebo niekto podobny z rodiny,
pripadne sa to da obist aj maskou s nalepenou

fotkou. Mozno by bolo idealne spojenie odtlacku prsta
s tvarou, aby to bolo stopercentné, ale do tohto stylu
Apple neslo.

Systém

Systém v mobile je iOS 11 rovnako ako na ostatnych
aktualnych verziach iPhone, ale s tym rozdielom, ze je
upravené ovladanie, na ktoré si bude potrebné zvyknut'.

Strata Home tlacidla znamena viac, ako by sa mohlo
zdat, rovnako horny vyrez upravuje ovladanie.

Napriklad pre tools menu teraz musite prstom tahat z
pravého horného rohu dole, kedZe zhora v strede je lock
screen a hlavné menu reaguje na potiahnute prsta
zdola. Ked'si na to zvyknete, eSte budete potrebovat’
cvik na otvorenie Uloh, ktoré tiez otvarate pohybom
prsta zdola. Len s tym, Ze ich musite posunut aspon to
tretiny obrazovky. Z nejakého dévodu vsak uz ulohy
nerusite posunutim, ale musite podrzat’ prst, aby sa vam
objavil kriZzik na zrudenie danych aplikécii. Upravy este
dopina upravené potvrdzovanie pri nakupe v store,
ktoré nepotvrdite len kliknutim na nakup, ale este
potrebuje dalsi dvojklik na power tlacidlo a nasledne
eSte potvrdenie tvarou alebo heslom. Je to viac otravné
ako predtym.

Apple vdaka hibkovej kamere pridava do systému
novinku, a to Animojis, animované smajliky, ktoré budu
rozpravat tak ako vy a mozete nimi poslat’ spravu.
Zrejme sa postupne pridaju aj dalsie vylepsenia do
aplikacii, ako je Instagram a spol.



Herny vykon

Vykon je na Urovni iPhone 8 série, kedZe je tam
rovnaky A11 Cip so Siestimi jadrami, a teda dostanete
prakticky maximalny vykon, aky mézete v mobiloch
ziskat. V antutu benchmark to vyzeralo nasledovne:

iPhone X - 221314 - 3D 82558, UX 75773, CPU 48334,
RAM 14939

X-ko mi ukazovalo rozmanitejsie Cisla ako napriklad

iPhone 8, a zrejme sa podla nahodnej zataze na pozadi

pohybovali aj nizsie k 150-tisic. VacSinou vsak medzi
200 a 230-tisic.

Pre porovnanie:

Xiaomi Redmi Note 4 - 60772
iPhone 6 - 74788

Lumia 950 - 78659

Nvidia Shield - 92743

iPhone 6s - 133781

iPhone 7 - 178250

Galaxy S8 - 155240

HTC U11 - 175320

iPhone 8 - 209400

iPhone 8 Plus - 212010

i‘l "l

Znovu sme porovnali aj Asphalt 8, a to Uvodné
spustenie a prvi mapu, kde je to tiez velmi podobné
ako pri iPhone 8 a rovnako aj velmi rychle.

iPhone X - 8,2s (level - 5,9s)
iPhone 8 - 8,7s (level - 6,45s)
Lumia 950 - 32s (level - 28s)

Nvidia Shield - 35s (level -
PC - 13s (level - 9.3s)

34s)

V kazdom pripade je to rychlost Uplne postacujlca na
vsetky aktualne hry v mobilnej ponuke. Mozno je az
skoda, ze 99% nie je ani blizko vyuzitia celého vykonu.
Rovnako Skoda, ze Apple nezaistilo hry, ktoré by mobil
vyuzili. X verzia iPhone tu mohla ponuknut’ nieco viac.
Napriklad pridat hry s HDR alebo lepsie vyuzit novy
displej ako aj snimanie hlavy.

V hernej oblasti je to vSak stale rovnaké ako

predtym. Mozno mierne horsie. Totiz so zaoblenymi
hranami displeja a vyrezom prichadzate o Casti
obrazovky, pod ktorymi hry bezne zobrazuju
informacie. Vy ich tu nevidite. Tie hry, ktoré vyuziju cely
displej v danych miestach, zobrazuju ikonky, ktoré
budu orezané alebo aj texty, z ktorych niekolko pismen
nemusite vidiet. K tomu je tu esSte Ciara na spodnej
Casti displeja (naznacujuca presun na Home
obrazovku), ktora sa zobrazuje aj v hrach.
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Mala by sice casom zmiznut, ale niekedy tam ostane,
alebo sa po tuknuti na displej znovu objavi. Su to vedi,
ktoré mozu prekazat. Rovnako niektoré hry nejdu na
cell obrazovku, ale obmedzia sa na 16:9 a tam sa pre
zmenu straca vyuzitie displeja.

V tejto oblasti maju este autori Co robit” a rovnako aj
systém bude potrebovat’ cas na dotiahnutie tychto
novych veci - hlavne vyrezov. Ani Apple ich nema
poriadne dotiahnuté, na Home obrazovke je sice vyrez
prispdsobeny na batériu a hodiny hore, ale hilbsie v
dalSich menu a nastaveniach uz niektoré vizualne prvky
orezava.

Povedal by som, ze je velka skoda, Ze priamo v systéme
sa neda nastavit' moznost vyuzivanej Casti displeja, aby
sa v aplikaciach a hrach dali odstranit” problémy s
vyrezom, pripadne komu sa nepaci vyrez, mohol ho
eliminovat’.

Batéria

Batéria ma na pomery iPhone slusnd 2716 mAh
kapacitu. Napriklad iPhone 8 ma len 1800 mAh. Ale
napriek tomu, Ze kapacita je vyssia, batéria sa mina
rychlejsie. Pri iPhone 8 som citil, Ze batéria nema
problém vydrzat dva dni. Tu som vzdy veCer musel dat’
nabijat. M6ze to byt pre vyssiu spotrebu displeja, nove
senzory, v kazdom pripade bolo to viac. Okrem toho sa
mobil ovela viac zahrieva. Zadné sklo bolo pri hrani
velmi rychlo zohriate.

Batéria teraz uz funguje aj na wireless nabijanie
podobne ako ostatné dva iPhone 8 mobily. Teda ak
mate kompatibilnud QI nabijacku, mozete nabijat bez
zapajania kabla. Samozrejme, je to pomalsie. PresnejsSie
cez wireless nabijanie nabijete mobil za 3 a pol hodiny,
cez standardnd, v baleni dodavanu 5W nabijacku, to
potrva 3 hodiny, ak si kipite 29W USB-C Power adaptér,
mate to za 2 hodiny. Je skoda, Ze pri tisiceurovom
mobile Apple do balenia nedalo rychlonabijacku.

Fotoaparat

Apple sa vSeobecne orientuju na kvalitu fotoaparatov a
v iPhone X to nie je ing, skor tu este pritvrdili. Vzadu
najdete dva 12 Mpx senzory (jeden ma 2x opticky zoom)
s led bleskom, vpredu klasicky 7 Mpx. Co sa tyka kvality
fotiek, tam si starost' nemusite robit, podla DxOMark
testov je druhy najlepsi fotak po Pixel 2 XL. Zaroven je
rychly ako v snimani fotiek, tak aj vo videach, kde vam
déa 4K 60 fps video. Tieto videa vsak uklada v HEVC
formate, ktory zatial nema Siroku podporu a mdzete
mat’ problém s prehravanim alebo konverziou.

Z nejakého dévodu fotky maju stale len 4:3 format bez
moznosti vyberu a jedina moznost ako ulozit 16:9
fotografiu, je snimat fotky pocas natacania videa.

Zobrat iPhone X?

Vyhody iPhone X nie su jednoznacné. Na jednej strane
je tu prilis vysoka cena, na druhej strane aplikacie su
eSte neoptimalizované na nové rozlisenie a vyrezy na
displeji. Samotny displej a jeho kvalita sice potesia, ale
nie je to zasadny rozdiel.

Prejst’ zo starsieho iPhone na iPhone 8 alebo iPhone
X?

iPhone X je Specificka verzia iPhone, zmeni sa ovladanie,
na ktoré ste zvyknuti, je tu iny systém odomkynania. Da
sa na to zvyknut, ale hlavne ovladanie a odomkynanie
bude pomalsie ako na predchadzajucich iPhone
zariadeniach. Pritom v porovnani s iPhone 8 sa X-ko aj
viac zahrieva pri narocnych aplikaciach a rychlejsie taha
batériu, pritom rychlost’ je rovnaka. Na druhej strane z
iPhone ma X-ko najlepsi fotoaparat a kameru, ak sa
orientujete prave na tuto oblast.



Prejst z Androidu na iPhone X?

Ak ste doma v Androide, ratajte aj s dvakrat vyssou cenou,
ako by ste zaplatili za podobny Android. Na druhej strane,
je tam vyssi vykon, ktory mdzete v niektorych aplikaciach
alebo hrach zbadat. Mozno by ste ocenili vyssiu stabilitu
systému, aj ked  dnesné hi-endové Androidy s tym uz
nemaju problémy. Ratajte s tym, ze tu stratite moznosti
personalizacie systému.

Prejst z Windows mobile na iPhone X?

Ak hladate nieCo, kam sa pustit'po Windows platforme, je
toto jedna z moznosti. Rovnako ratajte s mensou
prispOsobivostou systému a aj vyrazne vyssou cenou, ako
keby ste isli do Androidu. MdzZete sa vsak spolahndt na to,
Ze tu bude stabilny systém.

Zhrnutie:

Celkovo je iPhone X mobil, ktorym Apple nastupuje na
rozbiehajucu sa lod' fullscreen OLED displejov na takmer
celd plochu mobilu. Apple k tomu pridalo svoju verziu
rozpoznavania tvare, dopifia to vysoka rychlost mobilu a
kvalitny fotoaparat.

PETER DRAGULA

Skoda, Ze to celé uzatvara prehnana suma, ako aj nové,
zatial eSte nedotiahnuté veci suvisiace s ovladanim bez
Home tlacidla a vyrezmi na displeji. Face id je tiez este len
Vv prvej verzii.

V kazdom pripade pre fandsikov Apple to je riesenie, ako
sa posunut vpred. Nie je to vsak este velky skok oproti
iPhone 8 a 8 plus a ak nevyhnutne nepotrebujete
prechadzat’ na novy model, pockajte, kym to Apple
nedotiahne a kym sa postupne neupravia aplikacie na noveé
rozliSenie displeja a vyrezy. Dovtedy bude zazitok zo
systému nejednotny. Na druhej strane, ak sa vam tento Sty
displeja paci a nevyhnutne Apple nepotrebujete, podobné

Android mobily dostanete aj za ovela nizsie sumy.

iPhone X dostanete od 1150 eur, za 64 GB verziu a od 1300
eur za 256GB verziu

Mobil na test zapozical Slovak Telekom.

+ displej takmer na cell obrazovku

+ kvalitny displej s HDR

+ vysoky vykon

+ kvalitné (ale krehké) vyhotovenie

R IEESIEIERIE

- vysoka cena

- vyrez na displeji méze orezavat hry a texty, ap-
likacie nie su prispésobené

- ovladanie bez Home tlacidla je zdihavejsie,
miestami prilis komplikované

- vydrz batérie
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XIAOMI REDMI NOTE 4 64GB

Pozrime sa teraz na jeden z najvyhodnejsich mobilov v
pomere ceny a vykonu. Je to Xiaomi Note 4. Ak hladate
nieco v nizsej kategorii, ale s vysokym vykonom a
mnozstvom pamate, prave Xiaomi je znacka, ktora sa tam
udomacnila a je lepSia ako Huawei a podobné produkty.
Kategdriu medzi 100-200 eurami doslova valcuje, a to ako
svojimi Redmi 4 a teraz uz aj 5a modelmi, tak aj Note 4.
Je vyhodnejsi ako Huawei, Honor a aj Nokia, ktoré su sice
v podobnej cenovej kategorii, ale za rovnakd cenu maju
slabsi displej, pamat alebo menej miesta.

Zatial Co zakladné verzie Redmi su s mensim 5-palcovym
a vacsiu batériu. Konkrétne Note 4 je u nas dostupné s 32
GB a 64 GB flashom a 3 GB a 4 GB pamatou. Rozdiely su
tam malé a aktualne 32 GB s 3 GB verzia ide za 179 eur a
64 GB s 3 GB alebo 4 GB verzia ide za 199 eur. V zahranici
sa da najst’ aj 2 GB verzia, ale to uz malo pamate na
plynulost. Idealna je 4 GB/64 GB verzia.

Specifikacie:

Displej: 5.5 palcov, 1080x1920, 401ppi

Procesor: Snapdragon 625 - 2 GHz osem jadier s Adreno
506 GPU

RAM: 4 GB

Flash: 64 GB, rozsiriteIné cez MicroSD o 128 GB

Sim: Dual, jeden slot je kombinovany s MicroSD

Kamery: 13MPx, 7MPx

Systém: Android 6, s upgradom na Android 7

Skin: MIUI 8, upgrade na MIUI 9

Pripojenie: 3.5mm jack, MicroUSB 2.0

Velkost: 151 mm x 76 mm x 8.3 mm

Vaha: 175 gramov

Batéria: 4100mAh (nevymenitelna) bez wireless nabijania
Ostatne: Infrared, GPS, Bluetooth 4.1, wifi 802.11 a/b/g/n



Celkovo na tu cenu paradne parametre. Snapdragon
625 sice je pomalsi ako hi-endové Cipy (a aj ako
snapdragon 650 v Note 3), ale samotny systém bezi
svizne a spomalenia ani neuvidite. Je to Uplne
dostatocny vykon na bezne pouzivanie ako systému,
tak aj hier, kedze ako vieme, hry sa stavaju primarne na
low-endové mobily. Tu je dblezité, ze 4 GB pamate na
Androide len tak nezahltite a rovnako 64 GB miesta je
viac ako dost. Miesto si eSte mozete rozsirit' SD kartou,
ale len ak nepouzivate dve sim karty. Jedna sim karta
totiz berie slot SD karte.

Displej je kvalitny, dobre podsvieteny, 5.5 palcov je
primerana plocha a rozlisenie 1080x1920 je akurat. Sklo
displeja na je krajoch mierne zahnuté, ¢o vytvara
prijemny dojem pri dotyku. Rovnako sa nemusite
obavat ani Skrabancov, kedZe sklo je kvalitné a pevné,
ale ak sa chcete vyhnut mikroskrabancom, ochranna
félia je vhodna.

Cela konstrukcia je solidna, nevfzga, hrany pekne
doliehaju a celé to pésobi masivne, aj ked'je to za cenu
nevymenitelnej batérie. Mobil ma len dve tlacidla na
pravej strane, a to na ovladanie zvuku a zapinanie. Na
vrchnej strane mobilu je infra port na ovladanie TV a
inych zariadeni a 3.5 mm jack.

Bezpecnost' je riesSena odtlackom prsta, kde je snimac
na ploche zadnej strany, kedZe vpredu najdete len
dotykové podsvietené tlacidla pod displejom. Snimac je
na dobrom mieste a prstom sa bez problémov trafite,
aj ked nepatri medzi najrychlejsie.

Hned' vzadu vedla snimaca je fotoaparat s 13 mpx s
/2.0 a 1080p rozlisenim videa a vpredu 5 mpx /2.0 so
720p rozliSenim videa. Je to velké vylepsenie oproti
Note 3 a za svetla ma paradne farby. Nechybaju HDR
funkcie, ale hlavne fotky pri nizSom osvetleni uz chytajd
sum. Na svoju cenovu kategoriu stéle slusné. Dolezité
je, ze kamera je vel'mi rychla a vzdy pripravena, ked'ju
potrebujete.




Hry

Samotny vykon na hranie je primerany, nie je extra
vysoky ale 62 tisic v Antutu benchmarku nie je vobec
zlé. P6jdu tam vsetky hry s prijatelnym framerate, a to
aj narocné FPS tituly. Sice nepdjdu v Cistych v 60 fps,
ale zvladaju plynuld hratelnost’.

Antutu benchmark:

Xiaomi Note 4 - 62081 - 3D 13043, UX 23550, CPU
20086, RAM 5402

Pre porovnanie:

iPhone 6 - 74788
iPhone 6s - 133781
iPhone 7 - 178250
Galaxy S8 - 155240
HTC U11 - 175320
iPhone 8 - 209400
iPhone 8 Plus - 212010
Nvidia Shield - 92743
Lumia 950 - 78659

Test nahravania na Asphalt 8 nam ukazuje pribliznu
uroven rychlosti spracovania dat v hrach:

Xiaomi Note 4- 15,4s (level - 21.1s)
iPhone 8 - 8,7s (level - 6,4s)

Lumia 950 - 32s (level - 28s)
Nvidia Shield - 35s (level - 34s)

PC - 13s (level - 9.3s)

Stale ma slusné skore, ak si porovname napriklad so
Shieldom, ¢o bol svojho ¢asu najrychlejsi Android
tablet. Je priblizne 2-3 krat pomalsi ako iPhone, ale
zase 4-5 krat lacnejsi. V zasade vsak framerate v
hrach nie je problémom a hry, o som skusal,
fungovali bez sekania a rychlo. Pozitivne je, Ze sa
mobil prakticky vobec nezahrieva a batéria aj pri hrani
vydrzi dlho. Hranie mina energiu len minimalne a s
priebeznym hranim vam batéria bez problémov vydrzi
2-3 dni. Ak by ste cisto sledovali videa, mobil vydrzi
15 hodin. Samotna batéria sa s pribalenou nabijackou
nabije priblizne za dve hodiny, ¢o je pri jej velkosti
pozitivne.

Systém

Co sa tyka systému, ak ste este nerobili s Androidom,
nie je to prave najlepsie optimalizovany systém na
procesor a ani pamat’ a ani batériu. Ale ak nemate v
mobile 1 GB pamate a dvojjadro, tak s tym nebude
zasadnejsi problém. Tu pri osemjadre a 4 GB pamate
so 4100mAh batériou prakticky ziadny. Trhanie alebo
spomalenia ani nepocitite a mobil vydrzi dlho.




Samotny Android systém ma bohatu ponuku
aplikacii prevazne orientovanych na free a free 2
play zalezitosti. Nechyba velka podpora
externych zariadeni, od hodiniek, cez loT
zariadenia, aZ po auté. Co je véak najddlezitejsia
na systéme a ¢o konkurencii ¢i uz iOS alebo
Windowsu chyba, je moznost’ Uprav a nastaveni.
SuU tu ako tapety, tak aj celé skiny a launchery,
ktoré vam mobil zmenia, ako sa vam paci. Ak tak
budete prechadzat na Android z iOS alebo
Windowsu, lahko si ho prispdsobite, aby sa vam
prechadzalo lahsie.

Ak by ste sa bali nadstavby, je tu MIUI, o ktorom
by som povedal, Ze je velmi sympaticky a rychly
skin. Paci sa mi ovela viac ako Cisty Android.
Xiaomi sa on stara a aktualizacie vychadzaju
pravidelne - ako vylepSenia do Ul, tak aj zaklad
Androidu, kde uz dostal update na Android 7 a
osmicka sa uz v Indii testuje. Nechybaju vlastné
cloud aplikacie, zalohovanie, férum.

Zhrnutie

Celkovo je Xiaomi Redmi Note 4 vel'mi kvalitny
mobil, ktory za svoju cenu ponuka vyborneé
spracovanie, vysoky vykon, dostatok miesta a aj
velkost. Plus, samozrejme, batéria, ktora je
masivna a neratate pri nej, ¢i vam mobil aj pri
hrani vydrzi do vecera, ale ¢i vam vydrzi dva
alebo tri dni. Ak nevyhnutne nepotrebujete 500
alebo 800-eurové mobily, pripadne 1400-euroveé
extrémy, toto je vyborna volba a len za 200 eur.
Mozno nema extra vykon, ale ma dostatocCny
vykon na plynulé a nerusené pouzivanie a aj
hranie. Fotoaparat je sice len slabsi, ale postaci.

Ak by ste chceli nieco viac, Xiaomi uz zaciatkom
buduceho roka vyda Note 5 alebo je tu vyssia
verzia Mi A1, ktora je za 240 eur a ma Cisty
Android. Alebo ak by sa vam zdala 5.5
uhlopriecka velka, je dostupna aj mensia verzia
Xiaomi Redmi 4.

+ velmi dobry pomer ceny a vykonu

+ rychly mobil s dostatkom miesta a pamate

+ vyborna vydrz batérie
+ kvalitné spracovanie a kvalitny displej
+ snimac odtlackov prstov

- ak mate radi nativny Android, m6ze vam preka-
zat’ MIUI
- slabsia kvalita fotiek pri nizsej intenzite svetla
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JUSTICE LEAGUE

Rézia: Zack Snyder. Scenar: Chris Terrio, Joss Whedon. Hraju: Ben Affleck, Gal Gadot, Jason Momoa



Len okolo vzniku Justice League je tolko otaznikov, ze by
vydali na samostatny film. Menil sa termin, delba na jednu i
dve Casti, rezisér (Snyder odskocil, Whedon zastupil), stopaz (z
Udajnych 170 na 120 minut), napli, ton filmu (vaznejsi vs.
vtipnejsi). Vysledok je dobry, potesi fanusikov, ktori si pochutia
na mensich scénach i velkej akcii, no sucasne ma menej
vyraznych prvkov a slubuje viac do buducnosti.

Aj na DC svet dolahla preklinana serialovost, mali by ste vidiet’
aspon Batman vs. Supermana. Dej sa odohrava po nom, na
obzore nova hrozba a treba zlozit tim, ktory by jej dokazal
Celit. Dari sa povolat spat' Wonder Woman a Batman lanéari aj
Aquamana, Cyborga a Flasha. V hre su tri silné kocky schopné
vyvolavat' Zivot a proti nam mimozemska invazia s tuzbou
nicit. Ochota ist do akcie je premenliva, sam Batman tusi, Ze uz
na vsetko nema, no treba to skusit.

Rozhodnutie Warnerov ist' do timovky skor ako boli vsetci
hrdinovia uvedeni v samostatnych filmoch, je trosku zbrklé, ale
minimalne sa snazia kontrolovat’ kontinuitu doterajsich filmov.
Na filme ciastocne citit, ze je polovi¢ny, ako by sa iba
rozbiehal; prvu polovicu venuje skladaniu hrdinov, az potom
zuri ocakavana akcia. Niezeby prvych 60 minuit nemalo efektné
scény Ci nakladacky, spoloc¢né akcie vsak pridu potom. Tie chcu
vidiet' fanusikovia a dockaju sa, finale je tradi¢nym
Snyderovskym digitalnym festivalom akcie, so vsetkymi
hrdinami je rychle, zabavné a ma silné momenty. Hrdinovia
maju komu dat po drzke, armada okridlenych i zloduch tu su,
len zaporak je slaby. Cakéte, e Steppenwolf (rohaty typ so
sekerou) je skor predkolo pred niekym vacsim, no ten
neprichadza (asi obet absencie druhého filmu). Napriek tomu
je akcia rucne zrezirovana a tu stihol zvladnut este Snyder.

Scenar je funkcne zlepsSeny, hoci nie prilis objavny. Kocky,
hrdinovia, zloduchovia, vsetko je uz videné, akurat lokality
Amazoniek, Atlantidy, Gothamu Ci Metropolisu poteSia. Aj
kratka stopaz je napokon pre film vyhodou. Preleti rychlo, za
110 minut sme pri titulkoch (treba ostat” do Uplného zaveru),
par scén je natiahnutych.

.‘;-".“i..'---.- ...‘....‘,
- 'v.- .'

MICHAL KOREC

Hoci je priestor pre pomalé dialégy (najma clivé za stratou
Supermana), JL pedaluje naplno a pomaha rychly strih. SCasti
epizodne skakanie po hrdinoch v prvej polovici (kazdy ma
proldg) vytvara roztriesteny duch JL, no skladanie znamych

i novych postav sa vyplati. Citit' vacsi vplyv Gal Gadot,
novacikovia su dobra skvadra, pricom najvacsi prislub dava
rozmarny Flash i tvrdy Aquaman (dava tusit, ze jeho film moze
byt pod vedenim Jamesa Wana vydareny).

Velku Cast prebera na seba unaveny Ben Affleck, ktorého rola
zosobnuje ton filmu: lahsi ako minula naloz Batman v.
Superman, no este nie odlahceny ako pestra konkurencia.
Stale plati, Ze to je asi posledny film, kedy DC Sliape za temnu
stranu a dalSie p6jdu do Umyselne veselsej verzie...

Mozno to bude skoda, mozno lepsie. Hoci minulé kombo
Batman-Superman-Lex Luthor a ich tragické udalosti posobia
pamatnejsie, Justice League je viac konvencny film, DC stavka
na istotu. Iba 120 mindt by nemalo urazit’ nikoho, no obnovit’
silu a lahkost’ série, pridat’ viac vtipu a klasickd napln. Je to film
vzdalujuci sa Nolanovmu univerzu a eSte ma daleko aj do
Marvelu. Pozitivne je, Ze kontinuita sveta je zachovana,
udalosti do seba zapadli a fanusikovia mozu dalej verit’

v dalSie pribehy. Zrejme sa uz budu odohravat’ vo sviznej verzii
a je otazne, i toto nie je Snyderove zbohom. Nie je to vyrazny
film, Co podciarkuje aj hudba Dannyho Elfmana, ktora sa nevie
rozhodnut, ¢i nasadit’ tie pévodné motivy z rokov 1978
(Superman) a dokonca 1989 (vlastny Batman!) ¢i vyuzit nové
uz od Zimmera (Wonder Woman). No vacsinu casu si tak
spravne znie, doplifia akéné i citlivé dianie a funguje.

Justice League by mohol byt filmovy koniec jednej ery

i zaCiatok novej. Warneri dokopali tri Snyderove filmy do kin,
maju hotovych hrdinov, ochotnych hercov a prvy raz si to
spolocne rozdali v blockbustri, ktory mrka na fanusikov a
obcas si robi Svandu zo seba i postav. Nie su to mamuti DC
Avengers, a maju slusnu akciu, dobré momenty, v IMAX
vyuzivaju naplno celé platno a udrzuju filmovy serial pri Zivote.
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PADDINGTON 2

Rézia: Paul King. Scenar: Paul King, Simon Farnaby. Hraju: Ben Whishaw, Hugh Grant, Hugh Bonneville




Pri oboch filmoch Paddington mam klasicky problém pri
udelovani ¢iselného hodnotenia. Lavirujem medzi 7 a 8,
pri jednotke sme vyriesili situaciu dvomi recenziami
(hlavna za 8, druha za 7) a presne tak by mohol dopadnut’
aj ortiel pri dvojke. Pre divakov je to dobra sprava —
dvojka si udrziava kvalitu, nie je v nej nudza o vyborné
scény pre malych navstevnikov a sicasne ma putavu za-
pletku pre velkych. No par drobnosti jej zamedzuje stat’ sa
paradnou klasikou, niekedy stavka na istotu, inokedy aj
opatrnost.

Medvedik Paddington sa usalasil v Londyne, no jeho
najnovsou starostou je najst darcek pre tetu Lucy, ktora
ostala v dalekej dzungli. Pri navsteve starozitnictva objavi
zaujimavu rozkladaciu knihu, idealna pre tetu, no je prilis
vzacna a uz ma nového majitela — tak sa Paddington
rozhodne, Ze si na nu zarobi. Berie r6zne fusky ako
umyvanie okien, a na knihu ma zalusk aj niekto iny, lebo
by mohla priniest’ velké bohatstvo. Zhodou nestastnych
okolnosti skonci Paddington za mrezami a zahadny

Grant je vyborny herec a v roli Phoenixa Buchanana si uzi-
va rolu nafukanca, ktory sa nevaha navliect’ do rozlicnych
preobleceni, ¢o su na pohlad jednoznacne odhalitelné, no
scenaristi hraju otvorenu hru s divakom — ten tusi, kto je
zlocinec, ¢o sa deje, no stale si nechavaju v taldéne tajom-
stva pamiatok Londyna ¢i dovody, preco sa Buchanan
pachti za tym pokladom. Jediné minus pre slovenskych
divakov: Ady Hajdu nedabuje marne, ale na original Hugh
Granta nema.

Menej oCakavana bude seansa vo vaznici, kde travi Pad-
dington prakticky celd druhu tretinu filmu. D6jde na
necakané zoznamenia, priatelstva ¢i nevydarené mo-
menty, je to akoby mensia parddia na vazenské filmy

a bude imponovat’ starsim divakom, no zaroven kuzelne
kluckuje medzi nevludnym prostredim, osvedcenymi
motivmi (nie kazdy padne druhému do noéty, pokusy

o Utek) a sucasne medvedikovskym pristupom rieSenia
situacii. Vobec sa netreba bat, ze by deti nepochopili, o ¢o
ide (hoci na premiére par mamin detom radilo) a zaroven

zlo¢inec beha po meste, odhaluje indicie a snazi sa dostat” je vhodne podavana, ziadne krvilacné momenty, skor

k pokladu. Nové vyzvy su jasné: dostat  sa na slobodu,
ocistit’ svoje meno a navyse skusit” dolapit’ zlodeja.

Sympaticky medvedik nema lahkd Ulohu, ked' chce
pobavit vsetky vekové kategorie. Na deti cieli od prvych
minut a pokracuje v scénkach ukazanych v traileri — malé
grotesky, kedy sa snazi umyvat okna i riesit’ civilné ak-
tivity, ktoré malu cielovku zarucene pobavia. Sotva
minutové scénky z rana (hygiena v kupelni, ranajky, odvoz
inam) sU vyborne pripravené, no je zrejmé, ze nemozu
bavit  deti dlhsie ako isty Cas. A preto sa musi vzapati
rozvinut hlavna zapletka.

Na scénu prichadza novy zloduch, s dobrym planom

i hercom silného mena. Nicole Kidman z jednotky strieda
Hugh Grant, ktory je odhodlany na domacej pode narobit’
riadnu paseku. Lstivy herec bez dobrej reputacie, skra-
chovana hviezda tuziaca po poklade a schizofrenik, ktory
viac Casu venuje rozpravaniu sa s figurinami v podkrovi
ako realnemu zivotu.
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opacny pristup.

Finale sa uz vysponuje do vysokych otacok, déjde na ro-
zlusknutie zahady a vrcholi akénou scénou, kde na velkom
platne potesi vizual a viacero dobrych napadov i spojenie
vlastnosti viacerych postav. Kazdy je dobre zdroceny,
vsetko predstavené do seba zapadne, detsky i dospely
divak mdze naplno drzat palce a jednu dramatickd chvilu
rychlo prekoname. Akurat finalna pointa je scasti zvlastna,
ked'si uvedomite, ze vacsinu deja by ste mohli pokojne
ozeliet, keby autori uprednostnili hned’ tento variant...

Rypeme sa iba v detailoch, ako celok Paddington stale
figuruje na vysokej Urovni, stale méa o ponuknut. Bez
problémov moéze vzniknat dalsi diel ¢i dva, autori sa
snazia vyuzit’ postavy Co najlepsie, bert ich do novych
situacii a nepolavuju v kvalite. Do nezabudnutelnej klasiky
este cosi chyba, no na december to bude hit ako remen.




7 SESTIER

RéZia: Tommy Wirkola. Scenar: Max Botkin, Kerry Williamson. Hraju: Noomi Rapace, Glenn Close, Willem Dafoe




Ukazka na 7 sestier okrem inak preloZzeného nazvu nastoli zau-
jimavu premisu, navnadi na dystopicky triler, naznaci slusné
herectvo Noomi Rapace a medzi to akcné scény, kde si agenti
davaju nepriestrelné vesty alebo vykopavaju dvere. A trailer
neklame — vSetko sa na ploche 123 minut podari rozvinut, aku-
rat je zrejmé, ze niektoré veci lepsie a iné slabsie.

Napad je vyborny a ten pocit vam neberie ani cely film.
Spolo¢nost’ prejde do médu jedného dietata v rodine, ostatné
treba ulozit do kryospanku, aby sa zobudili do svetlej
buducnosti. Istej Zene sa narodia sedmorcata, no pri porode
umiera. Ujme sa ich dedko, rozhodne sa vychovavat' ich naraz,
o je naroc¢na uloha: kym ich drzi vnutri, este sa to da zvladnut.
Ked' su starsSie a chcu vyjst” aj von, musi zvazit novy systém
fungovania, takZe ich pusta von postupne — pomenuje ich
podla dni v tyzdni, takze kazdad méze vyjst von raz, potom sa
podeli o zazitky s ostatnymi a na dalsi den ide do terénu
druha atd’. Takto ziju az do tridsiatky, zvladnu skoly, pohovory
i nastup do prace, kde caka mozné povysenie. Jedného dna sa
vsak Pondelok nevrati a Sest’ sestier (uz bez dedka) musi zvazit
o robit’ Je ich tajomstvo prezradené?

Ked' sa hlbsie zamyslite nad moznym rozvinutim zapletky,
vyjde vam par faktov. Je zaujimavé sledovat’ sestry vyrastat,
skusat obist  systém, dostavat sa von do sveta a ako to celé to
funguje. Pohlad na detstvo i fungovanie s dedkom (vyborne
hrajuci Willem Dafoe, ktory v oscarovej sezdne ide bojovat’

o Oscara, len za iny film) su spracované do flashbackov, ktore
rozbijaju bezné rozpravanie mapujuce linearne nasledujuce dni
v tyzdni (zacina sa v nedelu, ako v britskom kalendari). Tym, ze
sestry sU neustale na hranici zivota (ak by odhalili ich identitu,
neminie ich trest ¢i kryospanok), je iba otazka casu, kedy celé
bezpecie pominie a pride nieco vacsie, Sokujucejsie

a eventualne nieco ohrozi roky budovany systém.

Sucasne je jasné, ze nie kazda sestra ma tam vonku predpokla-
dy na prezitie. V ziadnom pripade sa neda ratat, Ze sa
zvysSnych Sest’ Zien vyroji von a ako komando pobije zlych
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agentov Ci postavi systém naruby. Vyborné je viak stvarnenie
vsetkych sestier - Noomi Rapace hra jednu ako bezstarostnu,
druht rebelku, dalsej idu pocitace, ina ma skdsenosti v biznise,
ostatna dba o imidz viac ako ostatné. Zrejmé aj ich city

a angazman tam vonku je iny, ¢o Ciasto¢ne vyvola pochybnos-
ti, Co to stale moze fungovat’ celé roky.

V istej chvili musia byt viaceré sestry vydirené von (svedci

o tom uz trailer), Co je najputavejsia cast filmu — kto to zisti,
ako sa ich loz prevali a ¢o nastane. Solidne su aj scény, ked sa
snazia posobit” ako kolektivna mysel, pomahat si a vyuzivat’
svoje silné stranky, no v teréne to budud mat’ tazké. Rovnako su
na tom aj divaci, lebo v tom momente sa film postupne meni
na sériu akcnych scén, ktoré pripomenu Matrix, Divergenciu Ci
kopu inych dystopickych sci-fi z posledného obdobia. Povod-
ne dobry namet sa zrazu zacina stracat’ v akénej spleti, ktora je
adekvatna, no ni¢ nové neprinasa.

Pre divaka je lepSie, ked sa moze sustredit’ skor na fungovanie
systému a rieSenia zakladnej otazky: o chce dosiahnut
senatorka Glenn Close, ked sa snazi o dalSie zvolenie a zmenu
zakona? Preco je mesto rozdelené na zony ako napriklad vo
Vymedzenom case? Ako sa podari vyriesit” esencialny problém,
Ze sa Zem preludfuje, ako k tomu prispeje finalna pointa? Zial,
tieto otazky film neriesi, sustredi sa iba na survival akciu sesti-
er, €o je obrovska skoda, lebo nejedno dobré sci-fi by sa
popasovalo aj s nimi, aby si aj neakcny divak prisiel na svoje.
Namiesto nich tu mame zopar moralnych otazok o spravani sa
[udstva a porovnavania moznosti a ekonomickej existencie.
Skoda, do $tedrej stopaze by sa urcite hodili.

Vo finale je 7 sestier lahko nadpriemernou akcnou sci-fi, ktora
by si zasluzila skratenie o 20 minut alebo ich nahradenie
neakcnymi scénami o existencii sveta. V jadre stale ostava
snaziva akcia, ktora vyuzila vynikajice herectvo Noomi Rapace
v sedmorakej podobe a jej boj o zivot v bizarnom systéme. No
taky Andrew Niccol ¢i iny borec by z neho urcite vytazil viac
ako Tommy Wirkola s priemernou réZiou.




SUBURBICON

RéZia: George Clooney. Scenar: Joel Coen, Ethan Coen, George Clooney, Grant Heslov. Hraju: Matt Damon, Ju
lianne Moore,




Suburbicon ma Uzasnu vypravu, kameru a od prvych minut
vas rychlo vtiahne do diania 50. rokov v pokojnom
mestecku Suburbicon niekde v USA. Vsetko je tu pokojné,
prudia sem rodiny z mnohych Statov a uzivaju si pokoj na
predmesti, nedaleké biznis moznosti i obchodny dom. Pod
tou pokryvkou sa vsak skryva aj priestor pre nenavist’ Ci
nebodaj vrazdu.

Nicky to pociti na vlastnej kozi i v blizkosti. Do susedstva
prisla Cernosska rodina, Co sa okamzite znepaci okoliu. Aj
on ma isté predsudky, no napokon nema problém
skamaratit’ sa s malym chlapcom. Jednej noci sa vsetko
zmeni: tatko ho budi a dole dvaja lupici zvazuju celu
rodinu. AZ sa im podari zabit' jeho mamu Rose. Nicky
vyrasta dalej so svojim otcom Gardnerom a tetou
Margaret, nepokoje v susedstve rastu a v jeho zZivote sa
toho udeje este podstatne viac.

Prvych 15 minut vyzera vyborne a mate velké ocakavania:
od fesnej uputavky na mesto Suburbicon cez Uhladne
zoradené domceky az po prvy cudzi element — ¢ernossku
rodinu. Zrazu sa dianie zvrtne na zlocin, v ktorom vam
bude od zaciatku Cosi podozrivé, no neviete urcit presne
co. Sledujete dalej, no paradoxne sa po polhodine dianie
akoby zastavi — vela novych elementov neprichadza,
stojime na mieste, vyrovnavame sa so stratou mamy,
nepokoje vedla rastly a potom pridu akési dalSie nahody.

Hoci sme znali divaci, sme aj rychlo podozrievavi. Zlocin

v rodine nam akosi nesedi, no ukazovanie vzdorovitej
cernosskej rodiny nechapeme. Ano, je tu nesmierne
nenavistna forma rasizmu v roku 1957 a kypi v nés zI¢, no
rodina sa snazi fungovat. Obe linie maju prakticky iba
jeden spolo¢ny menovatel — odohravaju sa v jednom
mestecku, rodiny susedia a chlapci sa kamaratia. No nic iné
sa nedeje, hoci neustale Cakate a rysujete si moznosti, ako
by sa dali prepojit. V druhej polovici sa objavia este dalSie
postavy, no vela z nich nechapeme. Ale na mnozstvo
absurdit moze byt Suburbicon celkom hrdy.
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Ciasto¢ne nesedi ani predostierana nalada. Film balansuje
na pomedzi dramy a Ciernej komédie, azda by mohol
zabrat’ ako spoloCenska sonda, lebo sa prilis sustredi na
postavenie cernochov v spolo¢nosti. No v tom smere
ostava prilis pasivny a okrem stupnovania natlaku vela
nepredostrie. Ani ako pozadie iného diania, ktorym je skor
Cierna komédia pripominajuca scasti Fargo alebo nieco od
Coenovcov.

Ten najvacsi sok prichadza pri sledovani zaverecnych
titulkov a dostanete pecku medzi oci, lebo tento scenar
skutocne napisali Coenovci (o0 Com som vopred nevedel
a vy mdzete) a Clooney iba reziroval. Je to trpké

zistenie, Suburbicon ma viaceré prvky ich tvorby, no
nedokaze ich naplno kombinovat, vyuzit a potesit’ divaka
ciernym humorom, absurdnymi situaciami alebo
uspokojivym vyustenim.

Je to akoby sa niekto snazil Coenovcov imitovat' a pri pisani
zistil, Ze ma iba polovicu scenara na finalnu dizku, mavol
rukou a nakrutil film aj tak. Bizarné nahody nechybaju, no
sucasne je tu mnozstvo dlhych scén, ktoré nikam nevedg,
no su luxusne natocené, solidne zahrané (Matt Damon sa
spociatku nezda, ale vykrystalizuje sa, Julianne Moore opat
nesklame a Oscar Isaac ma vynikaju, hoci mensiu rolicku).

George Clooney sa snazi rezirovat’ a drzat tento celok
pokope, no vo finale sklada predpisané scény. Vsetci
odohraju, ¢o maju — dorucia napatie, Stipku humoru (najma
Cierneho), no nechapavo cakate na pointu, ktora je celkom
jednoducha a vela raz videna. Mnohi budu pozerat’ so
zatatymi zubami alebo sledovat’ Cas, lebo riedka zapletka
im na viac nevyda. Ze sa odohrava v inej dobe a jej
atmosféra je brilantne zachytend, to je formalne pozitivum.
V obsahu caka skor ne¢akané sklamanie.







